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Presentacion

Distinguidos miembros del jurado evaluador,

Presentamos ante ustedes la monografia titulada “Los rincones de aprendizaje en el
nivel inicial”, con la finalidad de describir la importancia de la ambientacion de los rincones
de aprendizaje en el desarrollo integral de los nifios de educacién inicial; en tal sentido, se
define el proposito de la implementacion de los rincones de aprendizaje que favorecen el
desarrollo de la creatividad, imaginacion, concentracion, linguistico y socioafectivo en los

nifios durante la interaccidn en la hora del juego libre en los sectores.
La presente monografia servird como material de informacion bibliografica para los
estudiantes e investigadores que tienen interés en realizar estudios sobre los rincones de

aprendizaje y su organizacién o implementacion en las aulas del nivel inicial.

Esperamos cumplir con los requisitos de ley que merezca para su aprobacion.

Las autoras.
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Resumen

El trabajo monogréfico titulado “Los rincones de aprendizaje en el nivel inicial”, tiene como
objetivo general de describir la importancia de los rincones de aprendizaje en el nivel inicial.
La metodologia utilizada para la elaboracion del presente estudio fue la investigacion
bibliografica documentada, que favorecid en conocer la importancia de los espacios educativos
en el nivel inicial; asimismo, nos permite describir los aportes tedricos de las Hermanas Agazzi
y de Maria Montessori en relacion a la ambientacion e implementacion de los rincones de
aprendizaje en las aulas del nivel inicial y como favorecen el desarrollo de las habilidades
cognitivas, comunicativas, motoras y socioafectivas en los nifios de edad preescolar. Por lo
que, concluimos que los rincones de aprendizajes buscan que los nifios construyan
conocimientos significativos a través de la experiencia y la exploracion activa de los materiales
al manipular, observar, descubrir, crear y a la resolucion de problemas cotidianos propias a la

edad de los nifios.

Palabras Claves: rincones de aprendizaje, juego libre, espacios educativos y materiales

didacticos.



Abstract

The monographic work entitled “Learning corners at the initial level” has the general objective
of describing the importance of learning corners at the initial level. The methodology used to
prepare this study was documented bibliographic research, which helped to understand the
importance of educational spaces at the initial level; Likewise, it allows us to describe the
theoretical contributions of the Agazzi Sisters and Maria Montessori in relation to the setting
and implementation of the learning corners in the initial level classrooms and how they favor
the development of cognitive, communicative, motor and socio-affective skills in preschool
children. Therefore, we conclude that the learning corners seek for children to build significant
knowledge through experience and active exploration of materials by manipulating, observing,

discovering, creating and solving daily problems typical of the children's age.

Keywords: learning corners, free play, educational spaces and teaching materials.
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Introduccion

En estos tiempos, brindar educacion a los nifios en edad preescolar se ha vuelto en una
prioridad fundamental para el sistema educativo a fin de establecer las bases necesarias durante
la conduccidn de la préactica pedagdgica en el proceso de ensefianza en los nifios, asegurando
que adquirirdn conocimientos significativos, el cual implica abordar elementos esenciales
como el empleo de recursos pedagdgicos, enfoques educativos y ambientes propicios que
fomenten el desarrollo completo de los nifios al permitirles manipular, explorar, indagar en
interaccion con los materiales disponibles y pertinentes.

“La implementacion del aula del nivel inicial tiene como propdsito de crear las
condiciones necesarias para que sea un ambiente acogedor y motivador; asimismo, para
estimular la imaginacion, la atencion, concentracion, interaccién y el dialogo en los nifios”
(Rios, 2019, p. 12). Por su parte, Montessori considera que los espacios de ensefianza en
esquinas posibilitan que los nifios gocen de la libertad de investigar, desentrafiar y adquirir
conocimiento a su propio paso, otorgandoles circunstancias que fomenten el crecimiento de su
independencia y autoestima.

En ese mismo contexto, “los espacios de aprendizajes estan implementados con diversos
materiales relacionados a cada rincon, en el momento de realizar las actividades ludicas los
nifios se organizan en grupos para realizar diferentes juegos en forma simultanea y
espontaneas” (Educar, 2020, p. 2). En el contexto educativo, los rincones de aprendizaje son
una estrategia didactica muy utilizada en la educacion preescolar para crear un ambiente de
aprendizaje ladico, cooperativo e interactivo, estos son areas especificas del aula o del espacio
de juego que estan disefiadas para ofrecer diferentes materiales y actividades relacionadas con
distintos temas o &reas de desarrollo.

En esta perspectiva, los docentes juegan un papel fundamental en la implementacién de
los sectores de aprendizaje, son los responsables de disefiar y organizar los sectores,
proporcionar materiales adecuados, guiar y facilitar la interaccion y el aprendizaje, y observar
el progreso de los nifios para adaptar los rincones segun las necesidades y los intereses
individuales. Por su parte, Calvillo (2013) define que “los rincones de aprendizaje Son espacios
multifuncionales, atractivos y manipulables para que los nifios experimenten, se diviertan,
descubran y aprendan, los materiales a utilizar en estos espacios pueden ser de distintas formas,
colores y tamafos” (p. 4).

Teniendo en cuenta el contexto educativo, los rincones educativos son areas fisicas

dentro del sal6n de clases que se estructuran con la finalidad de cultivar aptitudes, capacidades
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y saberes por medio del juego sin restricciones en los nifios. Estos espacios se instauran
considerando las demandas, necesidades y deseos de los nifios, a fin de crear un entorno
adecuado para el aprendizaje sustancial y la interaccion social entre los nifios, promoviendo asi
su desarrollo completo.

La presente monografia tiene justificacion tedrica, porque aportard con informacion
pertinente para otros estudios relacionados a los rincones de aprendizaje en la educacién inicial;
asimismo, brindara orientaciones a la maestra para la ambientacion de los espacios educativos
en las aulas. La metodologia utilizada para la elaboracion del presente estudio fue la
investigacion bibliografica documentada, lo que favorecié en la revision de trabajo académicos
y cientificos, publicados en revistas cientificas, tesis, libros y entre otros. Con la intencion de
orientar el desarrollo del trabajo monogréfico nos formulamos como objetivo general:
Describir la importancia de los rincones de aprendizaje en el nivel inicial. Como objetivos
especificos nos formulamos: Conocer los aportes tedricos de las Hermanas Agazzi y Maria
Montessori en relacion a los rincones de aprendizaje. Describir la importancia de los materiales
educativos en la implementacion de los rincones de aprendizaje en el desarrollo integral de los
nifios. Analizar la importancia del juego libre de los sectores de aprendizaje en el nivel inicial.

La monogréafica esta estructurado en los siguientes acapites: En el acapite I, se considera
la introduccidn, que incluye la justificacion, metodologia de estudio y los objetivos. El capitulo
I, esta relacionado a conceptos bésicos referente a los rincones de aprendizaje, la importancia
de los rincones de aprendizaje, los espacios educativos en el nivel inicial y el aporte tedrico de
los rincones de aprendizaje segun las Hermanas Agazzi y Maria Montessori. En el capitulo 11,
se presenta informacion conceptual sobre los materiales didacticos su importancia y los
rincones de aprendizaje. Finalmente, en el capitulo Il1, esta relacionado al juego libre en los
sectores de aprendizaje en el nivel inicial. En el acépite 1l, se presenta las conclusiones del
estudio. En el acapite IV se presenta las referencias bibliograficas; finalmente, el acapite V, se
presenta los anexos, como: reporte de turnitin, planificacion del juego libre en los sectores y

las evidencias fotogréficas.
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Capitulo |

Rincones de Aprendizaje en las Aulas del Nivel Inicial

1.1.  Conceptualizacion

Los rincones en el aprendizaje son espacios educativos que nos permiten el desarrollo
de capacidades y aptitudes en los nifios; asimismo, facilita las habilidades de exploracion y
manipulacion de los objetos. Los rincones de aprendizaje tienen propositos fundamentales lo
siguiente: la primera esta relacionada a los nifios, motiva a ser autbnomos, independientes, a
trabajar en equipo y en el proceso de tomar elecciones, en lo que concierne al profesor, se
convierte en una estrategia valiosa para guiar su enfoque educativo.

“Los rincones de aprendizaje proporcionan a los nifios un espacio en el que pueden
realizar diversas actividades ludicas, disefiados para fomentar el aprendizaje y el desarrollo
integral, estos rincones ofrecen un ambiente enriquecido con diversas opciones y oportunidades
para que los nifios interactien de manera individual y colectiva, lo que promueve una
experiencia educativa mas completa y significativa” (Calvillo, 2013, p. 10).

Los rincones de aprendizaje o espacios estan creados para facilitar el aprendizaje activo
y significativo en los nifios, estos rincones suelen estar presentes en ambientes educativos como
escuelas, jardines de infancia o centros de desarrollo infantil, su objetivo principal es fomentar
la exploracion, la creatividad y el desarrollo competencias a traves de juegos y la manipulacion
de los objetos. Segun Ramos (2019), “los diferentes espacios son comprendidos como rincones
de juego-trabajo, se busca crear un recurso motivador que reanime al nifio para hacer uso de
los objetos en la construccion de su conocimiento” p. 13).

Los espacios de aprendizaje son areas educativas que favorecen el progreso del
pensamiento critico y la comprension de los contenidos en los nifios para mejorar su
aprendizaje. Para Daquilema, Lanchimba, Maisanchez y Paredes (2021), “los rincones de
aprendizaje llamados sectores son espacios que estan implementados con diversos materiales
relacionados con el area respectiva, los nifios se organizan en grupos para realizar diversas
actividades ludicas y juegos simbolicos” (p. 4).

Los espacios designados para el aprendizaje, ya sean rincones o areas especificas, se
estructuran con la intencion de promover el desarrollo de habilidades como: la creatividad,
imaginacion, motoras, la concentracion y el trabajo colaborativo. Ademas, contribuira a
mejorar la interaccion y las habilidades sociales entre los nifios al compartir juguetes y
participar en conversaciones amenas mientras juegan o llevan a cabo proyectos en estos

entornos de aprendizaje.
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Segun Malaguzzi (s/f como se cit6 en la UNIR, 2018), “cl espacio esta considerado
como el tercer maestro; es decir, los preescolares pueden transitar de manera libre por el aula,
cada sector estd ambientado para motivar y despertar la curiosidad de los nifios al experimentar,
descubrir y al comunicar sus experiencias y aprendizajes”.

De acuerdo con Pérez (2017), “los rincones de aprendizaje favorecen el trabajo de
equipo entre los nifios; asimismo, permite a los preescolares realizar actividades simultaneas y
espontaneas promoviendo la interaccion entre sus pares y el desarrollo de la autonomia”.

Para Calvo (2017), “el docente debe proveerse de materiales para la implementacion de
rincones, puede solicitar y coordinar con los padres de familia para la elaboracion de los
materiales y decoracion de estos espacios, en coherencia con los propositos y necesidades de
aprendizaje de los nifios” (p. 12).

Los rincones de aprendizaje son espacios disefiadas en el ambito educativo, tiene como
propdsito de facilitar el aprendizaje y el desarrollo integral de los nifios a través de actividades
especificas, para proporcionar experiencias significativas y enriquecedoras para los infantes.
Rodriguez (2021) enfatiza que “los rincones de aprendizaje llamados también como rincones
pedagogicos son los espacios ideales para que los estudiantes adquieran competencias que son
necesarias para su vida, donde desarrollan sus habilidades y destrezas, mediante actividades
como; el juego, la literatura, el arte y la exploracion del medio” (p. 14).

Al respecto Salvador (2014), considera que “el trabajo por rincones es una estrategia
pedagogica utilizada en el nivel de educacién infantil que se basa en la organizacion del
espacio, cada uno disefiado para ofrecer experiencias y actividades especificas, su enfoque se
centra en brindar a los nifios oportunidades para explorar y participar en una variedad de

actividades que abarcan diferentes areas del desarrollo” (p. 5).

1.2. Importanciay Ventajas de la Implementacion de los Rincones de Aprendizaje en el
Nivel Inicial
Los rincones de aprendizaje favorecen el desarrollo de habilidades de investigacion e
indagacion en los nifios; asimismo, se diviertan y edifiquen sus saberes de forma dinamica y
relevante, mientras fortalezcan sus habilidades sociales y emocionales fundamentales.
Permite estimular el juego en conjunto, mediante la participacion con sus pares, los
nifios desarrollaron destrezas en comunicacion, manejo de desacuerdos y colaboracion.
Promueve en los nifios la libertad de elegir en qué sector de aprendizaje desean
participar y cémo quieren explorar los materiales disponibles, esta eleccion promueve la

autonomia y el interés en el aprendizaje.
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Permite la realizacion del juego principalmente dirigido por los nifios, el docente
desempefia un papel de guia y facilitador, observa y apoya el juego, plantea preguntas para
estimular la reflexion y proporciona apoyo cuando es necesario.

Los rincones de aprendizaje buscan que los nifios construyan conocimientos
significativos a través de la experiencia y la exploracion activa, en lugar de simplemente
memorizar informacion.

Las actividades o juegos que se realizan en los rincones fomentan la autonomia y la
toma de decisiones en los nifios, tienen la oportunidad de elegir en qué rincon desean participar
y cuanto tiempo dedicar a cada actividad.

La ambientacion de los rincones favorece el aprendizaje cooperativo, los nifios pueden
compartir sus descubrimientos y experiencias con compafieros, lo que promueve la
comunicacion, la colaboracion y el trabajo en equipo.

Los rincones de aprendizaje facilitan el trabajo pedagdgico del docente, estos pueden
observar a los nifios diferentes actividades, lo que facilita la evaluacién formativa, lo que les
permite recopilar datos sobre el progreso de cada nifio de manera continua y utilizar esta
informacion para ajustar la ensefianza seglin sea necesario.

Segun Laguia (2006 como se citd en Barrancos, 219), los rincones facilitan a los nifios
la posibilidad de hacer cosas, de crear, a nivel individual y también grupal, el nifio es capaz de
investigar, explorar, buscar distintas soluciones a un problema o probar, en definitiva, ayudarle

a potenciar su desarrollo integral” (p. 317).

Para Mutz (2018), la implementacion y ambientacion de los espacios de aprendizaje
ofrece a los estudiantes beneficios lidicos y divertidos que aportan a su desarrollo integral,

logrando obtener las siguientes ventajas: (p. 33-34)

- Como resultado, los nifios aprenden de manera participativa y activa, teniendo la libertad
para elegir las actividades que quieren realizar, los recursos que quieren utilizar y el grupo
con el que quieren trabajar.

- Lavariedad de recursos utilizados para realzar los rincones de aprendizaje es infinita, desde
recursos comprados hasta recursos no especificos de la escuela, ya sean recursos reciclados
o artefactos del contexto de los estudiantes.

- Mediante el uso de los rincones de aprendizaje se desarrollan nifios activos que se convierten
en los creadores de sus propios conocimientos a través de la estimulacion de sus sentidos y

la manipulacion de los objetos (Mutz, 2018, p. 33-34).
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1.3.  Espacios Educativos en el Nivel Inicial

“Los espacios educativos son entornos que promueven el desarrollo de aprendizajes de
los estudiantes, facilitando las interrelaciones entre sus comparieros, materiales y contextos,
proporcionando experiencias para el logro de los propositos de aprendizaje con pertinencia y
creatividad, estos espacios se crean y ambientan teniendo en cuenta las necesidades de los
estudiantes de acuerdo a las intenciones pedagégicas de los docentes” (Minedu, 2016, p. 193).

La implementacion de los espacios educativos es una parte integral del disefio
pedagogico, son entornos intencionales disefiados para catalizar experiencias educativas
valiosas y promover un aprendizaje efectivo y significativo. La atencion a la disposicion del
espacio, la seleccién de materiales y la consideracién de las necesidades y objetivos
pedagogicos contribuyen a la creacion de un entorno educativo efectivo.

Los entornos de ensefianza son lugares fisicos especificamente creados y estructurados
con propositos educativos y formativos. Estos lugares pueden comprender aulas, bibliotecas,
laboratorios, talleres, patios y areas al aire libre, entre otros espacios donde tiene lugar la
interaccion educativa. Ademas, estos entornos desempefian un papel fundamental en el
crecimiento completo, asi como durante el proceso de E-A que se desarrollar en los entornos
educativos; por lo que, estos entornos pueden ser tanto formales como informales y ofrecen un
clima que favorece el desarrollo intelectual, social y emocional de los estudiantes, al tiempo
que ayudan a los profesores con su rol pedagogico.

Para Olulo (2018), “la organizacion del espacio y los materiales utilizados estan en
concordancia con el propoésito del profesor consideradas en la planificacion de su jornada
pedagdgica; por lo que, al organizar la distribucidn del espacio y los materiales de las aulas o

institucion educativa, se debe tener en cuenta los criterios siguientes™: (p. 33-34)

Deben fomentar acciones espontaneas de nifios seguros y capaces, acorde a su edad y

habilidades, sin interrumpir con las actividades de otros.

- Deben instalarse de modo que los profesores puedan ver todo lo que ocurre en la sala, lo
que les permitird supervisar todas las actividades de los nifios e intervenir cuando sea
necesario.

- Necesitan una estructura que permita a los educadores tener una perspectiva completa del
espacio, para asi observar todas las acciones de los nifios y responder oportunamente.

- Deben ser protegidos para minimizar riesgos de peligro; es esencial retirar o cubrir
elementos que puedan suponer una amenaza (enchufes, escaleras, muebles inseguros).

- Requieren iluminacién natural, evitando obstrucciones en las ventanas que bloqueen la luz

y permitiendo la apertura y cierre de las mismas.
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- Deben mantenerse impecables, sin restos, manchas de comida u otras impurezas en las

superficies de los materiales, los muebles o el suelo (Olulo, 2018, p. 33-34).

1.4.  Organizacion de los Espacios Educativos en las Aulas del Nivel Inicial

A propuesta del Ministerio de Educacion como politica educativa el nivel inicial cuenta
con dos ciclos, en el ciclo I atiende a nifios de 0 a menores de 3 afios; mientras que, el ciclo Il
atiende a nifios de 3 a 6 afos, teniendo en cuanta las caracteristicas y necesidades de los nifios
se organizan esto espacios: (Ministerio de Educacion, 2020, p. 9-14)

1.4.1. Ciclo I.

“En el ciclo I la vida cotidiana de los bebés, nifias y nifios transcurre, de manera general,
entre dos momentos muy definidos: EI momento de cuidado cotidiano, los que son garantizados
por un adulto cuidador para asegurar el bienestar integral: alimentacion, higiene, cambio de
pafial o de ropa, descanso. Mientras que, el momento de actividad autonoma y/o juego libre, se
despliegan sus iniciativas y sus proyectos de accion”. (Ministerio de Educacion, 2020, p. 9- 14)

Teniendo en cuenta esos momentos, se brinda algunas recomendaciones para organizar
los espacios educativos:

e Espacios para los momentos de cuidado cotidiano. Se deben delimitar espacios
diferenciados para la manutencion, el descanso y el cambio de pafial y ropa.

a. Area destinada al cambio de vestimenta y pafiales: Esta zona debe disponer de una
superficie para cambiar que esté disefiada de tal manera que resulte comoda tanto para el
cuidado como para el infante, garantizando al mismo tiempo su estabilidad y seguridad.

b. Area de reposo: Este espacio esta exento de sonidos indeseables, requiere una adecuada
circulacion de aire y luz, y deberia contar con cortinas para regular la intensidad luminica.
La eleccion de donde descansard el bebé se basara en las costumbres culturales
familiares: esto puede ser una cuna, una hamaca, una plataforma u otras opciones.

c. Espacio para la alimentacion: Para los bebés que ain no se sientan solos, el espacio debe
contar con: un asiento comodo para el adulto con una mesa a la altura donde se coloque

el plato, la servilleta u otro utensilio que se utilice para este momento.

e Espacios para el momento de la actividad auténoma y juego libre. Estos se organizaran

por grupos etarios y pueden ser acondicionados tanto dentro como fuera del aula.
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a. Grupo 1: Estan considerados los recién nacidos (desde los cero a tres meses de edad), es
el momento en que empiecen a explorar con las manos, los brazos y las piernas.

b. Grupo 2: Bebés que se mueven mediante giros, reptacion y gateo (aproximadamente de
4 a9 meses de edad). Dado que los bebés ya se mueven de diversas formas por el entorno,
es esencial.

c. Grupo 3: Nifios y nifias que se desplazan mediante reptar, gatear, subir y bajar,
mostrando interés en desarrollar su equilibrio (alrededor de 10 a 18 meses de edad). Por
lo general, este periodo es marcado por la destreza de movimiento de los nifios, que
escalan, apilan, manipulan objetos y comienzan a crear.

d. Grupo 4: Nifios y nifias que se mueven en distintas formas (alrededor de 18 a 36 meses
de edad). En esta fase, exhiben un mayor manejo y control de su cuerpo, moviéndose con
fluidez al caminar, trotar y escalar. (Ministerio de Educacion, 2020, p. 9-14)

1.4.2. Ciclo 1.

“En el ciclo II la atencion educativa se brinda a infantes desde 3, 4 y 5 afios de edad,
teniendo en cuenta sus necesidades y caracteristicas, necesitan diferentes espacios con
condiciones claves que favorezcan y garanticen el desarrollo de los aprendizajes en estas
edades. Estos espacios educativos pueden ser dentro o fuera del aula” (Ministerio de
Educacion, 2020, p. 9- 14).

e Dentro del aula. El aula es el espacio donde se realizan mayormente las diferentes
actividades de la jornada pedagdgica, debemos recordar que este espacio se transforma
constantemente haciendo uso de mobiliario, recursos y materiales. Por eso, se debe
organizar el espacio y mobiliario para las rutinas, juego y educacion de los nifos,
incluyendo: para la alimentacidon, para empaquetar almuerzos, y para el juego no

estructurado en las areas y actividades que requieren sillas y mesas.

e Fuera del aula. Estos ambientes son vistos como fuentes de estimulos que brindan
comodidad a los nifios. Es esencial que definamos un &rea para el juego sin restricciones
durante los momentos de recreo, asegurandonos de que esté cerca del aula y de facil acceso
para evitar que los nifios tengan que subir escaleras, pendientes, sortear obstaculos o cruzar
vias, canales o caminar largos distancias. Si existen condiciones, fuera del aula, se pueden
implementar los siguientes espacios: Para el juego al aire libre, para el taller de

psicomotricidad y para los servicios higiénicos. (Ministerio de Educacién, 2020, p. 9- 14)
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1.5. Aporte Teorico de los Rincones de Aprendizaje Segun las Hermanas Agazzi

Rosa y Carolina Agazzi de profesion pedagogas quienes trabajaron con nifios de edad
infantil, proponen un metodo de acuerdo a las experiencias vividas con los infantes,
enfocandose en respetar la autonomia y naturalidad al ejecutar actividades a través del juego.
El método propuesto por las autoras, es transformar el aula en escenarios o espacios educativos
ambientando con recursos que va de acuerdo a la edad de los nifios.

La propuesta de este método, “tiene como propoésito la utilizacion de materiales los
cuales se organizaban en estantes, dando al aula un aspecto de museo; asimismo, las actividades
al aire libre eran actividades de rutina y dentro del aula los nifios se sentaban en circulo y para
cada actividad” (Bravo y Concepcion, 2015, p. 25).

Segun el método Agazziano, el aula del nivel inicial debe de convertirse en un espacio
seguro, calido y de confianza para los nifios; es decir, el aula debe ser simultanea al ambiente
familiar permitiendo a los infantes sentirse a gusto y tranquilos durante su estadia en el jardin.
Asimismo, este método incorporaba el juego como una actividad que permite al nifio sentirse
libre y movilizarse con espontaneidad.

En relacién a la propuesta de la Hermanas Agazzi para la implementacion de los
rincones de aprendizaje en el aula de educacién inicial es fundamental tener presente las
siguientes consideraciones:

- El aula debe estar organizado teniendo en cuenta los materiales y actividades que estén al
alcance de los nifios y de facil acceso.

- Los rincones de aprendizaje deben brindar a los nifios libertad y autonomia para elegir que
acciones o actividades quieren realizar y con quien desea realizarlo.

- Los rincones de aprendizaje se ambientan con el propdsito de fomentar el aprendizaje
significativo y colaborativo en los nifios, mediante la manipulacion, observacion y
exploracion los educandos construyen sus propios conceptos.

- Los rincones de aprendizaje buscan adaptar las actividades para satisfacer la curiosidad,
interés y necesidad de los nifios; es decir, cada nifio tiene la oportunidad de elegir los
materiales y el juego que va a realizar.

- Las actividades o juego que se realizan en los rincones de aprendizaje permiten al docente
comprender las necesidades e interese de los nifios teniendo en cuenta sus caracteristicas y

necesidades.
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1.6. Aporte Teorico de los Rincones de Aprendizaje Segun Maria Montessori.

Maria Montessori filosofa y educadora italiana disefio materiales estructurados para
nifios de edad preescolar, propuso su método Montessori enfocado en desarrollar las
posibilidades sensoriales en los nifios y motoras en los nifios en ambientes estructurados,
agradables y motivadores; asimismo, este método tiene como propésito de buscar la
experimentacion y el desarrollo del trabajo individual en los infantes (Bravo y Concepcion,
2014, p. 32-33).

Para Montessori la introduccion de los espacios de ensefianza en las clases, tiene como
proposito el desarrollo de la autonomia y manipulacion de los materiales, consideraba que los
nifios tienen la facilidad de explorar y descubrir los materiales de forma auténoma; es decir,
que los juguetes y objetos utilizados en los rincones fueron organizados para que los nifios
descubran, experimenten y aprendan segun su ritmo y caracteristicas.

Los espacios de aprendizaje ayudan a los nifios tener libertad para explorar los
materiales y fortalecer su autoconfianza y autonomia; asimismo, desarrollando su capacidad
de investigacion e indagacion, en esta etapa infantil es cuando los nifios tienen la necesidad de
querer saber y aprender mas a través de la manipulacion y exploracién de los recursos que estan
a su alcance.

En sintesis, los rincones de aprendizaje para Montessori son los espacios creados
exclusivamente para los nifios, con el propdsito de favorecer el logro de competencias
cognitivas, motoras, comunicativas y socioafectivas en los preescolares; por lo que, los
docentes cumplen un rol fundamental en la ambientacion e implementacion de estos espacios

siempre tiene que tener en cuenta las caracteristicas y necesidades de los nifios.
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Capitulo 11

Materiales Educativos en los Rincones de Aprendizaje en el Nivel Inicial

2.1.  Conceptualizacién

Los recursos educativos son instrumentos y medios creados para facilitar el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Estos recursos son utilizados en ambientes educativos como escuelas,
colegios y universidades, y también pueden desempefiar un papel en situaciones de aprendizaje
no formales, como tutorias o educacion en el hogar. Su prop6sito es enriquecer las experiencias
de aprendizaje, fomentar la comprension y el dominio de los contenidos para lograr la calidad
en la ensefianza.

La eleccion y uso de los recursos educativos se ajusta a los propositos de ensefianza y
las exigencias de los estudiantes. Una orientacion apropiada en la utilizacion de los materiales
educativos puede aumentar la participacion, el involucramiento y el desempefio académico de
los estudiantes, a las excepcionales ocasiones para interactuar con el contenido y adquirir
conocimientos de forma concreta.

“Los recursos educativos son los que se utilizan pedagdgicamente para que l0s nifios a
aprendan. Los estudiantes adquieren significados sobre su realidad a través de las numerosas
posibilidades de juego no estructurado, movimiento y exploracion que se les ofrecen. Estos
significados se transforman después en representaciones vocales, escritas, visuales, plasticas y
matematicas de la realidad.” (CRAEI, 2019, p. 11)

Asi pues, los recursos educativos, también Ilamados elementos didacticos o
herramientas, tienen como finalidad de mejorar la vivencia educativa y simplificar el
aprendizaje de los nifios. Estos recursos pueden ser organizados 0 no organizados, y se utilizan
para despertar la creatividad, el interés y la participacion activa de los estudiantes durante su
proceso de adquisicidn de conocimientos.

Dado que los alumnos pueden utilizar los recursos didacticos de forma libre y creativa
en sus propias actividades y proyectos, su uso en el aula ayuda a los nifios a aprender de forma
significativa y desarrolla su imaginacion y creatividad, es crucial para el proceso educativo que
los materiales sean apropiados para la edad de los nifios, los profesores deben elegirlos teniendo
en cuenta las cualidades de sus alumnos para asegurarse de que son adecuados y pertinentes
para ellos.

Por lo que, los docentes siempre deben tener presente desde su planificacion la eleccion
de los recursos a emplear en la conduccion de su actividad de aprendizaje, que estos materiales

sean atractivos para los nifios, que despierten su curiosidad, que los motive a estar atentos y
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participar permanentemente durante su aprendizaje; es decir, que los materiales educativos
sean un soporte pedagogico y medio para los docentes en su proceso de ensefianza. Al respecto,
Vargas (2017) considera que “los materiales son elaborados por los profesores teniendo en
cuenta las caracteristicas de los nifios; es decir, que sean motivadores y despierten el interés de
los estudiantes a fin articula los contenidos curriculares” (p. 68-73).

Los materiales educativos cumplen el rol primordial en el proceso de aprender de los
estudiantes, siendo utilizados para actividades de estimulacion temprana hasta la etapa
formacion de los estudiantes, con el Unico propoésito de cumplir con el objetivo o meta
propuesta en la actividad pedagogica a fin de desarrollar las capacidades cognitivas,

comunicativas y motoras de los estudiantes.

2.2.  Importancia de los Materiales Didéacticos en el Nivel Inicial.

Dentro del ambito educativo, los recursos pedagogicos funcionan como instrumentos
en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Su papel es esencial para el desarrollo y obtencion
de conocimientos en los nifios durante sus primeros afios, impulsando sus destrezas de
manipulacion, exploracion, investigacion y descubrimiento, contribuyendo asi a su desarrollo
completo.

El material educativo facilita el aprendizaje de los nifios, motivandole a pensar y
razonar, estimulando la imaginacion y creacion, instruyendo la manipulacién y construccion,
promoviendo el desarrollo de las estructuras mentales: la atencién y concentracion de los
estudiantes y el enriquecimiento del vocabulario.

Permite el desarrollo de habilidades motoras finas y coordinacion visomotora, ademas
les ayuda a entender cémo las partes individuales se combinan para formar un todo, siendo
esencial para el logro de aprendizajes significativos.

Los materiales educativos permiten interactuar con los estudiantes, al describir sus
acciones y pensamientos, al desarrollar su vocabulario mas amplio y preciso, al utilizar estos
recursos los educandos pueden asociar palabras con experiencias concretas, lo que refuerza el
aprendizaje del lenguaje.

El material educativo es una herramienta que facilita la comprensién, estimula la
creatividad y fomenta el desarrollo del lenguaje en los nifios, al integrar el material en el
proceso de ensefianza, los maestros pueden aprovechar de conocimientos y el interes de los

estudiantes en su aprendizaje.
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Al respecto, Vargas (2017) expresa que “la importancia del material didactico radica en
la influencia que los estimulos a los érganos sensoriales, poniéndole en contacto con el objeto
de aprendizaje, sea de manera directa o indirecta”. (p. 68-73)

El CRAEI (2019), considera que los materiales didacticos son importantes porque: (p.
13)

- Permite que el nifio manipule los materiales que son de su interés.

- Facilita el aprendizaje del nifio a partir de un tema requerido existiendo diversos materiales.
- Estimula la fijacion y concentracion de los materiales que el nifio desea manipular.

- Genera el interés y motivacion en los nifios para lograr un conocimiento.

- Estimula al nifio la imaginacion y creatividad para la abstraccion de nuevos conocimientos.
- Activa sus sentidos permitiéndoles explorar e indagar nuevos conocimientos.

- Incrementa el vocabulario en el nifio facilitando su expresion.

- Optimiza el tiempo para despertar el interés en el nifio.

Autorregula las emociones de los nifios, al momento que se le presenta, son ellos
quienes prestan atencion y asi mismo guardan calma para observar, manipular, describir, de

esta manera les baja el actuar de conductas activas. (CRAEI, 2019, p. 13)

2.3. Materiales Educativos en los Rincones de Aprendizaje en el Nivel Inicial.

CRAEI (2019) establece que “materiales educativos tienen como proposito de facilitar
el aprendizaje, brindando la oportunidad de que sean visuales, auditivos, manipulables, estos
pueden evidenciar que son utilizados al momento que el nifio desarrolla su juego en los
sectores, es alli donde los materiales se pueden observar, convertir y transformar los objetos
para representar de acuerdo a su necesidad” (p. 11).

En el &mbito educativo, los espacios de aprendizaje en el aula de la educacion inicial
estan implementado por sectores: el sector hogar, biblioteca, juegos tranquilos, construccion,
experimentos cientificos, musica, dramatizacion, actividades psicomotoras, dibujo y pintura;
por lo que, cada sector esta implementado con sus respectivos materiales y al alcance de los

nifos.

2.3.1. Sector Hogar.
El sector ayuda a desdoblar la imaginacion y creatividad de los nifios al imitar los roles
que los padres, maestras u otro personaje realiza dentro de su entorno. “El propdsito de este

sector es que los nifios deben de aprender a socializarse, a convivir con los demas, a desarrollar
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su autonomia y a descubrir sus gustos y preferencias trabajando bajo acuerdos y respetando la
toma de decisiones de los compafieros” (Guzman. 2017, p. 6).

Los materiales didacticos que utilizamos en este sector son: cocina, mesas, sillas,
utensilios de cocina, vajillas, cama, mufiecas, mufiecos, ropa, mufiecas, refrigerador sombrero,

carteras, lentes, teléfonos, estantes o repisas, entre otros.

2.3.2. Sector Biblioteca.

“Este espacio permite al nifio o nifia descubrir o trabajar el amor por la lectura,
generando habitos a partir de la utilizacion de los diferentes textos que se evidencies en el
sector ayudando a los niflos a desarrollar competencias orales y escritos” (Daquilema,
Lachimba, Maisanchez y Paredes, 2021, p. 8).

Para Vera y Gomez (2019), “el rincdn tiene como propdésito de promover y fortalecer
las habilidades linguisticas del nifio que integra un grupo en el aula, y asi adaptarse a las
caracteristicas del contexto educativo y lograr aprendizaje significativo” (p.6)

Los materiales didacticos a utilizar en este sector son: tarjetas Iéxicas, album de letras,
cuentos, revistas, libros, catalogos, etiquetas de productos, letras méviles, imagenes, ldminas e

historieta.

2.3.3. Sector Juegos Tranquilos.

“Este sector permiten la concentracion en los nifios, muchas veces se trabajan con la
intencion de lograr en el nifio la autorregulacion de emociones, este tipo de juegos se desarrolla
mayormente en pares y siempre tienen una intencion, en su mayoria siempre hay un ganador”
(Guzman. 2017, p. 8).

Para Garativo (2010 como se citdé en Lopez, 2019), “el rincon de juego tranquilos
promueve el desarrollo del pensamiento matematico y la comunicacion de acuerdo al juego
que se elija. Por otro lado, muchos de estos juegos tienen reglas y aprender a seguirlas es muy
importante, sobre todo en el caso de los nifios de cinco afios” (p.26).

Los materiales didacticos a utilizar en este sector son: rompecabezas, domino, juegos
de memoria, encajes, juegos de loteria, cuentas, bloques légicos, legos, seriaciones, bingos,

ludo, ensarte, entre otros.

2.3.4. Sector Construccion.
“Este sector permite que el nifio construya diferentes obras o disefios que surgiran desde

su imaginacion para que sean representadas a través de los diferentes materiales con la
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intencion de desarrollar la creatividad, su lenguaje, su motricidad fina, el pensamiento del
desarrollo matematico” (Daquilema, Lachimba, Maisanchez y Paredes, 2021, p. 5).

Los materiales didécticos que encontramos en este sector son: bloques l6gicos, piezas
de madera o pléstico, encajes légicos, ensartes, ladrillo de construccion de espuma, cubos
magicos, taquitos de madera de diferentes colores, figuras geométricas, chapas, conos de papel
toalla o papel higiénico, botellas, carretes de hilos, tapas plasticas de diferentes colores y

cuentas de diferentes colores, objetos imantados, entre otros.

2.3.5. Sector Arte y Pintura.

“Este sector tiene como proposito de desarrollar habilidades artisticas en los nifios, para
expresar sus emociones y sentimientos a partir de lo interior a lo exterior a traves de diferentes
estimulos que le generan la intencion de manifestarlas” (Daquilema, Lachimba, Maisanchez y
Paredes, 2021, p. 6).

Los materiales didacticos a utilizar en este sector son: hojas bond de colores, lapices de
colores, crayones, plastilina, témperas, cartulinas de colores, papel crepe o sedita, punzon y
tecnopor, tizas de colores, esponjas, arcilla, engrudo, goma, plumones gruesos y delgados,

cepillos usados, cartulina, papel lustre, pinceles, etc.

2.3.6. Sector de Actividades Psicomotoras.

Este sector permite a los nifios desarrollar las habilidades motoras tanto finas (dedos,
mano y mufieca) como gruesas (tronco, torso, brazos y piernas), explorando su movimiento
motriz de manera autbnoma y variada.

Los materiales didacticos a utilizar en la actividad psicomotriz, son: petates, pelotas de
diferentes tamafios de plastico o de tela, sogas, aros, mobiliario para trepar y saltar, palicintas,
kits de solidos geométricos de espuma, colchonetas, conos, bastones, bateas o baldes de

diversos tamafos, espejo, entre otros.

2.3.7. Sector Dramatizacion.

“Este sector es uno de los espacios donde permite al nifio expresarse a través de los
lenguajes artisticos como: gestos y movimientos, con el propdésito de desarrollar las habilidades
corporales y expresion fisica” (Daquilema, Lachimba, Maisanchez y Paredes, 2021, p. 5). Este
sector favorece el pensamiento autonomo de los educandos desde la actividad ludica y

establecer vinculos con la realidad y la imaginacion.



25

Por su parte, Maduefio (2016), “el rincén de dramatizacion favorece el desarrollo del
pensamiento simbolico en los preescolares, esta area cuenta con materiales propios del contexto
de los nifios”. Por lo que, Las actividades en este sector, entonces, deberian disefiarse para
integrar elementos del entorno cotidiano del nifio, permitiéndole hacer conexiones entre su
mundo y los conceptos simbolicos que esta aprendiendo, esto facilita el aprendizaje y la
comprension de conceptos mas abstractos a medida que crecen.

Los materiales didacticos que usamos en este sector son: los disfraces, ropas, camillas,

mantas, cojines, teatrin, anteojos, mascaras y titeres.

2.3.8. Sector Mdsica.

“En el sector musica los nifios tendran la oportunidad de desarrollar su memoria,
atencion, concentracion, coordinacién, expresion corporal, motricidad gruesa y fina, ademas
de permitir un espacio de relajacion y tranquilidad segun la melodia” (Guzman, 2017, p. 7).

Por su parte, Daquilema, Lachimba, Maisanchez y Paredes (2021) consideran que “la
docente debe de tener en cuenta diferentes instrumentos musicales que le ayuden al nifio a
facilitar el desarrollo de la atencion y concentracion y asi mejorar la capacidad de retencion
potenciando su memoria a largo plazo”. (p. 6)

Los materiales didacticos que usan en este sector son: buffer, pandereta, maracas,
guitarra, quenas, flautas, palitos toc toc, tridngulos, radio, latas, botellas, platillo, matracas,

sonajas, micréfono, entre otros.

2.3.9. Sector de Experimentos Cientificos.

Este sector permite a los nifios explorar los materiales haciendo uso de sus sentidos.
Para Guzman (2017), “este espacio se ha trabajado con la intencion que los nifios desarrollen
habilidades cientificas donde les permita activar sus sentidos y trabajen la exploracion e
indagacion” (p. 7).

Los materiales didacticos a utilizar en este sector son: tubos de ensayo, balanza,
microscopio, lupas, balanzas, embudos, hojas secas, lijas, corchos, esponjas, algodon, tubos de
ensayo, pinzas, semillas, tierra de colores, morteros, coladores, vasos transparentes, arena de

color, agua destilada, agua de colores, colorantes comestibles, piedras y jarras de medida.
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Capitulo 111

Juego Libre en los Sectores de Aprendizaje en el Nivel Inicial

3.1.  Conceptualizacion

“La actividad del juego libre planificada aporta al desarrollo y aprendizaje de los nifios
durante la manipulacion, observacion, descubrimiento de los materiales y interaccion con sus
pares o grupos” (Rios, 2019, p. 10). El juego libre se refiere a aquellas actividades en las que
los nifios tienen la libertad de elegir qué, como y con quién jugar, y no hay expectativas

preestablecidas sobre los resultados o el proceso del juego.

Pineros (2018) define que “los juego se estimula el desarrollo intelectual, pasando desde
la motricidad hasta el lenguaje y la simbolizacion, ademas de desarrollar constancia en el

esfuerzo, tolerancia a la frustracion, concentracion y exploracion-imaginacion” (p. 11).

El juego libre en el aula es una préctica educativa que se basa en permitir a los nifios
explorar, descubrir y aprender de manera autonoma a través del juego, se concibe como un
espacio donde los nifios pueden interactuar con sus pares y los materiales diferentes sectores

de aprendizaje.

Segln el Minedu (2019), “el juego libre en los sectores es uno de los momentos claves
de la jornada diaria en la que es posible potenciar el juego simbdlico, siendo necesario recordar
sus caracteristicas y como transcurre, para poder identificar posibles oportunidades de

aprendizaje” (p. 27).

Ademas, el juego sin restricciones brinda ventajas exclusivas y resulta fundamental para
el completo y saludable desarrollo de los nifios. Al permitir tiempo y espacio para el juego sin

intervencion directa del profesor, se puede respaldar y reforzar el aprendizaje de los nifios.

Desde la perspectiva de Hirakawa (2019) el juego libre en los sectores cumple las

siguientes caracteristicas: (p. 16)

Desarrolla el pensamiento simbdlico, la creatividad, las relaciones sociales con los pares y

la autonomia son aspectos fundamentales en el crecimiento integral de los nifios.
- Promueve el desarrollo de los propios proyectos de juego.
- El juego es flexible en la medida que es impredecible.

- El proceso es su esencia, el desarrollo mismo del juego. El juego siempre es “aqui” y

“ahora”.
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3.2. Importancia y Caracteristicas del Juego Libre en los Sectores en el Nivel Inicial

La hora del juego libre permite a los nifios desarrollar su imaginacion, creatividad y
pensamiento para resolver problemas, tomar decisiones y explorar nuevas ideas, estimulando
el desarrollo cognitivo y mejorando las habilidades de razonamiento y analisis.

Permite la interaccion con otros nifios, aprenden a compartir, colaborar y a
comunicarse; asimismo, exploran y expresan sus emociones y sentimientos que contribuyen al
desarrollo socioafectivo.

Permite el desarrollo de habilidades motoras finas y gruesas, como: saltar, correr,
recortar, dibujar, pintar, ensartar, moldear, etc.

El juego libre proporciona un espacio seguro a los nifios donde puedan disfrutar sin la
presion de cumplir con objetivos, esto les permite liberar el estrés y mejorar su bienestar
emocional.

“La hora del juego libre se realiza todos los dias como parte de la jornada pedagdgica
del docente, para promover el desarrollo infantil y logro de competencias; por lo que, es
necesario recordar algunas caracteristicas:” (Minedu, 2019, p. 25)

- Se considera libre porque los nifios eligen las actividades en las que participaran, con quién
jugaran y qué recursos emplearan.

- El docente es responsable de organizar, concebir y llevar a cabo las areas tanto dentro como
fuera de la institucion educativa o el Programa no Escolarizado de Educacion Inicial
(PRONOEI), teniendo en cuenta los intereses y requisitos ludicos de los nifios.

- Su extension ronda los 60 minutos.

- Se garantizan ciertas normas para que el progreso del juego preceda de manera tranquila.

- Todos los nifios participan de acuerdo a su edad y madurez; algunos pueden optar por jugar
en solitario, de forma paralela o en conjunto, segun sus preferencias personales.

- No se trata de una tarea de guardar; al contrario, para aplicar el proceso metodoldgico, es

necesario contar con la presencia de todos los nifios en el salon (Minedu, 2019, p. 25).

3.3.  Secuencia Didéactica del Juego Libre en los Sectores en el Nivel Inicial

Segun la propuesta del Ministerio de Educacion (2019), el juego libre plantea tres
momentos que permiten a los diferentes espacios de planificacion: (p. 16).
3.3.1. Primer Momento: Planificacion y Organizacion.

Inicia a traves de la asamblea o reunion en la que el docente y los nifios se disponen a

conversan durante 10 minutos, evidenciando tres elementos fundamentales:
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- Seelige el sector, los nifios tienen la posibilidad de expresar en que sector les gustaria jugar,
con gqué materiales desean hacerlo y con quien les interesa compartir.

- En el tiempo y espacio, se llega a un acuerdo con los nifios acerca del momento y sector
destinado para su juego.

- Se establecen las normas de convivencia, da lugar a una charla con los nifios para repasar

las reglas de convivencia mientras juegan.

3.3.2. Segundo Momento: Desarrollo del Juego.

De manera independiente, los nifios juegan en el sector seleccionado durante 35
minutos. Un proyecto de juego autonomo implica que el nifio da inicio, desarrolla y materializa
una idea en accion, durante este momento, los nifios llevan a cabo acuerdos sobre los materiales
aemplear y los roles que cada uno desempefiara.

A medida que los nifios avanzan en su proyecto de juego, este evoluciona en
complejidad, aunque en ocasiones puede estancarse. Esto variara de un nifio a otro y de un
grupo a otro.

Para finalizar se recuerda 10 minutos antes de concluir el juego, se orienta a los nifios

que ya esta llegando la hora de terminar de jugar y que deben guardar los materiales.

3.3.3. Tercer Momento: Socializacion, Representacion, Metacognicion y Orden.

Reunidos en un circulo durante la asamblea, se proporciona un espacio para aquellos que
quieran compartir y dialogar con todo el grupo sobre el juego en el que participaron, con
quiénes jugaron, como se sintieron y qué sucedié durante el desarrollo de su juego.

La docente sugiere a los nifios que representen lo que jugaron, teniendo la opcién de
hacerlo solos o en conjunto, utilizando distintas formas de expresion como el dibujo, la pintura,
la modelacion y otros medios.

Después de la representacion, se retoma la conversacion para llevar a cabo la
metacognicion, un momento que posibilita identificar los aprendizajes surgidos de manera
natural durante el juego sin restricciones en los sectores. Los nifios responden a las siguientes
interrogantes: ";Qué actividad eligieron?, ;Qué conocimiento adquirieron hoy?, ¢Se
encontraron con algo inesperado y sorprendente que encontraron hoy?, ¢ Aprendieron algo que

antes no sabian?, ¢Resolvieron algin problema? y ;Como lo hicieron?".
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Conclusiones

De acuerdo al objetivo describir la importancia de los rincones de aprendizaje en el nivel inicial,
se concluye que los rincones de aprendizajes buscan que los nifios construyan conocimientos
significativos a través de la experiencia y la exploracion activa de los materiales al manipular,

observar, descubrir, crear y a la resolucion de problemas cotidianos propias a su la edad.

En relacion al objetivo conocer los aportes tedricos de las Hermanas Agazzi y Maria
Montessori en relacion a los rincones de aprendizaje, concluimos que los rincones de
aprendizaje son espacios educativos que favorecen el desarrollo integral de los nifios mediante

el uso de los materiales que se encuentran en cada rincon.

En relacion al objetivo describir la importancia de los materiales educativos en la
implementacién de los rincones de aprendizaje en el desarrollo integral de los nifios, se
concluye que el material educativo es una herramienta que facilita la comprension, estimula la
creatividad y fomenta el desarrollo del lenguaje en los nifios, al integrar el material en el
proceso de ensefianza, los maestros pueden aprovechar de conocimientos y el interés de los

estudiantes en su aprendizaje.

Finalmente, de acuerdo al objetivo analizar la importancia del juego libre de los sectores de
aprendizaje en la educacién inicial se concluye que la hora del juego libre en los sectores es el
momento en la que los nifios van desarrollar su imaginacion, creatividad y pensamiento para
resolver problemas, tomar decisiones y explorar nuevas ideas, estimulando el desarrollo

cognitivo y mejorando las habilidades de razonamiento y analisis.
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Anexo 2: Planificacion de juego libre en los sectores.

e Ejemplo de Planificacion del Juego Libre

I. DATOS GENERALES

# LEL: 218

¥ Estodiante Practicante: MManya Mon Feategm
# Seccion:  Amorosos

# Edad: 03 afios

# Lugar: Tupac Amarm
¥ Dia: Viemes, 29 de setiembre de 2023

MOMENTO

SECUENCIA

ESTRATEGIAS

PRIMER
MOMENTO

PLANIFICACTION

Los nifios s& sientan en semi circulo
v la docente orienta antes de
realizar los juegos en los sectores,
haciéndoles recordar las normas de

Joego.

ORGANIZACION

Se organiza a los mifios en prupoes ¥
luego eligen el sector donde desean
jogar. Con quien y que van a jugar.

SEGUNDO
MOMENRTO

DESARROLLO DEL
JUEGO

Los nifios juegan libremente a lo
que han pensado hacer va sea
mdividual o prupslmentz, la
maestra observa sin alterar la
dindmica del juege v toma nota
haciendo uso de su cuademo de

campo.

TERCER
MOMENTO

SOCTALIZACION

Después de ordenar los mifios
verbalizan y cuentan a4 sus
compafieros a que jugarcr, Como
Jugaron, quienes jugarc, ete.

ORDEN

Termunando de verbalizar lo que
hicteron, v lo que dibwjaron, nos
dingimes a ordenar los materiales
de los sectores, entonando la
cancion “‘a guardar, a guardar”

VERBALIZACION

Forman un cireulo y verbalizan sus
trebajos que hicieron.

REPRESENTACION
GRAFICA

De manera individual los nifios
Tepresentan a que jugaron haciendo
el uzo de la plastilina.

LENGUAJE

PENSAMIENTO

PERCEPCION
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FICHA DE OBSERVACION DEL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

NOMBREDEL | ;AQUEJUGO? +CON QUIEN ACTITUD DEL OBSERVACION
NINO JUGO? NINO PROGRESO
PROBLEMA
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Anexo 3: Evidencias fotograficas
Figura 1: Sector hogar del aula de recurso del Programa de Estudio de Educacion Inicial
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Fuente: Escuela de Educacién Pedagdgica Publica Tarapoto, 2023.

Figura 2: Sector juegos tranquilos del aula de recurso del Programa de Estudio de Educacion
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Fuente: Escuela de Educacion Pedagdgica Publica Tarapoto, 2023.
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Figura 3: Nifias y nifios de 5 afios realizando juegos en el sector arte
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Fuente: |.E. N° 218, Tupac Amaru, 2023.

Figura 4: Nifia de 5 afios realizando juegos en el sector hogar
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Fuente: I.E. N° 218, Tupac Amaru, 2023.



