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Resumen

Esta investigacion abord6 el estudio de “Juegos didacticos y desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los infantes”. Responde al objetivo general, determinar la influencia
de las los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los infantes
de la I.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de
Picota, region San Martin, y como objetivos especificos describir la influencia de los Juegos
didacticos en el desarrollo del pensamiento légico de la construccion del niamero, en los
infantes de la 1.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu,
provincia de Picota, regién San Martin y explicar los juegos educativos y su impacto en la
evolucidn del pensamiento légico , en los infantes de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez
Carrién del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin. Por su
naturaleza experimental el presente estudio planteo la hipdtesis: “los Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los infantes de la I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region de San
Martin”. Ademas, la presente investigacion utilizé el disefio pre experimental con pre y post
test con un solo grupo. Para este estudio se refirié con una poblacion que consideré como
muestra los 28 nifios y nifias de 5 afios de edad, la muestra Estaba compuesta por las mismas
personas de la poblacion. El estudio cuantitativo involucrdé un muestreo por conveniencia.
Para el recojo de la informacion se utilizo la encuesta, que permitio recolectar los datos de la
variable. El estudio descubrid que las estrategias educativas basadas en juegos tienen un
impacto significativo en el perfeccionamiento de la competencia I6gico matematica en los
en los infantes de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu,
provincia de Picota, region San Martin.

Palabras Claves: Juegos didacticos, pensamiento I6gico matematico, clasificacion,

seriacion y conservacion de cantidad.



ABSTRACT
This research addressed the study of "Educational Games and the Development of Logical-

Mathematical Thinking in Children."” Respond to the general objective, which is to determine
the influence of educational games on the development of logical-mathematical thinking in
children at I.LE. N° 0771 - Jose Faustino Sanchez Carridn in the district of Shamboyacu,
province of Picota, San Martin region. Additionally, the specific objectives are to describe the
influence of educational games on the development of logical thinking related to number
construction in the children of I.E. N° 0771 - José Faustino Sanchez Carrion in the district of
Shamboyacu, province of Picota, San Martin region, and to explain educational games and
their impact on the development of logical thinking in the children of I.LE. N° 0771 - José
Faustino Sanchez Carrion in the district of Shamboyacu, province of Picota, San Martin
region. Due to its experimental nature, the present study proposed the hypothesis:
"Educational games in the development of logical-mathematical thinking in children at I.E.
No. 0771 - José Faustino Sanchez Carrion in the district of Shamboyacu, province of Picota,
San Martin region.” Furthermore, the present research used a pre-experimental design with
pre and post tests with a single group. For this study, I referred to a population that | considered
as a sample of 28 children, both boys and girls, aged 5 years. The sample... It was made up of
the same people from the community. The quantitative study involved convenience sampling.
For the collection of information, a survey was used, which allowed for the gathering of data
on the variable. The study found that game-based educational strategies have a significant
impact on the development of logical-mathematical competence in the children of I.E. N°
0771- José Faustino Sanchez Carrién in the district of Shamboyacu, province of Picota, San

Martin region.

Keywords: Didactic games, mathematical logical thinking, classification,

serialization and conservation of quantity.



Introduccion

En el presente informe de tesis que lleva por titulo: Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento Iégico matematico en los infantes; se originé al notar que, en
la mencionada institucion, los nifios y nifias no presentan una adecuada formacion con
respecto al progreso del razonamiento l6gico™” y la poca relevancia de parte de las maestras
en utilizar materiales didacticos.

El presente informe de tesis incluye lo que se ha llevado a cabo, procesado,

examinado e interpretado, teniendo en cuenta lo siguiente:

En el capitulo I, el problema de investigacion trata la realidad problematica, la
definicién del problema, la justificacion del estudio y los objetivos de la investigacion, asi

como las delimitaciones y limitaciones asociadas.

En el capitulo I, el marco tedrico presenta el marco conceptual de la investigacion,

las bases tedricas y los antecedentes del estudio.

En el capitulo 111, la metodologia de la investigacién incluye las variables del estudio,
el método y tipo de investigacion, el disefio de la investigacion, la poblacion y la muestra,
las técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, asi como las estrategias para la prueba
de hipdtesis.

En el capitulo 1V se presentan conclusiones de la investigacion y su correspondiente

discusion.

En el capitulo V se muestran las conclusiones de la investigacion, las cuales estan
directamente vinculadas con los objetivos establecidos. De la misma manera, se consignan

las recomendaciones.

Finalmente, se incluyen las referencias bibliograficas empleadas y los anexos

correspondientes.



Capitulo I
Planteamiento del Problema

1.1.  Situacion Problematica.

El desarrollo de la disciplina matematica siempre ha sido una de las areas que
mayores complicaciones de comprension ha generado en los estudiantes, por lo que se ha
venido buscando nuevas estrategias de ensefiar, haciendo que los infantes aprendan a través
de contextos problematica en la vida cotidiana, haciendo que a través de ella puedan
solucionar problemas problematicas de la vida diaria; en otras palabras que utilicen los
conocimientos como un medio que ayude a buscar y encontrar soluciones.(MINEDU,
2020).

La matemética se encuentra en todos los &mbitos de la vida cotidiana de los
individuos, permitiendo explorar y entender el mundo, posicionarnos en él y representarlo.
Todos desde las etapas iniciales de la vida, todos tenemos la capacidad de fomentar
habilidades matematicas, ya que desarrollamos la habilidad para solucionar problemas y

emplear nuestras competencias matematicos para adquirir nuevos conocimientos.

En el nivel inicial, como en los demas niveles se aprenden habilidades matematicas
en la préctica de en situaciones reales; por lo tanto, es muy relevante que los docentes
podemos comprender cémo crecen en los infantes de este nivel. EI Ministerio nos indica que
iniciemos comprenderlo a traveés de un viaje a través de nuestra historia personal y
examinando el un espacio para reflexionar sobre las précticas educativas que ain prevalecen

y que solemos observar en la educacion inicial.

Si nos ponemos a pensar desde nuestra formacion inicial, cuando estdbamos en las
aulas y en el curso de matematicas ¢Qué aprendimos?, ;como aprendimos la matematica?,
¢cOmo nos ensefiaba el maestro de matematica?, ‘qué estrategias utilizaba?, ;qué materiales
nos agenciaba para aprender?, ,cOmo nos sentiamos?; Es posible que muchos de nosotros
hayamos aprendido matematicas desde pequefios escribiendo ndmeros sin un proposito claro
y sin la ayuda de materiales concretos. Pasdbamos horas delante de una pizarra,
memorizando tablas sin comprender realmente su utilidad. Tal vez la mayoria enfrentdbamos
"complicaciones” para comprender los ejercicios y superar los examenes”, o que nos hacia
sentir sintiéndose frustrados por no comprender nada. Y en la actualidad, ¢;qué métodos

empleas para fomentar el aprendizaje en tus estudiantes?

La situacion descrita, se evidencia hasta hoy en las aulas de todos los niveles de

formacion, ya que los estudiantes tienden a sentir temor y cierta fobia a esta area. Por ello



sin lugar a dudas, fomentar el fortalecimiento de habilidades matemaéticas en una forma
distinta a la que asimilamos representa un gran reto. Por lo tanto, es crucial que
transformemos nuestras ideas y métodos de ensefianza para que este aprendizaje se
transforme en una herramienta que capacite a los infantes para actuar, reflexionar y resolver

desafios diarios.

Alsina (2016), en su articulo “El plan de estudios sobre el numero en la educacion
infantil”, cita a Baroody (2003), quien sefiala ejemplos de docentes de educacidn preescolar
que aun relacionan de manera incorrecta la instruccion del concepto de nimero con la
escritura de nimeros. Ademas, en la investigacion sobre la integracion de los procedimientos
matematicos en la instruccion de los nimeros: El paso de la educacion infantil a primaria,
Alsinay Coronata (2014) examinan las practicas de 12 profesoras. Concluyen que, en cuanto
a la capacidad para resolver problemas, las précticas de ensefianza no fomentan la resolucion
de problemas, se utiliza escaso material concreto, y se desmotiva el entusiasmo y la
curiosidad de los nifios pequefios. Asimismo, se crean entornos silenciosos, sin intercambio
de ideas matematicas y con una participacion casi inexistente de los alumnos para desarrollar

un vocabulario més exacto. MINEDU. 2020.

La I.E que est4 incluido en investigacion brinda educacion en los diferentes niveles
del distrito capital de Shamboyacu y anexos. Nuestros estudiantes hablan el idioma espafiol
o castellano, cuyas familias generalmente se dedican al cultivo, la ganaderia y el comercio,
que son las actividades econdmicas mas relevantes del distrito capital, se cuenta con diversos
problemas de aprendizaje sobre todo el aprendizaje especificamente de las competencias
matematicas, esto acompafiado de la limitada uso de recursos didacticos y estrategias
pertinentes a las demandas de los estudiantes, es asi también que los infantes de educacion
inicial poseen limitado acercamiento al razonamiento matematico limitando su aprendizaje,
esto también va asociado a otros factores como, la limitada implicacion de los padres y el
poco empleo de estrategias pertinentes al nivel. Por ello la gran necesidad de realizar la
investigacion centrada en esta area, planteando una problematica referida al uso de una
habilidad para generar fomento del progreso de la capacidad de la capacidad de raciocinio
I6gico-matematico de los estudiantes escolares primaria preescolar del distrito de

Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin.



1.2.  Formulacion del Problema

general:

¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los infantes de 05 afios de la I.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez

Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin?

Problemas especificos:
¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento
I6gico del proceso de clasificacion, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino

Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regién San Martin?

¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento
l6gico del proceso de seriacion, en los infantes de 05 afios de la .E. N° 0771- José Faustino
Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regién San Martin?

¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento
l6gico en la conservacion de la cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regién San

Martin?

1.3.  Justificacion de la Investigacion

La presente indagacion se basa desde las bases tedrica, ya que sirve como aporte
cientifico para atender situaciones de aprendizaje, lo que posibilitd motivar a los profesores
que, tanto en la planificacion como en la ejecucion, se debe tener en cuenta el uso de diversas
estrategias como el de juegos didacticos para el progreso en la construccion de las
adquisiciones de conocimiento del Perfeccionamiento del Pensamiento l6gico matematicos.

Fomentando el progreso de esta habilidad.

En cuanto a la justificacion practica, en la aplicacion de la propuesta se emplearon
juegos didacticos como estrategia para trabajo para que los estudiantes desarrollen
aprendizajes l6gicos matematico durante la primera infancia, el uso de juegos proporciona a
los nifios herramientas necesarias para motivarlos a pensar y razonar ante la solucién de

problemas matematicos. Cabe mencionar y resaltar la relevancia de los juegos didacticos a



través de las actividades practicas y dirigidas a nifios de cinco afios para promover su

razonamiento y cognicion.

Tomando en cuenta las circunstancias educativas especificas, el presente estudio
desarroll6 promover el razonamiento l6gico y matematico mediante actividades ludicas
educativas, considerando que la matematica posee competencias basicas en el crecimiento
integral de los infantes ya que actualmente existen grandes necesidades formativas. Los
desafios que enfrenta la evolucion de la capacidad de razonamiento ldgico en la etapa de 3 a
5 afios contienen el problema de razonamiento, de analisis, de razonamiento, entre otras
habilidades basicas para ser competentes. En vista de lo expuesto, este estudio busca como
finalidad integrar la utilizacion de actividades didacticas en todas las fases, desde la
planificacion anual hasta la ejecucion diaria de las tareas pedagdgicas, para fomentar la
capacidad de pensamiento I6gico-matematico.

1.4. Objetivos de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General

Determinar la influencia de los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez

Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin.

1.4.2. Obijetivos Especificos

Describir la influencia de los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento légico
matematico del proceso de clasificacion, en los infantes de 05 afios de la I.LE. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San
Martin.

Explicar la influencia de los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico del proceso de seriacion, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San
Martin.

Identificar la influencia de los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la conservacion de cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N°
0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region
San Martin.



1.5.

Delimitaciones y limitaciones de la investigacion

Delimitaciones:

La presente investigacion se circunscribe a la institucién educativa inicial 1.E. N°
0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de
Picota, region San Martin

La investigacion tuvo una duracion aproximada de 11 meses desde la creacion del
proyecto de investigacion en el modulo de practica e investigacion X, hasta la
culminacion la implementacion de los recursos y la gestion de la informacion.

Las aplicaciones de juegos didacticos se dieron en 10 sesiones de aprendizajes, las
cuales fueron trabajadas con los infantes de 5 afios de edad de la I.E. .E. N° 0771-
José Faustino Sanchez Carrién del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota,

region San Martin, los cuales se muestran en los anexos.

Limitaciones:

Limitada informacion existente sobre el pensamiento l6gico ya que no han
encontrado estudios sobre el tema exactamente.

Los horarios de clase en las aulas estan orientados mas al desarrollo de los campos
como comunicacion y miembros del personal social, dejando las competencias en el

campo de matematicas para ser trabajadas en algunas unidades didacticas.



Capitulo Il Marco Tedrico

2.1. Antecedentes del estudio.

Internacionales



Aguirre y Guzman (2020) tesis titulada “El objetivo del proyecto titulado "Estrategias
educativos que fomentan el razonamiento Matematica y l6gica en pequefios de 4 a 5 afios de
la Escuela de Educacion Basica San Francisco De Peleusi', en Azogues, Ecuador, consistio
en elaborar una propuesta de estrategias pedagogicas para fomentar una adquisicion
significativa del conocimiento del area de conexiones razonamiento cientifico-matematico
para los infantes de 4 a 5 afios de dicha I.E.

Se realizo utilizando un enfoque de investigacion-accion fundado en carécter
cualitativo, enmarcada en el enfoque socio-critico. La recopilacién y busqueda de
informacién se fundamentd que se realizo a través de fuentes directas, como entrevistas
estructuradas y observacién participativa y la implementacion de pruebas. Se utiliz6 un
enfoque descriptivo para analizar la labor educativa. Los resultados alcanzados revelan que
los infantes enfrentan dificultades en la realizacion de determinadas actividades dentro del
area logico-matematica, y que la profesora no esta aplicando lo establecido en el plan
curricular, lo que afecta el progreso del aprendizaje. Sin embargo, al implementar el test de
nuestra propuesta, se observé que los infantes han desarrollado habilidades vinculadas al
razonamiento l6gico-matematico. Para medir la habilidad de retencion en los pequefios, se
propuso una actividad en el que debian recordar 4 objetivos presentados en una imagen. El
82% de los nifios logro ejecutar, mientras que el 18% no lo consigui6. Los hallazgos indican
que la implementacion de enfoques metodoldgicos dinamicos facilita una adquisicion de

saberes significativa y el fortalecimiento de las habilidades l6gicas y matematicas.

Pinos, Ayala y Bonilla (2018) La tesis titulada por los autores el estudio titulado
"Fomento del razonamiento l6gico-matematico mediante actividades ludicas tradicionales y
populares en infantes del &mbito educativo preescolar, Universidad Estatal de Bolivar,
Ecuador' tuvo como objetivo identificar, manifestar y crear secuencias con materiales y
formas que promuevan el empleo de juegos clasicos y populares para el progreso. El enfoque
metodoldgico se disefid utilizando el método deductivo, analizando el progreso general de
las matematicas utilizando una perspectiva cualitativa y un disefio transversal durante el
durante el ciclo escolar 2011-2012, se manejé un cuestionario como herramienta para la
compilacion de datos, aplicandolo a 90 infantes de educacion inicial de la Unidad Educativa
Verbo Divino, distribuidos en 45 varones y 45 mujeres. La muestra incluyo a toda la
poblacion debido a su dimension. La metodologia empleada fue la ficha de observacion,
que se basé en 6 indicadores. Los logros mostraron que un 48% de los nifios manifestaron
rechazo hacia las estrategias y enfoques que los profesores emplean en sus clases. A través
de la observacidn, se evidencid que los docentes no consiguen que los infantes distingan

entre los criterios partitivos, perceptivos, funcionales y de analisis necesarios para fomentar



el razonamiento l6gico-matematico, dado que estas competencias se desarrollan de manera
mas de manera efectiva mediante el uso de juegos tradicionales y populares, se concluye
que, dada esta situacion, es fundamental construir en los infantes de la Primera Infancia, un
grupo de habilidades que les capaciten para comprender y emplear estas herramientas de
manera funcional para abordar y resolver situaciones, tanto en el ambito escolar como en el

profesional.

Celis Rojas, Sonia Z., Sanchez Viviana C. y otros (2013), en su tesis: “Enfoques
pedagdgicos para fomentar el razonamiento l6gico-matematico dentro del infantes de
educacion inicial”. Universidad Nacional de Loja, el cual arriba a las siguientes deducciones:
(1) Para que las habilidades matematicas adquiridas en los infantes produzcan resultados
positivos, es crucial tener consideracion aspectos clave como la etapa de desarrollo, las
particularidades individuales, la rapidez del aprendizaje, el ambiente educativo y las
metodologias educativos utilizados por el docente. (2) Las herramientas educativas que
promueven aumentar la capacidad de razonamiento matematico y ldgico facilitan una
adquisicién de conocimientos significativa incluyen: escenarios diarios, la aplicacion
matematica en el entorno, experiencias corporales; materiales manipulativos y juegos que
necesitan utilizarse diariamente, asi como herramientas narrativas como cuentos, canciones
y adivinanzas. Ademas, las herramientas tecnoldgicas pueden implementarse varias veces a
la semana para ampliar y enriquecer el aprendizaje y (3) En relacién con las habilidades
instrucciones utilizadas por parte de los educadores para fomentar el razonamiento racional
en la ensefianza preescolar permite perfeccionar que, con el paso del tiempo, las actividades
de juego han sido predominantes. Estas actividades son beneficiosas para que los infantes
fortalezcan la experiencia previa y se presentan como una herramienta crucial para motivar
a los pequefios en la adquisicion de informacion matematicos, ya que les facilita comprender

la simbologia, mejorar su comprension y desarrollar estrategias. para resolver problemas.

Nacionales
Arias Tovar, Claudia M. Garcia Mendoza, Lizandro (2016), en su tesis: “La Influencia de

los juegos educativos en el Razonamiento Matematico en Pequefios de Preescolar de la Edad
I.LE. el Jardin de Ibagué-2015”, de la Universidad Privada Norbert Wienes, el mismo que
llegd las conclusiones siguientes: (1) Las actividades recreativas educativas tienen una
influencia positivo en el fortalecimiento de la evolucion del pensamiento 16gico-matematico
en los estudiantes de nivel preescolar, ya que fomentan habilidades como la clasificacion, la
seriacion, el concepto de nimero y la conservacion de la cantidad; (2) Los juegos educativos,
como los cubos de razonamiento, impactan en la categorizacion realizada por los pequefios

de preescolar al ayudarlos a identificar diferencias en el disefio, tamafio, color y grosor de



las piezas. Esto facilita que puedan formar conjuntos y distinguir entre elementos diversos
basadndose en estas caracteristicas; (3) Los juegos educativos, como los bloques de logica,
afectan la habilidad de seriacion en los pequefios en edad preescolar, ya que les ayudan a
identificar patrones en una serie y a construir series, ya se base en patrones proporcionados
por el profesor o creados de manera autdnoma; (4) Los juegos didacticos, como el dominio,
pueden ser dificiles para que los infantes en edad preescolar comprendan el enfoque ludico.
No obstante, se explico el juego de manera que se logré incentivar en los infantes la destreza
para contar, asociar cantidades con sus representaciones graficas y promover la adquisicion
de habilidades fundamentales como la adicién y la sustraccion (5) Las actividades didacticas
ludicas, como la herramienta de célculo tradicional, impactan en mantener la cantidad
(cantidades que no son continuas) en los alumnos de preescolar en Ibagué. Esto se debe a
que los infantes comprenden que el nimero de fichas en las columnas del &baco puede ser
igual o diferente, independientemente de la forma o tamafio de las fichas. Este entendimiento
contribuye a potenciar la concepcion, gue se consolida conclusivamente entre los 7 y 9 afios
de edad.

Pérez (2019) Tesis titulada en Ayacucho “Investigaciones sobre "Actividades recreativas
y el razonamiento I6gico-matematico en infantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 425-1 de
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018" tuvo como propdsito de establecer la conexién
entre los juegos educativos y el razonamiento l6gico-matematico en los infanets de 5 afios de
dicha institucion. El enfoque metodoldgico empleada se ubic6 en un nivel cuantitativo, con
un enfoque no experimental y un disefio descriptivo correlacional. La muestra consistio en 20
infantes de 5 afios, evaluados a través de una lista de verificacion y una ficha de observacion
validadas por expertos. El analisis estadistico utilizado para evaluar la hipotesis general fue el
coeficiente Tau_b de Kendall, obteniendo un valor de correlacion de 0.911. En consecuencia,

se concluye que los juegos.

Garcia y Taboada (2021) La tesis titulada "El estudio "Actividades didacticas de
clasificacion y ordenacion para desarrollar el razonamiento l6gico-matematico en infantes
de 4 afios, Chiclayo' asumio como finalidad desarrollar un plan de juegos educativos
enfocados en la categorizacion y ordenacion para fomentar el razonamiento matematico y
l6gico. El estudio es de caracter numérico-descriptivo y se centro en analizar el nivel de
razonamiento 16gico-matemaético en 18 infantes de 4 afios en una I.E. Particular. Se empled
un disefio no experimental, ya que se trata de una investigacion que no requiere la
manipulacion de variables. Para realizar la descripcion, se utilizo una evaluacion diagnostica

compuesta por dos dimensiones: clasificacion y seriacion. Los resultados mostraron que el



grupo de infantes presentod un nivel no alcanzado en ambas dimensiones.

De los 50 items utilizados para evaluar el razonamiento l6gico-matemaético, en la dimension
de clasificacion, 14 (78%) de los nifios mostraron un nivel no alcanzado, 3 (17%) un nivel
semi logrado y 1 (5%) un nivel logrado. En la dimension de seriacion, 11 (72%) alcanzaron
un nivel no logrado, 6 (33%) un nivel semi logrado y 1 (5%) un nivel logrado. En vista de
estos resultados, se hace necesario disefiar una serie de juegos educativos para potenciar el
desarrollo en estas areas. En resumen, se observé un nivel reducido de razonamiento logico-
matematico en el grupo de infantes, reflejando un déficit en clasificacion y seriacion.

Local

No se evidencio antecedentes regionales y/o locales de los ultimos afios que tenga directa
relacién con el estudio referido a las actividades recreativas y el razonamiento l6gico-

matematico.

2.2. Bases Tedricas o enfoques cientificos
2.2.1. Descripcion de la Variable Independiente: Los juegos didacticos

La teoria de los Juegos:

En relacion a la teoria de los juegos presento algunos de ellos:

La teoria frecuente del juego de Buytendijk.

Buytendik, Se considera erroneo la idea de que los nifios requieren practicar continuamente
actividades motoras y psicomotrices. Esto se debe a que, si bien la practica es importante,
los mecanismos subyacentes a estos comportamientos también maduran con el tiempo,
incluso sin ensayos constantes. Ademas, Buytendink se sostiene que, si los nifios estan
realizando ejercicios preparatorios, no se esta apostando verdaderamente por el juego, dado
que, segun él, la actividad ludica representa una accion recreativa natural de la infancia, una
de sus caracteristicas. En otras palabras, el infante muestra un rendimiento superior al jugar
porque la actividad ludica satisface su necesidad de autonomia y le permite explorar su
identidad. Segun Buytendik, el juego surge debido a estimulos como la contradiccion entre
las conductas, la impulsividad, las emociones y la timidez, dado que estos impulsos se
alinean con los objetos que los nifios reconocen. Ademas, este autor destaca que los juguetes
pueden desempefiar un papel crucial en el deporte, y observa que, en los juegos de los nifios,

no siempre se percibe un proposito claro en sus movimientos.

- La naturaleza impulsiva de los movimientos.
- La tendencia a la reservada personalidad.

- La respuesta emocional frente a la situacion.



El "Enfoque sociohistorico de Lev Vygotsky"

Vygotsky Considera que la actividad ludica es indispensable, ya que lo ve como un
componente esencial en el desarrollo infantil. También sostiene que la actividad lddica
constituye una conducta inherente en los nifios con un gran valor social, ya que les permite
aprender a reconocer sus propias restricciones y habilidades, asi como a entender las normas
sociales que rigen su entorno.

En este sentido, los nifios requieren emplear su creatividad para jugar, y la incorporacion de
actividades ldicas en el trabajo escolar puede facilitar este proceso.

El Enfoque psicoevolutivo de Jean Piaget

Piaget considera el juego es fundamental para los nifios, ya que es su principal manera
de relacionarse con la realidad, y representa una manera en que los infantes manifiestan su
estructura mental. Seguin Piaget, el juego es una accion cognitiva debido a su estructura
refleja los procesos de pensamiento, aungue observa una notable diferencia: mientras que el

juego es un objetivo en si mismo, la actividad cognitiva esta orientada a alcanzar un objetivo.

El Culturalismo, de Huizinga y Caillos: Tienden a difundir las tradiciones y valores
consideran que los nifios tienen la capacidad de asimilar tradiciones, costumbres, normas
sociales y aspectos culturales mediante el juego. Debido a que ello, el juego presenta
variaciones segun las diferentes culturas. De igual manera Wallon también favorece los
actividades ludicas que facilitan la comprension de los nifios las percepciones del mundo
exterior mediante la imitacion de quienes estan cerca de ellos. Considera que cualquier
actividad llevada a cabo de manera espontanea puede transformarse en la actividad ludica 'y
sostiene que un juego que se impone Puede cesar de tener ese caracter. (Garcia, 2005).

2.2.2. Los juegos didacticos

Lifter, define el juego se define como 'la manifestacion de estados intencionados y
las imagenes mentales del conocimiento adquirido basado en lo que el infante ya sabe Y
aquello que se encuentra aprendiendo a través de los sucesos que experimenta. Se basa en
actividades impulsivas que se desarrollan de manera natural, utilizando materiales que
capturan la concentracion y el entusiasmo del nifio. Ademas, la actividad ludica puede o no
incluir la participacién de adultos o amigos, puede o no expresar afecto, y puede o no
implicar elementos de imitacion o disfrute.” (Silva, 2004, p. 14)

En términos terminoldgicos, los titulos de los juegos educativos se expresan mediante
varios términos con significados similares, tales como asistencias pedagogicas, materiales

educativos, herramientas de ensefianza, y el téermino mas comun: material didactico. Este



ultimo se entiende como el grupo de métodos y recursos que facilitan y apoyan el proceso
educativo.

El juego subraya su importancia en el proceso educativo al dejar de enfocarse
exclusivamente en el crecimiento de la inteligencia formal como el Unico objetivo
pedagdgico. Promueve una consideracion sobre la efectividad y relevancia de la educacion
inicial y preescolar. Al fomentar la socializacion, ya sea de manera implicita o explicita,

ampliamos o limitamos las oportunidades para el crecimiento de los infantes.

2.2.3. Algunos juegos didacticos.

Los juegos didacticos son juegos que permiten que el nifio resuelva un problema por si
mismo; por ejemplo, tenemos:

Los Bloques légicos de Dienes. Material 16gico organizado. Un modelo destacado de este
tipo de material constituye el conjunto de piezas l6gicas creado por el genio de los nimeros
Zoltan P. Dienes. Estos recursos se fundamentan en 4 aspectos clave, que son especialmente
apropiadas para los pequefios: tamafio, tonalidad, grosor y dimensiones, ademés de 11
propiedades adicionales que representan variaciones de estos atributos. Estas caracteristicas
se integran de todas las maneras posibles, lo que da lugar a 48 combinaciones diferentes (el
namero de combinaciones se calcula multiplicando la cantidad de caracteristicas por cada
caracteristica). Cada pieza tiene 4 atributos y todas las piezas se diferencian en al menos uno
de estos atributos. Cada combinacion corresponde a una pieza distinta. (Alsina, 2006, pag.
19).

Las piezas logicas permiten a los infantes enfrentarse a circunstancias que facilitan
la comprensién de conceptos matematicos especificos, promoviendo la practica de
habilidades fundamentales de pensamiento l6gico como examinar, categorizar, contrastar y
asociar. Al utilizar blogues de l6gica, el nifio:

Identifica y denomina cada blogue, y comprende cada variable junto con su valor, clasifica
Clasifica los objetos segiin uno o varios criterios, compara elementos para detectar parecidos
y contrastes, y sigue ciertas reglas para llevar a cabo seriaciones, identifica las figuras segun
sus atributos y particularidades, establece la relacion entre los elementos del conjunto y de

esa manera el infante introduce a la definicién de nimero.

El Domino. Se trata de un juego de tablero que utiliza fichas rectangulares, usualmente
blancas en un lado y negras en el otro, no obstante, a menudo también presentan variaciones
de color. Cada ficha esta fraccionada en dos cuadrados en una de sus caras, que suelen estar
numerados con un esquema de puntos similar a un dado. Las fichas de domin6 son

colectivamente rectangulares y estan divididas en secciones. Estas también pueden ser con



figuras en ambos extremos de la ficha de domino.

El Abaco. El &baco es una de las herramientas de calculo més antiguas y valoradas en
diversas culturas. Su origen no estd completamente definido (Alsina, 2006, p. 57). Los
abacos utilizados para Ordenar y organizar cuentan con una estructura con 5 filas y multiples
secciones, cada una con diversas formas y colores.

Cuando ocurre el ser humano abordd a desarrollar su capacidad l6gico y ya no fue errante,
empez0 a acumular excedentes, inicio el comercio mediante trueque y posteriormente utilizo
monedas. Asi, los primeros humanos encontraron una manera de contar.

Su inicio podria haber sido en una superficie plana, donde las piedras se desplazaban sobre
una linea trazada. El abaco permite a los infantes, pensar, analizar, planifica y organizar,
también aprender sobre formasy colores, clasificar objetos, comparar objetos para identificar

similitudes y diferencias, t de igual manera introducir a los infantes al concepto de nimero.

Regletas de Cuisenaire. Se representan mediante bloques fabricadas en madera o plastico
que varian en altura desde 1 cm hasta 10 cm, y todos tienen una base de un centimetro
cuadrado. Estos bloques estan pintados de acuerdo a su tamafio: el bloque de 1 cm de altura
es blanco, el de 2 cm es rojo, el de 3 cm es verde claro, el de 4 cm es rosa, el de 5 cm es
amarillo, el de 6 cm es verde oscuro, el de 7 cm es negro, el de 8 cm es marron, el de 9 cm
es azul, y el de 10 cm es naranja.

Las ideas que podrian surgir mediante la interaccion con el material facilitan la comprension
de las nociones siguientes:

Atributos y conexiones entre elementos y conjuntos: Color, forma, tamafio; similitudes y
diferencias, inclusion y exclusion.

Cuantificadores fundamentales: Todos, varios, ninguno, igual/diferente, uno/varios.

Las formas, la orientacion y la representacion espacial exterior: Ubicaciones como arriba,
abajo, delante, detras, cerca, lejos, etc.

La unidad, los elementos de nimero cardinales y ordinales mismo, la secuencia de
numeracion, composicion y descomposicion.

La medida: Contextos en los que se requiere medir, comparar magnitudes, unidades de

medicion, estimacion y exactitud en la medicién.

2.3. Variable Dependiente: El Pensamiento Légico matematico en nifios de Educacion
Inicial

El razonamiento l6gico-matematico se caracteriza por describir como un “proceso
mental que incluye la expresion matematica, la creacion, la ilustracion y la manifestacion.”

Lopez (2019) “El conocimiento matematico impulsa el fomento del razonamiento 16gico y



también estimula la inventiva y la fantasia. Debido a ello tanto, ensefiar a los estudiantes a
analizar y pensar resulta crucial, ya que contribuye significativamente a su progreso

intelectual”. P. 3

"El progreso del razonamiento l6gico-matematico constituye un proceso fundamental
que ayuda a los infantes en la adquisicion inmejorable de instrucciones en diversas areas. No
se restringe exclusivamente a las competencias numeéricas, tales como comunmente se
piensa, sino que también contribuye al desarrollo integral de la persona. Para Jean Piaget
(1993). Este progreso del pensamiento I6gico sigue un orden establecido coherente que
aborda con la comprension del entorno a través de las estructuras propias del nifo,
evolucionando hacia etapas mas avanzadas. La comprensién de las matemaéticas y la l6gica
es esencial adquiere edifica basado en vivencias antecedentes e interaccidn con objetos, lo
que posteriormente admite al infante reflexionar de manera progresiva, desde conceptos

basicos hasta mas complejos.

El pensamiento I6gico-matematico también se emplea para evaluar la validez y
exactitud de una idea dentro de una experiencia. En este contexto, se considera correcto un
concepto I6gico cuando asegura que el conocimiento indirecto proporcionado se alinea con
los hechos reales.

El razonamiento légico se fundamenta principalmente en la deduccion, y algunos
investigadores lo identifican como tal. A través de esta metodologia, se generan o se
confirman nuevas propuestas a partir de las conocidas, utilizando criterios definidos o
validados. El empleo de preguntas légicas no solo facilita la evidencia de numerosos
teoremas matematicos, sino que asimismo permite investigar y abordar diversas condiciones

que se presentan en el dia a dia diaria de forma general. (Castro, Olmos y Castro, 2002).

Se describe como la capacidad para pensar de manera légica, que incluye habilidades
como realizar célculos matematicos, manejar conceptos numéricos, resolver problemas
I6gicos, abordar desafios, comprender normas abstractas, y entender razonamientos y
relaciones.

Esta clase de inteligencia incluye diversas formas de interrogacion en tres areas amplias pero
conectadas: matematicas, ciencias, y razonamiento logico y sentido comin. Manifiesta la

habilidad para descubrir respuestas racionales a los problemas.
Detectar conexiones, formular y verificar hipotesis.

Maneja diversas habilidades matematicas, tales como célculos, estimaciones, anélisis de
datos estadisticos y presentacion de informacion a través de graficos. Se interesa por

procedimientos complejos, que abarcan ecuaciones, férmulas cientificas, programacién en



computadoras y métodos de investigacion.

Razonar matematicamente mediante la recoleccion de evidencias, formulacion de hipotesis,
creacion de modelos, desarrollo de contraejemplos y elaboracion de fundamentos sélidos.
Hace el uso de la tecnologia para resolver desafios matematicos es una practica comun.

habilidad de conceptualizacién y Idgica es fundamental para encontrar soluciones.

En el ambito educativo, las matematicas influyen en dos aspectos simultaneamente:
primero, en el fortalecimiento de habilidades y capacidades que el estudiante utiliza para
enfrentar desafios cotidianos, y segundo, en el fomento del pensamiento logico. Asi, se
pueden emplear diversas estrategias para garantizar que los nifios se involucren activamente

en el desarrollo de su propio entendimiento. (Pinzén y Sepulveda, 2017).

Para Cervantes (2013), facilita el razonamiento l6gico-matematico para que el infante
se acerque mediante de experiencias significativas y la creacion en su propio entendimiento
a través de la actividad ludica y la interaccion con objetos. Esto demuestra que el infante
necesita un contacto directamente con los materiales fara fomentar su pensamiento l6gico-
matematico. Ademas, subraya el valor de las vivencias del entorno y la orientacion

proporcionada por un adulto.

A partir de lo anterior, se puede definir el razonamiento l6gico-matemaético tal como
habilidad del nifio para comprender y dar sentido a conceptos como clasificacion,
secuenciacion, agrupacion, conteo y representacion simbolica de nimeros, integrando estos
conceptos mediante diagramas y métodos estructurados. (Chévez y Sanchez, 2017). Del
mismo modo, légico-matematico demanda iluminacion en el pensamiento y habilidades de

argumentacion para alcanzar la resolucion de un desafio. (Peralta, 2015).
2.3.1. Importancia del pensamiento l6gico matematico

La relevancia se distingue por su capacidad para fomentar habilidades en el avance
de las cosas habilidades matematicas y en la aplicacion del razonamiento l6gico. Esto les
brinda a los infantes la ventaja de prepararse con el fin de ideas asimilares y desarrollar
conexiones establecidas en principios l6gicos de manera organizada y técnica. Ademas,
facilita el perfeccionamiento natural de destrezas para el célculo, las cuantificaciones, y la

formulacién de proposiciones e hipotesis.

Palomino (2020), destaca diversos aspectos fundamentales que justifican la
relevancia del avance del razonamiento l6gico matematico en la etapa inicial. Estos
contienen: el fomento del acto de pensar y reflexionar la cognicién; la destreza para

solucionar problemas en distintos contextos de la existencia a través de la formulacion de



suposiciones y predicciones; el impulso del razonamiento para definir objetivos y planificar
como lograr; y la capacidad para crear vinculos entre nociones diversos, facilitando una

comprension més detallada y aportando orden y coherencia con las conductas y elecciones.

El estimulo temprano o la formacién inicial juegan un rol fundamental en el fortalecimiento
de estas competencias, facilitando logros significativos para el éxito personal. Ademas,
promover estas capacidades ayudara a que la capacidad logico-matematica se cultiva
desarrolle de manera natural y sin dificultad, integrandose en la vida diaria del nifio. Para
lograr este impacto, es esencial tener en cuenta la fase de crecimiento y desarrollo de las
particularidades individuales de cada nifio, asi como considerar su velocidad del proceso
educativo. De esta manera, las tareas en esta area serdn mas entretenidas y relevantes y

placenteras.
2.3.2. Rol de docente en la adquisicion del &mbito l6gico matematico

En la educacion preescolar, se menciona para una franja etaria crucial que esta
preparado para instruirse de forma activa. No obstante, para optimizar este proceso de
aprendizaje, es crucial la intervencion del docente, quien actta como facilitador al crear
entornos educativos y recreativos que brinden a los nifios ejercitarse adecuadamente en

diversas superficies.

Las exigencias actuales llevan al docente a explorar y aplicar enfoques creativos y
estimulantes para colaborar con los infantes. Como sefialan los autores Moreno y Velasquez
(2017), “Esta integracion facilitara la solucionar problemas, interactuar y colaborar son
elementos académicos esenciales, la interaccion social y la comunicacion para compartir
ideas, adoptar posturas, compartir perspectivas, opiniones y posturas, fomentando asi el

desarrollo del conocimiento con un enfoque de responsabilidad ciudadana”. (p. 6).

Algunos estudios sobre el avance del razonamiento matematico y l6gico muestran
que uno de los aspectos fundamentales impedimentos para una ventaja efectiva en los
infantes se relaciona en gran parte con las estrategias educativas utilizadas por los profesores,
mientras que otros factores tienen un impacto menor. Por consiguiente, la tarea la practica
pedagdgica del docente debe evolucionar desde estructuras estrictas y formales hacia

sistemas de aprendizaje mas dindmicos. (Moreno y Velasquez, 2017).

Otros autores confirman que entender los conceptos matematicos, asi como su
entendimiento y aplicacion dependen del tipo de aprendizaje adquirido. Esto puede ser un

aprendizaje memoristico o algoritmico, donde el alumno solo retiene informacion



momentaneamente, o un aprendizaje que fomente el razonamiento creativo, la indagacion,
el hallazgo y, en términos generales, la creacién autonoma del conocimiento. (Arteaga y
Macias, 2016 p. 24)

2.3.3. Componentes del pensamiento I6gico matematico
En cuanto al razonamiento l6gico-matematico, se presenta 8 mecanismos que plantea

Van de Rijt et al., (1999), estos fundamentos de las matematicas tempranas incluyen:
comparacion (identificar parecidos y contrastes entre elementos); categorizacion (organizar
componentes segun pautas determinados; relacion uno a uno (emparejar cada elemento de
un grupo con uno del otro conjunto); seriacién (ordenar los componentes conforme a con un
patrdén); conteo verbal (repetir la secuencia de numeros en la memoria); conteo estructurado
(etiquetar cada componente mientras se cuenta); conteo resultante (indicar el total de un
conjunto basandose en la Gltima etiqueta que se asignd es: de la existencia); la familiaridad
y comprension basica de los nimeros (aplicar habilidades numéricas para resolver problemas
cotidianos que requieren conteo). Ademads, Piaget sostiene que los conceptos logicos
necesarios para mejorar el razonamiento matematico abarcan la clasificacion, ordenacion,
correspondencia y comparacion, que son esenciales para entender y desarrollar la idea de

namero.

Estimular estas destrezas desde una edad temprana ayudard a construir una base
solida para la obtencion de conceptos fundamentales y procesos del pensamiento,
fundamentales para aprender nociones matematicas mas avanzados. Segun el Ministerio de
Educacién de Ecuador (2014), esto permite que los infantes crecer su razonamiento l6gico y
matematico, dandoles la capacidad de demostrar, desarrollar, interactuar, captar y
comprender el entorno que los rodea. Es crucial que los profesores drea un ambiente de juego
en el aula que motive a los colegiales a investigar la legitimidad de sus propias las creaciones
propias y las de sus compafieros. Asi, los nifios aprenderan a encontrar respuestas por si
mismos, a proponer soluciones a problemas simples y a asumir un rol activo como
investigadores, promoviendo una adquisicion significativa de conocimientos que facilita la
absorcion y creacion del conocimiento. Saiz, 2006 citado por Celi Rojas, Sonia Z. (2021)

2.3.6. Etapas del pensamiento l6gico matematico

Jean Piaget (1991), sugieren 4 fases del progreso del razonamiento en los infantes,
que se clasifican en: etapa sensoriomotriz (0-2 afos), en la que se forman estructuras
mentales fundamentadas en la percepcion sensorial y motora, destacando la constancia de
los elementos. Durante esta fase, el infante Unicamente reconoce lo que puede observar, oir
0 tocarse. La etapa previa a la operacion (2-7 afos) se caracteriza a traves de interacciones

inmediatas con individuos y objetos, adoptando un enfoque semi simbdlico y semi abstracto.



A lo largo de la fase de las operaciones especificas (entre los 7 y 9 afios), la comprension se
torna mas indeterminado y adaptable, con la utilizacion de simbolos para representar
conceptos. Finalmente, en la fase estratégico formal (a partir de los 11 afios), la persona
utiliza el razonamiento indeterminado y racional en sus razonamientos mentales.

Como se observa, la formacion del entendimiento se desarrolla en etapas segun con
la etapa de desarrollo de los nifios. Segun Escoto (2014), este proceso ocurre en tres fases o
tipos de conocimiento: en primer lugar, el conocimiento fisico, que se basa en el manejo de
objetos tangibles y experiencias sensoriales; segundo, el conocimiento social, que se forma
mediante la interaccion social en el ambiente del nifio; y, por dltimo, el entendimiento légico-
matematico., el cual depende de la habilidad del individuo para identificar diferencias basado

en las experiencias obtenidas al manipular objetos.

2.3.4. Dimensiones del Pensamiento légico matematico

La Clasificacién:

Para fomentar las capacidades en los nifios de la fase de inicio de educacion, Piaget
sostiene que los educadores deben fomentar, guiar y respaldar el crecimiento cognitivo
mediante el empleo de recursos fisicos tangibles o simbolizaciones. visuales que promuevan
la visualizacion mental de los elementos necesarios para resolver problemas. Es crucial
considerar los niveles posteriores en el fomento de la matematica: el primer nivel es el
estructurado o manipulable, en el que se trabaja con materiales fisicos; el segundo nivel es
el visual o simbdlico, donde el infante reemplaza los elementos tangibles visuales; y el tercer
nivel es el simbdlico o cuantitativo, donde se utilizan cifras y simbolos para representar los
elementos de forma estos niveles son abstractos facilitan la comprension de las matematicas
en los nifios, comenzando desde experimentos concretos y avanzando hacia la abstraccion

de los elementos.

Para Piaget, el agrupamiento es fundamental y esencial en las estructuras operativas. Skemp
también destaca la importancia de este concepto, ya que considera que las categorizaciones
son fundamentales para la creacidn de conceptos. De igual manera, Bermejo afirma que las
actividades las tareas de clasificacion llevadas a cabo desde una edad temprana son cruciales
para el progreso del desarrollo intelectual del infante. (Castro, Olmos y Castro, 2002, p. 38).
La accion de clasificar esta vinculada con diversos movimientos y actividades diarias.

1° Identificar un objeto significa asignarle una categoria. Por ejemplo, decir "pelota” se
refiere a una amplia gama de objetos que comparten un conjunto de rasgos y caracteristicas
similares.

2° Describir o caracterizar un objeto consiste en una manera de clasificarlo que nos ayuda a



entender su funcion y nos guia en como reconocerlo y utilizarlo.

3° Asimismo, se categoriza un tipo cada vez que se reconoce un elemento como "aquel que
ya hemos visto anteriormente”, aunque no siempre las experiencias sensoriales sean
idénticas.

El proceso implica abstraer las propiedades invariables que permanecen en la memoria
durante mas tiempo que una figura especifica del objeto. Una vez que se ha formado la
abstraccion, se utiliza para reconocer experiencias futuras evaluando sus parecidos y
diferencias.

Presentamos los conceptos de abstraccion y clasificacion segun Skemp: abstraer es el
proceso mediante el cual identificamos las similitudes en nuestras percepciones cotidianas,
en lugar de en las experiencias matematicas, a través de nuestras observaciones.

Clasificar implica agrupar nuestras experiencias basandonos en estas similitudes.

Una abstraccion es una construccién mental persistente que facilita la comprension de
nuevas observaciones al relacionarlas con una categoria ya establecida. Representa el
descubrimiento que posibilita la clasificacion, actuando como los elementos definitorios de
una categoria. Abstraer es el proceso que da lugar a esta construccion o definicion.

Una idea es una nocion, y la denominacion de un concepto es un signo 0 una marca
escrita relacionada con él. Esta asociacion puede desarrollarse después de que se una vez se
ha establecido el concepto. Al encontrarse vinculado para un concepto, el uso de un término
facilita su clasificacion, permitiendo reconocer su pertenencia a una categoria existente.
Ademas, el proceso de nombrar puede ser crucial en la creacion de nuevos conceptos. Oir el
mismo término para experiencias concretas ayuda a agruparlas en la mente y aumenta la
probabilidad de identificar sus similitudes fundamentales. Clasificar no se trata solo de
agrupar objetos de manera fisica, sino de establecer una conexion mental entre similitud y
diferencia que permita organizar diferentes articulos segun sus atributos compartidos.
(Peraza, L. J. & Paez, B. S. & Villalpando, R. M. 2006).

La construccion de la nocion de categorizacion comienza cuando el infante reconoce las
caracteristicas y propiedades tangibles de los elementos, conecta aquellos que comparten
similitudes y los diferencia por sus caracteristicas distintas. De este modo, el nifio comienza
a desarrollar la destreza de organizar y definir niveles instintivos de generalizacion,
aplicando estos conceptos a los nuevos objetos que encuentra y asociandolos con los cuales
ya conoce.

Para que esta idea se desarrolle, es esencial que el infante ya tenga las ideas de integracion
y pertenencia. (Villegas. A. L.E 2010).

Seriacion



La seriacion, como herramienta de conocimiento, implica organizar una coleccién de objetos
de manera que se mantengan algunas de sus propiedades mientras se alteran otras (una o
mas) que se utilizan para realizar comparaciones (Castro, Olmos y Castro, 2002, p. 44).
Segln Piaget, la seriacion es un proceso operativo que antecede a los vinculos ordenados
secuencialmente rigurosas, como las antisimétricas y de transicion.

Para los nifios, este entendimiento fundamental, similar a la clasificacion, es fundamental
para comprender conceptos matematicos mas avanzados.

La seriacion implica identificar un criterio de organizacion en una secuencia y replicar ese
patron de manera repetitiva. Es decir, se trata de organizar que antecede a los vinculos
estrictamente secuenciales, como las antisimétricas y transitivas. El progreso de nociones
I6gico-matematicas en el infante emprende con la investigacion y manejo de materiales y
objetos. A través de estas experiencias, el nifio empieza a formar mentalmente relaciones y
comparaciones, identificando diferencias y similitudes en las caracteristicas de los objetos
para clasificarlos, seriarlos y compararlos. Inicialmente, el proceso puede resultar muy
complejo para el nifio, por lo que es necesario ofrecerle diversas actividades que faciliten su
comprension. Para fomentar y potenciar el aprendizaje logico-matematico, se deben
proponer actividades que fortalezcan las ideas fundamentales esenciales para edificar
posteriormente la idea del nimero, como la clasificacion, seriacion y ordenacion. (Narea
Sanchez 2014)

Conservacion de cantidad.
De acuerdo con Piaget, la etapa preoperacional se distingue por la falta de procesos mentales

fundamentales, como la incorporacion y el mantenimiento de categorias. En este contexto,
la conservacién se considera una condicion esencial para el razonamiento Idgico (Castro,
Olmos y Castro, 2002, p. 48).

Piaget precisa el mantenimiento como un “proceso operativo de la mente que lleva a

el entendimiento de que ciertos elementos de una situacion en cambio son constantes, a pesar
de dichos cambios”.
Otras formas de conservacion abarcan el numero, la clase, el ancho, el area y el volumen. Es
evidente que el mantenimiento y la capacidad de revertir estan estrechamente vinculadas, y
Piaget lo explica afirmando que “la conservacion debe entenderse como el resultado de la
capacidad de revertir procesos operativa.”.

La tarea de conservar la cantidad muestra claramente las restricciones del
entendimiento intuitivo en los nifios. Inicialmente, se determina la equidad entre 2 conjuntos
mediante equivalencia, pero los infantes en edad preescolar tienden a insistir en la cual la
fila mas larga contiene mas elementos. Ellos parece que se encuentran seguros de que los
grupos con diferentes longitudes no hay hijo comparable. Piaget llamé a este evento "no

conservacion” porque el infante no retiene (conserva) la relacion de igualdad original



después de una transformacion que es intrascendente en relacion con la cantidad. En este
contexto, la educacion infantil debe capacitar al infante para adquirir las nociones que
sustentan las nociones 16gico-matematicas, dado que el entendimiento de la mantenimiento
de cantidad, el nimero, y la capacidad para realizar calculos se desarrollan conforme el nifio
asimila estructuras mentales. Por ello, es necesario contar con conceptos que actlen como
canales para transmitir el aprendizaje que el infante requiere y busca a través mediante el
juego, las tareas diarias y la interaccién con adultos. (Villegas. A. L.E 2010).

Adquirir la nocion de conservacion requiere manejar una configuracion de
pensamiento cuyo rasgo distintivo central es la capacidad de revertir. Para que un infante
pueda comprender la preservacion requiere que sea capaz de realizar Una organizacion
l6gica fundamentada en actividades o cambios, en lugar de Unicamente en los resultados
finales obtenidos. (Cofre & Tapia,2003).

2.3.  Definiciones de términos basicos.

Juegos didéacticos. El juego educativo es una herramienta educativa que tiene un
proposito pedagdgico y esta estructurada por reglas. Incluye momentos de accion previa a la
reflexion y de representacion simbdlica o adopcién logica-abstracta de las experiencias
vividas, fomentando asi la creatividad. Esta estrategia es posible aplicar en cualquier etapa
o tipo de educacion. (Chacén, P. 2008).

Desarrollo del pensamiento l6gico. El razonamiento l6gico-matematico se refiere a

la totalidad de habilidades que facilitan la solucién de procesos fundamentales, el examen
de datos, el uso del razonamiento reflexivo y la comprension del entorno, aplicandolos a
situaciones en la cotidianidad..
El entendimiento 16gico-matematico consiste en desarrollado por el pequefio mediante la
relacion entre las experiencias adquiridas al manipular objetos e interactuar con su entorno.
Este conocimiento es el resultado de una "reflexidn abstracta”, dado que no es directamente
visible, siendo el nifio quien lo forma en su mente mediante su interaccion con los elementos,
avanzando siempre partiendo de lo sencillo hacia lo complejo.

El pensamiento légico se aborda desde una perspectiva intelectual, el cual permite
generar ideas al enfrentar una estrategia frente a un reto especifico. El progreso del
pensamiento surge como consecuencia del impacto ejercida por las tareas educativas y del
entorno familiar relacionadas con el individuo.

Empleo de la visualizacion o grupo de simbolos con los que la terminologia

matematica expresa esas ideas.

Pensamiento LOgico. es un tipo de pensamiento que conecta objetos tanto reales



como abstractos. Este tipo de pensamiento es crucial para derivar esas conclusiones basadas
en premisas. (Jaramillo & Puga, 2016)

Los procesos de razonamiento logico correctamente orientados facilitan que los
estudiantes reflexionen, razonen, examinen y argumenten de manera ldgica. Este tipo de

pensamiento permite evaluar con criterio las situaciones diarias y tomar decisiones acertadas.

Clasificacion. Es un procedimiento I6gico esencial en el progreso de la ldgica y las
matematicas, cuya relevancia esta vinculada con la idea del nimero. La clasificacion juega
un papel crucial en todas las ideas que conforman nuestra organizacion mental (Peraza, L. J.
& Paez, B. S. & Villalpando, R. M. 2006).

Seriacion. Villegas (2010) La seriacion hace referencia a la conexion entre objetos
distintos en funcién de su dimension, implicando un orden debido a su caracteristica de
transitividad. Esto implica que se establecen simultaneamente dos relaciones opuestas, como
"mayor que" y "menor que"” en relacién con un mismo elemento. En otras palabras, es un
resultado de la habilidad de revertir el pensamiento ldgico que permite la ordenacion
secuencial.

Conservacion de cantidad. De Bosch, L. P. (1976), Segun citado por, el
mantenimiento de la cantidad se define como "la habilidad de entender que una cantidad
permanece constante, independientemente de los cambios en su forma total, siempre que no
se le afiada ni se le reste nada.” Este concepto es uno de los mas complejos de comprender,
debido a la automatizacion con la que los nifios perciben los nimeros en la sociedad que los

rodea.



Capitulo 11
Metodologia

3.1. Hipotesis.

Hipotesis general:

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los infantes de 05 afios de la 1.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez

Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin.

Hipotesis especificas
Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico del proceso de clasificacion, en los infantes de 05 afios de la 1.E. N° 0771-
José Faustino Sanchez Carridn del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regidon San

Martin.

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico del proceso de seriacion, en los infantes de 05 afios dela I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San
Martin.

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en la conservacion de cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N°
0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region

San Martin.

3.2.  Variables.
Variable Independiente: Juegos didacticos

Variable Dependiente: Desarrollo del pensamiento l16gico Matematico



3.3.

Operacionalizacién de variables
DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION o
VI Estructura Descripcion
OPERACIONAL
El juego educativo considerado como recurso  Los juegos didacticos son Finalidad Actividades ladicas para fomentar el razonamiento
es también una habilidad metodolégica que se  recursos a ser utilizados En I6gico-matemaético de los infantes de 05 afios de
Variable  piede aplicar a diversas etapas y é4reas las tareas diarias que Campo de accién la I.E. N° 0771 J.F.S.C.
Juegos educativas. Numerosos autores lo consideran contribuyen el desarrollo del
didacticos una herramienta fundamental en nuestras conocimiento en los infantes Bloques légicos, semillas, domind, tarjetas
aulas. Lina Higueras-Rodriguezl y Medios y materiales
Enriqueta Molina Ruiz(2020).
VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
OPERACIONAL
Clasificacion Identifica objetos. Ficha de
Es el conjunto de destrezas Describe las caracteristicas de los observacion
que posibilitan la resolucion E!  Pensamiento  I6gico objetos 0 materiales Escala:
. . matematico es un proceso Agrupa objetos. Inicio (0-10)
Variable de operaciones basicas, el _
mental reflexivo de Separa objetos Proceso (11-21)
Dependiente: alisi i i0 o - e
P analisis de informacion, y el construccion de Seriacion Identifica las caracteristicas de los  Logrado (22-32)

Pensamiento

I6gico matematico

uso del pensamiento
reflexivo junto con el
conocimiento del entorno,

para su aplicacion del dia a
dia.. (Aguilera, 2015, p.) Citado
por Fernandez Hugo (2018).

conocimientos que
permiten comprender El

entorno que nos rodea.

Conservacion de

cantidad

materiales.
Ordena los materiales.
Correspondencia

-Identificar cantidades
-Conservar cantidades
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3.4.  Metodologia

En esta la indagacion se empleo el enfoque cientifico de naturaleza experimental o
aplicada, para evaluar el impacto de la variable independiente en la dependiente.” Para Pierre
Santisteban (1999), el método cientifico se refiere a un proceso destinado a establecer relaciones
entre hechos y supuestos, con el objetivo de formular leyes que expliquen cémo funciona el
mundo. Desde que los seres humanos empezaron a poblar la Tierra y emplea la razon para su

desarrollo, ha buscado explicaciones para los fendmenos que gobiernan su entorno.

La metodologia se relaciona con el problema planteado, considerando a Garcia (2020)
quién establece que el procedimiento cientifico es esencial porque sustenta el proceso del
conocimiento cientifico, que abarca el disefio e implementacion de métodos experimentales y

métodos de verificacion aceptados por los expertos en la ciencia. (p. 319).

3.5.  Tipos de estudio

El presente estudio es naturaleza aplicada (investigacion experimental). Kirk (1995)
sostiene que los disefios pre-experimentales se asemejan a las pruebas practicas, pero que
ejercen poco control de variables externas. Estos disefios se emplean cuando no es viable
realizar una asignacion aleatoria o cuando, por motivos practicos o éticos, se opta por utilizar

grupos naturales o preexistentes. (Hernandez, 2007)

3.6. Disefio

El disefio de investigacion que se encuentra manejé, pertenece al disefio pre
experimental, con pre y post test en un solo grupo. (Herndndez, M. 2007). Cuyo disefio es: El
disefio empleado fue cuasi-experimental. En ciertos casos, un enfoque para equiparar los grupos
experimental y de control es a través del proceso de emparejamiento, que consiste en garantizar
que los integrantes de cada grupo tengan atributos parecidos o comparables. (Sanchez, Reyes y
Mejia, 2018, p. 51). Este enfoque permitira recopilar informacion exacta sobre las variables de
interés y describir la relacion entre ellas de forma sistematica, lo cual es esencial. Luego, con
los resultados logrados, se procedera a evaluar y medir la eficiencia de lo estudiado en los
Actividades ludicas educativas como enfoque educativo, siendo crucial de los infantes de 5 afios

de la I.LE. “José Faustino Sanchez Carrion”, distrito de Shamboyacu, region San Martin.

Este estudio es de naturaleza cuantitativa, dado que se recolectaron datos capaces de ser

cuantificados y analizados estadisticamente.



3.7.

A continuacion, se muestra el esquema del disefio de investigacion:

GE: O X O:
GC: O3 — O4

Donde:

GE = Grupo experimental

GC = Grupo control

01 y 03 = Informacion antes de haber ejecutado la investigacion en el grupo de
experimental y control

O: y O4= Informacion después de haber ejecutado la investigacion en el grupo de
experimental y control

X = Juegos didacticos

Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion:

Segln Sanchez, Reyes y Mejia (2018), el término "muestra” se relaciona a un grupo de

elementos, individuos, objetos o eventos que tienen atributos especificos o cumplen con ciertos

criterios establecidos, y que se eligen para su analisis en un campo de interés especifico. Esta

seleccion es considerada al formular la hipotesis de investigacion. (p. 102).

En este estudio, la poblacion quedard compuesta por parte de todos los nifios de 3, 4y 5

afios, en la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia

de Picota, region San Martin. Matriculados en el periodo lectivo 2023

Tabla 1
Poblacion de estudio
Sujetos mueéstrales segun la edad Cantidad
Nifios vy nifias de 3 afios 34
Nifios y nifias de 4 afios 31
Nifios y mifias de 5 afios 38
Total 103

Fuente: Nomina de matricula 2023 de laIE. “JF.S.C”



Muestra:

La unidad de muestra en los temas de estudio en la investigacion presente consiste en
infantes de 3, 4 y 5 afios, en la I.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del distrito de
Shamboyacu, provincia de Picota, regién San Martin., teniendo las secciones como grupo de
estudio de 5 afios “Semillitas del Saber” (grupo experimental) y Abejitas(grupo control) a
quienes se empled el instrumento (ficha de observacion) para recopilar datos relacionados con
pensamiento Logico Matematico , en sus dimensiones: Clasificacion, seriacion y conservacion

de cantidad.

Muestreo:

La muestra es un grupo representativo del grupo poblacional en estudio. Este grupo se
encuentra compuesto por compendios elegidos que poseen caracteristicas semejantes a las de
la poblacion general. Las muestras se dividen principalmente en 2 tipos: no hay probabilidades

y probabilidades. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p.128).

3.8.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun Hernandez y otros (2007), Las técnicas de recoleccién de datos son herramientas
utilizadas por el investigador para comprender el fenémeno o problema en estudio y lograr la
informacion requerida en este estudio se manejé la observacion sisteméatica como la técnica de
recoleccion de datos, mediante la ficha de observacion, medido en tres dimensiones: de
clasificacion, seriacién y conservacion de cantidad. Este instrumento fue verificado mediante

la evaluacion de tres expertos distintos los cuales se muestran en los anexos:

3.9. Métodos de analisis de datos
Para el estudio e interpretacion de datos se utilizd cuadros estadisticos, con las

respectivas informaciones que determinaran los logros propuestos por el estudio.

Para cumplir con esta intencion, se llevaron a cabo los siguientes pasos:

- Procedimiento inferencial. Facilitd el estudio de estructuras complejas basandose en las
observaciones de las dos variables en estudio, lo que posibilitd formular conceptos el

conocimiento y extraer las conclusiones del estudio.



- Proceso comparativo. Los logros obtenidos de la Uso del dispositivo antes y después de
su implementacién. Las actividades Iudicas en el grupo experimental (Semillitas del saber).

Asimismo, se cumplié el estudio de los datos mostrada en las tablas y graficos de frecuencia.

Los datos fueron analizados e interpretados utilizando los siguientes métodos:

. Se calcularon los estadisticos.

o Se elaboraron tablas y gréaficos estadisticos con el fin de ilustrar nuestros datos.
. Se analizé la colocacién de la muestra con el prop6sito de realizar la experiencia
adecuada.



Capitulo 1V

Resultados Obtenidos

4.1. Presentacion de datos generales, analisis, e interpretacion de resultados.

Tabla 2.
Resultado de comparacion de la pre prueba y pos prueba de la dimension Clasificacion en los

niflos de 5 aros de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion. Picota

Grupo Experimental Grupo Control
Logros de
. . Pre prucba Pos prueba Pre prueba Pos prucba
aprendizaje

Cant. %o Cant. % Cant. % Cant. Yo
Inicio 07 37% 0 0% 14 T4% 1 5%
Proceso 12 63% 4 21% 05 26% 12 63%
Logrado 0 0% 15 79% 0 0% 6 32%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Fuente: Ficha de observacion
Figura 1:
Resultado de comparacion del pre prueba v pas prueba de la dimensicn Clasificacion en los

nifos de 5 aflos de la LE. N° 0771- José Faustina Sdnchez Carrion. Picota
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Segln los logros mostrados en la tabla 2, figura 1, examinamos la dimension
clasificacion de la pre prueba y pos prueba del grupo experimental, lo que indica que el 63%
del grupo experimental se encuentra en la escala de proceso, mientras que el 37% se ubica en
la escala de Inicio. En cuanto al grupo control, el 74% del total de la muestra se encuentra en la
escala de Inicio y el 26% se encuentran en la escala de Proceso. No obstante, después de haberlo
hecho trabajado e impulsado implementados juegos didacticos en las lecciones durante las
actividades educativas, se empled el pos prueba a las muestras de estudio logrando como
resultado, que en el grupo experimental el 79% se hallan en la escala de Logrado mientras que
el 21% se hallan en la escala de Proceso. Respecto al grupo control, el 32% se hallan en la
escala de Logrado, mientras que el 63% se halla en la escala de Proceso y el 5% se halla en

Inicio en relacién a la dimensidn Clasificacion.

Tabla 3.
Resultado de comparacion de la pre prueba v pos prueba de la dimension seriacion en los

nifios de 5 arios de la L.E. N° 0771- José Faustino Sdnchez Carrion. Picota.

Grupo Experimental Grupo Control
Logros de
. Pre prucba Pos prucba Pre prueba Pos prueba
aprendizaje
Cant. % Cant. % Cant. % Cant. Yo
Inicio 0 47% 0 0% 11 58% 5 26%
Proceso 10 53% 6 32% 8 42% 4 21%
Logrado 0 0% 13 68% 0 0% 10 53%
Total 19  100% 19 100% 19 100% 19 100%

Fuente: Ficha de observacion.



Figura 2:

Resultado de comparacion de la pre prueba y pos prueba de la dimension seriacion en los
nifios de 5 afios de la LE. N° 0771- José Faustino Sdnchez Carrion. Picota.
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Fuente: Ficha de observacion.

Segun los resultados presentados en la tabla 3, figura 2, examinamos la dimensién
seriacion de la pre prueba y pos prueba del grupo experimental, lo que establece que tanto en
Inicio se encuentran el 47% en tanto en Proceso se encuentran el 53% del grupo experimental,
en tanto en la categoria de Logrado no existe ningln estudiante. En relacién con el grupo control
el 58% del total de la muestra se encuentran en la escala de Inicio y el 42% se localizan en la
escala de Proceso. No obstante, luego de haber trabajado e impulsado introducidos juegos
didacticos en las clases durante las tareas de aprendizaje, se empled la post-prueba a las
muestras de estudio, obteniendo como resultado que, en el grupo experimental, el 68% se
encuentran en la escala de Logrado, mientras el 32% estan en la escala de Proceso. En cuanto
al grupo control, el 53% se ubica en la escala de Logrado, pero el 21% se halla en la escala de
Proceso lo que representa el mayor porcentaje en este grupo y el 26% se localiza en Inicio en

relacion a la dimensioén Seriacion.



Tabla 4.

Resultado de comparacion de la pre prueba v pos prueba de la dimension conservacion de

cantidad en los niflos de 5 anos de la LE. N° 0771- José Faustino Sdanchez Carrion. Picota.

Grupo Experimental

Grupo Control

Logros de
. Pre prueba Pos prueba Pre prueba Pos prueba
aprendizaje
Cant. % Cant. % Cant. % Cant. %
Inicio 9 47% 0 0% 12 63% 3 16%
Proceso 9 47% 5 26% 7 37% 12 63%
Logrado 1 6% 14 74% 0 0% 4 21%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%
Fuente: Ficha de observacion.
Figura 3:

Resultado de comparacion de la pre prueba y pos prueba de la dimension conservacion de

cantidad en los niflos de 5 afios de la L E. N°® 0771- José Faustino Sdnchez Carrion. Picota.
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Segln los resultados mostrados en la tabla 4, figura 3, examinamos la dimension
Conservacion de Cantidad de la pre prueba y pos prueba del grupo experimental, lo que
determina que tanto en Inicio como en Proceso se encuentran el 47% del grupo experimental,
mientras que solo el 6% se hallan en la escala de Inicio. En lo que corresponde al grupo control
el 63% del total de la muestra se ubican en la escala de Inicio y el 37% se encuentran en la escala
de Proceso. No obstante, posteriormente de haber trabajado e impulsado el uso de juegos
educativos en el aula en el transcurso de las acciones de aprendizaje, se aplico el pos prueba a
las muestras de estudio logrando como resultado, que en el grupo experimental el 74% se hallan
en la escala de Logrado mientras que el 26% se hallan en la escala de Proceso. Respecto al
grupo control, el 21% se hallan en la escala de Logrado, mientras que el 63% se encuentra en
la escala de Proceso lo que representa el mayor porcentaje en este grupo y el 16% se encuentra

en Inicio en relacién a la dimensidn Seriacion.

4.2. Discusion de resultados

Segun los hallazgos mostrados en las tablas 2, 3 y 4, logrados mediante la ficha de
observacién, se llevé a cabo una comparacion previo y después de la implementacion de juegos
educativos como enfoque educativo, se verificO que su aplicacidn genera un impacto
considerable en el avance del razonamiento matematico referido a su desempefio en realizar
actividades de clasificacion, seriacién y en conservacion de cantidad, es asi que en el grupo
experimental, se obtuvo como logro que el 79% del total de la muestra se hallan en la escala de
Logrado en relacion a la dimensién Clasificacion; mientras que solo el 21% se hallaen la escala
de Proceso en relacion a la esta dimension, en cuanto a la dimension de seriacion el 68% se
encuentran en la escala de Logrado y el 32% se encuentran en proceso; finalmente, en la
dimension conservacion de cantidad el 74% del total de la muestra se encuentran en la escala
Logrado y el 21% en proceso. Como resultado, estos hallazgos” son aprobados el resultado
obtenido por el grupo de control, como resultado, garantizar que los indicadores de progreso
del razonamiento logico matematico en sus tres dimensiones evaluados en el grupo
experimental son mayores que del grupo control después de la aplicacion de los Juegos
didacticos; es decir, existe influencia de los juegos didacticos como los bloques l6gicos, las
regletas y otros, como estrategia pedagdgica en el perfeccionamiento del razonamiento l6gico
matematico de los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del
distrito de Shambuyacu, provincia de Picota, Departamento de San Martin se evidencia el nivel
de relevancia de las actividades recreativas educativas en la construccién de y/o



evolucion de la logica y la matemética con mayor claridad en los procesos de desarrollo de la
dimension de Clasificacion, seriacion y conservacion de cantidad evitando que los estudiantes

mejoren su capacidad de pensamiento matematico a partir de simbolos abstractos.

De acuerdo con lo que plantea Cervantes (2013) citado por Rojas C, Sonia.(2021) en
relacién a lo que encontramos que el razonamiento l6gico-matematico permite que los infantes
se aproximen al conocimiento mediante experiencias relevantes y la creacion de su propio
entendimiento a traves de la actividad ludica y la interaccién con objetos. Esto demuestra que
los infantes necesitan interactuar directamente con materiales para desarrollar su pensamiento

I6gico-matematico, junto con otros aspectos.

En base a lo planteado, podemos estar en coherencia con el concepto en relacion al
razonamiento l6gico-matematico, como la habilidad del infante en edad escolar del nivel inicial,
de reflexionar y asignar significado a los conceptos de clasificacion, ordenamiento, agrupacion,
numeracion, y representacion simbolica de los ndmeros. (Chavez y Sanchez 2017). De igual
manera, el razonamiento l6gico-matematico necesita claridad de pensamiento y habilidad para

argumentar con el fin de resolver un problema. (Peralta, 2015)



Capitulo V
Conclusiones y Recomendaciones
5.1.  Conclusiones.

Los juegos educativos como método estratégico de trabajo, impacta de forma notable en
el avance del razonamiento en los nifios tienen habilidades l6gicas y matematicas. de la I.E. N°
0771- José Faustino Sanchez Carrién del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San
Martin; Los resultados mostrados en la Tabla 02, corroborados por la Figura 1, indican que
antes de implementar los juegos para ensefiar, el 63% de los infantes se encontraba en la escala
de proceso, representando la mayoria. Sin embargo, después de incorporar los juegos didacticos
durante las actividades de adquisicion de conocimientos de matemaéticas, se notd que el 79%
del grupo experimental alcanz6 la escala de Logrado en cuanto a la variable de Clasificacion.

Ademas, los Juegos didacticos, luego de haber aplicado actividades de matematica,
tuvieron una influencia significativa en el perfeccionamiento del pensamiento l6gico y
matematico del proceso de seriacion, en los infantes de la I.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez
Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin; como se evidencia
en la tabla 03 y se confirma en la figura 2, donde se muestra que previamente a implementar
los Juegos Didacticos los infantes se situaron en la escala de proceso con un porcentaje del
53%; siendo esta la representacion mayoritaria, como resultado, tras haber integrado los Juegos
didacticos en las dinamicas de aprendizaje de matematica , se logré como logro que el 68% del
total del grupo experimental se ubican en la escala de Logrado en relacion a la variable

Seriacion.

Se concluy6 que los Juegos didacticos, tras haber implementado Durante las clases de
la educacion matematica, tuvieron una influencia significativa en el perfeccionamiento del
pensamiento matematico l6gico en la conservacion de cantidad, en los infantes de la I.E. N°
0771- Jose Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region
San Martin; Tal como se evidencia en la tabla 04 y se confirma en la figura 3, antes de aplicar
los Juegos Didacticos, solo el 6% de los pequefios se ubicaban en la escala de Logrado. Sin
embargo, después de incorporar los Juegos Didacticos en las tareas de aprendizaje de
matematicas, se logré como consecuencia que el 74% del total del grupo experimental se

encuentra en la escala de Logrado en relacion con la variable.



Conservacion de cantidad.

5.2.  Recomendaciones

A las profesoras de educacion inicial, considerar en las orientaciones de las actividades
de adquisicion de conocimientos en matematicas mediante del uso de juegos didacticos como
enfoque estratégico. que ayuden a los estudiantes de preparacion inicial para docentes a
comprender el nivel de importancia que éstos tienen en el refuerzo matematico, que lleve a los

infantes de educacion inicial a generar estos aprendizajes.

A los alumnos de formacion inicial docente de la EESPP “Tarapoto” que lleven a cabo
investigaciones aplicadas que aporten al desarrollo completo de los infantes de educacion
inicial, en su funcion como docentes en la practica educativa, considerando habilidades o

recursos pertinentes que fortalezcan las competencias del profesor.

A los profesores de la EESPP “Tarapoto” acompafar en el proceso de creacion de
estudio dirigido a los alumnos desarrollan competencias investigativas en el éarea de
investigacion, lo que les ayudara a detectar un desafio de investigacion y desarrollar su proyecto

de investigacion.
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Anexo N° 02: Matriz de consistencia

Los Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los infantes la 1.LE. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion

del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region San Martin.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

PROBLEMA GENERAL

¢De qué manera los Juegos didéacticos influyen en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los infantes de
05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino S&nchez Carrion del
distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regién de San
Martin?

Problemas especificos:

¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el
desarrollo del pensamiento logico del proceso de clasificacion,
en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino
Sanchez Carridon del distrito de Shamboyacu, provincia de

Picota, region San Martin?

;De qué manera los Juegos didacticos influyen en el
desarrollo del pensamiento l8gico del proceso de seriacion, en
los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino Sanchez
Carridn del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, region

San Martin?

¢De qué manera los Juegos didacticos influyen en el
desarrollo del pensamiento légico en la conservacion de la

cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José

Faustino

OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia de las los Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento légico matematico en los infantes de 05
afios de laI.E. N° 0771- José Faustino Sanchez Carrion del
distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regiéon San Martin.

Objetivos Especificos
Describir la influencia de los Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico del proceso de
clasificacién, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carridn del distrito de Shamboyacu, provincia de

Picota, region San Martin.

Explicar la influencia de los Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico del proceso de
seriacion, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José Faustino
Sanchez Carrién del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota,

region San Martin.

Identificar la influencia de los Juegos didacticos en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en la conservacion de
cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José

Faustino Sanchez

HIPOTESIS GENERAL:

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los infantes de 05
afos delal.E. N° 0771- José Faustino Sénchez Carrion del
distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, regién San Martin.

Hipotesis especificas
Los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento logico matematico del proceso de
clasificacién, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia

de Picota, region San Martin.

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico del proceso de
seriacion, en los infantes de 05 afios de la I.LE. N° 0771- José
Faustino Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia

de Picota, region San Martin.

Los Juegos didacticos influyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en la conservacion
de cantidad, en los infantes de 05 afios de la I.E. N° 0771-
José Faustino




Sanchez Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de

Picota, region San Martin?

Carrion del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota, Séanchez Carrién del distrito de Shamboyacu, provincia de Picota,

region San Martin.

region San Martin.

DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION L
Vi Estructura Descripcion
OPERACIONAL
El juego didactico considerado como recurso  Los juegos didacticos son Finalidad Juegos didacticos para desarrollar el pensamiento
inalida
es también una metodologia que se puede recursos a ser utilizados en I6gico matematico de los nifios y nifias de 05 afios de
Variable  apjicar a diversos ambitos y etapas las actividades diarias que Campo de accién laI.E.N°0771J.F.S.C

Juegos educativas. Muchos escritores lo utilizan

didacticos como una herramienta vital en nuestras aulas.

Lina Higueras-Rodriguezl y
Enriqueta Molina Ruiz(2020).

contribuyen la construccién
del conocimiento en infantes.

Bloques logicos, semillas, domind, tarjetas

Medios y materiales

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES INSTRUMENTO

Es el conjunto de habilidades que

Variable permiten resolver operaciones
Dependiente: bésicas, analizar datos y hacer uso
Pensamiento del pensamiento reflexivo y del

l6gico mateméatico ~ conocimiento del mundo que nos
rodea, para aplicarlo a la vida

cotidiana.

El Pensamiento l6gico
matematico es un proceso
mental reflexivo de
construccion de
conocimientos que
permiten comprender el

mundo que nos rodea.

Clasificacion

Seriacién

Identifica objetos. Ficha de
Describe las caracteristicas de los observacion

objetos o materiales Escala:
Agrupa objetos. Inicio (0-10)
Separa objetos Proceso (11-21)

Identifica las caracteristicas de los  Logrado (22-32)
materiales.

Ordena los materiales.




(Aguilera, 2015, p. ) Citado por Conservacion de Correspondencia

Fernandez Hugo (2018). cantidad ggg;é?\(;grr ggﬂ:;g:gg:




Los siguientes valores permiten cuantificar el logro del indicador del nifio o nifia, segun lo observado:

Anexo N° 03: Instrumentos de recoleccién de datos

FICHA DE OBSERVACION DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
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Anexo N° 04: Ficha de validacién de instrumento
CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO
DE JUICIO DE EXPERTO

4 SENOR: Mg Anibal Fernando Mendo Garcia

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su colaboracion como experto en la
validacidn del presente instrumento; esta accion permitira recoger informacion, a fin de plantear
una propuesta en mi Tesis Titulada: “Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
logico matemitico en los infantes™, el mismo que esta constituido por los items relacionados
con los aspectos que deseo investigar.

Por lo que conocedor de su amplia trayectoria profesional v estrecha vinculacién en el
campo de la investigacion, le solicito por favor tenga a bien emitir su juicio de experto para la
validacién del instrumento. Su opinidn contribuira un valioso aporte para esta investigacion.

Apgradeciendo anticipadamente su gentil colaboracion como experto, me suscribo de

usted.

Atentamente,

Luis Antony Samper Rios
DNI N° 628010002



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Quien suscribe, Anibal Fernando Mendo Garcia

Mediante la presente hago llegar mi visto bueno al instrumento que va ser utilizado para
la recoleccion de datos del trabajo de Tesis Titulado: “Juegos didicticos en el desarrollo del
pensamiento légico matemitico en los infantes”, elaborado por el Bachiller Luis Antony
Samper Riogs. aspirante al titulo profesional de profesor de Educacion Inicial, retne los
requisitos suficientes y necesario para ser considerados validos, v por lo tanto, aptos para ser

aplicados en el logro de los objetivos que se plantean en la mnvestigacion.

Atentamente,

/

Magister Anibal Fernando Mendo Garcia

Docente



VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

Nombre del experto : Anibal Mendo Garcia

Profesion : Docente

Institucion de Trabajo : EESPPT

Instrumento de validacion : Ficha de observacion de “Juegos didacticos en el desarrollo

del pensamiento légico matematico en los infantes”,

Autor (a) del instrumento : Luis Antony Samper Rios
I1. INDICADORES DE VALIDACION
N° INDICADORES 12 [3 [4 [5
Los indicadores conceptuales y operativos del instrumento permiten X

1 | recopilar informacion objetiva sobre la variable en todas sus dimensiones a

través de sus instrucciones y componentes.

Los items del instrumento muestran la organicidad l6gica entre la definicion X
operacional y conceptual de la variable, lo que permite hacer inferencias en

funcion de las hipotesis, el problema y los objetivos de la investigacion.

El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico, X

tecnolégico, innovacion y legal inherente a la variable.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y X

responden a los objetivos, hip6tesis y variable de estudio.

Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada X

dimensién de la variable.

La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al X

propésito de la investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde con X

la variable, dimensiones e indicadores.

La informacion que se recoja a través de los items del instrumento, permitira X

analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la investigacion.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del X
’ instrumento.
10 | Laredaccion de los items es clara y sin ambigtiedades. X
PUNTAJE TOTAL 47

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.




MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)  BUENA (4)
EXCELENTE (5)

1. CONCLUSION

El instrumento es aceptable

IV. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, Agosto de 2023

Sello y firma del experto



CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO
DE JUICIO DE EXPERTO

SENOR: Doctora Nery Viena Flores

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su colaboracion como experto en la
validacion del presente instrumento; esta accion permitira recoger informacion, a fin de plantear
una propuesta en mi Tesis Titulada: “Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los infantes”, el mismo que esta constituido por los items relacionados
con los aspectos que deseo investigar.

Por lo que conocedor de su amplia trayectoria profesional y estrecha vinculacion en el
campo de la investigacion, le solicito por favor tenga a bien emitir su juicio de experto para la
validacién del instrumento. Su opinidn contribuira un valioso aporte para esta investigacion.

Agradeciendo anticipadamente su gentil colaboracion como experto, me suscribo de

usted.

Atentamente,

Luis Antony Samper Rios
DNI N° 628010002



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Quien suscribe, Doctora Nery Viena Flores

Mediante la presente hago llegar mi visto bueno al instrumento que va ser utilizado para
la recoleccion de datos del trabajo de Tesis Titulado: “Juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento légico matematico en los infantes”, elaborado por el Bachiller Luis Antony
Samper Rios, aspirante al titulo profesional de profesor de Educacion Inicial, retne los
requisitos suficientes y necesario para ser considerados validos, y por lo tanto, aptos para ser
aplicados en el logro de los objetivos que se plantean en la investigacion.

Atentamente,

-

Doctora Nery Viena Flores




VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I1.DATOS GENERALES

Nombre del experto : Doctora Nery Viena Flores

Profesion : Docente

Institucion de Trabajo : EESPPT

Instrumento de validacion : Ficha de observacion de “Juegos didacticos en el desarrollo

del pensamiento légico matematico en los infantes”,

Autor (a) del instrumento : Luis Antony Samper Rios
I1. INDICADORES DE VALIDACION
N° INDICADORES 12 |3 [4 [5
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la X

1 | informacion objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad légica entre la definicidn X
operacional y conceptual respecto a la variable, de manera que permiten
hacer inferencias en funcion a las hipétesis, problema y objetivos de la

investigacion.

El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico, X

tecnoldgico, innovacion y legal inherente a la variable.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y X

responden a los objetivos, hipétesis y variable de estudio.

Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada X

dimensién de la variable.

La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al X

proposito de la investigacion, desarrollo tecnolégico e innovacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde X

con la variable, dimensiones e indicadores.

La informacion que se recoja a través de los items del instrumento, X
8 | permitird analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la

investigacion.

La redaccién de los items concuerda con la escala valorativa del X
’ instrumento.
10 | Laredaccion de los items es clara y sin ambigiiedades. X
PUNTAJE TOTAL 47

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.




MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)  BUENA (4)
EXCELENTE (5)

V. CONCLUSION

El instrumento es aceptable

IV. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, agosto de 2023

Sello y firma del experto



CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO
DE JUICIO DE EXPERTO

SENORA: Profesora Bessy Lopez Saavedra

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su colaboracion como experto en la
validacion del presente instrumento; esta accion permitira recoger informacion, a fin de plantear
una propuesta en mi Tesis Titulada: “Juegos didacticos en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los infantes”, el mismo que esta constituido por los items relacionados
con los aspectos que deseo investigar.

Por lo que conocedor de su amplia trayectoria profesional y estrecha vinculacion en el
campo de la investigacion, le solicito por favor tenga a bien emitir su juicio de experto para la
validacién del instrumento. Su opinidn contribuira un valioso aporte para esta investigacion.

Agradeciendo anticipadamente su gentil colaboracion como experto, me suscribo de

usted.

Atentamente,

Luis Antony Samper Rios
DNI N° 628010002



CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Quien suscribe, Profesora Bessy Lopez Saavedra

Mediante la presente hago llegar mi visto bueno al instrumento que va ser utilizado para
la recoleccion de datos del trabajo de Tesis Titulado: “Juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento légico matematico en los infantes”, elaborado por el Bachiller Luis Antony
Samper Rios, aspirante al titulo profesional de profesora de Educacion Inicial, reane los
requisitos suficientes y necesario para ser considerados validos, y por lo tanto, aptos para ser
aplicados en el logro de los objetivos que se plantean en la investigacion.

Atentamente,

Atentamente,

& @

Docente

Profesora Bessy LOpez Saavedra



VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I1l. DATOS GENERALES

Nombre del experto : Profesora Bessy LoOpez Saavedra

Profesion : Docente

Institucion de Trabajo : EESPPT

Instrumento de validacion : Ficha de observacion de “Juegos didacticos en el desarrollo
del pensamiento légico matematico en los infantes”,

Autor (a) del instrumento : Luis Antony Samper Rios

I1. INDICADORES DE VALIDACION

N°

INDICADORES 1 2 3 4 5

Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la X
informacidn objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad l6gica entre la X
definicion operacional y conceptual respecto a la variable, de manera
que permiten hacer inferencias en funcidn a las hipétesis, problema y

objetivos de la investigacion.

El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento X

cientifico, tecnolégico, innovacién y legal inherente a la variable.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion X

y responden a los objetivos, hip6tesis y variable de estudio.

Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de X

cada dimension de la variable.

La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al X

proposito de la investigacion, desarrollo tecnolégico e innovacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde X

con la variable, dimensiones e indicadores.

La informacion que se recoja a través de los items del instrumento, X
permitird analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la

investigacion.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del X
’ instrumento.
10 | Laredaccion de los items es clara y sin ambigiiedades. X
PUNTAJE TOTAL 47

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.




MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)  BUENA (4)
EXCELENTE (5)

V. CONCLUSION

El instrumento es aceptable

IV. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, 10 de julio de 2024

Sello y firma del experto

Profesora Bessy LOpez Saavedra



Anexo N° 05: Autorizacion de la institucion donde realizé el estudio.

UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL-PICOTA

sgms‘m INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA N°0771 JOSE FAUSTINO SANCHEZ
i CARRION

! INICIAL COD. MODULAR 0274928 J

“Afo de la Unidad, la Paz y el Desarrollo”
AUTORIZACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “N°0771- JF 5.C" DEL
DISTRITO DE SHAMBOYACU, PROVINCIA DE PICOTA Y REGION SAN MARTIN.
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AUTORIZA:
A LUIS ANTONY SAMPER RIOS, bachiller en educacion de
\a Escuela de Educacion Superior Pedagégica Pubfica de Tarapolo del programa de

estudio del nivel Inicial; para Ia aplicacion del instrumento de investigacion de la tesis
\itulada * Los juegos didactices y su influencia en of desarrollo del pensamiento bgico
matematico en los niflos y nifias de 05 afios da la Institucion Educativa Imegrada N°0771

J.F.5.C, Picota, 2023".
Se expide el presente documento para brindar las facilidedes comespondientes, tal como
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ANEXOS
(FOTOGRAFIAS DE LA ACTIVIDAD SERIACIONES POR COLORES)
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EVIDENCIA DE LA NOCION POR CLASIFICACION




“Sesion de Aprendizaje N°01”

|.-TITULO: jJUGAMOS CON LOS BLOQUES LOGICOS!
I1. DATOS INFORMATIVOS:

e |E Jose Fautino Sanchez Carrion
DIRECTOR Segundo G. Lozano Lopez

e DOCENTE DE AULA Elisa Torres Mendoza

e BACHILLER Luis Antony Samper Rios.

e EDAD 5 afios.

* AULA Semillita del saber

e FECHA 10/08/2023

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica

COMPETENCIA/ DESEMPERNO CRITERIOS EVIDENCIAS

CAPACIDADES DE EVALUACION || DE APRENDIZAJE
“Resuelve problemas Cuenta los blogues

de Cantidad.” Utiliza el conteo || Utiliza el conteo|| l6gicos del 1 al 10.
CAPACIDADES. hasta 10, en || como estrategia para
«Traduce cantidades a | situaciones comparar la cantidad
expresiones numéricas. || cotidianas en las || de blogues 16gicos| |NSTRUMENTO DE
« Comunica su || que requiere | que recolecto. EVALUACION
comprension sobre los || contar, : -
ndmeros y las | empleando - Lista de cotejo
operaciones. material concreto
eUsa  estrategias y | O Su  propio
procedimientos de | cuerpo.
estimacion y calculo.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN

v" Conciencia de derechos. El docente fomenta que los nifios y las nifias

Enfoque de v Libertad y responsabilidad. || valoren las plantas y los animales que viven

v’ Diélogo y concertacion. en su comunidad y busquen protegerlos de

Derechos las acciones que dafan a la naturaleza.




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

+«+ Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION

Salimos al patio y nos sentamos en un circulo, invitamos a los nifios a manipular los
bloques logicos haciéndoles recodar que observen sus caracteristicas de los bloques
I6gicos: color, forma y tamafio.
SABERES PREVIOS:

Preguntanos

- ¢Cémo son? ;Qué colores tienen? ;Son todos del mismo tamafio? ;Qué formas

reconocen? ¢ Qué te gustaria hacer con ellos?

Luego invitamos a los nifios que escojan sus bloques I6gicos y que armen lo que

desean, por ejemplo: mufiecos, casas, torres, carros, etc.
PROBLEMATIZACION:

e Lo generamos a partir de la siguiente pregunta: ;Cuantos bloques tienes?

Respetamos sus respuestas.
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD: Que los nifios y nifias aprenden a través del

juego con bloques légicos el conteo de los numeros del 1 al 10.

Desarrollo

Planteamiento del problema:
+» Presentamos un problema a los nifios.

Problema
Tenemos 3 cajas en caja hay bloques Idgicos de diferentes tamafios.
En la primera caja existen 6 bloques 16gicos.
En la segunda caja existen 8 bloques I6gicos.
En latercera caja existen 10 bloques l6gicos. Invitamos a los nifios a escoger
su caja y que realice el conteo respectivo.

Comprension del problema:

e Preguntamos ¢Cuantos bloques hay en la caja? ¢(Cuantos bloques azules hay?

¢ Cuantos blogques pequefios hay?
Planteamiento de estrategias




e Los nifios y nifias hacen el conteo respectivo para resolver el problema.

e Escribimos los numeros en la pizarra lo que dicen los nifios y las nifias.

Resolucion del problema:
Los nifios seran distribuidos en grupos y se les entregara una caja con diferentes
tamanos, formas, colores de blogues légicos para utilizar el conteo de acuerdo a su
edad, Utilizaremos los bloques légicos del aula. Preguntamos a cada grupo cuantos
bloques hay de acuerdo a su forma, tamafio o color vamos escribiendo el nimero
que corresponde en un papelote.

Representacion grafica. (Aplicacion de lo aprendido)

e Se entrega hojas de actividad de acuerdo a lo aprendido y dibuja en el recuadro la
cantidad de bloques Idgicos de acuerdo al nimero que corresponde.

e Presentan sus trabajos y lo exponen.

Cierre

e Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objeto hemos utilizado para aprender a contar?
¢Cuantos nimeros aprendimos a contar?

Nos despedimos y les invitamos a los nifios a compartir con sus padres lo que

aprendieron.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v Cajas

v" Bloques légicos

v' Papelote

v Plumones

Luis Antony Samper Rios
Bachiller en Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°02”
I.-TITULO: jAGRUPAMOS LOS JUGUETES!
Il. DATOS INFORMATIVOS:

e |E Jose Faustino Sanchez Carrion
DIRECTOR Segundo G. Lozano Lo6pez

e DOCENTE Elisa Torres Mendoza

e ALUMNO PRACTICANTE Luis Antony Samper Rios.

e EDAD 5 afios.

e AULA Semillitas Del Saber

e FECHA 11/08/2023

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE ) DE APRENDIZAJE
EVALUACION
““Resuelve problemas | Establece relaciones | Agrupa  objetos | Los estudiantes
de Cantidad.” entre losobjetosdesu || segin  sus | mostraran su
CAPACIDADES. entorno  segun  sus c(:aracterlstlpas | ggren_d_lzaje i al
. : caracteristicas por ejemplo, || identificar y clasificar
Traduce cantidades a ercentuales o1 | cotor, forma, || objetos en  grupos
expresiones numéricas. | PETCEP tamano). durante las actividades
« Comunica su | compararyagrupar,y | practicas de la sesion.
comprension sobre los | delar algunos También podran
nGmeros y las || €lementos sueltos. El expresar  verbalmente
operaciones. nifo dice el criterio las caracteristicas
e Usa estnikn que us6 para agrupar comunes de los objetos
J en cada grupo.
’ INSTRUMENTO DE
. EVALUACION
® rategias o y . Lista de cotejo
proaxfcOxxedimientos
de estimacién y calculo.




ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN

ENFOQUE diferencias.
INCLUSIVO O DE v' Equidaden la
ATENCION A LA ensenanza.

DIVERSIDAD

Ios estudiantes las condiciones

lograr los mismos resultados.
v Confianzaen la

v Respeto por las Disposicién a ensefiar ofreciendo
persona.

a
y

oportunidades que cada uno necesita para

IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

+«+ Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION

Alguna vez han jugado a encontrar cosas que sean del mismo color? ;O a buscar
objetos que tengan la misma forma? Hoy vamos a hacer eso, pero de una manera
mas organizada. ¢ Les gustaria intentarlo?

SABERES PREVIOS:

Preguntanos
Inicio ¢Qué saben sobre agrupar objetos? ¢Han clasificado cosas antes? ¢En qué
situaciones han agrupado objetos? Animense a compartir sus ideas y preguntas
sobre el tema.
PROBLEMATIZACION :
Imaginen que tienen una caja llena de juguetes mezclados. (Cdémo podrian
agruparlos para encontrar méas facilmente lo que estan buscando? ;Qué
caracteristicas podrian utilizar para agruparlos?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
En esta sesién, los alumnos de cinco afios de edad aprenderan a agrupar objetos
segun sus caracteristicas comunes. Al final de la sesion, los alumnos seran capaces
de identificar y clasificar objetos en diferentes grupos.
Planteamiento del problema:
%+ Presentamos un problema a los nifios.
Desarrollo

Problema
Invitamos a los alumnos a dirigirse al sector de los juegos .Y les decimos que agrupen
los juguetes segun sus caracteristicas.




Comprension del problema:
e Observamos la agrupacion que hicieron de los juguetes los alumnos. Y
preguntamos ¢ Qué juegos agrupaste? ¢ Tienen el tamafio? ¢ Son del mismo color?

Planteamiento de estrategias:

e Los alumnos hacen sus respectivas agrupaciones de los juguetes segun sus
caracteristicas perceptuales.

e Los alumnos explican las agrupaciones que realizaron segun sus caracteristicas
perceptuales.

Resolucion del problema:

Formamos grupos, a cada grupo se le entregara diferentes juguetes, luego les pedimos
que lo agrupen segun sus caracteristicas perceptuales. La maestra se acerca a cada
grupo y va preguntando como realizaron sus agrupaciones si fue por color, tamafo,
forma, etc. y va reforzando el tema.

Representacion gréafica. (Aplicacion de lo aprendido)

e Se entrega hojas de actividad de acuerdo a lo aprendido donde marcaran los

objetos que tienen las mismas caracteristicas perceptuales.

e Presentan sus trabajos y lo exponen.

Cierre

e Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢Qué aprendimos hoy? ;Qué objeto agrupamos? ; Como lo agrupamos? ¢ Fue dificil
agrupar los juguetes?

Nos despedimos y les invitamos a los nifios a compartir con sus padres lo que

aprendieron.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v" Fichas de trabajo

v" Juguetes de los sectores.

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial



e |E
DIRECTOR
e DOCENTE

e ALUMNO PRACTICANTE

e EDAD
e AULA
e FECHA

“Sesion de Aprendizaje N°03”
|.-TITULO: “LA PECERA MAGICA”
Il. DATOS INFORMATIVOS:

Jose Faustino Sanchez Carrion

Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

5 afnos.

Luis Antony Samper Rios.

Semillita del Saber
14/08/2023

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS,
CAPACIDADES DE EVALUACION

EVIDENCIAS
DE APRENDIZAJE

+“Resuelve

problemas de

Cantidad.”
CAPACIDADES.

* Traduce cantidades a

« Comunica su
comprension sobre los
nimeros v las
operaciones.

* Usa estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

expresiones numeéricas.

Realiza seriaciones por
tamaiio, longitud vy
grosor hasta por cinco
objetos.

Agrupa objetos por
tamarios del mas grande
al mas pequefio.
Diferenciando grande,
mediano y pequefio.

Los estudiantes
mostraran su aprendizaje
a traves de la
participacién activa en

las actividades
propuestas, agrupando
objetos de diferentes
tamanos, ademas

realizardn una ficha de
trabajo.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

. Lista de cotejo
Ficha de observacion

LI




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN

v Respeto por las - Disposicién a ensefar ofreciendo a

ENFOQUE diferencias. los estudiantes las condiciones y

INCLUSIVO O DE v Equidadenla oportunidades que cada uno necesita para
ensefianza. lograr los mismos resultados.

v" Confianzaen la
persona.

MOMENTOS ESTRATEGIAS

ATENCION A LA
DIVERSIDAD

¢+ Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION

¢Les gustaria jugar a contar objetos y ordenar por tamafios? jVamos a hacerlo juntos!
Miren a su alrededor y piensen en cudntos objetos pueden ver. ;Creen que hay
muchos o0 pocos? ¢todos son de igual tamafio? Comparten sus ideas y preguntas
sobre el tema.

SABERES PREVIOS:

Ihicio Preglntanos
¢Alguien sabe ordenar los objetos por tamafios? ¢, me pueden mostrar como se hace?
¢se puede ordenar del mas grande al mas pequefio? ¢han escuchado la expresion
grande, mediano y pequefio?
PROBLEMATIZACION :
Imaginen que tienen una caja llena de juguetes. ; Como podemos ordenarlos? ¢Qué
pasaria si le ordenamos del mas pequefio al mas grande sera correcto?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
En esta sesion, los alumnos de cinco afios de edad aprenderan sobre el concepto de
“seriacion". A través de actividades ludicas y participativas, los estudiantes
desarrollaran habilidades de reconocer y ordenar los objetos del mas grande al méas
pequerio. .
Planteamiento del problema
Invitamos a los nifios a jugar con la pecera magica. Para ello se le presentara una
Desarrollo

pecera con diferentes tamafios de peces y también se le dara un anzuelo con iman.
Cada nifio pescara un pez de color y de diferentes tamafios.

Comprensién del problema:




Luego preguntamos a los nifios, pudieron pescar los pescados, todos son de igual
tamafio y del mismo color.

Planteamiento de estrategias:

= Los alumnos clasifican los peces por color y tamafio.

Resolucion del problema:

Los estudiantes explican al maestro que color de pez hay muchos a fuera de la pecera
y pocos a dentro de la pecera. También se les invita a los nifios agrupar los peces por
tamafo para seguir con las mismas preguntas.

Representacion gréfica. (Aplicacion de lo aprendido)

e Se entrega hojas de actividad de acuerdo a lo aprendido donde ordenaran los peces

por tamafos del grande al pequefio y del pequefio al grande.

e Presentan sus trabajos y lo exponen.

Cierre

e Reflexionamos sobre lo aprendido:
¢Qué aprendimos hoy? ¢pudieron ordenar los objetos? ;Qué dificultad tuvieron al
momento que lo hicieron? ¢lograron hacerlo del pequefio al grande?

Nos despedimos y les invitamos a los nifios a compartir con sus padres lo que

aprendieron.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v" Fichas de trabajo

v’ Pecera Mdgica.

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial



“Sesion de Aprendizaje N°04”
|.-TITULO: {CONOCEMOS LOS NUMEROS ORDINALES!
Il. DATOS INFORMATIVOS:

o |LE José Faustino Sanchez Carrion
DIRECTOR Segundo G. Lozano Lopez.

e DOCENTE Elisa Torres Mendoza

e BACHILLER Luis Antony Samper Rios.

» EDAD 5 afios.

* AULA Semillita Del Saber

e FECHA 15/08/2023

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE DE

EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve «Utiliza los numerosl|l Utiliza los nameros|| Los estudiantes
problemas de ordinales “primero”, || ordinales en | podran mencionar y
Cantidad.” "segundo", "tercero”, "cuarto"|| Situaciones de la vida|| decir los nUmeros
CAPACIDADES. | y "quinto" para establecer el || cotidiana, como por|| ordinales en

* Traduce cantidades a
expresiones
numéricas.

« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.

*Usa estrategias Yy
procedimientos  de
estimacion y calculo.

lugar o posicion de un

objeto 0 persona,
empleando material
concreto 0 su propio
cuerpo.

ejemplo, al indicar el
orden de los
alumnos en una fila
o al hablar sobre el
dia de la semana.

diferentes contextos,
asi como también
podran crear
secuencias utilizando
los ndmeros
ordinales.

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

. Lista de cotejo

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN

. Flexibilidad
y apertura
v" Superacion Personal

BUSQUEDA DE
LA EXCELENCIA

Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y
recursos al maximo posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel personal y colectivo




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

% Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION

¢Alguna vez han participado en una carrera? ;Saben qué significa llegar primero,
segundo o tercero? ¢Qué creen que significa cuando decimos "el primer dia de la
semana” o "el tercer mes del afio™? VVamos a explorar juntos estas ideas y descubrir

cémo los nimeros ordinales nos ayudan a entender el orden de las cosas.

Inicio SABERES PREVIOS:
Preguntanos :
¢Alguien sabe qué son los numeros ordinales? ¢Pueden mencionar algunos
ejemplos? ¢En qué situaciones creen que se utilizan los nimeros ordinales?
PROBLEMATIZACION
Imaginen que estan en una carrera y quieren saber en qué posicién llegaron. ; Como
podrian averiguarlo? ;Qué nimeros creen que se utilizan para indicar el orden en
una carrera? ;Qué otros ejemplos de situaciones pueden pensar en las que se utilizan
los nimeros ordinales?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
En esta sesion, los alumnos de cinco afios de edad aprenderan sobre los nimeros
ordinales. Al finalizar la sesion, los alumnos seran capaces de identificar y utilizar los
nameros ordinales en diferentes situaciones.
Reunimos a los nifios y les entregamos banderitas de papel
Preguntamos ¢ Les gustaria salir a marchar con su banderita?
Desarrollo

Proponemos a los nifios salir a marchar, pero les decimos que marcharemos en filas
de 3 nifios, para que se vea mas ordenado nuestro batallon. Preguntamos ¢Quién
sera primero? ¢ Quién se pondra segundo? ;Quién tercero?
¢Como podemos reconocer estas posiciones para poder marchar en las filas?
¢Cual es el segundo y tercer lugar? Los nifios expresan a su manera lo que han
comprendido acerca del problema.

Preguntamos: ¢Qué podemos hacer para saber dénde son estas posiciones?




¢Coémo podemos descubrirlo? ;Qué necesitaremos hacer? ¢Necesitaremos
materiales, Cuales?

Con ayuda de los nifios buscamos algunas estrategias para realizar la actividad. En la
pizarra anotamos lo que sugieren los nifios:

Utilizar el cuerpo

Utilizar materiales

Realizar juegos

Salimos al patio y recordamos las normas para la realizacion de la actividad
VIVENCIAN CON EL CUERPO

Pedimos que se agrupen de 3 para formar las filas.

En cada grupo nombraremos la posicion de cada nifio.

Damos un ejemplo, en esta fila esta primero esta..., segundo esta... y tercero
esta...Motivamos a los nifios a nombrar su posicion en la fila.

Luego marchan por el patio cantando “marcha soldado”.

Realizamos carreras de tortugas con cojines y nombramos hasta el tercer ganador.

Les colocamos medallas que previamente preparamos con los nimeros ordinales.

VIVENCIAN CON MATERIALES:

Entregamos a cada grupo que se formo para desfilar, peluches y mufiecos.

Los ordenan ubicando las posiciones, del 1° al 3° lugar.

Preguntamos ¢Quién esta en el 2° lugar de su fila? ;Quién esta Gltimo?
¢Qué se llama la posicion que esta Gltima en la fila de mufiecos? Etc.

Colocamos diferentes materiales y nombran las posiciones de los objetos de manera
consecutiva: 1°, 2°, 3°y ultimo
= En el aula dialogamos con los nifios y recordamos lo trabajado en el patio y
preguntamos ¢Qué hicimos para saber las ubicaciones: 1°, 2°, 3° y ultimo? ;Qué
hicieron con su cuerpo? ¢Qué utilizamos? ¢Qué hicieron con los materiales? Los
nifios nos comentan.
De manera individual en hojas representan lo que mas les gusté de la actividad
realizada.




Cierre e Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢Qué aprendimos hoy? ;Cuales son los nimeros Ordinales? ;Cuantos ndmeros
ordinales aprendimos?

Nos despedimos y les invitamos a los nifios a compartir con sus padres lo que
aprendieron.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v Cajas

v" Juguetes.

v Medallas de papel.
v' Papelote

v" Plumones

Luis Antony Samper Rios
Bachiller en Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°05”
|.-TITULO! CONOCIENDO LOS NUMEROS!
Il. DATOS INFORMATIVOS:

o |LE Jose Faustino Sanchez Carrion
DIRECTOR Segundo G. Lozano Lopez

e DOCENTE Elisa Torres Mendoza

e BACHILLER Luis Antony Samper Rios.

» EDAD 5 afios.

* AULA Semillita del Saber

e FECHA 16/08/2026

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve = Utiliza el conteo hasta 10,| . Reconocey Cuenta | Identifica y cuenta
problemas de en situaciones cotidianas en | espontaneamente los nimeros
Cantidad.” las que requiere contar,|| los nimeros | naturales.
CAPACIDADES. | empleando material concreto|| naturales. INSTRUMENTO

« Traduce cantidades a || © 34 PrOPI0 CUETPO.

expresiones
numericas.
« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.

*Usa estrategias Yy
procedimientos  de
estimacion y calculo.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN

++ Conciencia de Derechos. Los docentes promueven y enfatizan la

DE EVALUACION

. Lista de cotejo

ENFOQUE DE + Libertad y responsabilidad. || préctica de los deberes y derechos de los
DERECHOS « Dialogo y Concertacion. estudiantes




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

+«+ Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION:

La maestra invita a los nifios a jugar en el patio, Repartimos globos de colores a los
nifios y juegan libremente a la sefial todos se sientan con su globo.
PROBLEMATIZACION:

La maestra pregunta a los nifios: ¢ Que puedes hacer para saber cuantos globos hay?
¢ Qué otros objetos puedes agrupar y contar? Escucha atentamente las respuestas que
te den para acompaiiarlo y brindarle apoyo.

RECOJO DE LOS SABERES PREVIOS:

La maestra pregunta a los nifios: ¢Qué colores de globos tenemos? ; Cuantos globos
hay de cada color?

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

Los nifios aprenderdn a contar espontaneamente y a identificar los nimeros

naturales.

Desarrollo

Planteamiento del problema:
Presentamos un problema a los nifios. Les ponemos en semicirculo sentados y en

medio mostramos el siguiente problema.

PROBLEMA

Los nifios se agrupan por el color de sus globos y realizamos el conteo en cada
grupo de globos. Luego el docente amarra los globos del mismo color y los
cuelga en la pared y entrega una imagen de cada nimero que corresponde a la
cantidad de los globos agrupados.

Comprensién del problema:

= Luego preguntamos a los nifios. ¢Cuantos globos de color rojo hay y Cual seré el
nimero uno?;Cuantos habrd de color azul y cual serd el niumero 5? Y asi
sucesivamente hasta realizar todo el conteo de los globos.

Planteamiento de estrategias:




= Los nifios mencionan las cantidades que corresponden.
= Colocamos los numeros correspondientes a cada grupo de globos.
Resolucién del problema:
> EIl docente coloca en las mesas diferentes materiales: ganchos, tapitas,
animales, y entrega a cada nifio un plato descartable o una bandejita donde
los nifios colocaran los objetos que estan contando.
> El docente muestra un nimero segun su edad, y pide a los nifios colocar en
su plato o bandeja la cantidad de objetos que pide, se revisan los objetos que
los nifios han contado.
> Enlapizarra los nifios agrupan figuras de objetos segun la cantidad que indica
cada numero.
» EL docente pregunta: ¢cuantos objetos han contado en cada grupo? Y los
nifios muestran y cuentan los objetos que han agruado.
Representacion grafica. (Aplicacion de lo aprendido)
= Luego los nifios realizan la ficha de trabajo de conteo.

= Al finalizar la actividad invitamos a los nifios a socializar sus aprendizajes.

Cierre

¢ Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢, Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? ¢Cuales son los nimeros que hemos
aprendido? ¢ Cuantos globos azules hubo?

[ Felicitamos el trabajo con lluvias de aplausos.

V.-MATERIALES Y RECURSQOS

v Globos.
v Ganchos, tapitas, animales.

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°06”

|.-TITULO! CLASIFICAMOS Y RECONOCEMOS FIGURAS

GEOMETRICAS!

I1. DATOS INFORMATIVOS:

I.E
DIRECTOR
e DOCENTE
e BACHILLER
e EDAD

e AULA
e FECHA

Jose Faustino Sanchez Carrion
Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

Luis Antony Samper Rios.

5 anos.
Semillita del Saber
17/08/2026

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve Establece relaciones entre || Reconoce y clasifica,| Agrupa por
problemas de los objetos de su entorno a la vez compara las|| clasificacion los
Cantidad.” segin sus caracteristicas | figuras geometricas. || objetos y animales
CAPACIDADES. | perceptuales al en la ficha de trabajo
* Traduce cantidades a comparar y agrupar, y dejar INSTRUMENTO
expresiones algunos elementos DE EVALUACION
numericas. sueltos. . Lista de cotejo
« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.
*Usa estrategias Yy
procedimientos  de
estimacion y calculo.

ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES QUE SUPONEN
¢+ Conciencia de Derechos. Los docentes promueven y enfatizan la
¢ Libertad y responsabilidad. || practica de los deberes y derechos de los
estudiantes




ENFOQUE DE + Dialogo y Concertacion.
DERECHOS

IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS ESTRATEGIAS
% Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la actividad.
MOTIVACION:
El maestro invita a los nifios a desplazarnos al sector construccién en especial en los
bloques de figuras geométricas, para ello se les pide que ordenen segun su
conocimiento.
o PROBLEMATIZACION:
inicio Se pregunta a los nifios: (Como podemos ordenar los bloques de figuras
geomeétricas?
¢Cdémo podemos clasificarlos y agruparlos? Escucha atentamente las respuestas que
te den para acompanarlo y brindarle apoyo.
RECOJO DE LOS SABERES PREVIOS:
El maestro pregunta a los nifios: ¢Qué figuras geométricas encontraron? ;podemos
clasificar por colores y tamafios? ;Como lo harias?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
Los nifios aprenderan a clasificar objetos por colores y tamafos.
Motivacion:
Desarrollo

Presentamos a los nifios la caja sorpresa. Les ponemos en semicirculo sentados y les
preguntamos a los nifios y nifias que tengo en la caja sorpresa.

Planteamiento del problema:

Los nifios y nifias sacaran las diferentes figuras geométricas que hay en la caja sorpresa
y lo pondran en la mesa mencionando cada cosa que sacan de la caja. Luego el
maestro preguntara como podemos clasificar y agrupar cada objeto. Se deja a los
nifios hacer a su manera.

Comprension del problema:

= El maestro explica que con las figuras geométricas de la mesa tenemos que clasificar
por tamafio y color. Para ello pregunta a los nifios ;Cémo podemos hacerlo?
¢Quieren demostrarles?

Planteamiento de estrategias:




= Los nifios mencionan las figuras geométricas.
= mencionan si son de colores y tamafos.
Resolucién del problema:
> El docente forma cuatro grupos para ello coloca varias figuras geométricas
por diferentes colores y tamarios.
> Luego entregamos un papelote con tres circulos donde los nifios clasificaran
las figuras geométricas por colores, tamafios y forma.
> Después cada grupo va socializar sus trabajos que realizaron.
> El maestro en conjunto con los nifios y nifias retroalimenta la actividad
mostrando mas ejemplos con otros objetos del entorno.
Representacion grafica. (Aplicacion de lo aprendido)
= Luego los nifios realizan la ficha de trabajo.

= Al finalizar la actividad invitamos a los nifios a socializar sus aprendizajes.

Cierre

¢ Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢, Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? ;Como hicieron la clasificacion de las figuras
geométricas? ¢ les resulto facil o dificil?

[ Felicitamos el trabajo con lluvias de aplausos.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v Cajasorpresa

v" Figuras geometricas

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°07”

|.-TITULO! j NOS DIVERTIMOS A SERIAR JUGUETES Y OBJETOS
DEL AULA!

I1. DATOS INFORMATIVOS:

e |LE

DIRECTOR
e DOCENTE
e BACHILLER
e EDAD

e AULA
e FECHA

Jose Faustino Sanchez Carrion
Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

Luis Antony Samper Rios.

5 anos.

Semillita del Saber

18/08/23

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE ) DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve Realiza seriaciones por|| Ordena hasta 5| Seriaciones segun
problemas de tamafio, longitud y grosor|| objetos de grande a| criterio perceptual y
Cantidad.” hasta con cinco objetos. pequefio, por | a nivel grafico
CAPACIDADES. colores y  forma| (dibujos)
« Traduce cantidades a segun los criterios de ™| NSTRUMENTO

expresiones
numéricas.
« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.
*Usa estrategias Yy
procedimientos  de
estimacion y calculo.

seriar.

DE EVALUACION

. Lista de cotejo




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS ESTRATEGIAS
% Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la actividad.

MOTIVACION:
Invitamos a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo e iniciamos la sesion diciendo
que hoy van a jugar a ordenar (seriar) diferentes juguetes y objetos de su preferencia
por tamafio, color y forma y nos van a contar que ordenaron y como ordenaron.

o Luego el maestro menciona lo que hacen ahora les va a servir para ordenar sus

inicio juguetes.
Luego se pasa hacer las siguientes preguntas a los nifios y nifias:
¢Como podemos ordenar nuestros materiales del aula? ¢podremos hacerlo por
forma, color y tamafio?
¢serd importante tener ordenado nuestros materiales del aula por forma, color y
tamafo? ;en qué nos va ayudar?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
Nifios y nifias el dia de hoy vamos aprender a seriar por forma, color y tamafio los
materiales de nuestra aula.
Motivacion:
Desarrollo

El maestro indica a los nifios que antes de dirigirnos a los juegos en los sectores
tenemos que tener en cuenta la actividad que vamos hacer.

Luego los nifios se dirigen a los sectores, para ello el maestro pide que saquen todos
los materiales de las cajas y lo pongan en los petates.

Planteamiento del problema:

Después de ello pide a los nifios y nifias a empezar a ordenar (seriar) por color,
tamafo y forma los materiales. Para ello le pide que hagan primero con 5 objetos y
pide voluntarios para que lo realicen.

Todos en circulo sentados el maestro pide que lo hagan primero por tamafio, luego
por colores y después por forma, con cinco materiales.

Comprension del problema:

= El maestro pregunta a los nifios y nifias ; Cémo lo estan organizando los materiales?
¢podemos hacerlo del mas grande al mas pequefio? ¢podemos hacerlo por colores?

¢también podemos hacerlo por forma?




Resolucion del problema:

Los nifios y nifias organizan los materiales del aula segun las indicaciones, para tener
mejor ordenado los juguetes. Para ello el maestro entrega un patrén para organizar
los materiales de colores.

El maestro pide a los nifios y nifias a ir organizando en sus respectivos lugares los
materiales que hemos sacado.

El maestro realiza una explicacion sobre la importancia de tener organizado los
materiales del aula, ademas que podemos hacerlo por colores, tamafio y formas de
esa manera nos resultara mas facil poder encontrarlo.

Representacion gréfica. (Aplicacion de lo aprendido)

= Luego los nifios realizan la ficha de trabajo (dibujar sobre la actividad)

« Al finalizar la actividad invitamos a los nifios a socializar sus aprendizajes.

Cierre

e Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢ Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? ¢pudieron organizar por color, tamafio y
forma los materiales? ¢ les resulto facil o dificil?

[ Felicitamos el trabajo con lluvias de aplausos.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v" Materiales del aula.

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial



“Sesion de Aprendizaje N°08”

I.-TITULO! {NOS DIVERTIMOS A SERIAR POR TAMANO!
I1. DATOS INFORMATIVOS:

e ILE

DIRECTOR
e DOCENTE
e BACHILLER
e EDAD

e AULA

e FECHA

Jose Faustino Sanchez Carrion
Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

Luis Antony Samper Rios.

5 anos.

Semillita del Saber

19/08/23

111.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve Realiza seriaciones por| Comparay ordena5 | Ordena objetos por
problemas de tamafio, longitud y grosor | objetos su tamafio hasta
Cantidad.” hasta con cinco objetos. mencionando la || realizar series de 5

CAPACIDADES.

* Traduce cantidades a
expresiones
numéricas.

« Comunica su
comprension  sobre
los ndmeros y las
operaciones.

*Usa estrategias Yy
procedimientos  de
estimacion y calculo.

caracteristica  que
utilizo para realizar
la seriacion.

elementos.

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

. Lista de cotejo




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS ESTRATEGIAS
% Acordamos algunos acuerdos que debemos tener en cuenta para el desarrollo de
la actividad.

Invitamos a los nifios y nifias a sentarse en un semicirculo, pero antes de eso
realizaremos algunos acuerdos en conjunto para llevar a cabo la actividad de hoy.
El maestro comunica que hoy jugaran con el para ello necesitan que le ayuden en
una tarea que tiene.

o Para ello se realiza las siguientes preguntas ¢saben como se ordena las cosas? ¢alguna

inicio vez ordenaron algo en casa? Escuchamos atentamente sus respuestas.
Miren estimados estudiantes le traje una imagen para ello muestra un fondo de la
region selva y para ello realiza una historia.
Carlos era un nifio muy feliz que vivia en shamboyacu en la regidn selva donde hay
bosques y muchos animales oriundos del Pert como, gallinas, vacas, sajinos, venados y
sachavacas.
Un dia Carlitos al despertar encontr6 a sus 5 gallinas que estaban desordenados por
un lado y otro. Carlos queria ordenarlos y meterlos en su corral, pero no sabia como
hacerlo. ¢ Qué les parece si le ayudamos?
¢Qué podemos hacer? ¢esta gallina entrara en el corral? ;Por qué? ;todas las gallinas
son de igual tamafio?
Ahora como podemos ordenar entre compafieros, escuchamos las respuestas y los
invitamos a realizar la dinamica.
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
Ahora los comento cual es nuestro proposito de hoy “hoy vamos a ordenar por
tamanos, hasta 5 objetos”
El maestro comunica que tiene un problema, ha traido muchos animales de
diferentes tamarfios y necesita que ellos lo ayuden a ordenarlos por tamafio.
Desarrollo

Luego se pregunta ; Como podriamos hacer? ; Como podemaos saber si todos son del
mismo tamafio? ;Qué necesitamos para ordenarlos? ;de qué manera se podria
ordenar? ¢;sera facil o dificil?

Ahora lo vamos a ¢ ver como los podemos hacer, pero si primero lo hacemos con
nuestro cuerpo ¢, que hariamos primero? Y luego se pregunta que otras cosas se

puede ordenar por tamafios ¢por cual tamafio se empezaria ordenar?




Luego se pasa colocar los animales de diferentes tamafios, con la ayuda de todos se
agrupan por el tipo de animal que les toco, se les pide que se ordenen primero como
ellos les parece y se observa atentamente como van organizando.

Luego se realiza las siguientes preguntas ¢;Coémo se ordenaron? ;de que otra forma
podrian ordenar? ¢por cual tamafio empezaron a ordenar?

El maestro hace una retroalimentacion con respecto a la actividad para ello explica
que se puede ordenar del grande al pequefio o podemos hacerlo del pequefio al
grande, diferenciando los tamanos.

Terminando eso se pasa a entregar las fichas en blanco para que los nifios dibujen
con respecto a al actividad y luego se da paso a la socializacion de la actividad
Luego el maestro pregunta ;Qué pasos hemos seguido para ordenar? ;COmo se
dieron cuenta que no son iguales? ¢, como hicieron para ordenar por tamafio? ;Qué

tuvieron que hacer?

Cierre

¢ Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢ Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué apredieron? ;Qué hicimos para aprender? ;para que nos servira? ;Como se
Ilama la actividad que hicimos hoy? ¢;podemaos utilizar lo aprendido hoy en nuestra
casa?

[ Felicitamos el trabajo con lluvias de aplausos.

V.-MATERIALES Y RECURSQS

v" Materiales del aula.

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°09”

|.-TITULO! jCLASIFICAMOS LOS MATERIALES QUE HEMOS
RECOLECTOADO!

I1. DATOS INFORMATIVOS:

[ ] IE

DIRECTOR
e DOCENTE
e BACHILLER
e EDAD

e AULA
e FECHA

Jose Faustino Sanchez Carrion
Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

Luis Antony Samper Rios.

5 anos.

Semillita del Saber

20/08/23

-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE ) DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve Establece relaciones entre| Explica las | Realizan diferencias
problemas de los objetos de su entorno| semejanzas y|| y agrupan materiales
Cantidad.” segin sus caracteristicas| diferencias  entre|| por sus
CAPACIDADES. | perceptuales al comparar y|| objetos  de  sul| caracteristicas.
- Traduce cantidades a | agrupar, y dejar algunos|| entorno al comparar| ™ |NSTRUMENTO

expresiones
numericas.
« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.
*Usa estrategias Yy

procedimientos  de
estimacion y calculo.

elementos sueltos.

y agrupar algunos
elementos de su
contexto.

DE EVALUACION

. Lista de cotejo




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

Inicio

%+ Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la actividad.

MOTIVACION:

Invitamos a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo e iniciamos la sesion
observando un video sobre la clasificacion de objetos.

Después de haber observado el video realizamos las siguientes preguntas: ¢Qué
hemos observado? ;Qué objetos han clasificado? ;Qué objetos agruparon?

Luego maestro realiza la pregunta retadora ¢como clasificarian o agruparian los
objetos que vamos a recolectar?

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

Nifios y nifias hoy clasificaremos los materiales segun sus caracteristicas perceptuales.

Desarrollo

Motivacion:

El maestro saca la caja sorpresa con objetos dentro de ella, pero antes pregunta a los
nifios que es lo que tiene dentro de ella. Escuchamos sus respuestas.

Pero antes de eso el maestro realiza una dinamica para generar mas conflicto
cognitivo, para ello menciona que todos los nifios y nifias se coloquen en el centro, y
menciona alguna caracteristica, por ejemplo: que se agrupen los “ninos y nifias que
estan con educacion fisica y con zapatilla color negro” “las nifias que tienen que estan
con carmin amarrado sus pelos” “los nifios que estan con uniforme y zapatos negros”
Ahora retomamos la dindmica de la caja sorpresa y descubrimos que lo hay adentro
para ello invitamos a los nifios y nifias a sacar cada uno de los objetos y colocar en la
mesa. (colores, tajadores, plumones, crayolas, lapices y libros) para ello el maestro ya
con anticipacion prepard el stand con sus respectivos recipientes rotulados para
ordenar.

El maestro realiza las siguientes preguntas ;Qué haremos con estos objetos? ¢todos
seran iguales? ;Por qué? ;Como lo clasificariamos? ¢ Qué son estos materiales y para
que sirven?

Luego invita a los nifios y nifias agrupar y clasificar cada uno de ellos segin sus
caracteristicas y percepciones. Se observa detenidamente la actividad que realizan.




Se realiza las preguntas ¢Cémo lo ordenaron? ¢Por qué lo hicieron de esa manera?
¢Qué tuvieron en cuenta para hacerlo? ¢pudieron clasificarlo segin sus
caracteristicas?

Después realizamos entre todos las correcciones correspondientes teniendo en
cuenta las caracteristicas de los objetos segun el lugar que le corresponde.

El maestro realiza la retroalimentacion indicando a los nifios y nifias que cada objeto
tiene sus propias caracteristicas y eso lo diferencia de los demas y debemos ser muy
observadores para poder diferenciar y luego dar paso a clasificar.

Representacion grafica. (Aplicacion de lo aprendido)

= Luego los nifios realizan la ficha de trabajo (dibujar sobre la actividad)

= Al finalizar la actividad invitamos a los nifios a socializar sus aprendizajes.

Cierre

e Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢ Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? ¢pudieron realizar la actividad? ¢ les resulto
facil o dificil hacerlo? ¢podrian hacerlo en casa también lo aprendido hoy?
Invitamos a los nifios y nifias a compartir lo aprendido el dia de hoy a sus papitos y
mamitas.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v" Materiales del aula.

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial




“Sesion de Aprendizaje N°10

I.-TITULO! CLASIFICAMOS LOS MATERIALES POR
TAMANO

I1. DATOS INFORMATIVOS:

e |E

DIRECTOR
e DOCENTE
e BACHILLER
e EDAD

e AULA
e FECHA

Jose Faustino Sanchez Carrion
Segundo G. Lozano Lopez
Elisa Torres Mendoza

Luis Antony Samper Rios.

5 afnos.

Semillita del Saber

21/08/23

-PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Matematica
COMPETENCIA/ DESEMPENO CRITERIOS EVIDENCIAS
CAPACIDADES DE ) DE
EVALUACION APRENDIZAJE
“Resuelve Establece relaciones entre|| Explica las | Realizan diferencias
problemas de los objetos de su entorno | semejanzas Y|y agrupan materiales
Cantidad.” seglin sus caracteristicas| diferencias  entre|| del aula por su
CAPACIDADES. | perceptuales al comparar y| objetos  de  su|| tamafio.
« Traduce cantidades a | agrupar, y dejar algunos|| entorno al comparar ™ |NSTRUMENTO

expresiones
numericas.
« Comunica su
comprension  sobre
los numeros y las
operaciones.
*Usa estrategias Yy

procedimientos  de
estimacion y calculo.

elementos sueltos.

y agrupar algunos
elementos de su
contexto.

DE EVALUACION

. Lista de cotejo




IV.-DESARROLLO DE LA SESION:

MOMENTOS ESTRATEGIAS
% Acordamos algunas normas de convivencia que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la actividad.
MOTIVACION:
Invitamos a los nifios y nifias a formar un semicirculo para empezar la actividad de la
clase.
El maestro pide a los nifios y nifias a escuchar una historia de Maria:
o Maria era una nifia que le gustaba jugar con sus juguetes que le regalo su mamay sus

inicio familiares, una tarde cuando maria estaba por guardar sus juguetes se dio que todos
eran de diferentes tamafios y le llamo la atencion, para ello le pregunta a su mama
¢Por qué mis juguetes son de diferentes tamafios? ;Como puedo ordenar para que
se vea mas bonito? Son las preguntas que hizo maria a su mama.
Nifios que les parece si le apoyamos a Maria a responder sus preguntas para ello el
maestro repite las preguntas y escucha atentamente las respuestas.
Luego realiza la pregunta retadora ¢ Como clasificarias los objetos para que se vea
ordenado?
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:
Nifios y nifias el dia de hoy vamos a clasificar los objetos del sector construccién y los
vamos a organizar por tamafo.
El maestro comunica a los nifios que se coloquen en un semicirculo y pide que

Desarrollo

observen el sector construccién y den una revisada de como esta organizado y se
realiza las siguientes preguntas ;Qué podemos hacer para que sea mejor? ;Cémo lo
ordenariamos los materiales? ¢le podriamos hacer por tamafios? ¢todos seran de la
misma forma?

El maestro pide a los nifios y nifias que saquen todos los materiales y lo coloquen en
el petate y pide que observen y manipulen y se den cuenta el tamarfio que tienen.

El docente anticipado coloca las cajas correspondientes para la clasificacion de los
materiales.

Una vez realizado la observacion y manipulacién el maestro pide a los nifios a
clasificar los bloques por tamafio en las cajas que estan en los stand, asi mismo lo
haremos con los rompecabezas, dados y figuras geométricas estructuradas. Se deja a

los nifios hacer a su manera.




Una vez terminado de clasificar se pregunta a los nifios ;Qué pasos hicieron para
clasificar los materiales? ;Cémo los ordenaron? ;todos fueron del mismo tamafio?
¢podemos separar los grandes, medianos y pequefios?

Luego de eso retomamos la historia de maria para ayudar a ordenar sus juguetes y
les pregunto a los nifios y nifias ;Como ayudamos a maria? ;Qué tendria que hacer
maria? ;Como clasificaria sus juguetes?

Escuchamos atentamente las respuestas de los nifios y nifias y se anota en la pizarra
para luego hacer la retroalimentacion.

El maestro comenta que es importante ordenar los materiales y juguetes que tenemos
en el aulay en la casa para ello lo podemos hacer clasificando por tamarios grandes,
medianos y pequefios y lo podemos poner diferenciando las forma en una caja o en
el stand. Realizamos los comentarios sobre las opiniones de los nifios y nifias.
Representacion grafica. (Aplicacion de lo aprendido)

= Luego los nifios realizan la ficha de trabajo (dibujar sobre la actividad)

« Al finalizar la actividad invitamos a los nifios a socializar sus aprendizajes.

Cierre

¢ Reflexionamos sobre lo aprendido:

¢ Preguntas de Metacognicion:

0 ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? ¢pudieron ayudar a maria? ¢ les resulto facil
clasificar los materiales del aula? ¢ les resulto facil o dificil?

[ Felicitamos el trabajo con lluvias de aplausos.

V.-MATERIALES Y RECURSOS

v" Materiales del aula.

v" Fichas

Luis Antony Samper Rios
Bachiller de Educacion Inicial




