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Resumen

El objetivo planteado fue conocer el efecto que genera al aplicar juegos didacticos en el
desarrollo de las ideas de seriar y clasificar en nifios de cuatro afios, de la Institucion
Educativa Inicial N° 301, Tarapoto; asi mismo, la investigacion es de caracter pre
experimental, con tratamiento de evaluacién antes y después con un solo grupo, por el bajo
control de las variables intervinientes. La poblaciény muestra fue la misma de 19 nifios, el
muestreo utilizado fue el intencionado, debido a la naturaleza de los grupos asignados
durante la practica profesional. Del mismo modo, para evaluar las ideas de clasificar y seriar
por parte de los nifios se procedio a la elaboracién de una guia de observacién de 5 items por
cada dimensidn, el cual fue validado por un grupo de tres expertos, asimismo se ha creado
10 sesiones donde se ha integrado juegos logicos, manuales y motrices. Se planted la
siguiente hipoétesis:  los juegos didacticos tienen efectos significativos en las ideas de
clasificar y seriar en nifios y nifias de cuatro afos, de la Institucién Educativa Inicial N° 301,
Tarapoto — 2022. Donde se tiene como resultado que p =0 < 0.05, donde la medias entre el
pre y post son significativas, por lo que se toma la decisidn de aceptar la hipotesis alterna
y se concluye que al aplicar los juegos didacticos estos tienen efectos positivos y
significativos en el desarrollo de las ideas matematicas de clasificar y seriar en nifios de
cuatro afios, de la Institucion en mencién, Con respecto a la clasificacion se observa que el
efecto de los juegos es medio en un 42.1%, en la seriacion el efecto también es medio en la

clasificacion en un 47.4%, precisando que ambas dimensiones estan en proceso.

Palabras claves: Clasificacion, seriacion, juegos didacticos, nociones matematicas



Abstract
The objective set was to know the effect generated by applying didactic games in the
development of the ideas of serialization and classification in four-year-old children, from
the Initial Educational Institution No. 301, Tarapoto; Likewise, the research is pre-
experimental in nature, with evaluation treatment before and after with a single group, due
to the low control of the intervening variables. The population and sample was the same of
19 children, the sampling used was intentional, due to the nature of the groups assigned
during the professional practice. Likewise, to evaluate the children's ideas of classifying and
serializing, an observation guide of 5 items for each dimension was developed, which was
validated by a group of three experts; 10 items have also been created. sessions where
logical, manual and motor games have been integrated. The following hypothesis was
proposed: educational games have significant effects on the ideas of classifying and
serializing in four-year-old boys and girls, from the Initial Educational Institution No. 301,
Tarapoto — 2022. Where the result is that p = 0 < 0.05, where the means between pre and
post are significant, so the decision is made to accept the alternative hypothesis and it is
concluded that when applying the didactic games, they have positive and significant effects
on the development of the mathematical ideas of classifying and serial in four-year-old
children, from the Institution in question. With respect to the classification, it is observed
that the effect of the games is medium at 42.1%, in the serie the effect is also medium in the

classification at 47.4%, specifying that both dimensions are in process.

Keywords: Classification, serialization, educational games, mathematical notions
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Introduccion

El trabajo de investigacion titulada: “Juegos didacticos para desarrollar ideas matematicas
de clasificar y seriar en nifios y nifias de cuatro afios, de la Institucion Educativa Inicial N°
301, Tarapoto-2022”; trabajo aspectos relacionados a los juegos didacticos los cuales
permitieron observar los efectos que estas producen al ser aplicadas en el desarrollo de
nociones matematicas de clasificacion y seriacion en nifios y nifias de cuatro afios. A

continuacion, dicha investigacion presenta los aspectos trabajados por cada capitulo.:

Capitulo I, aborda el problema de investigacion, la realidad problematica, las preguntas de

investigacion, justificacion, objetivos, delimitaciones y limitaciones.

Capitulo 11, Trata el marco tedrico se presenta los trabajos previos del estudio, bases tedricas

y el marco conceptual de la investigacion.

Capitulo 111, consigna la metodologia, las variables, el método, tipo de estudio, el disefio,
la poblacidn, muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, las estrategias y
prueba de hipdtesis de la investigacion.

Capitulo 1V, estan los resultados y la discusion de la investigacion.

Capitulo V, se consignan las conclusiones y recomendaciones.

Finalmente, se consignan las referencias bibliograficas utilizadas y los anexos respectivos

11



CAPITULO |
Planteamiento del problema

1.1. Situacion Problematica

La actividad ludica, cobra relevancia en la evolucion del pensamiento humano, sobre
todo, resulta de critica importancia en la edad pre escolar. En esta etapa de vida los
juegos influyen de manera decisiva en el proceso del pensamiento matematico, puesto
que las situaciones vivenciales constituyen un estimulante eficaz para que establezcan
relaciones entre su ser y los objetos que le rodean, asi como entre de objeto a objeto,
encontrando regularidades que a la postre configuraran el pensamiento l6gico como
base para el desarrollo matematico, se construye, por ejemplo al correlacionar la
experiencia vivida, al explorar y manipular objetos.

Es por ello que las diferentes corrientes pedagdgicas otorgan una importancia
fundamental a los espacios de juego de los nifios, ya sea estos en forma libre o guiada.
En cualquiera de los casos, son asumidas como herramientas validas para generar
interacciones e interrelaciones que, con un acompafiamiento oportuno, generan
reflexiones sentando las bases de las nociones basicas que son las que estructuran el
pensamiento formal o 16gico matematico.

Nociones como el de Clasificacion y seriacién, son, por ejemplo, elementos
sustanciales en construccién de las nociones de nimero, que finalmente es la expresion
0 medio de comunicacion de la matemética formal. Muy a pesar que por experiencia
y por ciencia, se conoce la vital importancia del juego didactico en las habilidades
matematicas, sino de multiples saberes, en los diferentes sectores de las aulas del nivel
inicial, por cuestiones “practicas” eluden al juego y priorizan actividades mas graficas
en el desarrollo de sus actividades diarias.

Sin embargo, pese a estas practicas situadas en diversas instituciones educativas,
tambiéen se puede comprobar el involucramiento de muchos docentes en experiencias
orientadas a validar nuevas formas de usar el juego en el desarrollo de nociones
trascendentales como el uso de diversos elementos que se encuentran abarrotados en
los rincones de los salones, muchos, docentes vienen desarrollando serios esfuerzos
para articular en torno al juego, actividades en donde se involucre el binomio juego-
aprendizaje. El estudio intenta aplicar diversas sesiones orientadas al juego a fin de

desarrollar nociones matematicas de seriacion y clasificacion.
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1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema general
¢Qué efectos tienen los juegos didacticos en el desarrollo de nociones
matematicas de clasificar y seriar en nifios y nifias de cuatro afios, de la

institucion educativa inicial N° 301, Tarapoto - 2022?

1.2.2. Problemas especificos
¢Que efectos tienen los juegos didacticos en el desarrollo de la nocion
matematica de clasificacidn en nifios y nifias de cuatro afios, de la institucion
educativa inicial N° 301, Tarapoto - 2022?
¢Qué efectos tienen los juegos didacticos en el desarrollo de la nocion
matematica de seriacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la institucion
educativa inicial N° 301, Tarapoto - 2022?

1.3. Justificacion de la Investigacion
Justificacion tedrica
El trabajo se sustenta en el enfoque tedrico que explora la relevancia del juego apara
desarrollar ideas de seriar y clasificar de los nifios, que contribuyen a enriquecer la

practica pedagdgica al reconocer al juego como una estrategia valiosa.

Justificacion metodoldgica

El trabajo de investigacién obedece a ciertos planteamientos de alternativas de
solucion al usar técnicas para la recoleccion de datos antes y después de la aplicacién
de los juegos, del cual se tendréa informacién valiosa para lograr que los procesos de
aprender mejoren en el campo de clasificar y seriar mateméaticamente a través del juego

didactico.

Justificacion social
El estudio beneficiard a los nifios en el aspecto social al permitirles desarrollar sus
habilidades matematicas de manera creativa a través del juego, fomentando el

autodescubrimiento, la exploracién y la experimentacion.
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1.4. Objetivos de la Investigacion
1.4.1. Objetivo General
Conocer los efectos que producen los juegos didacticos en el desarrollo de
nociones matematicas de seriacion y clasificacion en nifios y nifias de cuatro

afios, de la institucion educativa inicial N° 301, Tarapoto.

1.4.2. Objetivos Especificos
Medir el efecto que produce el e juego didactico en el desarrollo de la nocion
matematica de clasificacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la institucion

educativa inicial N° 301, Tarapoto.

Medir los efectos que produce los juegos didacticos en el desarrollo de la
nocion matematica de seriacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la

institucion educativa inicial N° 301, Tarapoto.

1.5. Delimitaciones y limitaciones de la investigacion
Delimitaciones
El universo de estudio abarco solo a 19 nifios y nifias de la Institucion Educativa N°
301, de Tarapoto.
La unidad de estudio estuvo conformada por un nifio y una nifa.
El objeto de estudio, desarrollar ideas matematicas de seriacion y clasificacion.
Los sujetos de estudio estuvieron conformados por 19 estudiantes entre nifios y nifias

Finalmente, la delimitacion temporal: Periodo lectivo 2022-2023.

Limitaciones

El disefio de investigacion utilizado, pretende medir el efecto de actividades del juego
en el desarrollo de las nociones de seriacién y clasificacion, sin embargo, existen
algunas variables extrafias que no podran ser controlados, como por ejemplo el efecto
maduracion y el ritmo de aprendizaje. Es posible que la variable a tratar se vea
favorecidos por esta fuente, sin embargo, esto no implica que la presente investigacion
carezca de validez, sin embargo, esperamos que en proximas investigaciones sobre el
tema otros investigadores tomen en cuenta esta condicion, a fin de controlar de mejor

manera el efecto de la variable independiente y el surgimiento de variables rivales.
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Por otra parte, en el proceso de la investigacion se encontraron algunas dificultades
como la poca disponibilidad de tiempo y recursos econémicos.

Finalmente, pese a las limitaciones que se tuvieron la investigacion cobra relevancia
ya que permitird que los docentes del nivel inicial replanteen la ensefianza mediante
juegos didacticos, para hacer de los nifios, criticos, reflexivos y por ende dotarles de

personalidad.
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2.1.

CAPITULO 11
Marco teérico

Antecedentes del estudio

Antecedentes internacionales

Granda y Guachagmira (2020) llevaron a cabo un estudio para obtener la licenciatura
en ciencias de la educacién entre el 2019-2020, para lo cual us6 un enfoque mixto,
como técnica la encuesta y la observacion, junto con fichas de observacion y listas de
verificacion como instrumento, El estudio se enfocd en el uso de juegos como
estrategia metodoldgica para fomentar habilidades del conocimiento en la que
indicaron que las docentes utilizan juegos de forma regular en el fomento de las

habilidades cognitivas de los alumnos.

Segin. Armero y Rodriguez (2017) realizaron un trabajo sobre los juegos para
desarrollar habilidades l6gicas matematicas, en Pasto. Cuyas conclusiones permitieron
establecer que la actividad del juego logra desarrollar conocimientos que van mas alla
de mejorar habilidades del lenguaje generando espacios de tranquilidad y alegria en el

proceso de ensefiar.

Por su parte Campo (2017) en un estudio respecto a las practicas metodoldgicas de los
maestros para desarrollar destrezas mediante el pensamiento de la matematica en los
alumnos, concluye gque lo programado por los docentes fuera de contexto de la realidad
no permite desarrollar habilidades I6gico matematicas; y por otro lado el ideario y las

acciones de los maestros no tienen ninguna base que sustente las mismas.

Asi mismo Pizarro y Rivera (2019) elaboraron un trabajo para mejorar las ideas de
namero a partir del uso del juego, los mismos que concluyen, asi como las matematicas
y otras areas permiten influenciar en la vida cotidiana de los estudiantes generando
espacios de disfrutar y gozar mediante el juego como actividad principal innovando y
proporcionando aprendizajes para la vida.

Antecedentes nacionales
Cruz (2020) en su estudio el juego como actividad para desarrollar procesos l6gicos
del pensamiento en nifios de cuatro afos, con un enfoque explicativo, disefio cuasi

experimental con una muestra de 26 estudiantes, La muestra consistio en 26

16



estudiantes, utiliz6 la observacion como técnica, en la cual concluye que el uso del
juego produce efectos en un 84.62% en las habilidades del pensamiento ldgico
matematico.

Por su parte Mio (2019), realizo6 un trabajo en una institucion del nivel inicial en Piura,
con una muestra de 15 nifios de 5 afos, enfoque explicativo, de disefio
preexperimental, el objetivo fue el de establecer la contribucion del juego en la mejora
de la capacidad de clasificacion y seriacion. Los resultados revelaron que, al inicio del
estudio, un 67% estaban en inicio de desarrollar la clasificacion y seriacion, pero tras
la intervencién con el juego didactico, se observo un aumento significativo de 46.5%
de nifios que alcanzaron un nivel logrado en estas habilidades, lo que indica un impacto
positivo del juego en su desarrollo.

En un estudio realizado por Reyes (2017) se investigo la efectividad del juego en la
ensefianza de la nocién del numero en nifios de cinco afios, estudio explicativo, contd
con un grupo de 18 nifios, utiliz6 como instrumento una lista de cotejo, en la que
demostraron que efectivamente los juegos didacticos mejoran la comprension de la

idea de nimero.

Ramos y Bautista (2018) realizaron un estudio en nifios de 5 afios en una institucién
inicial de Lucana. La finalidad fue describir el concepto prenimerico de un nifio y una
nifia de cinco afos en esta institucion educativa. Los resultados obtenidos precisan que
los docentes trabajan de manera abstracta antes del célculo numérico. Otro resultado
encontrado y que tiene mejores resultados es la nocion de agrupar por forma y color,
pero presentan dificultades las de espesor. El estudio sugiere desarrollar otros
conceptos matematicos como el de seriar, conservar, la ordinalidad y otros para

aprender los nimeros.

Por su lado Enriquez (2017) propuso como objetivo determinar el impacto de los
juegos didacticos en el dominio de la matematica con nifios de 5 afios de una institucion
de nivel inicial en Yungay, fue de tendencia explicativo ya que busca establecer causas
y explicaciones. Se aplicaron pruebas previas y posteriores, y el estudio demostro que
después de aplicar los juegos didacticos el aprendizaje de matematicas en nifios de

educacion inicial alcanzé un nivel de logro previsto de 96%
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2.2.

Bases Tedricas o enfoques cientificos
El juego
Actividad que se realiza con el fin de alegrar o entretener poniendo en préactica la
habilidad. Al respecto Ortiz (2010) sefiala que los juegos son expresiones del mundo
real o imaginario del nifio y que la ensefianza tiene un rol importante en extender el las
vivencias del nifio y promover desarrollo. A lo que Sarlé (2006) acota en el sentido
que tanto el juego como la ensefianza constituyen algo elemental en la construccion de
un marco contextual en la escuela, redefiniendo los aspectos que cada proceso implica.
De la misma manera en su teoria sobre el desarrollo de capacidades mentales Vygotsky
sefiala al juego como papel crucial en la herramienta sociocultural que impulsa el
progreso cognitivo a su saber y desarrollo del nifio en colaboracién con sus pares,
ademas es un medio a través del cual los nifios avanzan en su desarrollo(Vygotsky,
1932) Segun Piaget(1956) manifiesta que la actividad ludica es una parte integral de
la inteligencia infantil, ya que refleja la asimilacion funcional de la realidad de acuerdo
con cada etapa del desarrollo individual.
2.2.1. Juegos didacticos
Vial (1988) define la ensefianza como las estrategias con objetivos definidos y
precisa que deben estar orientados al desarrollo de habilidades en matematicas.
Ademas, indica que los juegos educativos deben estar estructurados con reglas
claras y precisas donde se incluyan espacios de accion y reflexion a fin de que

sean comprendidos y aprendidos los conceptos abstractos.

Por otro lado, el MINEDU (2016) concibe a los juegos didacticos como los
espacios donde se emplean diferentes elementos y juegos para los aprendizajes,
aunque muchas veces se pueden contar con ludotecas con objetivos
eminentemente recreativos parecidos a los de la educacion no formal por lo que
es importante reconocer las experiencias comunitarias. Asu vez también el
MINEDU (2016) precisa que: los juegos didacticos son el conjunto de acciones
ludicas con estructuras adecuadas a fin que los estudiantes logren las habilidades
deseadas y alcancen estandares definidos en la EBR.

Para Enriquez (2017) precisa el juego son propuestas pedagogicas basadas en
estrategias que permiten la ensefianza de conceptos matematicos y fomenta

resolver interrogantes que nos presenta el contexto real juego, por otro lado,
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Chacdn (2011) explica que el juego aparte de ser recreativo, permite desarrollar
y potenciar habilidades en la intervencion educativa. Ademas, Pérez y Millan
(2007) sefiala lo importante que resulta el manejo de las destrezas a traves del
juego en las diversas areas de desarrollo integral del nifio. Asi mismo Barrios
(2016) hace mencion que el juego didactico es pocas veces utilizada como
estrategia por los docentes dado a la poca familiaridad que tienen sobre ellas.

El juego didactico de razonamiento, segin Chadwick y Tarky (1990), lo definen
como el conjunto de juegos estructurados con objetivos educativos definidos y
grandes ventajas que muy pocas veces son usadas por los docentes ya que
incluyen momentos de accion y reflexion para alcanzar metas curriculares y
promover la creatividad. Asi mismo Quiroz (2008) destaca la contribucién del
juego y el razonamiento matematico para desarrollar habilidades del
pensamiento concretas. De igual modo Cofre y Tapia (1997) describen el juego
como una estrategia valiosa por sus usos metodoldgicos en  la escuela y

adecuada para los niveles de desarrollo de los nifios.

Jara (2012) sefiala que el juego es el centro del proceso educativo esencial en la
formacion del nifio la cual debe ser integrado y fomentado en el contexto escolar
ya que en la actualidad la exposicion temprana de la tecnologia crea la necesidad
de incorporar como herramientas de apoyo y aprovechar el momento de vida en
la escuela.

Piaget identifica tres categorias de juegos distintas: Juego funcional, juego
simbolico y juego reglado. El juego funcional implica que el nifio utiliza su
cuerpo para dominar el espacio a través de movimientos. El juego simbdlico es
la que permite al nifio imitar situaciones de la vida real y alternar entre lo real y
lo imaginario. El juego reglado donde se establecen normas antes de comenzar
los juegos y alcanzar los objetivos establecidos.

Respecto a la importancia de los juegos didacticos para desarrollar las
matematicas, Salvador (1996) enfatiza que son esenciales para ayudar al nifio en
el desarrollo habilidades, aprender contenidos, metodologias en la resolucion de
problemas las mismas que motivaran y generaran el interés por aprender de una

manera novedosa y rigurosa esta materia (p.6)
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Por su parte Garcia (2006) menciona que los objetivos de los juegos permiten
que los estudiantes tomen las decisiones frente a problemas rutinarios mediante
el trabajo en equipo y actividades organizadas las que facilitaran la asimilacion
de conocimientos teoricos y practicos en diversas materias a fin de generar

aprendizajes significativos en los diferentes &ambitos. (p.20)

En cuanto a los juegos didacticos especificos como el de razonamiento de
clasificacion y de seriacion, Chadwick y Tarky (1990) plantean la importancia
de la graduacion del juego desde la construccién de clases con atributos hasta la
cuantificacion de la inclusién y la interseccion en el caso de la clasificacion, y
desde acciones comparativas concretas hasta llegar a relaciones simbolicas
verbales como "mayor que" y "menor que” en el caso de la seriacion. (p.125)
Por Gltimo, Decroly y Monchamp (1983) sostienen que el juego didactico es las
herramientas que permite afianzar coordinaciones manuales, habilidades
sensorio motrices- légicas de los nifios y proponen la introduccion de juegos
I6gicos, motrices y manuales con este fin. Los juegos légicos se basan en la
inteligencia y la destreza en lugar del azar en la que, se destacan tres
aspectos fundamentales: la seriacion, que implica facilidad para reconocer los
procesos y pasar de un nimero a otro en una secuencia numérica ordenada; la
clasificacion, que ayuda al nifio a identificar aspectos similares entre objetos y
que lo planteado se ajusta a la dificultad apropiada para las capacidades del
nifio en ese momento.  Los juegos manuales se centran en el desarrollo de la
habilidad manual a través de los dedos que permite la construccion con
diversos materiales como tela, caucho o0 madera cuyo objetivo es fomentar la
manipulacion libre y el entrenamiento de las manos en diversas actividades, que
incluyen el aprendizaje de conceptos como contar y la numeracion. Segin
Galdames y cols (1999), la utilizacion de materiales favorece la interaccion
social, el conocimiento, la gestion del tiempo libre y la  experimentacion
cientifica. (p.153). Por otro lado, Caneo (1987) sefiala que al manipular
materiales esta contribuye a diferentes gradas de aprendizaje activo, iconico y
simbolico, siendo esenciales en la ensefianza de la matematica (p.86)

Los Juegos Motrices se caracterizan por la predominancia de la actividad fisica, que

incluyen movimientos, habilidades, coordinacion ojo-mano, ojo-pie, equilibrio y otras
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destrezas dependiendo de la edad de los participantes. (Hinds, 2009, p. 381), por su
lado Groos (2000) en su teoria del pre ejercicio indica que antes es necesario realizar
ejercicios de los instintos.

2.2.2. Clasificacion y seriacion

Segln Piaget (2005): menciona que entre los 4 y 10 afios el nifio puede clasificar
elementos, lo que implica la habilidad de comparar dos juicios al mismo tiempo.
Ademas, Piaget identifica tres niveles esenciales en las operaciones de clasificacion
las que permiten organizar elementos segun sus similitudes y diferencias, de acuerdo
al tamafio, forma, las que permitirdn establecer relaciones de pertenencia en una

coleccion.

Por otro lado, Cofre y Tapia (1997) describen que los nifios en la primera infancia,
pueden realizar clasificaciones fundamentales, pero no logran organizar colecciones.
Se identifican tres niveles de desarrollo. En el primero, los nifios muestran
inestabilidad y falta de comprension al coleccionar. En el segundo nivel, se observa
una aplicacion parcial del método de clasificacion. En el tercer nivel, se logra
estabilidad en el criterio de seleccion al clasificar categorias y comprender las
relaciones entre niveles de categoria.

Importancia de la nocion de clasificacion

Es fundamental fomentar capacidades de clasificar en nifios durante la primera
infancia, ya que les permite aprender a ser logicos, comprendiendo y realizando tareas
matematicas de manera efectiva a su nivel de desarrollo, a su vez la clasificacion, junto
con la seriacion y la correspondencia, son operaciones mentales basicas para la
comprension de nimero (Nunes y Bryant, 2005)

Segun Piaget (citado por Rencotet, 1995), se identifican tres fases clave en el

desarrollo de la nocion de clasificacion:

a) En la etapa de las colecciones figurales o alineaciones, los nifios agrupan objetos de
forma no sistematica y su distribucién varia a medida que se agregan mas elementos.
Aunque los objetos similares tienden a juntarse, la coleccion resultante no se considera

una clase real, sino una figura compleja poco significativa (p.101)
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b) En la etapa de las colecciones no figurales, los nifios comienzan a formar clases
basadas en atributos similares y asignar nuevos elementos a conjuntos especificos,
incluyendo la creacion de subclases. Sin embargo, aun no logran comprender
completamente la nocidn de inclusion, ya que depende del enfoque en el conjunto

completo.

c) En la etapa de las clasificaciones genuinas, los nifios desarrollan la comprension de
clases complementarias, singulares y nulas, asi como la capacidad de identificar
cuantitativamente y agregar sucesivamente hasta que los nifios entienden que se forma
una nueva coleccion, lo que les ayuda a construir la idea de sucesor y comprender la
numeracion.

Seriacion

Cofre y Tapia (1997) definen la seriacion como un proceso l6gico que implica
organizar de forma sistematica las similitudes entre los elementos de un grupo,
asignando a cada unidad una posicion basada en las transformaciones caracteristicas
de tamafio, forma, volumen, superficie, altura, longitud, etc. Al desarrollar la idea de
seriacion en el nifio se induce en el concepto ordinal del nimero al ordenar los
elementos en una serie. (p.64)

Piaget (1920) sefiala que la seriacion implica ordenar elementos de manera creciente
o decreciente, para lo cual el nifio necesita dominar métodos como la comparacién
sistematica de dos objetos y el método operatorio que implica la comparacién de tres
0 Mas objetos para establecer un orden jerarquico. Al cuestionar el tamafio de los
objetos que manejan, aprenden a establecer una escala de referencia, comprendiendo
asi la esencia de la escala numérica.

En cuanto a las etapas del desarrollo de la idea de seriar segin Piaget (citado por
Santamaria 2004), precisa tres momentos: En la primera, el nifio trabaja con parejas
y trios de objetos sin establecer relaciones de tamafio. En la segunda etapa, el nifio
ensaya y se equivoca para crear una serie ordenada, enfrentando dificultades en el
proceso. En la tercera etapa, el nifio logra realizar la seriacion de forma sistematica
al completar la serie de manera adecuada.

Las ideas matematicas de acuerdo a Piaget abarcan las ideas de clasificacion y
seriacion, las cuales se originan en la interaccion del nifio con objetos y otras personas

antes de convertirse en procesos puramente cognitivos. La formacién de la idea de
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numeral en mente de un nifio de cinco y el entendimiento de conceptos como clasificar
y seriar requieren la interaccion con objetos reales y otros nifios. Segun la teoria
constructivista, el nifio desempefia un papel central en la creacion de su propio
conocimiento, con el docente actuando como guia y facilitador al proporcionar las

herramientas necesarias para este proceso.

Piaget citado por Cofré y Tapia (2003) respaldan lo concebido que el nimero es
resultado de la combinacidn de clasificacion y seriacion, conceptos esenciales para la
comprension numérica. La clasificacion da origen a la nocion cardinal del namero al
igualar elementos, mientras que la seriacion contribuye a dar origen al aspecto ordinal
de los numeros, destacando la importancia de desarrollar estas ideas fundamentales en

la comprension de la formacion del nimero en etapas posteriores.

Ademas, Lira (1994) sostiene que, segun la investigacion de Piaget y la experiencia de
otros académicos, para adquirir el concepto de nimero y sus implicaciones, es crucial
desarrollar operaciones l6gicas o estructuras prenumericas como la seriacion y la
clasificacion para que los nifios puedan mas adelante comprender el concepto de
ndmero.
Caracteristicas de clasificacion y seriacién en habilidades matematicas. Para.
Morin (2007) el aprendizaje de la matematica inicia al explorar el contexto donde cada
habilidad permite visualizar diversos patrones en forma las que son alcanzadas en la
misma edad en diferentes ritmos, puesto que todos nifios tienen diferentes realidades
que influyen en su aprendizaje acorde a su edad, como ciertas caracteristicas: el de
reconocer formas en tiempo real, ordenar cosas por color y tamafio, comparar altura,
textura, volumen, peso, etc.; entienden que los nimeros representan cierta cantidad,
predicen hechos e identifican tamafios entre dos niUmeros

A partir de juegos ludicos las nociones matematicas de clasificar y seriar pueden

variar en ciertos niveles de habilidad:

Nivel Bajo:

Necesitan orientacion: Los nifios en este nivel pueden necesitar instrucciones

claras y demostraciones para entender como jugar y qué se espera de ellos en el

juego de clasificacion y seriacion.
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Exploracion inicial: Pueden experimentar con clasificar objetos, pero su
clasificacion puede ser arbitraria y no basada en ciertos patrones especificos.
Dificultad para seguir patrones complejos: Pueden tener dificultades para seguir
patrones de clasificacion o seriacion mas complejos y pueden necesitar ayuda
para identificar y continuar los patrones.

Atencién limitada: Su capacidad de atencidn puede ser corta, lo que significa
que pueden distraerse facilmente durante el juego y necesitar recordatorios
frecuentes sobre las reglas y el propdsito del juego.

Nivel Medio:

Comienzan a entender reglas: Los nifios en este nivel comienzan a comprender
las reglas del juego y pueden participar méas activamente sin necesidad de tanta
orientacion.

Identifican criterios de clasificacion: Pueden empezar a identificar criterios
especificos para clasificar objetos, como color, forma o tamafio, pero pueden
necesitar ayuda ocasional para aplicar consistentemente esos criterios.

Siguen patrones simples: Pueden seguir y continuar patrones de clasificacion y
seriacién mas simples, como alternar colores o formas.

Mayor persistencia: Tienen una mayor capacidad para concentrarse en el juego
y pueden mostrar mas persistencia al enfrentarse a desafios.

Nivel Alto:

Independencia: Pueden participar de manera independiente en juegos de
clasificacion y seriacién, siguiendo las reglas y aplicando criterios de
clasificacion sin mucha ayuda.

Identifican patrones complejos: Tienen la capacidad de identificar y crear
patrones de clasificacion y seriacion mas complejos, como secuencias numéricas
0 patrones de colores mas elaborados.

Creatividad: Muestran creatividad al crear nuevas formas de clasificar y ordenar
objetos, y pueden experimentar con diferentes criterios de clasificacion.
Resolucién de problemas: Pueden resolver problemas relacionados con la
clasificacion y seriacion de manera mas autobnoma y pueden enfrentarse a

desafios mas dificiles con confianza.
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Es importante adaptar los juegos y actividades segun el nivel de habilidad de
cada nifio para asegurar que estén comprometidos y desafiados de manera

apropiada para su desarrollo (Morin (2007)

2.3. Definiciones de términos basicos.

Caracteristicas: son rasgos que o identifican o diferencian a alguien o algo (Piaget, 1989).

Nociones: Idea fundamental o basico sobre aspectos que permiten conceptualizar la

matematica (Labinowicz, 1987).

Nociones matematicas. relacionadas con el desarrollo del pensamiento l16gico matematico

como el de clasificar, cuantificar, seriar, contar, incluir, jerarquizar (Piaget, 1989).

Seriacion. Es la base de la idea de nimero y resultante de sintetizar lo cardinal y ordinal
mediante la construccion del proceso genético de conservacion de cantidades y el uso de la

reversibilidad del pensamiento. (Piaget,1989).

Clasificacion. Acto de agrupar objetos en base a similitudes y diferencias, definiendo la
pertenencia a una clase y la posible existencia de subclases. También implica la actividad de

agrupar objetos segln caracteristicas comunes (Labinowicz, 1987).

Cuantificacidn. Implica medir y usar conceptos de mucho, poco, uno, ninguno referidas a

la cuantificacién (Labinowicz, 1987).
Cardinalidad. Se refiere al volumen en una acumulacion de cosas (Labinowicz, 1987).

Ordinalidad. Se relaciona por el lugar que ocupa un elemento en secuencia de orden

mediante un punto referido. (Labinowicz, 1987).

Seriacion. Acciones de relaciones que permiten realizar comparaciones de manera

ascendente o descendente segun criterios especificos (Piaget, 1989).

Conservacion de cantidad. Se refiere al hecho de considerar un objeto como algo que no
puede variar en su estructura, a pesar de cambios externos sin quitar o afiadir algo (Piaget,
1989).

Reversibilidad del pensamiento. Consiste en pensar de manera flexible y ser capaz de

realizar dos relaciones inversas (Piaget, 1989).
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Nivel. Implica situar el aprendizaje bajo estandares establecidos en seriar y clasificar
(Minedu, 2016).

Desarrollo. Ejecucion de actividades mentales como el raciocinio critico y la creatividad en
el alumno. (Minedu, 2016).

Competencia. Habilidad que permite enlazar capacidades para el logro de un objetivo

personal de manera apropiada en una situacion determinada. (Minedu, 2016).

Capacidades. Elementos que combinan el dominio para lograr un objetivo claro en un
momento fijado. (Minedu, 2016).

Estandares de aprendizaje. Caracteristicas que indican el desempefio logrado en una

competencia (Minedu, 2016).

Desempeiios. Especificaciones sobre el nivel de una competencia desarrollada. (Minedu,
2016).
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CAPITULO Il
Metodologia

3.1. Hipotesis

3.1.1.

3.1.2.

Hipotesis general:

H1: Los juegos didacticos tienen efectos positivos en el desarrollo de las
nociones matematicas de clasificacion y seriacion en nifios y nifias de cuatro
afos, de la I.LE.l. N° 301, Tarapoto — 2022.

HO: Los juegos didacticos no tienen efectos en el desarrollo de las nociones
matematicas de clasificacion y seriacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la
I. E. 1. N° 301, Tarapoto — 2022

Hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1
Ha: Los juegos didacticos tienen efectos positivos en el desarrollo de la nocion
matematica de clasificacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la I.E.I. N° 301,
Tarapoto — 2022.

Hipotesis especifica 2

Ha: Los juegos didacticos tiene efectos positivos en el desarrollo de la nocion
matematica de seriacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la I.LE.l. N° 301,
Tarapoto - 2022.

3.2. Variables
Variable independiente: Juegos didacticos

Variable dependiente: Nocién matematica de clasificacion y seriacion
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3.3. Operacionalizacién de variables

Tabla 1: De Operacionalizacion

DEFINICION - -
\ CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL ESTRUCTURA DESCRIPCION ESCALA
El juego | los juegos didacticos son | EI juego didactico es una | Proposito: Aplicacion de los procesos didacticos de | Cardinal
didactico propuestas  pedagogicas | estrategia que se puede utilizar | Sesiones sobre Polya en la Institucion Educativa N° 301
basadas en estrategias que | en  cualquier  nivel 0 | juegos de distrito Tarapoto
permiten la ensefianza de | modalidad educativa, en eta | ordenamiento Utiliza los materiales en los juegos para
conceptos matematicos y | oportunidad se trabajaran | lbgico las ideas de clasificar y seriar en salon de
fomentan la resolucién de | juegos ladicos planificados clases juntamente con sus compafieros | Sesiones de
problemas de lavidareal a | previamente en diferentes | Campo de accion | sobre: aprendizajes
traves del juego | sesiones de aprendizaje. Momentos: Juegos logicos
(Enriquez, 2017) Inicio Juegos manuales
Proceso y Juegos motrices
Desarrollo
DEFINICION . .
VD CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL ESTRUCTURA DESCRIPCION ESCALA
De acuerdo a Piaget las | Permite clasificar y aprender a -Clasifica  segin  semejanzas Yy | Escala:
ideas de clasificacion vy | ser logicos, comprendiendo y | Clasificacion diferencias Bajo (1)
seriacion se originan en la | realizando tareas matematicas -Por forma Medio (2)
interaccion del nifio con | de manera efectiva a su nivel -Por tamafio Alto (3)
Nociones objetos y otras personas | de desarrollo - Por su uso
matematicas | antes de convertirse en -Agrupa usando cuantificadores
de: procesos puramente
Clasificacion | cognitivos. Estas  dos Seriacion -Ordena del mas grande al mas pequefio.
y seriacion nociones originan la idea | Esta nocién se basa en el -Ordena del mas grueso al més delgado | Instrumento:
de nimero. (Cofré y Tapia -Ordena secuencias utilizando el numero | Guia de

2003 p. 63)

desarrollo de criterios que
adopta el nifio para otorgar un
rango a los objetos

ordinal

-Ordena  colecciones
numero cardinal
-Ordena secuencias segun los colores

utilizando el

observacion




Fuente: Propia de la investigadora
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3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Metodologia
Segun la Universidad Nacional Abierta (1999), constituye la estrategia general que
adapta cada uno de los investigadores para abordar un problema especifico (o la
comprobacion de las hipotesis), el cual se traduce en un esquema que nos da la
secuencia para la realizacion del estudio., se procedié a recoger informacion de la
variable estudiada para realizar la contrastacion de la hipotesis mediante el uso de
calculos estadisticos en base al disefio seleccionado
Tipos de estudio
Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), la investigacion es de enfoque
cuantitativo ya que permite recoger informacién, cuantificarla y probar la
hipotesis, donde cada etapa es indispensable y no se pueden omitir pasos. A
pesar de la rigurosidad en el orden de las fases, es posible redefinir alguna etapa
del proceso y realizar una revision de la literatura como base  para el estudio.
Disefio
El presente estudio fue pre experimental con pre y prueba a un solo grupo. Segun
Hernandez (1998), al grupo se le aplica un pre prueba, previa al experimento luego se
aplica el tratamiento y posteriormente se le aplica el post tes. Este disefio ofrece ventaja

en la medida inicialmente se aplica una prueba de inicio para ver el nivel en que se

encontraba.

G: Ol............ D, GO 02
Dénde

G = Grupo experimental

0., O.= Desarrollo de nociones matematicas de clasificacion y seriacion antes y
después aplicacion del juego didactico (Pre-Test y post test)
X = Aplicacion del juego didéctico.
Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion:
Conformada por 19 estudiantes entre nifios y nifias 4 afios de edad de la .E.l. N° 301

de Tarapoto.

Muestra:

La muestra estuvo constituida de manera representativa es decir al 100% por 19 estudiantes

entre nifios y nifias 4 afios de edad.



3.7.1. Muestreo:

La muestra fue calculada de manera no aleatoria y con la seccién

generositos que esta constituida con 19 estudiantes entre nifios y nifias 4 afios de edad

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.9.

Técnicas

Se utilizo la Observacion directa a las actividades diarias de la profesoras propuestas
en el proyecto. Segin Sabino (1992), es una técnica ancestral cuyos origenes son
desconocidos. Percibimos la realidad que nos rodea a través de los sentidos y la
procesamos mentalmente.

Instrumentos

Para el recojo de la informacion del e estudio se hizo uso de una guia de observacion
que consistid en una lista de indicadores con sus respectivas dimensiones de tal modo
que permitio evidenciar su presencia en cada una de las sesiones de aprendizaje
aplicadas. Para Balestrini (1998) lo concibe como una herramienta que permite
observar de manera sistematica procesos de una némina enunciados (p.138).

Validez del instrumento

El instrumento fue validado por tres expertos, uno de ellos en materia de metodologia

y dos siguientes especialistas en educacion de nivel inicial.

Métodos de andlisis de datos

Para una mejor comprension y analisis de la informacion se realizo el criterio como
investigadora, que fueron recogidos mediante la guia de observacién y apuntes en cada sesién
de clase, los mismos que fueron procesados inicialmente en una hoja Excel, ademas del calculo
de la Prueba t para contrastar la hipotesis y asi determinar la diferencia significativa de
las actividades de los juegos didacticos antes y después , posteriormente , se realizo el uso de

la estadistica inferencial mediante el uso de los softwares estadisticos IBM-SPSS- VV26.
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CAPITULO IV
Resultados obtenidos
En este capitulo presentamos informacidn sistematizada obtenida de la aplicacion del
instrumento (guia de observacion) en dos momentos denominados pre y post test, que

configura los resultados en tablas y figuras estadisticas.

4.1. Presentacion de datos generales, analisis, e interpretacion de resultados
La investigacion tuvo como objetivo general: Conocer los efectos de aplicar juegos
didacticos en el desarrollo de nociones de seriacion y clasificacion en nifios de cuatro

afios, de la institucion educativa inicial N° 301, Tarapoto.

4.1.1.Referidos a los resultados descriptivos del Pre test

Tabla 2.
Distribucion de frecuencias y porcentajes de nifios de cuatro afios de la I.E.l. N° 301,
Tarapoto, segun niveles de percepcion global del instrumento. Pre test

NIVEL ESCALA fi %
Alto 24 -30 00 0%
Medio 17-23 00 0%
Bajo 10-16 19 100 %
TOTAL 19 100 %

Fuente: Informacion de instrumento (Anexo 02), nociones matematicas

Figura 1:
Niveles de percepcion global del instrumento. Pres test

VD: PRE TEST GENERAL
19
19

14

0,
0 0% 0 0% 100%

Alto Madio Bajo

Hfi B%

Fuente: Tabla 1
Interpretacion
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En la tabla 2, figura 1, referida al Pre test sobre la percepcion general, antes de la
aplicacion del experimento para mejorar las ideas matemaéticas de clasificar y
seriar en nifios de la institucion inicial 301, Tarapoto, se puede observar que, del
total de 19 alumnos de este grupo experimental, el 200 % se encuentra en el nivel
bajo, y; el 0% (6sea ningun nifio) en los demas niveles. Estos datos permiten

apreciar que existe nifios que siguen sin desarrollar los juegos didacticos.

4.1.2.Referidos a los resultados descriptivos generales del Post test

Tabla 3.
Distribucion de frecuencias y porcentajes de nifios de cuatro afios de la L.LE.I. N° 301
distrito Tarapoto, segun niveles de percepcion global del instrumento. Post test

NIVEL ESCALA fi %
Alto 24 -30 06 32 %
Medio 17-23 08 42%
Bajo 10-16 05 26 %
TOTAL 19 100 %

Fuente: Informacién de instrumento (Anexo 02), nociones matematicas

Figura 2:
Niveles de percepcion global del instrumento. Post test

VD: POST TEST GENERAL

19

14

4
- 21% 47% 32%

Alto Madio Bajo

mfi m%

Fuente: Tabla 2

Interpretacion
En latabla 3y lafigura 2, referida al Post test sobre la percepcion general, después
del desarrollo de actividades sobre los juegos para desarrollar ideas matematicas
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referente a clasificar y seriar en nifios de cuatro afios de la institucion inicial N°
301, Tarapoto, se puede observar que, del total de 19 nifios del grupo
experimental, el 26 % (5 ) se encuentra en el nivel bajo, seguido de 42% (8)
medio y un 32% (6 ) en nivel alto, datos que permiten apreciar que al aplicar
los juegos didacticos estas mejoran las ideas matematicas de clasificar y seriar en

los nifios mencionados.

Tabla 4:
Distribucion de frecuencias y porcentajes de nifios de cuatro afios de la institucion
educativa. N° 301, Tarapoto, segin dimension de clasificacion.

clasificacion
Frecuencia ~ Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Vélido bajo 6 31,6 31,6 31,6
medio 8 42,1 42,1 73,7
alto 5 26,3 26,3 100,0
Total 19 100,0 100,0

Figura 3:
Niveles, segun la dimension de clasificacion. Post test

Dimension: De clasificacion

19

14

4
- 21% 47% 329

Alto Madio Bajo

fi %
Fuente: Tabla 3
Interpretacion: De La tabla 4 indica que de 6 nifios que corresponde al 31.6%
demuestra que al aplicar los juegos estos tienen impacto bajo, el 42,1 % que

corresponde a 8 nifios estan en un nivel medioy el 26,3% que corresponde a 5

nifios el efecto es alto.
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Tabla 5:
Distribucion de frecuencias y porcentajes de nifios de cuatro afios de la institucion
educativa. N° 301, Tarapoto, segun dimension de seriacion

Seriacion
Frecuenc Porcentaje Porcentaje Porcentaje
ia vélido acumulado
valido  bajo 6 31,6 31,6 31,6
medio 9 47,4 47,4 78,9
alto 4 21,1 21,1 100,0
Total 19 100,0 100,0

Fuente: SPSS V26

Figura 4:
Niveles, segun la dimension de seriacion. Post test

Dimension: De seriacion
19

14
9
3 6
4
4
-1
Alto Madio Bajo
mfi m%

Fuente: Tabla 4

Interpretacion: En la tabla 5 figura 4 respecto a la dimension seriacion se puede
apreciar que después aplicar los juegos didacticos, 6 nifios que corresponde al 31,6
% presentan un nivel bajo; 9 nifios que representan el 47,4 % estan en nivel medio

y el 21,1% que representan a 4 nifios el efecto de aplicacion es alto.
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Tabla 6: Prueba T de Student para contrastar la hipétesis alterna

Resultados la aplicacion de juegos didacticos en el desarrollo de las nociones de

seriacion y clasificacion en nifios y nifias de cuatro afos, de la I.E.I. N° 301,

Tarapoto.
Prueba T
Sig.
(bilatera
te te gl )
Desv. 95%
Error
promedi Inferi Supe
Media Desv. 0 or rior
Grupo PRETEST
experi ,
7,526 2,988 ,686 8,967 10,978 1.73 18 ,000

menta POSTEST
|

Fuente: SPSS V26

Interpretacion: Segun la tabla 6, como p = 0 < 0.05, se rechaza la hipdtesis nula

y se acepta

la alterna, es decir las medias entre el pre y post test son

significativamente diferentes, ademas el célculo de la Tc = 10.978, por lo que se

puede concluir que al aplicar los juegos didacticos estos tienen efectos positivos

y significativos en el desarrollo de ideas matematicas de clasificacion y seriacion

en nifios y nifias de cuatro afos, de la I.E.I. N° 301, Tarapoto — 2022,
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4.2. Discusion de resultados
El objetivo propuesto en la presente investigacion fue comprobar los efectos que
produce utilizar juegos didacticos en el desarrollo de la nocion matematica de
clasificar en nifios de cuatro afios, de la Institucion Educativa Inicial N° 301,
Tarapoto, la misma que dio como resultado que el 31.6% est& en un nivel bajo, el
42.1 % medio, 26.3% alto, es decir estan en proceso; estos resultados estan
relacionados con los de Ramos y Bautista(2018) quien en su estudio sostiene que las
nociones pre numéricas son trabajadas de manera abstracta por las docentes,

sugiriendo desarrollar conceptos matematicos como seriacion y ordinalidalidad

El segundo objetivo especifico fue medir los efectos que produce el aplicar juegos
didacticos en las ideas matematicas de seriacion en nifios de de cuatro afios, de la
Institucion Educativa Inicial N° 301, Tarapoto. Se obtuvo que un 31.6% se encuentran
en un nivel bajo, el 47.4% medio, 21.1% alto, resultados que se relacionan con el de
Pizarro y Rivera (2019) quien precisa que al aplicar juegos estos mejoran las ideas
numéricas, la creatividad la innovacién generando aprendizajes significativos. De
igual manera estos resultados concuerdan con lo planteado por Reyes (2017) quien

logré concluir que la utilizacion de ciertos juegos influye en la nocién de nimero.

El objetivo general propuesto fue conocer los efectos que produce la aplicacion de
juegos didacticos en el desarrollo de las nociones de seriacién y clasificacion en nifios
de cuatro afios, de la Institucion Educativa Inicial N° 301, Tarapoto. Donde como
resultado se obtuvo p = 0 < 0.05, aceptando asi la hipétesis la alterna, la misma que
se corrobora en la tabla 6 cuyo valor Tc= 10, 987, mayor al t; = 1.73 y se asume que
las medias son diferentes, concluyendo que los juegos propician efectos significativos
en las nociones matematicas de clasificacion y seriacién, este resultado se relaciona
con el trabajo expuesto por Granda y Guachagmira (2020) donde concluye que las
docentes emplean muy pocas veces juegos motores, sociales en el desarrollo de areas
del conocimientos. Ademas, se contrasta con la teoria planteada por Hinds (2009)
quien precisa que los juegos motrices hacen prevalecer la actividad fisica donde se
involucra movimientos, habilidades, equilibrio y otras destrezas. Estos resultados se
contraponen a los de Campo (2017) quien concluye que una programacion curricular
descontextualizada del area de matematica no permite desarrollar habilidades l6gico

matematicas.
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CAPITULO V

Conclusiones y recomendaciones

5.1. Conclusiones

Al aplicar el pre y post test se pudo conocer que, del total de 19 nifios y nifias que
forman parte de este grupo experimental, el 26 % (5) se encuentra en nivel bajo,
seguido de un 42% (8) es medio y; un porcentaje considerable de 32% (6) es alto,
datos que permiten apreciar que al ejecutar los juegos didacticos estas mejoran y
tienen efectos positivos en el desarrollo de la la idea de clasificar y seriar, en la
Institucion Educativa N° 301, Tarapoto — 2022.

El post test al aplicar el experimento en el desarrollo de la idea matemaética de
clasificar, el 32 % se encuentra en nivel bajo, el 47 % medio y un 21%
encontrandose en un nivel alto, por lo tanto, concluimos que al aplicar juegos
didacticos estas producen un efecto positivo en la idea matematica de
clasificacion, en nifios de cuatro afios, de la institucion educativa inicial N° 301,

Tarapoto.

Al aplicar el post test de las sesiones de aprendizaje con juegos didacticos en el
desarrollo de la nocion de seriacion en matematica, el 32 % se ubica en nivel bajo,
mientras que 47 % es medio, un 21% en alto, por lo tanto, concluimos que al
ejecutar los juegos ludicos estas propician efecto positivo en el desarrollo de la

clasificacion, en nifios de cuatro afios, de la institucidn educativa en mencion.
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5.2. Recomendaciones

Al director de la Institucion Educativa N° 301, Tarapoto se le recomienda
capacitar a los docentes en técnicas de manejo de actividades ludicas, las mismas
que puedan ser insertadas en la planificacion curricular que permitan mejorar y

obtener nociones basicas en clasificacion y seriacion

Al equipo docente, se recomienda la aplicacion de juegos didacticos de a fin de
preparar a los estudiantes en el camino del descubrimiento de la nocion de numero
mediante actividades que permitan desarrollar la idea matematica de seriar y

potenciar el pensamiento matematico de manera innovadora

A la entidad formadora de docentes considerar dentro de la malla curricular la
especializacion de las actividades ludicas como enfoque principal en la formacion
docente que permitan un mejor dominio y preparacion en el campo real de la

educacion de los nifios
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Anexo N° 01: Matriz de consistencia

Titulo: Juegos didacticos para desarrollo de nociones matematicas de clasificacion y seriacion en nifios y nifias de cuatro afios, de la institucion educativa

inicial N° 301, Tarapoto — 2022

PROEBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

Problema general

iQué efectos tiene la aplicacion de juegos
didacticos en el desarrolle de las nociones
matematicas de clasificacion y seriacidom en
nifios v nifias de cuatro afios, de la institucidn
educativa inicial N® 301, Tarapoto - 202277

Problemas especificos

iQue efectos tiene la aplicacion de juegos
didacticos en el desarrollo de la nocidn
matematica de clasificacidn en nifios v nifias de
cuatro afios, de 1a institucidn educativa inicial N®
301, Tarapoto - 20227

iQue efectos tiene la aplicacién de juegos
didacticos en el desamrollo de la nocidn
matematica de =zeriaciom en nifios v nifias de
cuatro afios, de la institucion educativa inicial WN*
301, Tarapoto - 20227

Objetive general

Conocer los efectos que produce la
aplicacion de juegos didacticos en el
desarrollo de las nociones de seriacion
v clasificacion en nifios v nifias de
cuatro afios, de 1a institucion educativa
inicial N® 301, Tarapoto

Objetives especificos

MDMedir los efectos que produce la
aplicacion de juegos didacticos en el
desarrollo de 1a nocidon de clasificacion
en nifios v nifias de cuatro afios, de la
institacion educativa inicial N® 301,
Tarapoto.

Medir los efectoz que produce la
aplicacion de juegos didacticos en el
desarrollo de 1a nocion de seriacion en
nifios v nifias de cuatro afios, de la
institucion educativa indcial N° 301,
Tarapoto

Hipodtesis General

H1: La aplicacion de juegos didacticos tiene efectos positivos en
el desarrollo de las nociones matematicas de clasificacion v
seriacion en mnifios v nifias de cuatro afios, de la instifucion
educativa indcial N® 301, Tarapoto — 2022,

HO0: La aplicacion de juegos didacticos no tiene efectos en el
desarrollo de las nociones matematicas de clasificacion v
seriacion en mifios v nifias de cuatro afios, de la institucion
educativa inicial N® 301, Tarapoto — 2022

Hipotesis especificas
H1: la aplicacion de juegos didacticos tiene efectos positivos en
el desarrollo de la nocidn matematica de clasificacion en nifios v
nifias de coatro afios. de la institucidn educativa indcial N 301,
Tarapoto — 2022,

H2: La aplicacion de juegos didacticos tiene efectos positivos en
el desarrollo de la nocidn matematica de seriacion en nifios v
nifias de coatro afios. de la institucidn educativa indcial IN® 301,
Tarapoto - 2022.




DISENO

POBLACION, MUESTRA Y
ESTUDIO

VARTABLES

El dizsefio de

la presente investigacion es

experimental, el disefio de investigacion que se
utilizd corresponde al disefio pre experimental,
con pre v post test en un solo grupo. (Hernandez,
WL 2007).

Preexperimental: Pre test — post test, con un solo

Erupo.
Eszguema:

L7 SCR 0 i [ S .

Donde:

GE = Grupo experimental.

01 = Pre test o medicion de entrada del
conocitmiento del desarrollo de las
nociones de seriacion ¥ clasificacion del
area de matematica

X = Tratamiento en la aplicacion de juegos
didacticos

0z = Post test o medicion de salida de las

nociones de seriacion ¥ clasificacion del
area de matematica

Poblacion

La poblacion en estudio estovo
conformada por 19 nifios v nifias de 04
afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N® 301, del distrito
Tarapoto, Region San Martin-.
Muestra

Se tomo al 100%: de la poblacion
Muestreo:

Para la presente investigacion, la
muestra fue representativa, es decir, el
muestreo fue no probabilistico.

Variable Independiente: Tuegos didacticos
Estructura Descripcion
Sesiones de aprendizaje Tuegos logicos
sobre:
Tuego de ordenamiento
logico

Juegos manuales

Juegos motrices
Escala cardinal
Variable Dependiente: Nociones matematicas de clasificacion
v seriacidn
Dimensiones
Clazificacion

Indicadores
-Clasifica por semejanzas y diferencias
-Clazifica por forma
-Clasifica por tamafio
-Clazifica segim uso
-Agmupa empleando los cuantificadores
-Ordena del més grande al mas pequefio.
-Ordens del més grueso al mas delgado
-Ordena secuencias utilizando el mumero ordinal
-Ordena coleceiones utilizando el nimero cardinal
-Ordena secuencias segin los colores

Seriacion

Escala de medicién de la variable
Bajo (1)

Medio (2)

Alto (3)
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Anexo N° 02: Instrumento

Pre tezt y Pozt test

CGUIA DE OBSERVACION: Evaluar el nivel de clazificacisn ¥ zeriacion

Datos generales:
Zexo....... Maseuline ) Femenmno( )

Instrucciones para el ohzarvador (2):

La finahdad del imstrumento es evaluar el mivel de clasificacion ¥ seriacion del area de

matematica en 1a institucion educativa I° 301 distnito de Tarapoto

A contmuacion, sa fe prezenta una sene de fems, marca con una (), la que mas se acerca z la

realidad observada, para allo deberds tensr en cuenta la siguients azcala:

| Bajo (1) | Medio (2) | Al (3)
ITEMS| 2
CLASIFICACION
01 | Clasifica por zemejanzas v diferencias
02 | Clasifica por forma
03 | Clasifica por tamario
04 | Clasifica segun su uso
03 | Agrupa empleando los cuantificadores
SERIACION
0& | Ordena del mas grands al mas pagquetio
07 | Ordena del mas prueso al mas delgado
0% | Ordena secuenciaz utilizando el mimearo ordinal
09 | Ordena colecciones utilizando mimero cardinal
10 | Ordena secoenciaz zegin los coleras

TOTAL
Escala vaorativa
HielEs v rangas Eajo Medo Allo
Far varlable 1@ 18 | 17 o 4 ]

45

A&

Dimension 1y 2 BE D2 | & Az




Anexo N° 03: Validacion de instrumentos

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

1. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto
Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacién

Autora (s) del instrumento

: Dr. Barbaran Mozo Hipélito Percy

: Posgrado UCV — Tarapoto / DRE — San Martin

: Educacion — Matematicas y estadistica

: Ficha de observacion para evaluar el nivel de clasificacién
y seriacion en nifios y nifias de la I.E.l. N® 301-tarapoto

: Yuliana Goicochea Cobefia

L ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

CRITERIOS

INDICADORES 112 3|4|5

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de X
ambigliedades acorde con los sujetos muestrales.

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los items del instrumento permiten X
recoger la informacién objetiva sobre la variable, en todas sus
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD

conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y legal
inherente a la variable: marketing digital.

demuestra vigencia acorde con el X

ORGANIZACION

Los items del instrumento reflejan organicidad logica entre la X
definicion operacional y conceptual respecto a la variable, de
manera que permiten hacer inferencias en funcion a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.

SUFICIENCIA

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y X
calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.

INTENCIONALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de X
investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio: marketing digital.

La informacién que se recoja a fravés de los items del X

CONSISTENCIA permitira analizar, describir y explicar la

realidad, motivo de la investigacion.

Los items del instrumento expresan relacion con los X
COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable: marketing

. La relacion enfre la técnica y el instrumento propuestos X

METODOLOGIA responden al propdsito de la investigacion, desarrollo

tecnologico e innovacién.

La redaccién de los items concuerda con la escala valorativa X
FERTINENCLA del instrumento.

PUNTAJE TOTAL 46

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin

embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

1ll. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento muestra coherencia metodoldgica por lo que
procede su aplicacion.

PROMEDIO DE VALORACION:

Farbaran Ware
¥ B It}
CPPeN"3870%a

Tarapoto, 01 de noviembre de 2022
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
I.DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto

Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacién

Autora (s) del instrumento

: Dr. Ramirez Garcia Gustavo
: Posgrado UCV — Tarapoto
: Educacién — Metodologia

y seriacion
: Yuliana Goicochea Cobefia

1l. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3)

BUENA (4) EXCELENTE (5)

: Ficha de observacion para evaluar el nivel de clasificacion

CRITERIOS

INDICADORES

1

2|3

4

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiadoy libre de
ambigledades acorde con los sujetos muestrales.

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los items del instrumento permiten
recoger lainformacion objetiva sobre la variable, en todas sus
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD

El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y legal
inherente a la variable de estudio.

ORGANIZACION

Los items del instrumento reflejan organicidad logica entre la
definicion operacional y conceptual respecto a la variable, de
manera que pemmiten hacer inferencias en funcién a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.

SUFICIENCIA

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y
calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.

INTENCIONALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
investigacion y responden a los objetivos, hipotesis y variable
de estudio.

CONSISTENCIA

La informaciéon que se recoja a través de los items del
instrumento, permitira analizar, describir y explicar la
realidad, motivo de la investigacion.

COHERENCIA

Los items del instrumento expresan relacion con los
indicadores de cada dimension de la variable.

METODOLOGIA

La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos
responden al propdsito de la investigacion, desarrollo
tecnolégico e innovacién.

PERTINENCIA

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa
del instrumento.

PUNTAJE TOTAL

46

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es vélido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

1Il. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento muestra coherencia metodolégica por lo que
procede su aplicacion.

Tarapoto, 01 de noviembre de 2022

PROMEDIO DE VALORACION:

.
ﬁzz,/w

—————

.Dr./G’usmvo Ramirez Garcla

DNI. 01109483
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Apellidos y nombres del experto

Institucién donde labora

DATOS GENERALES

Especialidad

Instrumento de evaluacion

Autor (s) del instrumento (s)

: Dr. Carlos Chong Rengifo
: EPG-UCV-Tarapoto

: Docente especialista en investigacion educativa

clasificacion y seriacién
: Yuliana Goicochea Cobefia

1l. ASPECTOS DE VALIDACION

: Ficha de observacion para evaluar el nivel de

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
I

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 1123
Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
EEARIBAD ambigliedades acorde con los sujetos muéstrales.
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger
OBJETIVIDAD la informacion objetiva sobre la variable, en todas sus
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento
ACTUALIDAD cientifico, tecnolégico, innovacién y legal inherente a la
variable: Clasificacion y seriacién
Los items del instrumento reflejan organicidad légica entre la
5 definicion operacional y conceptual respecto a la variable, de
SRGANIZACION manera que permiten hacer inferencias en funcién a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.
Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad
SUFICIENCIA acorde con la variable, dimensiones e indicadores.
Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
INTENCIONALIDAD | investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio: Clasificacion y seriacion
La informacion que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacion con los
COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable: Clasificacion y
seriacion
. La relacién entre la técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA responden al propdsito de la investigacion, desarrollo
tecnolégico e innovacién.
PERTINENCIA La r_edaccio’n de los items concuerda con la escala valorativa
del instrumento.
PUNTAJE TOTAL 47

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente™;
sin embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable).

OPINION DE APLICAEILIDAD

El instrumento muestra coherencia metodoldgica en un 94%, por lo que procede su aplicacion

PROMEDIO DE VALORACION: 4.5 Buena (4.7 X 0.20 x 100 = 94%)

- ---------..-f:;
Carlos Chong Rengi
DR. EN ADMINISTRACION
DE LA EDUCACIT
CPPe: 201 11 ~=e

—Tarapoto 02 de Noviembre del 2022
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Anexo N° 04: Sesiones de aprendizaje

SESTON DE APRENDIZAJE N°1
DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa:
- Docente:

- Titulo de la Sesion: “Usamos todos algunos y ninguno para evaluar nuestra asistencia”.

- Propésito de la Sesién: Hoy utilizaremos las palabras “TODOS”, “ALGUNOS” Y
“NINGUNO", para explicar como fue la asistencia del dia.

-FECHA:

. ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. - cajas, tapitas de color.
- Recordar las normas de convivencia de aula. - Papelotes, plumones.
- Celulares

- Camaras de foto / video

. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAR EN LA SESION:

Resuelve problemas | Comunica su |e Expresa con diversas representaciones v lenguaje Escala de
Mat. de cantidad comprension  sobre los | pnumeérico (nimeros, signos y expresiones estimacién
nimeros y las | verbales) su comprensién de los conceptos todos,
operaciones. algunos, ninguno.

o Establece materiales didacticos de acuerdo al
mimero de elementos.

. ENFOQUES:

Enfoque de Busqueda de la Excelencia | - Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias ttiles para
aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.

¢  MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.
Saluda a los nifios y nifas y dales la bienvenida.

SABERES PREVIOS.

- Planteamos las siguientes preguntas: ;quiénes llegaron hoy puntuales a clase?, ;hay alguien que atin llega? observen a
sus compaiieros, ;falta alguien en el aula, el dia de hoy? - Explican con sus propias palabras utilizando las palabras.
Ejemplo algunos nifios llegaron tarde, todos asistieron a clases, sefialar en el cartel que ninguno ingreso tarde.
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- Conversamos sobre la importancia de asistir todos los dias a clase y ser puntual.

- Presentamos el proposito de la sesion: HOY UTILIZAREMOS LAS PALABRAS “TODOS”, “ALGUNOS” Y
“NINGUNO”, PARA EXPLICAR COMO FUE LA ASISTENCIA DE ESTA SEMANA.

- Proponemos normas de convivencia: Debemos guardar silencio levantar la mano

cuando queremos opinar.

08 minutos.

PROBLEMATIZACION.

® Queremos evaluar la asistencia de esta semana, por ello, necesitamos saber si todos los nifios asistieron
puntuales los dias de la semana, que dias faltaron.

- Leemos en voz alta el problema y preguntamos ;qué vamos a hacer?, ;qué necesitamos saber?, etc.

COMPRENSION DEL PROBLEMA

- Preguntamos ;quiénes asistieron todos los dias a clase?. Levantan la mano todos los niflos asistentes
(podriamos decir que “todos” asistieron puntualmente a clase?Responderan que no todos entonces
diremos: algunos llegaron temprano.

PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS. ;qué haremos para solucionar el problema? Se espera que ellos

respondan: leer el cartel de asistencia, etc.

- Ejecutan sus estrategias para ello muestra el cartel de asistencia.

- Proponles utilizar cajas medianas con los dias de la semana y tapas de diferentes colores o fichas para

representar la asistencia o falta de algunos niflos. Ejemplo: pueden representar la asistencia puntual con

tapas azules y celestes, con tapas verdes a quienes llegaron tarde, y con

tapas rojas, a quienes no asistieron.

- Observan la asistencia de la semana pasada y tomara tantas tapitas azules

como asistencia puntual tenga, y colocara las tapitas, en las diferentes cajas,

seglin corresponda, al dia.

LY )& s

- Preguntamos ;qué sucede en este dia?, ;por qué tiene tapas de
diferentes colores? Se esperan expresiones tales como: “algunos”
lo hicieron tarde, ‘“algunos faltaron”, o “algunos llegaron
puntuales” el dia lunes, martes, miércoles, jueves o viernes.

- Realizan un conteo de la asistencia, por cada dia ;Los nifios que no asistieron: ;fueron todos, o algunos?,
(Los nifos que llegaron tarde: ;fueron todos, o solo algunos?, ;cuantos llegaron tarde en cadadia?
REFLEXION.

- Reflexionan sobre las estrategias y las representaciones que hicieron y preguntamos ;fue facil saber qué dias de la

semana algunos llegaron tarde a clases ?, (qué dias de la semana asistieron todos?, jqué dias ningiin estudiante falt6 a
clases?

o Concluimos usando las expresiones “todos”, “algunos™ o “ninguno”, cuando describimos clasificaciones de personas
u objetos y los sefialamos segiin alguna caracteristica.

indicando lo que mas les gustd, lo que les parecié dificil y por qué les parecioé dificil.

Adjunta en un archivo del tema trabajado (Todos, algunos, Ninguno).

- METACOGNICION: Para valorar el aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas preguntas como
estas: ;Qué aprendieron hoy sobre la agrupacion de objetos? ;Para qué les servira lo aprendido? .

15 min.

07min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa:

- Docente:

- Titulo de la Sesion: “Grueso — Delgado .

- Propésito de la Sesién: Los nifos aprenderan a diferenciar los objetos delgados y
gruesos.

- FECHA:

- Titulo de la sesién: Grueso — Delgado

Propositos de aprendizaje y de aprendizajes:

e “RESUELVE Diferencia objetos segun su | Escucha atentamente, hace preguntas y
Mat. PROBLEMAS DE grosor. participa en un dialogo y/o conversacion
CANTIDAD” o Realiza seriaciones por tamaiio, | eXpresando sus experiencias ~ con
¢ Usa estrategias y longitud y grosor hasta con cinco vocabulario adecuado y opinando como
procedimientos  de objetos. hablante y oyente.
estimacion y calculo.
Secuencia didactica de 1a sesion:
* MOTIVACION

Saluda a los nifios y nifias y dales la bienvenida. Con un canto libre.

Se inicia la clase mostrando dos imagenes de lapices uno grueso y otro delgado (Anexo N°1) Luego
pregunta a los nifios para que expresen sus respuestas:

SABERES PREVIOS. pregunta a los niflos: ;Cual serd el lapiz delgado? ;Por qué? ;Cuél sera el lapiz grueso?
(En qué se diferencian los lapices? ;Han visto lapices como estos?

PROBLEMATIZACION. Se pregunta ;coémo son las cosas gruesas?, ;Como son las cosas delgadas? ;por
qué? ;Qué podemos hacer para saber cuando son gruesas y cuando son delgadas?

Propésito de la sesién: Hoy jugaremos con los objetos gruesos y delgados.

Se recuerda que durante la sesion deben mantener en silencio para escuchar atentamente la
explicacion de la docente.

COMPRENSION DEL PROBLEMA.
e Reunidos la docente muestra imégenes de dos arboles y les indica que un tronco es grueso y otros esdelgado, y
que asi se les denomina a estas dimensiones de personas y objeto.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

e Responden a las preguntas: ;Como diferenciardn un objeto grueso y un objeto delgado?, ;Qué materiales usaran
para diferenciar?,
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FORMALIZACION.
Indica que van a jugar un juego “Encontramos objetos gruesos y delgados”.

e Invita a los padres para unirse al juego con la busqueda de objetos gruesos y delgados para que los nifios puedan
manipular. Cuenta hasta diez y empieza el juego de la busqueda de objetos por toda la casa.

e La docente motiva de forma oportuna a los nifios por su participacion en el juego.

e Terminado el tiempo de la busqueda, pidele a cada uno de ellos que muestren cada uno de los objetos que

lograron encontrar indicales que identifiquen cual es la contextura de cada objeto encontrado en casa. Felicitalos

por el trabajo que realizaron.

e Los nifios y nifas reunidos en grupo Dialogan sobre el juego realizado

REFLEXION.

e Docente y nifios dialogan y reflexionan sobre el tema desarrollado (Grueso y delgado) Y recuerdan que asi se les
denomina a estas dimensiones de las personas y objetos.

EVALUACION: Resuelven una ficha de aplicacién sobre el tema.
METACOGNICION: ;Qué aprendimos hoy? ;Identificamos las contexturas? ;Cémo lo hicimos? ;Para qué nos
servira?

* La docente despide a los nifios y entonan una cancion libre.
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ANEXO N°1
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ANEXO N°2

. DELGADO
. GRUESO
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SESTION DE APRENDIZAJE N°03

DATOS INFORMATIVOS:
DATOS INFORMATIVOS:
- Institucién Educativa: N°

-Docente:

- Titulo de la Sesion: “Formamos grupos con materiales en casa ™.

- Propésito de la Sesién: “ Hoy aprenderemos a clasificar objetos de acuerdo a un criterio.
- Fecha:

»  ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. - Platos descartables
- Organizar. - Hojas de color o periédico o cualquier hoja
- Recordar las normas de convivencia de aula. de retso.
- Celulares
- Camara de fotos v videos.
. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAR EN LA SESION:
Resuelve » Traduce cantidades a expresiones | ® Establece relaciones entre datos y acciones Escala de
Mat. problemas  de | numéricas. de juntar colecciones segin un criterio. estimacion
cantidad.
o Conmnica su comprension sobre | # Ordena haciendo combinaciones de tamafio,
los mimeros y las operaciones. color y forma.
. ENFOQUES:

Enfoque de Busqueda de la Excelencia |¢ Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
representen avances respecto de su actual nivel de posibilidades en determinados
ambitos de desempefio.

¢  MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.
Saluda a los nifios y nifias y dales la bienvenida.
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Conversamos sobre una fiesta de cumpleanos. Preguntamos cémo se celebra una
fiesta de cumpleaiios de un nifio, como se implementa la fiesta.

Los nifios pueden mencionar globos, dulces variados, chupetines, canchita, galletas,
chicitos, gaseosas, etc.

Guiamos a pensar y hacemos las siguientes preguntas: ;C6mo podemos agrupar los
adornos?, ;como podemos agrupar los bocaditos? ;cuantos grupos de dulces
podemos hacer?, ;qué se puede tener en cuenta para agruparlos?, ;cuantos grupos
de galletas podemos formar?, ;dentro del grupo de galletas podremos hacer otros
grupos mas pequenos?, ;cuales?

Presentamos el propésito de la sesion: HOY APRENDEREMOS A CLASIFICAR OBJETOS DE
ACUERDO A UN CRITERIO.

Proponemos normas de convivencia: Escuchar a mi maestra y compaileros.

Debemos estar en silencio para no interferir la clase y levantar la mano cuando queremos opinar.

08 min.

PROBLEMATIZACION.

Luisa quiso dar una sorpresa a su padre por el dia de su cumpleafios y, con ayuda de su madre, compro galletas
grandes y pequefias. Escogieron sabores de coco, naranja y chocolate; y de formas rectangulares, triangulares
y circulares. Para completar, compraron una torta. Emocionada, Luisa eché todas las galletas en una fuente,
pero su madre le pidié que coloque un poco de todo en cada plato. ;Qué debe contener cada plato para poder
probar de todo?

COMPRENSION DEL PROBLEMA
A través de preguntas: ;De qué trata el problema?, ;qué compro Luisa?, ;qué tamaiios selecciond?, ;qué
sabores prefirio?, ;qué formas eligi¢?, ;qué hara Luisa?, ;te parece bien colocarlas en una sola fuente? ;por
qué?, ;esta bien colocarlas en dos fuentes? ;por qué? PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS. para agrupar
las galletas seglin sus caracteristicas. Preguntamos: ;como agruparias las galletas?, ;qué considerarias para
agruparlas?, ;como reagruparias en cada plato?, ;qué material te facilitaria para agrupar y reagrupar las
galletas? - Organizamos a los nifios y con ayuda sus padres representan con bloques logicos. Ejemplo:

g o |
i B

e Haciendo uso de platos descartables para facilita la comprension de agrupar y reagrupar objetos.

15min. min.
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e Preguntamos ;jPor qué los agrupaste de esa manera?, ;qué consideraste para formar esos grupos?, ;qué
representa el grupo grande?, ;qué representan los grupos pequeflos?, ;qué pasaria si colocas los grupos
pequeiios dentro del grupo grande?, ;como lo llamarias?, ;puede haber otra forma de agrupar y reagrupar?

2 [@
J50 00 A
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e Preguntamos: ;Todas son galletas?, ;algunas son de coco o todas son de coco?, ;todas son de chocolate?,
(todas son grandes?, ;como separas las galletas?, ;hay alguna galleta de fresa?, dentro del grupo de galletas
({,qué otros grupitos puedes formar?

e Verbalizan las caracteristicas que determinaron para su agrupacién, usando los cuantificadores “todos”,
“algunos” y “ninguno”.

e Los ayudamos a encontrar algunas relaciones: ;Qué caracteristicas comunes tienen las del grupo? ;Qué
caracteristicas comunes tienen las del subgrupo?, ;dénde esta ubicado el subgrupo?, ;cuél es el grupo grande
y cuales son los grupitos mas pequefios?

e Describen todos los grupos y subgrupos que han formado y justifiquen por qué tomaron en cuenta ese
criterio.

¢ Representan en un papelote lo que han trabajado, teniendo en cuenta los grupos y subgrupos en lineas curvas
cerradas.

e Verbalizan usando cuantificadores y preguntamos ;Por qué agruparon de esa manera?, ;como separaron las
galletas?, ;cuéantos grupitos o subgrupos de galletas se formaron?

e Concluimos para clasificar objetos se debe tener en cuenta uno o mas criterios: forma, color, tamaiio. Dentro
los grupos, hay subgrupos con caracteristicas comunes.

REFLEXION.

o Reflexionan a través de preguntas ;les fue facil formar grupos?, ;les fue facil encontrar los criterios para
los subgrupos?, ;les ayudaron los materiales para clasificar objetos u otros?

e Planteamos otros problemas resolviendo ficha. Adjunta en un archivo del tema trabajado

- METACOGNICION: Preguntamos ;Qué aprendimos hoy?, ;cémo te sentiste cuando lograste formar Qgpamin.

grupos con uno o dos criterios?, ;qué criterios te parecen dificiles?, ;qué parte fue la mas facil?, ;para qué
nos servira aprender a formar grupos y subgrupos?, ;en qué casos podemos utilizar lo aprendido en nuestras
vivencias diarias?, seré facil aplicar lo que hemos aprendido hoy?
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SESTION DE APRENDIZAJE N°04

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa:

- Docente:

- Titulo de la Sesién: “Conocemos a las figuras geométricas™.

- Propésito de la Sesién: Hoy jugaremos con las figuras geométricas
-FECHA:

. ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. - Prepara imagenes con diferentes tipos de
- Organizar los grupos de trabajo. cometas.
- Recordar las normas de convivencia. - Camara de fotos, y videos

. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAR EN LA SESION:

Resuelve s Modela objetos con formas | ® Establece relaciones, entre las formas de Escala de
Mat. problemas  de geométricas v sus los objetos que estan en su entorno. estimacion
forma, transformaciones.
movimiento ¥ | « Comunica sucomprensionsobre | ¢ Diferencian formas geométricas que
localizacion. las formas y relaciones conoce, utilizando material concreto.
geométricas.
. ENFOQUES:

Enfoque en laresolucién de problemas |o  Diferencia los objetos segin su forma geométrica, cuadrado, triangulo, circulo

*»  MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.
* Saluda a los nifios y padres de familia y dales la bienvenida.
¢ Iadocente muestra varias imagenes de cometas de diferentes colores

* Responden a las siguientes preguntas: jqué formas geométricas se aprecian en las cometas?, jtodas las
cometas tienen las mismas formas geométricas?, ;qué formas geométricas conocen? Escucha atentamente
sus respuestas y agradece su participacion. Conflicto Cognitivo. Observan por toda su casa luego pregunta
que cosas son de forma triangulos, cuadrados, circulos ;El tridngulo es igual que el cuadrado?. ;Por qué? | 08 min.

* Se comunica el propésito de la sesién: Hoy jugaremos con las figuras geométricas.

* Se establece los acuerdos para la sesion: Levantar la mano y activar el micréfono para hablar. Respetar
los turnos para hablar.
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e Escuchar con respeto las ideas de mis compaferos/as.

PROBLEMATIZACION.

Carlos elaboré una cometa que contiene figuras geométricas. Descubran qué figuras geométricas

&
L 3

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Para ello, léelo y pregunta: ;de qué trata el problema?, ;de quién es la cometa?, ;qué tenemos que hacer?;
(conocen las figuras geométricas?, ;cuéles?
PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS.
e mediante interrogantes como estas: ;como podemos saber qué figuras geométricas contiene la cometa
de Carlos?, ;qué materiales podemos utilizar?, ;como podemos organizarnos para resolver el problema?,
etc. Anota sus respuestas en la pizarra o en un papelote.

e Orienta a los estudiantes a usar los materiales concretos, e invitalos a
representar la cometa en un papelografo las figuras geométricas.
Como, por ejemplo:

e Pide que mencionen qué figuras geométricas han utilizado y cémo
son. Motiva su participaciéon a través de algunas preguntas: ;qué
figuras geométricas forman la cometa?, ;como son esas figuras?,
(ruedan?, ;tienen esquinas?, jcuantos lados tienen? Permiteles probar
en el piso si las figuras ruedan o no; luego, sefiala que estas figuras
son planas y, por lo tanto, no ruedan.

e Vuelve a leer el problema y plantea esta interrogante: ;qué figuras geométricas contiene la cometa de
Carlos? Se espera que los nifios y las nifias mencionen las distintas figuras geomeétricas que usaron para
representar la cometa. Formaliza lo aprendido a partir de las siguientes preguntas: ;qué formas
geométricas utilizaron para representar la cometa?, ;todas las formas geométricas son iguales? Tras sus
respuestas, comunica que las formas geométricas son el cuadrado, el rectangulo, el tridngulo y el circulo.

Dibuja en la pizarra cada una de ellas.
N
4
// ‘

Indica a los estudiantes que tomen un objeto cuadrado y pasen sus dedos por el borde. Luego, pregunta:
(cuantos lados tiene el cuadrado?, ;como son sus lados?, ;jcuantas esquinas tiene? Sefiala con plumon los
lados y las esquinas en el cuadrado que dibujaste en la pizaira o papelégrafo.
Realiza lo mismo para el tridngulo y el rectangulo, y pregunta en cada caso: jcuantos lados tiene?, ;como
son?, jcuantas esquinas tiene? Respecto al circulo, pregunta: ;tiene lados?, ;tiene puntas?, jrueda?
REFLEXION.
e sobre los procesos y estrategias que siguieron para resolver el problema. Guialos con estas interrogantes:
(les fue facil saber qué figuras geométricas contiene la cometa de Carlos?, ;por qué?; ;qué materiales los
ayudaron a representar la cometa?; ;qué figuras geométricas usaron? Agradece su participacion.

60 min.

METACOGNICION: Felicita a los estudiantes por el esfuerzo realizado y brindales palabras de afecto y
agradecimiento. Luego, preguntales: ;qué les gusto de la sesion?, ;por qué?; ;qué no les gustd?, jpor qué?;
(para qué les servird lo aprendido?

20 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N°0S

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa:

- Docente

- Titulo de la Sesién: “Ordenamos por grosor tamafo y color™.

- Propésito de la Sesién: hoy seguirdn aprendiendo a ordenar  colecciones de objetos de

acuerdo a distintas caracteristicas: grosor, tamafio v tonalidad de color.
- FECHA:

¢ ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. - Prepara tarjetas con imdgenes de objetos

- Organizar los grupos de trabajo. ordenados segiin el grosor, el tamafio y
- Recordar las normas de convivencia. tonalidad de color.
. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAR EN LA SESION:

Resuelve ¢ Modela objetos con formas | Expresa el criterio para ordenar (seriacién) Escala de
Mat. problemas  de geométricas y sus | hasta 10 objetos, de grande a pequeno, de largo a estimacion

forma, transformaciones. corto, de grueso a delgado, etc.

movimiento  y

localizacién. Establece relaciones de medida en situaciones

cotidianas. Expresa con su cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es grande o pequefio.

. ENFOQUES:

Enfoque en laresolucion de problemas |o  Diferencia los objetos segtin su forma geométrica, cuadrado, triangulo, circulo

¢«  MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.

e Saluda a los nifios y padres defamilia y dales la bienvenida.

* Recoge los saberes previos

* de los nifios y las nifias presentando

e tarjetas con imégenes de objetos ordenados segiin el grosor, el tamafio y

tonalidad de color, y una donde no se distinga ningun criterio. Esto, a fin de que
la diferencia.
Una vez que los nifios (a) observan las tarjetas formula las siguientes preguntas: ;qué

10 min.
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objetos hay en cada tarjeta?, ;como son?; ;como esta organizada la coleccion .
de objetos en las tarjetas? |
La docente escucha todas las respuestas de los nifios (a) y los registra. Se espera U

5|

=%

&

2

que los estudiantes respondan

ideas como las siguientes: “los objetos estan ordenados de menor a mayor
tamafo”, “estan agrupados segun el tono del color™, etc.

Felicita a todos los nifios (a) por su participacion.

Se comunica el propésito de la sesion: hoy seguiran aprendiendo a ordenar
colecciones de objetos de acuerdo a distintas caracteristicas: grosor, tamaio y tonalidad de color.

e Se establece los acuerdos para la sesion: Levantar la mano y activar el micréfono para hablar. Respetar

los turnos.
o Escuchar con respeto las ideas de mis compaiieros/as.

PROBLEMATIZACION.
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La Maestra Sofia reparte, por equipos de trabajo material de matematicas a los nifios y pide que ordenen estos

materiales en coleccion segun las siguientes
tonalidad de color.

\_

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Ayuda a comprender la situacion planteada mediante algunas preguntas: ;qué reparte la maestra Sofia?, ;qué les pide a
sus estudiantes?, ;qué deben realizar ellos para ordenar los objetos?, etc.

PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS.

Invita a los nifios y padres de familia a vivenciar el problema; para ello, los se organiza en grupos con los miembros de
su familia cada grupo debe tener diversos materiales de los que puedan haber en casa, como botellas, semillas, trozos
de lanas e hilos de diferentes tonos de colores, palitos de diferente grosor, cajas de diferentes tamafos

pelotas de variados tamaiios, etc. En seguida realiza preguntas a los nifios.

preguntales: ;qué materiales tiene cada grupo?, ;como son?, jcuales son iguales?, ;cuales son diferentes?, jpor qué?
Guia a cada grupo en el proceso de ordenamiento de sus materiales

formulando preguntas: ;cémo pueden ordenar los palitos?, jpor qué?; ;jde qué otra forma pueden ordenar los
palitos?, ;por qué?; etc.

pide a un estudiante por grupo que explique como ordenaron los materiales; es decir, que mencione como
formaron las colecciones. )
Pide a los grupos que lo presenten sus trabajos de seriaciones, por ejemplo: “Ordenamos las botellas de pequefias a | 60 min.
grandes”, “ordenamos los palitos del més grueso al mas
delgado”, etc.

Pide a los nifios(a) que lo representen con dibujos hojas el , e
resultado de sus construcciones y verbalizar el criterio usado.
Por ejemplo: "Ordenamos segiin el tamaiio”.

caracteristicas: grosor, tamafio y

=
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e @
Fija el aprendizaje de los estudiantes sobre los criterios que
tomaron en cuenta para resolver la situacion planteada; para ello,
realiza algunas preguntas a los nifios: ;qué tuvieron cuenta para
ordenar los materiales?, jcémo los ordenaron?, etc. A partir de
las respuestas que los nifos dan concluye que para ordenar una
coleccion de objetos podemos tomar en cuenta algunas
caracteristicas, como grosor, tamaiio y tonalidad de color.
REFLEXION.
Reflexionen y elaboren junto con ellos una ruta de los pasos que se deben seguir para fo

mar una coleccion y seriacion: Primero, observar con mucha atencion la coleccion de objetos y, luego, determinar en
qué se diferencian o se parecen entre si. Segundo, colocar estos objetos uno al lado de otro para encontrar un orden.
Tercero, ordenar la coleccion de objetos; por ejemplo: de mayor a menor tamaiio, del mas claro al mas oscuro, de menor
a mayor grosor, del mas delgado al mas grueso, del mas aspero al mas

suave, etc.

- METACOGNICION: Felicita a los estudiantes por el esfuerzo realizado y brindales palabras de afecto y 2
agradecimiento. Luego, preguntales: ;qué les gusto6 de la sesién?, ;por qué?; ;qué no les gustd?, ;por qué?;
(para qué les serviré lo aprendido?




SESION DE APRENDIZAJE N° 06

‘DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa: 301

Docente:

Edad: 4 afios

Titulo de la Sesion: “Reconoce numeros naturales hasta 10”.

Proposito de la Sesién: “ Hoy realizamos conteos hasta el nimero 10 en situaciones cotidianas”
FECHA:

ANTES DE LA SESION:

¢ Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢ Qué recursos y materiales se utilizara enesta
sesion?

Preparar los materiales de apoyo. Imagenes

Organizar los grupos de trabajo. Laminas

Recordar las normas de convivencia.

Propositos de aprendizaje y de aprendizajes:

Competencia/Capacidad [Desempefios ¢Qué nos dara
Area evidenciasde
aprendizaje?
“RESUELVE PROBLEMAS |Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones coti - Escucha atentamente,
Mat. DECANTIDAD” [(dianasen las que requiere contar, juntar, agregar o |hace preguntas y participa
quitar, empleando material concreto o su propio |en un didlogo y/o
Usa estrategias y cuerpo. conversacionexpresando
procedimientos de Establece relaciones entre los objetos de su sus
estimacion y calculo. entorno segun sus caracteristicas perceptuales al |experiencias con
comparar y agrupar, y dejar algunos elementos  jvocabulario adecuado y
sueltos. opinando como hablante
y oyente.

Secuencia didactica de la sesion:

Inicio ’Tiempo aproximado: 20 min

MOTIVACION.

Saluda a los nifios y nifias y dales la bienvenida. Realiza una oracién o cancién libre.

Invita a los nifios e incluye a sus padres, familiares para apoyarlos en la sesion de aprendizaje.
Prepara tarjetas de cartulina con los nimeros del uno al diez

Muestra la imagen del gusano con los nimeros (Anexo N°1)

Saberes previos.

Luego pregunta a los nifios para que expresen sus respuestas:

¢ Qué observan en laimagen?, ¢Qué hay en el gusano? ¢Qué numeros le falta?

Comunica el propésito de la sesion: HOY APRENDERAN A CONTAR Y USAR LOS NUMEROSNATURALES HASTA
DIEZ

Conversa con los nifos y nifias sobre las normas y reflexionen si las tienen presentes. Se recuerda
que durante la sesidn deben escuchar atentamente la explicacién de la docente.

Desarrollo ’Tiempo aproximado:
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60 min

La abuelita de Melisa esta muy contenta por sus logros académicos de sus nietos. Por
ello, ha traido globos de diferentes colores para regalarselos a sus nietos. Observen los
colores de los globos y respondan: éCuantos globos rojos hay? ¢Habrd globos verdes?
¢ Cuantos globos anaranjados hay? ¢ Alcanzaran los globos azules para todos? Expresen
la cantidad de estos globos con diversos materiales. etc.

PT0®O C®O 0O

Comprension del problema

Orienta a la comprension de la situacion mediante las siguientes preguntas: éDe qué
trata el problema? ¢Qué ha traido la abuelita de Melisa? ¢Para quiénes los ha traido?
¢ De qué colores son los globos? ¢Qué cantidad de globos azules hay? ¢ Qué color de
globo hay en menor cantidad? Pide que algunos nifios o nifias expliquen el problema con
sus propias palabras.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

Para ello, formula estas interrogantes: ¢Qué se les pide? ¢COmo podran saber cuantos
globos de color amarillo hay? éQué deben hacer para saber la cantidad exacta de cada
color de globo? ¢Qué materiales los ayudarian a contar?, etc.

Organiza a los nifos y sus familiares para formar un grupo de dos o tres integrantes y
oriéntalos para que se pongan de acuerdo en la forma de resolver la situacion y en los
materiales que necesitaran.

Pideles que busquen en casa con ayuda tus padres o familiares, cartulina, hojas bond,
colores o crayones, tapitas, ganchos de ropa etc. Para representar a los globos, agrupar
y hacer tarjetas.

Guia para que los nifios y sus padres elaboren tarjetas con el material encontrado.
REPRESENTACION.

Indicales que van a jugar.

Inicia preguntando. ¢ Les gusta jugar? Escucha sus respuestas. Vamos a jugar con
“Tarjetas de los nimeros”

Reconocen los nimeros en las tarjetas elaboradas. Pide a los integrantes de cada grupo
que manipulen el material.

Muestrales los nimeros en tarjetas de cartulina para que ellos puedan mostrar el
numero solicitado.

Alzan los nimeros segun la indicaciéon de la docente mostrando los nimeros.

Pideles que formen grupos de dos, tres, cuatro etc. usando sus colores, tapitas, palitos,
iganchos de ropa etc.

Escriben los nimeros en el aire con su dedo.

Por ultimo, en cada tarjeta elaborada colocan puntos con tempera seguin la cantidad del
numero.

Luego, pideles que dibujen y escriban en un papelote la representacién. Acompafia a
cada uno cuando lo hagay, principalmente, al expresar (verbalizar) la respuesta.
Monitorea el desarrollo de la actividad y observa cdmo representan la situacion.
Registra los sucesos importantes para el desarrollo de los aprendizajes y despeja las
dudas.

Ayuda a los estudiantes a comprender la nocién de cantidad. Para ello, hazles las
siguientes preguntas: ¢Cuando se dice que hay dos globos verdes?, iy dos globos
azules?, ¢y tres globos rojos?, éy cinco globos amarillos?

¢ Qué haces para saber que hay cinco globos? ¢Como los cuentas? ¢De qué nimero
partes para poder contar?

¢ Empezards por cualquier nimero? Se espera que demuestren sus respuestas con
material concreto. Asegurate de que puedan sefialar la totalidad de la coleccién en sus
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representaciones

FORMALIZACION.

Ayudalos a formalizar lo aprendido, haciéndoles las siguientes preguntas: éComo
lograron saber cudl es la cantidad exacta de globos? é Cémo los han representado?
éTodos juntos, por colores? éEsta forma de juntarlos te ha ayudado a contar?, icémo?
Concluye con los estudiantes “que las cantidades de cualquier coleccién o grupo se
pueden representar de diferentes maneras, por ejemplo, con objetos y con simbolos; y
que el Ultimo nimero expresa el total de la coleccion, pero para saber la cantidad total
se debera contar uno por uno.

REFLEXION.

con los nifios y nifas sobre lo aprendido. Preguntales como resolvieron la situacién, si
pudieron contar todos a la vez y qué necesitaron hacer para saber cual es la cantidad
total de globos azules, rojos, celestes, amarillos y anaranjados, asimismo, si fue facil
representar los nimeros y qué tan dificil fue.

Cierre

Tiempo aproximado:
10 min

etc.
La docente despide a los nifios y entonan una cancion libre.

Dialoga con ellos acerca de sus aprendizajes en la presente sesidn. Preguntales: lo siguiente: ¢Qué aprendieron
hoy sobre los nimeros? ¢En qué situaciones usamos los nimeros? ¢De qué manera? écdmo debemos contar?,
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ANEXO N° 2
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SESION DE APRENDIZAJE N°07
DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa

- Docente:

- Titulo de la Sesion: “Seriamos objetos por su dimension”.

- Propésito de la Sesién: “ Hoy Aprenderemos a seriar objetos por sus dimensiones
(largo, corto)

-FECHA:
. ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. - Gancho de ropa, hilos.
- Organizar los grupos de trabajo. - cintas, plumones, pafuelos, sogas,
- Recordar las normas de convivencia de aula. - imégenes etc.

. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJARENLA SESION:

“RESUELVE Modela  objetos con | e Establece relaciones de medida en situaciones Escala de
Mat. PROBLEMAS DE | formas geométricas y sus cotidianas. Expresa con su cuerpo o mediante estimacion

FORMA, transformaciones. algunas palabras cuando algo es largo o corto.

MOVIMIENTO Y | & realizala seriacién de | o Establece relaciones entre las formas de los

LOCALIZACION” longitud. objetos que estin en su entorno.

Enfoque de Bisqueda de la Excelencia | - Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias ftiles para

aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.
. ENFOQUES:

. MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.

Saluda a los niflos y nifias y dales la bienvenida.Invita a los padres de familia para
acompaiiar a sus niios en la sesion de aprendizaje. SABERES PREVIOS.

11 in.
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o Muestra las siguientes imagenes y plantea las siguientes preguntas: ;Qué animales observas?, ;Qué animales mas
largo?,;Qué animal es mas corto? ;Por qué?

o Explican con sus propias palabras.

¢ Presentamos el propésito de la sesion: HOY Aprenderemos a
seriar objetos por sus dimensiones
(largo, corto).

o Proponemos normas de convivencia: Debemos estar en silencio
para no interferir la clase y levantar la mano cuando queremos
opinar.

PROBLEMATIZACION.

Luis tiene sus utiles en su mesa muy
desordenados. El quiere ordenarlos deacuerdo
a su dimensién. ;Como puede hacerlo para
ordenar sus utiles?

COMPRENSION DEL PROBLEMA
(Estan ordenados los titiles? ;Qué objetos son mas largo? ;Qué objetos son mas cortos? ;Como se dieron
cuenta? ;qué haremos para solucionar el problema?
PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS.

e Pide a los nifos con ayuda de sus padres busquen diversos objetos en casa, ganchos de ropa, sogas,
paiuelos corbatas, hilos etc. para que los nifios manipulen dicho material y por grupos con ayuda de sus
padres ordenen del mas largo al mas corto asi sucesivamente segiin su dimension.

Indica que ordenen dimensiones del mas corto al mas largo.
La docente indica que los nifos haciendo uso de ganchos y otros materiales construyan diversas figuras
sobre su mesa teniendo en cuenta las dimensiones.

e La docente indica que hagan varias bolitas con papel seridndolas teniendo en cuenta su dimension.

e La docente indica a cada uno de los niflos para que represente a través de la técnica del modelado la
seriacion de objetos.

REFLEXION.

e Reflexionan junto con ellos una ruta de los pasos que se deben seguir para formar una seriacion: Primero, observar
con mucha atencion la coleccion de objetos y, luego, determinar en qué se diferencian o se parecen entre si. Segundo,
colocar estos objetos uno al lado de otro para encontrar un orden. Tercero, ordenar la coleccion de objetos; por su
dimension: del mas largo al mas corto, del mas corto al mas largo.

o fue facil ornar los objetos por su dimension?, ;Qué hicieron para seriar por dimension?

e Concluimos usando las expresiones “largos”, “cotos™

indicando lo que mas les gustd, lo que les parecié dificil y por qué les parecié dificil.

Adjunta en un archivo del tema trabajado (largos, cortos).

- METACOGNICION: Para valorar el aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas preguntas como
estas: ;Qué aprendieron hoy? ;Para qué les servira lo aprendido? .

60 min.

20 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N°08
DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa:
-Docente:

- Titulo de la Sesién: “Seriamos objetos por su tonalidad™.

- Propésito de la Sesién: “ Hoy vamos a seriar por la intensidad de color™
- fecha:

¢  ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. Circulos de colores.
- Organizar los grupos de trabajo. Solaparos de diferentes colores
- Recordar las normas de convivencia de aula.

. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAR EN LA SESION:

Resuelve problemas | Comunica su |  Realiza seriaciones de objetos segin su Escala de
Mat. de cantidad comprension  sobre  los tonalidad. estimacion
nimeros y las | o Establece relaciones entre los objetos de su

operaciones. entorno seglin sus caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar aquellos objetos similares
que le sirven para algtin fin.
. ENFOQUES:

Enfoque de Buisqueda de la Excelencia

- Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias utiles para
aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.

s+  MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.
* Reunidos Saluda a los nifios y niflas y dales la bienvenida. Realiza una oracién o cancion libre.
¢ Invita a los nifios e incluye a sus padres, familiares para apoyarlos en la sesion de aprendizaje.

* Muestrales circulos de diferentes colores.

* Luego pregunta a los nifios para que expresen sus respuestas:

12 in.
Saberes previos.

* ;Qué observan en la imagen?, ;Qué colores son? ;Cuantos colores hay?
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- Presentamos el propésito de la sesion: “Hoy vamos a seriar por la intensidad de color”- Proponemos normas de
convivencia: Debemos guardar silencio para no interferir la clase y levantar la mano cuando queremos opinar.

PROBLEMATIZACION.
o La escuela esta de aniversario y deben de adormar. La docente y los nifios de 4 afios van a la tienda: a comprar
globos de diferentes colores y tonos para el aniversario. ;Cémo los podemos ayudar?

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Luego dialogamos a través de las siguientes interrogantes: ;Qué productos compraron?
(Qué color tienen? ;Para qué sirven? ;Las han visto antes? ;Qué podemos hacer con estos globos?, ;Cuéntos
productos hay igual?, ;seran del mismo color? ¢ ;Cémo podemos describir cada color?
PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS. ;qué haremos para solucionar el problema?
Se indica a los nifios con ayuda de sus familiares a ubicarse en semicirculo para colocarse un solapero
realizado de hoja de color y observaran que cada solapero tiene mas bajo el color hasta llegar al color muy
claro.
La docente a la orden del sargento los nifios se colocaron los solaperos de acuerdo a la intensidad del color
Interrogamos: {Como se han formado?, ;de qué otra forma puede formarse?
Utilizando material concreto como chapas, palos, ganchos de ropa, botones, bastones etc.
Los nifios manipulan los materiales.
Se les dara un tiempo con ayuda de sus padres seleccionen desde el material mas oscuro al mas claro Una
vez finalizado, por grupos van presentando el trabajo ubicando en el piso para su visualizacion.
Presenta unas imagenes de colores y con ayuda de sus familiares se les pide que en una hoja de reciclaje serie desde
el color mas oscuro al mas claro.
La docente guia y apoya para que los nifios puedan hacerlo y ordenar por color comrectamente.
REFLEXION.
- Reflexionan sobre las estrategias y las representaciones que hicieron y preguntamos ;fue facil seriar por su
tonalidad?, ;Como se dieron cuenta de los colores ?, ;Cémo lo hicieron?
o Adjunta en un archivo del tema trabajado (Todos, algunos, Ninguno).

60 min.

- METACOGNICION: Para valorar el aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas preguntas como 20min.

estas: ;Qué aprendieron hoy sobre la agrupacion de objetos? ;Para qué les servira lo aprendido? .
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SESION DE APRENDIZAJE N°09
DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa
- Docente:

- s

- Titulo de la Sesion: “Seriamos objetos por su tamafio”.

- Propésito de la Sesién: “ Hoy Aprenderemos a seriar objetos por su tamafio™
. ANTES DE LA SESION:

- Preparar los materiales de apoyo. Laminas con material concreto de diferentes
- Organizar los grupos de trabajo. tamafios (mas grande a mas ‘pequefio) o
- Recordar las normas de convivencia de aula. viceversa.
Vasos descartables, tapitas, crayolas etc. (objetos
en casa)
. COMPETENCIAS Y CAPACIDA(ES) A TRABAJAREN LA SESION:

¢ “RESUELVE Usa estrategias v | ® Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta Escala de
Mat. PROBLEMAS pro_ced.ir_njcntos de 3_ objetos, de mas grande a mas pequefio y estimacion
estimacién y caleulo. viceversa.
DE s Establece relaciones entre los objetos de su
CANTIDAD” )

entorno segun sus caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar objetos.

. ENFOQUES:

Enfoque de Blisqueda de la Excelencia

- Docentes y estudiantes comparan, adquieren y emplean estrategias utiles para
aumentar la eficacia de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen.

. MOMENTOS DE LA SESION:

MOTIVACION.
Saluda a los nifios y nifias y dales la bienvenida. Realiza una oracion.
Invita a los nifios e incluye a sus padres, familiares para apoyarlos en la sesion de aprendizaje.
Indica que se ubiquen en un espacio libre de su casa.
La docente indica a los nifios que con ayuda de sus padres se agrupen al sonido del silbato.
Siguiente sonido de silbato los integrantes de cada grupo cambian de posicion.
Contintia con el sonido del silbato de tal manera se agrupen de diferentes maneras.
Saberes previos. Luego pregunta a los nifios para que expresen sus respuestas: 13 in.

{,Qué hicieron en el juego? ;Los grupos siguen teniendo la misma cantidad de elementos? Cuentan
nuevamente y constatan el niimero de elementos de cada grupo.

Presentamos el propoésito de la sesién: Hoy aprenderemos a seriar hasta tres objetos por su tamaiio.
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Recuerdan las normas debemos Debemos guardar silencio para no interferir la clase y levantar la mano cuando

queremosopinar.

PROBLEMATIZACION.

¢ La docente presenta laminas a los estudiantes donde estara dibujado material
concreto de diferentes tamaiios (del mas grande al mas pequefio o
viceversa) los niflos tienen que observar detenidamente. W

COMPRENSION DEL PROBLEMA
a través de interrogantes: ;Qué observan en la lamina? ;Estan ordenados? ;Como se dieron cuenta? ;Quién
es el mas grande? ;Quién es el mas pequefio?
- Escucha las respuestas y registralos.
PLANTEAN SUS ESTRATEGIAS.

. Se indica a los nifios con ayuda de sus familiares para resolver el problema y con la orientaciéon de la maestra y a
través de preguntas: ;Qué haremos para solucionar el problema?

. Con ayuda de sus padres o familiares. Pideles que formen una fila del mas grande al pequefio

. como también del mas grande al més pequefio.

. La docente pide que busquen en casa con ayuda de sus padres
figuras de diversos tamaiios, bloques logicos, tazas, vasos, tapitas,
crayolas etc. para que los nifios manipulen dicho material y por
grupos ordenen del mas grande al mas pequefio asi sucesivamente
segun el tamafo.

. La docente indica que ordenen en forma ascendente (mas pequeiio
al mas grande) o decreciente (més grande al mas pequefio) por
ejemplo: Pgjaro, conejo, perro, oveja, elefante. Una vez finalizado,
por grupos van presentando el trabajo para su visualizacion.

. Los nifios con ayuda de sus padres o familiares forman grupos de
tres o de cuatro y con ayuda de palos, vasos, crayolas, hojas de
diferentes tamaiios etc. para que cada grupo hagan varias bolitas con la plastilina seria
el tamafio. La docente indica a cada uno de los nifios para que represente la seriacién que crean conveniente
utilizando tres objetos.

*  REFLEXION.

- METACOGNICION: Dibuja y completa la serie de pantalones. Se dialoga mediante preguntas ;Qué
hicieron hoy? ;(Coémo lo hicieron? ;Qué dificultades tuvieron? ;Cémo se sintieron?

. dialogando con ellos sobre la seriacion de hasta tres objetos en casa y la representacion que hicieron utilizando &0
las palabras mas grandes a mas pequefio o viceversa.
. Planteamos otras situaciones problematicas.
. Felicitamos por su esfuerzo y brindales palabras de afecto y agradecimiento.
20 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucion Educativa: N°
- Docente:

- Titulo de la Sesion: “Ubicamos objetos”.
- Propésito de la Sesion: “ Hoy Aprenderemos a ubicar objetos™
- Fecha

e ANTES DE LA SESION

Preparar los materiales de apoyo. Materiales u objetos de casa
- Organizar los grupos de trabajo.

- Recordar las normas de convivencia de aula.

Propésitos de aprendizaje y de aprendizajes:

* “Resuelve problemas de | * Expresa con material concreto y | Representa con material concreto
Mat. forma, movimiento vy | Dbosquejos los  desplazamientos vy |y grafico la posicion de objetos
localizacién.” posiciones de objetos o personas tomando | utilizando  las expresiones
como punto de referencia su propia | "arriba”, "abajo", "encima de",
e Comunica su comprension posicion; hace uso de expresiones como | "debajo de” y resuelve una ficha de

sobre las formas y relaciones "arriba”, "abajo", "encima de", "debajo | aplicacion.

geomeétricas. de".

¢ Ordena objetos y materiales

representativos de su enforno.

Secuencia didactica de la sesion:

MOTIVACION.
¢ Saluda a los niflos y nifias y d~'» ’ anida. Una cancién libre.
¢  Invita a los niflos e incluye © = para apoyarlos en la sesion de aprendizaje.
*  Con ayuda de sus fam'" Jpo.
¢  Indicales que vanaj _ - .. parco”

*  Seda las siguientes indicaciones:
*  Sehunde el barco y para salvarse deben colocar la chompa encima de la mesa.
¢ Sehunde el barco y para salvarse deben colocar el zapato debajo de la mesa.

*  Asisucesivamente con cada objeto que hay en casa.
Saberes Previos.




*  Finalizado el juego responden las siguientes preguntas: ;Que significa encima? ;Qué significa debajo?
(Como colocas los objetos cuando dicen encima? ;Cuando dicen debajo? ;” Encima de” con “arriba”
significan lo mismo? ;Por qué? ;Quién explica esa diferencia?

¢ Comunica el propésito de la sesion: HOY UBICAREMOS LOS OBJETOS UTILIZANDO LAS
EXPRESIONES “ENCIMA DE — DEBAJO DE”.

*  Conversa con los nifios y nifias sobre las normas y reflexionen si las tienen presentes. Se recuerdaque
durante la sesion deben escuchar atentamente la explicacion de la docente.

Planteamos un problema:

® Luis se va al colegio. Debe guardar lo que esté encima de su escritorio en su
mochila y llevar lo que estd debajo de su escritorio. ;Qué hay encima del
escritorio? ;Qué es lo que se encuentra debajo del escritorio?

Busqueda de estrategias.

 Comunican con sus propias palabras lo que han entendido, planteamos
preguntas ;Qué va hacer Luis? ;Qué debe guardar? ;Qué hay en el
escritorio?

[Representacién

® Indicales que deben ubicar cosas encima y debajo de la mesa o silla.

e Solicitamos que verbalicen la ubicacién de los objetos que lograron ubicar
encima, objetos que lograron ubicar debajo, por ejemplo: “Paolo colocé los libros encima de la mesa”. Luis
coloco los libros debajo de la mesa.

e Representan mediante dibujos la solucién de la situacion y a escribir las expresiones de ubicacion.

e Reflexion y formalizacion

o Plantea preguntas que los orienten a consolidar sus aprendizajes: ;qué hicimos para conocer las nociones

“encima de —debajo de”? ;Lograron identificar las nociones “encima “y “debajo”?

¢ Finaliza la sesion: Hacen un recuento de las acciones que realizaron para identificar la ubicacién de objetos
empleando las nociones ‘“encima” y “debajo”. - Responden preguntas ;Qué aprendimos? ;para que
aprendimos? ;para qué sirve lo que hemos aprendido? ;me servird en la vida diaria lo aprendido? ;en qué
ocasiones

* La docente despide a los nifios y entonan una cancion libre.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa:
-Docente:

- Titulo de la Sesién: “Nos ubicamos en el tiempo™.

- Propésito de la Sesién: “ Hoy aprenderemos a ubicarnos ene | tiempo algunas fechas
importantes de nuestras vidas”

- Fecha:

- Antes de la sesion :

Preparar los materiales de apoyo. Materiales u objetos de casa ( Almanaque u
- Organizar los grupos de trabajo. calendario)
- Recordar las normas de convivencia de aula.

Propésitos de aprendizaje y de aprendizajes:

Mat. | ¢ “RESUELVE PROBLEMAS DE | e Usa diversas expresiones que muestran su comprension | o Reconoce con
CANTIDAD” sobre la cantidad, tiempo en situaciones cotidianas. material concreto y grafico
* « Seune al didloge y/o actividades que mantienen otros | 108 dias de la semana y
¢ Comunica su comprension sobre nifios. resuclve una ficha de
los ntimeros y las operaciones. aplicacion.

Secuencia didactica de la sesién:
MOTIVACION.
. Saluda a los nifios v nifias y dales la bienvenida. Realiza una oracién.
. Invita a los mifios e incluye a sus padres para apoyarlos en la sesion de aprendizaje
*Se les muestra un CALENDARIO v pideles que observen. (anexo N°1).Saberes
Previos:
*  Luego pregunta a los niflos para que expresen sus respuestas:
{Qué dia es hoy?, ;De qué mes? ;De qué afio? ;Qué observan en el calendario? ;Cudntas semanas tiene este mes? ;Qué
dias asistian al colegio? ;Qué dias se descansa? ;Cuantos dias tiene la semana?
pideles que busquen en su casa un calendario para empezar a jugar.

Comunica el proposito de la sesion: Hoy aprenderemos a ubicar en el tiempo algunas fechas importantes de nuestra
vida.

Conversa con los nifios ¥ nifias sobre las normas y reflexionen si las tienen presentes. Se recuerda quedurante la
sesion deben escuchar atentamente la explicacion de la docente.

COMPRENSION DEL PROBLEMA.
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Los nifios de cinco afios del nivel inicial estan muy contentos e impacientes por celebrar el cumpleafios de su profesora y
desean saber cuanto tiempo falta para el dia de su cumpleaios a partir de hoy. Ayiidalos a averiguarlo.

.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

e Orienta la comprension del problema mediante algunas preguntas: jde qué trata el problema? ;qué necesitamos para
solucionarlo?

FORMALIZACION.

e Invita a los padres y familiares para participar del juego con los nifios.

e pideles que busquen en casa un calendario para jugar. Juegan con el calendario

* Buscan en el calendario el mes de noviembre.

e Contamos los dias de la semana del mes de noviembre.

® Sepregunta: ;Cuantas semanas tiene le mes de noviembre? ;Cuantos dias tiene la semana? ;qué afio estamos? ;qué tenemos
que buscar en el calendario para dar solucién a nuestro problema? ;qué dia estamos hoy? ;cuando sera el cumpleanos?
(cuantos dias falta? ;faltard mas o menos de un mes?

® Juegan averiguar en el calendario los cumpleafios de los nifios que cumplen afios en noviembre.

® Guiales a fin de que encierren con dos colores distintos la fecha de hoy con la fecha del cumpleafios. Pide a cada uno que
estime el tiempo para realizar el cumpleafios.

® Acompaiia durante todo el proceso y luego oriéntalos para que respondan las siguientes preguntas ;todos los meses tienen
la misma cantidad de dias? jtodas las semanas tienen la misma cantidad de dias?

e Indica que peguen en su cuaderno el calendario del mes de noviembre y que marquen con azul el dia actual y con color rojo
el dia del cumpleanos luego pregunta ;cuantos dias falta para el cumpleanos? ;cuantos meses falta para el cumpleafios?
Toma nota de sus respuestas.
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Faltan: 2 dias 30 dias 23 dias

e Explicales que cuando tenemos 30 o 31 dias juntos, se habla de un mes, encierra la equivalencia.

® Después pregunta jcuantos meses falta para el cumpleafios? Se espera que los nifios respondan dos meses luego pregunta y
(cuantos dias falta para el cumpleafnios? Se espera que ellos nifos digan en octubre dos dias, en noviembre 30 dias y
diciembre 29 dias. Vuelve a preguntar jcuanto tiempo falta para el cumpleafios? Se espera que los nifios digan dos meses
Felicitalos por sus respuestas.
REFLEXION.

e Reunidos conversan sobre lo sucedido en el desarrollo de la clase. Preguntales ;de qué manera hemos resuelto el
problema? jusar el calendario nos permitié medir el tiempo? ¢les gusto? fue facil? ;fue dificil?

e Plantea otro problema.

e Comenta lo siguiente con los nifios y nifias jcuantos dias falta para navidad?

o La docente adjunta el archivo de la actividad Sobre el tema trabajado.

METACOGNICION.
* pidiendo que te digan: qué aprendieron hoy? ;para qué sera util aprender sobre el tiempo? ;Como lo aprendi? ;Qué
dificultades tuve?
* Ladocente despide a los nifios y entonan una cancion libre.
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SESION DE APRENDIZAJE N°12
DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa:
- Docente:

- Titulo de la Sesién: “Aprendemos a diferenciar y seriamos .
- Propésito de la Sesién: “ Hoy aprenderemos seriar y diferenciar objetos de tres elementos ™
- Fecha:

¢ ANTES DE LA SESION

Preparar los materiales de apoyo.
- Organizar los grupos de trabajo. Colores

- Recordar las normas de convivencia de aula. - Hojas bond ]
- Camara de fotos y videos

- Siluetas de frutas (manzana, platano, pera) -

» PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

© . Resuelve problemas de * Realiza seriaciones | Resuelve problemas referidos a relacionar

-E o cantidad. por tamafio, longitud | objetos de su entorno segiin sus caracteristicas
2 Communica su comprension sobre) Y grosor hasta con | perceptuales; agrupar, ordenar hasta el quinto
g los ntimeros y las operaciones. cinco objetos. lugar, seriar hasta 5 objetos

« MOMENTOS DE LA
SESION

- Saludamos a los nifios ¥ a los padres de familia
- Entonamos una cancién Hola Hola
- Tenemos en cuenta nuestros acuerdos
- Mencionamos a los nifios el tema a trabajar el dia de hoy
Motivacién:

-Los nifios manipulan las chompas vy las ordenan siguiendo el orden.

- Responden a las siguientes preguntas:
Saberes Previos.

- {Coémo ordenamos las frutas?, ;Qué secuencia tenia el orden de las frutas?
Conflicto Cognitivo.
- (Qué significa seriar?, ;Cémo podemos seriar los objetos?,;De qué manera podemos seriar las frutas?
Propésito de la sesion

= Se comunica el propésito de la sesion: Hoy jugaremos seriando las frutas. Canasta de frutas

con respeto las ideas de mis compaiieros/as.

" Se establece los acuerdos para la sesion: Levantar la mano para hablar. Respetar los turnos para hablar. Escuchar

La docente les explica que le dara a cada uno una silueta de frutas, Iniciamos el juego asignandole a cada nifio y nifia un nombre de
fruta, y un lugar (silla). Inventar una historia intercalando los nombres que le puso a cada nifio y cada vez que se diga el nombre, el que
lo tenga se ira colocando detras suyo (cuando vaya contando la historia los nifios se levantaran de su silla y correran a sentarse a otra
cuando diga canasta revuelta. Ejemplo: Voy para el mercado, tengo que comprar alimentos, para preparar un rico almuerzo para los
nifios y niflas. Cuando llegué al mercado compré manzanas, platanos y peras, (y vamos nombrando los alimentos que le asignamos a los
nifos) y de tanto comprar la canasta me quedo revuelta cuando diga esta frase todos debemos correr para ocupar el lugar que ocupamos

inicialmente.

como lo hicieron.

dificultades tuviste? {Coémo lo superaste?
- Los ninos pintan la hoja de aplicacién segin la consigna.

=  Realizan un recuento de las actividades realizadas durante la sesion. Los nifios y las nifias explican para qué y

=  Dialogamos realizando la metacognicion: ;Qué aprendiste?, ; Como aprendiste?,;Para qué aprendiste? ;Qué
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SESION DE APRENDIZAJE N°13

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa: N°
- Docente:

- Titulo de la Sesién: “Jugamos con los animales ™.
- Proposito de la Sesion: “ Hoy jugaremos con los animales y aprenderemos a diferenciarlos
por su tamano y utilidad al hombre
- Fecha:
s ANTES DE LA SESION

- Preparar los materiales de apoyo. - Siluetas de animales, vaca, cuy, pollo, gallina.
- Organizar los grupos de trabajo. - Colores, papel bond.
- Recordar las normas de convivencia de aula.

* PROPOSITO DE APRENDIZAJE

los mimeros y las operaciones

® .Resuelve problemas de * Realiza diferencias | Resuelve problemas referidos a | Lista de cotejo
2 cantidad. por tamailo, longitud y | relacionar objetos de su entorno segin
'E Comunica su comprensién sobre grosor hasta con cinco | sus caracteristicas perceptuales;
8 objetos. agrupar, ordenar hasta el quinto lugar,
]
=

seriar hasta 5 objetos

¢« MOMENTOS DE LA SESION

- Damos la bienvenida a los nifios.
- Recordamos nuestros acuerdos
Motivacion:
= Escuchan y observan un video sobre los animales
= Responden a las signientes preguntas:
Saberes Previos.
. (Les gusto el juego?, ;Qué animales reconocen?
Conflicto Cognitivo.
(Qué animales encontramos en la chacra?, ;qué animales tienen en su casa? ;seran importantes estos animales?, ;Por
qué?
Propésito de la sesion
=  Se comunica el proposito de la sesién: Hoy jugaremos ritmo ago go.
= Se establece los acuerdos para la sesién: Levantar la mano para hablar. Respetar los turnos para hablar. Escuchar con
respeto las ideas de mis compafieros/as.

La docente forma grupos y cada uno debe decir nombres de animales al ritmo del ago go diga usted nombres de
animales grandes, por ejemplo. La vaca, la docente pregunta que nos da la vaca, los nifios contestan la leche y asi
sucesivamente.

= Realizan un recuento de las actividades realizadas durante la sesion. Los nifios y las nifias explican para qué y cémo lo
hicieron.
= Dialogamos realizando la metacognicion: ;Qué aprendiste?, ;Como aprendiste?,;Para qué aprendiste? ;Qué
dificultades tuviste?
(Como lo superaste?
- Losniios pintan la hoja de aplicacién segin la consigna.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa: N°
-Docente:

- Titulo de la Sesién: “Jugamos ordenando™.
- Propésito de la Sesién: “ Hoy aprenderemos a por colores”
- Fecha:

¢ ANTES DE LA SESION

- Preparar los materiales de apoyo. - Cartulinas rojas, amartillas y azules
- Organizar los grupos de trabajo. - Dado grande.
- Recordar las normas de convivencia de aula. - Colores

- Hojas bond

- camara de fotos y videos

*  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Resuelve problemas referidos a
relacionar objetos de su entorno
seglin sus caracteristicas
perceptuales; agrupar, ordenar hasta
el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos

. Resuelve problemas de *  Ordena por
cantidad. tamafio, longitud
Yy grosor, y color
hasta con cinco
objetos.

| Lista de cotejo

Comunica su comprension
sobre los mimeros y las
operaciones.

Matemdtica

Enfoque en la resolucion de problemas | Ordena objetos haciendo combinaciones de tamafio, color y forma.

¢ MOMENTOS DE LA SESION

- Saludamos A los nifios
- cantamos una cancion
-recordamos nuestras normas de convivencia
Motivacion:
= Los nifios juegan con los trompos.
= Responden a las siguientes preguntas:
Saberes Previos.
= ;les gusto la cancion?, ;Qué colores nombro la canciéon? Conflicto Cognitivo.
. (Cuales son los colores primarios?, ;se pueden ordenar los colores?,;De qué manera podemos ordenarlos?
Proposito de la sesion
= Se comunica el propésito de la sesion: Hoy jugaremos ordenando los colores.

= Se establece los acuerdos para la sesion: Levantar la mano para hablar. Respetar los turnos para hablar. Escuchar
con respeto las ideas de mis compaifieros/as.

La docente forma grupos y cada grupo tendra siluetas de formas triangulares, cuadradas y circulares, de colores,
rojo amarillo y azul, los niflos ordenaran las siluetas en el campo, suelo siguiendo las secuencias, triangulo
amarillo, cuadrado azul, circulo rojo, y asi sucesivamente, siguiendo la seriacion tanto de formas como de
colores.

= Realizan un recuento de las actividades realizadas durante la sesion. Los nifios y las nifias explican para qué y
como lo hicieron.
= Dialogamos realizando la metacognicion: ;Qué aprendiste?, ;Como aprendiste?,;Para qué aprendiste? ;Qué
dificultades tuviste?
(Coémo lo superaste?
- Los niiios pintan la hoja de aplicacién segin la consigna.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

DATOS INFORMATIVOS:

- Institucién Educativa: N°
- Docente:

- Titulo de la Sesién: “Juguemos a seriar todos los elementos”.
- Proposito de la Sesion: “ Hoy aprenderemos a seriar materiales estructurados y no
estructurado , verbalizando el criterio de ordenamiento™
- Fecha:
s ANTES DE LA SESION

Preparar los materiales de apoyo.
- Organizar los grupos de trabajo.
- Recordar las normas de convivencia de aula.

- botellas, chapitas, maderas etc.
- Colores
- Hojas bond

- Siluetas de frutas (manzana, platano, pera)

¢ PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

. Resuelve problemas de . Realiza

cantidad. seriaciones por

Comunica su comprensionsobre| tamaflo, longitud y

los miimeros y las operaciones. | grosor hasta con
cinco objetos.

Matemdtic
a

Resuelve problemas referidos a relacionar
objetos de su entorno seglin sus
caracteristicas perceptuales; agrupar,
ordenar hasta el quinto

lugar, seriar hasta 5 objetos

Lista
cotejo

de

¢ MOMENTOS

Saludamos a los nifios y a los padres de familia
- entonamos una cancién de su agrado
-recordamos nuestras normas de convivencia

Motivaciéon:

" Los nifios manipulan las cosas tanto estructuradas v no estructuradas, las ordenan siguiendo el orden.

=  Responden a las siguientes preguntas:
Saberes Previos.

= ;Cémo ordenamos las cosas?, ;Qué secuencia tenia el orden de las cosas?

Conflicto Cognitivo.
. (Qué significa seriar?, ;Como podemos seriar los objetos?
Propésito de la sesién

= Secomunica el proposito de la sesion: Hoy jugaremos seriando las cosas.

= Se establece los acuerdos para la sesion: Levantar la mano para hablar. Respetar los turnos para hablar. Escuchar con

respeto las ideas de mis companeros/as.

La docente les explica que se le dara a cada uno objetos con ayuda de la mamita, cosas que hay en casa y ellos iran
ordenandolos ya sea por su tamaiio, otro por su grosor, y los otros por colores Luego se colocara estoy objetos o materiales
dentro de una caja , o algtn recipiente grande donde meteran los objetos dentro e iran sacando los objetos de las cajas e iran
seriando de acuerdo a la consigna, colores, tamafios, formas, grosor etc..

= Realizan un recuento de las actividades realizadas durante la sesioén. Los nifios y las nifias explican para qué

lo hicieron.

=  Dialogamos realizando la meta cognicion:
(Qué aprendiste?

¢ Coémo aprendiste?

(Para qué aprendiste?

(Qué dificultades tuviste?

{Como lo superaste?

LR e 3

- Los nifnos pintan la hoja de aplicacién segun la consigna.

y como
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