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Qesumen

La presente investigacion tuvo como objetivo definir que los cuentos infantiles predominen los
resultadoge los juegos de roles en los infantes de 4 afios de la I.LE. N° 204, Morales, 2023. En
esta perspectiva se formulé@omo hipbtesis general: Los cuentos infantiles predominan
significativamente en crecimientfﬁe los juegos de roles en los infantes de 4 afios de la I.E. N°
204, Morales, 2023. El anélisis metodolégico%e de tipo aplicada, con disefio de investigacion
cuasi-experimental, en la que se considera a dos grupos de estudio integrado por las secciones
Chispitas de amor@rupo experimental) y Amorosos (grupo control), en la que se ejecuto la
investigacion en el grupo experimental, aplicando%s cuentos infantiles como planificacion
didactica para mejorar el juego de roles en los infantes, los datos nos permitieron comparar los
resultados antes y después de haber ejecutado la investigacion en ambos grupo@e estudio. El
enfoque de la investigacion fue cuantitativo, en el proceso de aplicacion de datos fugna ficha
de observacién a los nifios tanto del grupo experimental y control, antes y después de haber
aplicado los cuentos infantilesgormuladas y disefiadas en base a la operacionalizacion de
variable dependiente, respecto a@a obtencion de los datos se llevé a cabo empleando un
programz@stadl'stico SPSS (Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales) para la prueba de
hipétesis.

Palabras clave: cuentos infantiles, juego de roles, imaginacion, creatividad y

socializacion.



@\bstract

The present research had the objective of defining that children's stories predominate
the results of roIe-pIayingq1 4-year-old infants of LLE. N° 204, Morales, 2023. In this
perspective, the general hypothesis was formulated as follows: Children's stories predominate
significantly in growth of role-playg 4-year-old infants of 1.E. N° 204, Morales, 2023. The
methodological analysig/as of an applied type, with a quasi-experimental research design, in
which two study groups were considered, integrated by the sections Chispitas de amor
(experimental group) and Amorosos (control grOUp)ﬂ] which the research was carried out in
the experimental group, applying the children's stories as didactic planning to improve role
playing in the infants, the dat@llowed us to compare the results before and after having carried
out the researc@ both study groups. The research approach was quantitative, in the process
of applying data was an observation form to the children of botiﬂ\e experimental and control
groups, before and after applying the children's stories, formulated and designed based on the
operationalization of the dependent variable, regarding th@ata collection was carried out using
a statistical program SPSS (Statistical Package for Social Sciences) for hypothesis testing

Keywords: children's stories, role play, imagination, creativity and socialization.
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Introduccion

En el ambito educativo, el proceso de instruccion a los nifios es primordial, permite al
docente incorporar en su practica pedagogica estrategias didacticas como: canciones, juegos,
dramatizaciones y cuentos infantiles que conllevan a la consecucion de aprendizajes
significativos en los preescolares. La narracion de los cuentos en la primera infancia predomina
las bases para la lectura, atencién y de acontecimientos que suceden en los cuentos; asimismo,
los nifios son mas atraidos a desarrollar habitos de lectura y a sentirse motivados para aprender

a leer, para imaginar, crear, imitar a personajes y practicar valores.

Los cuentos infantiles pueden ser contados oralmente, leidos en libros impresos o
presentados en forma de cuentos animados, su importancia radica en la capacidad para estimular
la imaginacion, ensefar lecciones valiosas y proporcionar entretenimiento adecuado para el

crecimiento del aspecto cognitivo y emocional de los infantes fue considerado.

Por tanto, los cuentos infantiles considerados como un instrumento eficaz que permite
contemplar el crecimiento completo de dichos nifios, que contribuye a su crecimiento en lo
cognitivo (memoria, concentracidn, atencion, imaginacion y creatividad), emocionales (afecto,
alegria, autoestima y autonomia), sociales (empatia, trabajo en equipo; juego de roles y

socializacion) y linguisticas (dialogar, expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos).

La intervencion de los nifios en dramatizacion de los cuentos infantiles les motiva a
comunicar los sentimientos; asimismo, favorece el progreso de su imaginacion y creatividad al
asumir el rol de los animales que mas les llame la atencion, imaginando una cualidad o
caracteristica que le identifica al personaje en el cuento infantil. En esta perspectiva, la
representacion de roles es una parte fundamental porque favorece en el dialogo comunicativo
entre sus compafieros y el nifio; al mismo tiempo, contribuye al progreso cognitivo, la
conveniencia emocional de los nifios preescolares, proporciona también oportunidades para
aprender, experimentar y desarrollar habilidades esenciales que los prepararan para la vida y el

aprendizaje continuo.

El presente proyecto de tesis engloba informacion relevante, analizado, en concordancia

Qon la problematizacion, segun la siguiente estructura:
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En el presente capitulo I, el problema presenta el estado situacional, justificacion del
estudio, formulacion del problema,%s objetivos de la investigacion, delimitaciones y

limitaciones de la investigacion.

En el presente capitulo I, el marco tedrico presenta los antecedentes del proyecto, el
enfoque cientifico o las bases tedricas y ademas la explicacion o descripciér@e conceptos
fundamentales.

En el capitulo 111, se puede ver la metodologia de investigacion, lo cual considera la
hipétesis, variables de estudio,Qperacionalizacién de variables, metodologia, tipo de estudio,
disefio de investigacion, poblacion, muestra y muestreo, las técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos y métodos de analisis de datos.

En el capitulo IV, los logros obtenidos consignan la muestra de datos generales, analisis,

interpretacion ﬂscusién de los resultados.

En el capitulo V, se dan a conocer las conclusiones de la investigacion y las

recomendaciones del mismo.

Ademas, contiene las referencias bibliograficas las cuales hicieron posible el presente
trabajo de investigacion y los anexos como evidencia de las acciones realizadas (ficha de
observaciénglatriz de consistencia, validacién del instrumento, constancia de ejecucién de la

investigacion, sesiones de aprendizaje, evidencias fotograficas).

Karolhay Katihuska.
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Qapl’tulo I

Planteamiento del Problema

1.1. Situacion Problematica.

Para una ensefianza de primera infancia favorece el desarrollo integral en los nifios,
proporcionando experiencias enriquecedoras y actividades motivadoras para estimular las
capacidades cognitivas, linguisticas, motoras y socioafectivas en los infantes. Durante esta
etapa de transicion los nifios interactian con sus compafieros, desarrollando su creatividad,

imaginacion, atencion, concentracion, resuelven problemas y exploran su entorno.

En esta etapa de exploracion, creatividad, imaginacion y socializacion los preescolares
van desarrollando habilidades y destrezas propias de su edad, siendo una de ellas la habilidad
de imitar a personas, personajes o animales de su entorno mediante el juego, basicamente la
representacion de roles brinda a los infantes la oportunidad de imitar a su personaje favorito ya

sea del cuento infantil que mas le guste o de personas de su entorno que mas admira.

En este sentido, las actividades de representacion de roles son una tactica que esta
relacionado con la creatividad e imaginacion, en los juegos de roles, los nifios tienen
oportunidades para la practica de habilidades linguisticas, pueden hablar y escuchar nuevas
palabras y frases mientras interact(ian con otros nifios. Asimismo, el juego de roles estimula la
capacidad de imaginar y crear en lo infantil, les asiste en el progreso habilidades de pensamiento

abstracto, la resolucion de problemas mientras imagina escenarios, roles y situaciones.

Para Gonzales-Moreno (2021), manifiesta que "el nifio participa en actividades de juego
con objetos que a menudo no guardan relacion con el propdsito del juego de roles. Inicialmente,
en el nifio prevalece la conexion entre objeto y significado, luego el significado cobra méas
importancia que el objeto”. (p. 305).

Por tanto, el presente juego de roles en la etapa preescolar es esencial para dicho
progreso de los nifios, que favorece en el &mbito del habla, las emociones y aspectos sociales
cognitivas; asimismo, fomenta la creatividad, la fantasia, la socializacién y la autoconfianza, es
una forma natural y efectiva de aprendizaje que deberia fomentarse y apoyarse en los entornos

educativos y en el hogar.
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Delgado (2023), enfatiza que "la representacion de roles es determinante en el
crecimiento de los infantes, ya que imitan situaciones y personas reales, lo que les ayuda a
construir una comprension del mundo que les rodea desarrollando sus destrezas”. Por lo tanto,

q juego de roles ayuda a los nifios a tener un espacio seguro y divertido para explorar,
experimentar acerca del entorno que les rodea, mientras demuestran una amplia gama de

habilidades fisicas, emocionales, sociales y cognitivas.

Para desarrollar el jueger roles en la educacion inicial se realiza mediante una
dramatizacion de los cuentos infantiles, considerado como un instrumento esencial que permite
Qstimular el crecimiento cognitivo, linglistico, emocional y aspecto social de los infantes.
Segun, Chamorro y Paya (2018), “el cuento infantil posee exposicion corta y concisa, el cual
integra historias irreales o reales, destinado a los nifios, posee ventajas en el &mbito educativo,

como el habito por la lectura y la actividad socializadora a través de practica de valores”.

Asimismo, el cuento infantil@umple una funcion importante en el avance de los
preescolares al proporcionar una experiencia educativa rica y multifacética que apoya el
crecimiento completo de los nifios en este periodo fundamental de sus vidas. En consecuencia,
los cuentos infantiles proporcionan fuentes reales para que los nifios escuchen y participen en
conversaciones estructuradas, lo que colabora con el crecimiento del vocabulario, la agudeza

auditiva y la expresion oral.

Por su parte Montes (2005 como se citd6 en Damario, 2022), “los cuentos infantiles
pueden estimular el pensamiento critico en los nifios al presentarles situaciones complejas,
dilemas y personajes con los que pueden identificarse, y asi puedan reflexionar sobre sus

propias experiencias y desarrollar habilidades para analizar el mundo que les rodea”.

En el contexto educativo, aplicar los cuentos infantiles como tactica proporciona a los
docentes una experiencia enriquecedora en su quehacer pedagdgico, logrando que los
estudiantes estén motivados y participativos durante el proceso de aprendizaje@l MINEDU
(2016), en el area de comunicacion en el ciclo Il favorece el logro del desempefio en los nifios
de cuatro afios al deducir "conexiones de relacion causa-consecuencia, asi como atributos de
individuos, figuras, animales y objetos en relatos, cuentos, leyendas y versos transmitidos

oralmente (p. 119).
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En relacion con las implicancias, en la region San Martin principalmente en la I.E. N°

204%8 nifios de cuatro afios de la seccion “Chispitas de amor” presentan actitudes timidas y

poco sociales, se encuentran desmotivados y son poco participativos durante la jornada

pedagdgica, debido a que la docente no aplica estrategias didacticas como es la narrativa para

nifios dentro del proceso educativo para los nifios. Por 10%ue, el proposito de esta investigacion

es ofrecer informacion precisa a los maestros para incorporar en su conduccion y planificacion

de la préctica pedagdgica en dichos cuentos infantiles como planteamiento de que se pueda

tener un juego de roles en los preescolares, motivando a los nifios a competir activamente

demostrando sus habilidades de imaginacion, creatividad y socializacion al relacionarse con las

personas del ambito educativo.

Q,

i

Formulacion del Problema

Problema general:

¢De qué manera los cuentos infantiles desarrollar@l juego de roles en los nifios de 4
anos de la I.E. N° 204, Morales, 2023?

Problemas especificos:

g,Cém(ﬂ)s cuentos infantiles desarrollan una imaginacion en los nifios de 4 afios de la
I.E. N° 204, Morales, 2023?

g,Cémﬂ)s cuentos infantiles desarrollan una creatividad en los nifios de 4 afios de la
I.E. N° 204, Morales, 20237.

g,Cém(ﬂ)s cuentos infantiles desarrollan la socializacion en los nifios de 4 afios de la
I.E. N° 204, Morales,@OZB?

Justificacion de la Investigacion

Justificacion tedrica. Esta investigacion cuenta un aporte tedrico que sustenta a las
variables de estudio, considerando que el cuento infantil es una narracion corta dirigido
alos infantes,@on el propdsito de estimular la practica de lectura desde temprana edad.
Al respecto, Montes escritora argentina destaca la originalidad y profundidad del cuento,
favoreciendo la habilidad de comprender y reflexion de los infantes. Para la variable de
los juego de roles, se caracteriza por ser un dinamismo agradable o relacionadas que
involucra las habilidades de la imaginacion, creatividad, socializacion y autoconfianza

15



en los infantes. Al respecto Vygotsky argumentaba que el juego de representacion
sociales admite a los infantes practicar y adquirir destrezas mas alla de su nivel actual
de desarrollo, ya que les permite simular roles el cual se puede determinar los procesos
de la vida real. Con estos aportes este estudio evidencia que el cuento infantil
desarrollara para su representacion de infantes del nivel inicial; asimismo, los estudios

realizados servirdn para otras investigaciones.

Justificacion préactica. Teniendo en cuenta el contexto educativo, la investigacion tuvo
como impacto en el quehacer pedagogico de la maestra, a fin de incorporar el cuento
infantil en la planificacion hasta la conduccion de sus actividades de aprendizaje que
permitan tener una representacion de roles y que puedan interpretar a personas,
personajes y animales del cuento, favoreciendo y estimulando su imaginacion,

creatividad, socializacion e interaccion de los nifios con sus compafieros.

Justificacién metodoldgica. En relacion al aspecto metodoldgico, el instrumento estuvo
disefiado en funcién ﬂi variable dependiente (juego de roles), que se empled durante
la presente investigacion, siendo validado por opinion de profesionales que son maestros
en la disciplina de educacion inicial; por lo que, servira para otras investigaciones,

asimismo, se dara veracidad al proposito de esta justificacion.

1.4. ijetivos de la Investigacion

1.4.1.

Objetivo General

Determinar que los cuentos infantiles incidan en el avance de los juegos dﬁ)les en los

ninos de 4 afos de la |.E. N° 204, Morales, 2023.

1.4.2.

Obijetivos Especificos

Demostrar qug)s cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la imaginacion en los
nifios de 4 afos de la I.LE. N° 204, Morales, 2023.

Demostrar quﬂ)s cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la creatividad en los
nifios de 4 afos de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

Demostrar quﬂ)s cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la socializacion en los

nifos de 4 afos de la |.E. N° 204, Morales, 2023.
16
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Delimitaciones y limitaciones de la investigacion

Delimitaciones:
Delimitacion espacial, la presente indagacion se realizo en la 1.LE. N° 204, del distrito de
Morales, region San Martin.

@elimitacién temporal, la presente indagacion se desarrolld6 durante el periodo
académico 2022 al 2023.
Delimitacion de la muestra, el grupo de estudio consistié en los infantes de cuatro afios
de las unidades Chispitas amor (grupo experimental) y Amorosos (grupo control).

Limitaciones:

Exigua informacion relacionada a la presente variable de estudio cuentos infantiles y
juego de roles, no hubo antecedentes en la provincia y region San Martin respecto en
las variables en mencion.

Limitado periodo para la presente ejecucion de la busqueda, teniendo en cuenta que se
tuvo que cumplir con la planificacion de la unidad didacticas; por lo que, se dificulto en

tener que incluir actividades propias del estudio para cumplir con el objetiv@el estudio.

17



Capitulo 11

Marco Teorico

2.1. Antecedentes del estudio.
Internacionales

Topa (2023) menciona que “El cuento infantil la solidificaciér@n infantes de 4 a 5
afios”. Ambato. Ecuador, concluye: (1) En el ambito educativo, el relato dirigido a nifios es un
instrumento esencial para fomentar la ensefianza de los nifios que proporciona pautas necesarias
en beneficio a un método cognitivo, el cuento infantil durante los primeros afios es un portador
recreativo de nuevos valores, conocimientos, morales y principios que se adaptan para los
intereses de sus lectores. (2) Para brindar un apoyo pedagdgico completo, la guia de cuentos
infantiles conlleva a unos temas y habilidades especificos en el plan de estudios de educacién
inicial. Los cuentos infantiles fomentan el habito de leer y contribuyen significativamente al

desarrollo de los procesos mentales.

Jiménez y Prado (ZOZB%enciona que “Juego de roles en el crecimiento de edades entre
4 a 5 afios”. Ecuador, arriban a las siguientes conclusiones: (1) Los juegos de roles que la
maestra dirigié en el saldn de clases incluyeron jugar a los disfraces, lo que ayuda a desarrollar
su creatividad y El nifio tratara de imitar o copiar al personaje que le gusta. Otro juego de roles
fue el cuento viajero, las familias de los nifios crean un cuento viajero con imagenes, dibujos o
fotos que hablen sobre el nifio, luego lo llevan a salon de clases (2) Al interactuar y asumir roles
realistas,@l juego de roles contribuye significativamente en que los nifios desarrollen su
identidad, lo que se convierte en un mecanismo Util para las labores diarias y el desarrollo social.
Ademas, siempre enfatizando la individualidad y respetando la diversidad de roles, es
importante utilizar una variedad de estrategias y dindmicas donde impulsen una socializacion

en los nifios.

Gonzaéles y Tigrero (2022), Menciona que los “Juego de roles contemplan uanguaje
oral en nifios de 3 a 4 afios”. La Libertad. Ecuador, concluyen: (1) El uso del juego de roles es
crucial porque tiene una influencia significativa durante el progresme los nifios de 3 a 4 afios
del nivel inicial, aumenta esa fluidez verbal y hace que los nifios incrementen de manera natural
en su entorno. (2) Permite al nifio relacionarse con sus comparieros imaginando escenas donde

puede expresar libremente sus pensamientos sobre lo que planean hacer. (3) Los datos obtenidos
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del estudio sugiererﬁue el juego de roles ayuda significativamente en los infantes de 3 a 4 afios
del subnivel en Juan Jacobo Rousseau y desarrollen su lenguaje. Les permite hablar bien con
sus comparieros e relacionarse con sus compaferos de equipo, lo que les permite pronunciar

maés palabras de manera espontanea y adquirir nuevos conocimientos en todo el mundo.

Pazmifio (2022) Menciona que "El papel de los cuentos infantiles son las
representaciones mentales parﬂﬁos y nifias en el subnivel Il de educacion inicial". Ecuador,
lleg6 a la conclusion que: (1) Las narrativas dirigidas a nifios fomentan@a creatividad e
imaginacion en nifios de 4 a 5 afios, siendo estrategias didacticas que fortalecen las
representaciones mentales. Pueden presentarse en audiocuentos, pictogramas, titeres y videos.
(2) Los cuentos infantiles en las primeras etapas aportan diversos beneficios que permitiran
situaciones mentales, que les ayudan a interpretar las acciones y escenas de los protagonistas
con las cosas que hacen en la vida diaria. (3) Incentiva a los infantes a leer, permitiéndoles
entrar al mundo de las letras desde edades muy tempranas, desarrollando su imaginacion,

mejorando su concentracién y aumentando su vocabulario.

Nacionales

Moreno (2023) en su investigacién los nifios de Qﬁos de la Institucion Educativa Bethel
de San Juan de Lurigancho, provincia y Regién Lima, desarrollaron habilidades comunicativas
mediante el uso del juego de roles es un método que se ha implementado donde se tendra que
fomentar nuestro desarrollo para las destrezas comunicativas en estos infantes. 2021. Chimbote,
concluye: (1) Durante doce sesiones, se utilizo la habilida(ﬂe los juegos de roles para mejorar
un crecimiento en oportunidades comunicativas. Los infantes se familiarizaron con las
actividades y participaron eficazmente de manera colaborativa, lo que los motivé a trabajar
bien. Con el desarrollo de estas sesiones, se puede evidenciar que las habilidades comunicativas
iban mejorando notablemente. Los resultados de los exadmenes previos y posteriores se
sometieron a pruebas de Wilcoxon, donde se encontré que p=0.000 (p<0.05). Estos resultados
demuestran la aceptacion de las hipdtesis alternas que permite concluir que el uso d(%S juegos
de roles como habilidad en los procesos comunicativos en los infantes de cuatro afios en Bethel

School.
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Victorio (2022) en su estudio "El empleo deﬁso de cuentos infantiles para estimular la
comunicacion verbal en nifios de tres y cuatro afios en la I.E Inicial N.° 32021 Mario Vargas
Llosa, Huanuco, durante el afio 2022". Lima, arriba a las siguientes conclusiones: (1) El uso de
relatos dirigidos a nifios mejoré el crecimiento en un 90 %. Esto fue confirmado por la prueba
T Student, que encontré un valor de t= 1,697 con un nivel de significancia de p=0,00. Se
supervisa las conversaciones que los nifios inician utilizando preguntas y respuestas y
expresando constantemente sus ideas. Esto mejoro la fluidez, la entonacién y la coherencia. (2)
Para estos métodos ayudan a desarrollar habilidades comunicativas y aumentar su vocabulario,
lo que resulto en una comunicacion mas fluida entre pares. Se observa una mejora del 71%. (3)
Se observo una mejora significativa del 67,7 % durante las sesiones con cuentos infantiles al
observar una clara expresion de sus emociones Yy, principalmente, al comunicarse con una
entonacion apropiada, formulando interrogantes y exclamaciones cuando sea necesario. (4) Los
nifios pueden desarrollar la consistencia mediante la lectura de cuentos de fantasia que los
transporta a mundos imaginarios, donde interactian de forma natural, creando relatos
asombrosos adaptados a su entorno. Se observo una mejora del 67,7 % gracias a dicha actuacion
espontanea de los nifios en la creacion de historietas propias.

Timana (2022) en su investigacion “Utilizacién de juegos de representacion para
potenciar el ambiente en el aula de alumnos de una I.E, 2022”. Piura, concluye: (1) El juego de
roles fortalece mejorar dicho ambiente en el aula de los estudiantes, respaldado por los valores
Z de Wilcoxon de -4,003 y una significancia estadistica de 0,000. (2) Los juegos de roles mejora
de manera significativa las normas de convivencia en los estudiantes, respaldada por los valores
Z de Wilcoxon de -4,333 y una significancia estadistica de 0,000. (3) El uso de juegos de roles
fortalece de manera significativa las relaciones de apoyo entre docentes y adultos en el ambiente
estudiantil, como respaldan los valores Z de Wilcoxon de -4,339 y una significancia estadistica
de 0,000. Ademas, mejora importantemente la toma de decisiones en los alumnos, como lo

confirman los valores Z de Wilcoxon de -4,819 y una significancia estadistica de 0,000.

Jesus (2022) en su investigacion “Narrativas dirigidas a nifios y su impacto en la
declaracion oral dﬁ)s nifios de la I.E. N°571 Emilia Boniffatti Barcia, Ancash, durante el afio
2022". Chimbote, concluye: (1) Utilizando el instrumento, se pudo determinar y se encontro
una asociacion moderada en los nifios de dicha muestra. (2) Utilizando el instrumento, llegamos

a una conclusion de que una relacion moderada entre el dialogo verbal de los nifios de la muestra
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y los cuentos infantiles, con Rho de spriman de 0.722. (B%e acuerdo a los resultados obtenidos,
se puede diferenciar que existe una relacién moderada entre la narracion infantil y en los nifios
de la muestra, con un héroe de spriman de 0.753. (4) Podemos concluir que hay una diferencia
Qntre los cuentos infantiles y el habla de los nifios de la muestra, por lo tant(g coeficiente de

correlacion de Spearman de 0.678.

Villegas (2022) Menciona que "El juego de representacion beneficia un lenguaje en
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa 073 'Virgen Del Cisne' Aguas Verdes, Tumbes,
durante el afio 2021." Tumbes, concluye: (1) Se encontré que el uso mejora la forma de
expresarse en los nifios: un nivel de inicio fue del 87 %y egl % en el nivel de logro; el aspecto
no verbal fue del 80 %y eQS % en el nivel de logro; y el aspecto socio linglistico fue del 92
% y el 83 % en el nivel de logro. (2) Después de utilizar juegos de representacion en lo largo
de las quince sesiones, se descubrié que mejoro significativamente en un 90%, lo cual se
demostro en la primera sesion y que el 76% de los nifios logré alcanzar lo esperado. al finalizar
las sesiones. (3) El 87% de los nifios en lo que respecta lo linguistico estaban en el nivel de
inicio y el 930/Qn el nivel de logro esperado. En el aspecto no verbal, en el pretest, el 80% de

los nifios estaban en el nivel de inicio y en el postest, el 93% en el nivel de logro esperado.

Montalvo (2022) Menciona que los Quentos infantiles y la manifestacion en los nifios

de 5 afios de la I.E Inicial N° 101 Nifio Jesus de Praga, distrito de Ferrefiafe, 2022. Chimbote,
@rriba a las siguientes conclusiones: (1) Los resultados del instrumento muestran una alta
valoracion en el contexto de historia@e los nifios y nifas, y su capacidad para comunicarse
verbalmente con Rho de Spearmen de 0.859. (2) En los nifios con Rho de Spearmen de 0,705,
se encontro una elevacion alta, segun la aplicacion del instrumento. (3) Después de utilizar el
%strumento, se concluye que existe una relacion moderada entre los cuentos infantiles y la

diccion de los nifios, con Rho de Spearman de 0,835.
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9.2. Bases Tedricas o enfoques cientificos
2.2.1. Cuentos Infantiles

2.2.1.1.Conceptualizacion.

La narracion es una forma de expresion literaria que concentra un relato integro en un
escenario diverso, presentando personajes bien desarrollados, la trama se centra en situaciones
de tension y una resolucion pacifica del problema. Su estructura es simple pero efectiva el cual
conlleva a transmitir mensajes y emociones de manera concisa y poderosa en los escritores,

donde ofrece también a los lectores una experiencia narrativa satisfactoria en poco tiempo.

El cuento infantil se originé como acontecimiento a las tradiciones méas antiguas, dando
nacimiento a personaje que integran el mundo de fantasia de los nifios. Para VVasquez y Donoso
(2016 como se cité en Campos, 2022), "los cuentos infantiles son narraciones cortas y escrita
en prosa que mezcla elementos reales y de ficcion. Se origind a partir de mitos y leyendas,
convirtiéndose asi en una actividad fascinante que estimula la imaginacion de los nifios” (p.
23).

Los cuentos infantiles son importantes para los infantes, proporcionando una variedad
de ventajas tanto cognitivas, emocionales y sociales. Segun Sandoval (2005 como se cito en
Jiménez y Gordo, 2016) “el cuento contribuye al progreso del lenguaje, la capacidad para
imaginar mundos alternativos y la recreacion de la vida de los personajes, permite al nifio
experimentar una variedad de etapas que contribuyen a fortalecer su certidumbre en si mismo,

formar y percibir parte del entorno que lo rodea” (p. 151 — 170).

Las narraciones de cuentos para nifios mejora el progreso holistico de los infantes, ya
que estimula el lenguaje y la imaginacién; asi como también promueven la empatia, la
autoconfianza y la comprension del entorno que les rodea, debido a esta razon es importante
fomentar la préctica de leer cuentos desde una edad temprana y ofrecer a los nifios acceso a una

amplia variedad de historias enriquecedoras.

22



Asimismo, en el ambito educativo el cuento infantil es una estrategia pedagdgica donde
facilita dicha mejora del pensamiento critico en los infantes; es decir, fomenta el aprendizaje
colaborativo, fortalece habilidades sociales, promueve la independencia y la capacidad para
resolver problemas en los nifios. Al integrar los cuentos en el quehacer educativo, se puede

crear una base solida y eficiente.

Para Mamani y Apaza (2022), "los cuentos para nifios brindan la oportunidad de sofiar,
inventar personajes, estimular la imaginacion y elaborar nuevos universos que les permiten
sentirse valiosos mientras practican valores” (p.18). Aunado a esto, se considera que los cuentos
infantiles bridar@n espacio seguro donde los nifios pueden explorar su imaginacion, fantasear
y crear personajes y mundos completamente nuevos, a través de estas historias, dichos nifios,
enfrentar desafios y resuelven problemas, lo que les posibilita desarrollar destrezas sociales y

emocionales significativas.

Al respecto, de la Cruz (2017) refiere que "el cuento infantil se presenta una conexion
didactica valiosa que contribuye de manera significativa al expresar un lenguaje oral,
especialmente enfocado en la educacién inicial. Por lo tanto, el relato para nifios ayuda al

desarrollo linguistico y comunicativo”.

Los cuentos infantiles suelen presentar una extensa gama entre palabras y conceptos, es
por ello que contribuye a ampliar el vocabulario de los nifios, al escuchar y repetir palabras
nuevas en el contexto de la historia, los nifios pueden comprender mejor su significado y
aprender a utilizarlas adecuadamente. Al enterarse de Ia@arracién de cuentos, los nifios
expresan sus habilidades de escucha activa y aprenden a exponer sus ideas y emociones de
manera verbal, también pueden practicar la narracion oral al contar o recrear la historia a otros,

lo que mejora su capacidad para organizar y comunicar informacion de manera coherente.

En sintesis, el cuento infantil son relatos cortos, disefiados especificamente para el
disfrute y comprension de los nifios, esta brevedad los hace mas accesibles y adecuados para la
atencion y capacidad de su comprension, pueden basarse en hechos reales, como las
experiencias cotidianas o ser completamente fantasticos, con personajes y escenarios

imaginarios.
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Q2.1.2.Importancia de los Cuentos Infantiles

Estas formas narrativas dirigidas a nifios facilitan el incremento de vocabulario,
estructuras gramaticales y estilos de narracion, lo que enriquece su comprension del lenguaje y

mejora sus destrezas de comunicacion, tanto verbal como escrita.

Permite a los nifios enfrentarse a desafios y resolver problemas, por lo que los
preescolares adquieren confianza en sus propias habilidades para enfrentar situaciones adversas

en la vida cotidiana.

Estos relatos para nifios favorecen en los infantes el desarrollo de destrezas de imaginar
y crear, transportandolos a mundos irreales y les presentan personas fascinantes y fantastico,

con escenarios extraordinarios.

Para que los cuentos infantiles permitan a los nifios a través de los personajes explorar
y descubrir diferentes emociones, experiencias y puntos de vista, esto les servird a adquirir

destrezas para emplrear la empatia, resiliencia, comprension emocional y afectiva.

Los cuentos infantiles cooperan a desarrollar habilidades de debate donde los nifios
discuten la trama, los personajes y los temas del cuento, fomentando asi el aprendizaje
colaborativo, en la que comparten ideas, perspectivas y conocimientos entre ellos, promoviendo

asi una comprension mas profunda del texto.

La lectura de las historias para nifios estimula diversas destrezas de pensamiento, como
el examen, la comprension, la valoracién y la inferencia, despertando en los nifios el interés y

curiosidad en relaciona a los sucesos y acontecimiento que transcurren en la trama.

La utilizacion del cuento infantil en el ambito educativo, “sirve como un recurso
educativo apropiado para mejorar la comprension de lectura, ya que el docente lo incluye en su

planificacién para dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Soto, 2017, p. 51 — 65).

Los cuentos infantiles pueden ayudar al nifio en su desarrollo emocional, social y
cognitivo, fomentando la empatia, la creatividad e imaginacion; es una parte fundamental de la
literatura infantil y desempefian una funcion crucial en el progreso y la educacion de los

preescolares.
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Los cuentos infantiles pueden transmitirse de diversas maneras, pueden ser narrados
oralmente por un adulto, leidos por el nifio o escritos en forma de libro o cuento. La modalidad
elegida dependera del contexto y la situacion.

9.1.3.Caracteristicas de los cuentos infantiles.

Estas historias para nifios presentan situaciones sociales y dilemas morales que permiten
al lector explorar temas como la amistad, la capacidad de ponerse en el lugar del otro, resolver
disputas y la tolerancia. Al discutir estos temas en el contexto del cuento, los nifios desarrollan

habilidades sociales importantes y aprenden a relacionarse de manera positiva con los demas.

Se puede definir que los cuentos infantiles enfrentan desafios y obstaculos, lo que brinda
a los nifios la coincidencia de reflexionar sobre diferentes planificaciones para superar
dificultades, los preescolares aprenden a tomar decisiones independientes y a encontrar

soluciones creativas a problemas similares en sus propias vidas.

Los cuentos infantiles incluyen en su trama mensajes que los nifios o lectores deben
interpretar; asimismo, deben hacer conexiones con sus propias experiencias y reflexionar sobre

los mensajes transmitidos.

La trama del cuento infantil se caracteriza por incluir un conflicto que los personajes
deben enfrentar y resolver, este conflicto puede ser de naturaleza emocional, interpersonal,
social, fantastica, entre otros, la cual proporciona la tension narrativa que impulsa a crear

suspenso en el cuento y terminar con un final feliz y con el triunfo de los personajes principales.

9.2.1.4.Clasificacién de los Cuentos Infantiles

Para Elia (2019 como se citd en Tope, 2023), los cuentos infantiles se clasifican en
relatos tradicionales (cuentos de hadas, fabulas, mitos y relatos tradicionales) y relatos literarios
(narraciones de fantasia, relatos de suspenso y enigmas, microrrelatos y cuentos historicos), lo

cual se detalla a continuacion: (p. 23 — 25)
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Cuentos populares.

Son relatos que han sido transmitidos oralmente a lo largo del tiempo dentro de una
comunidad o cultura especifica, estos cuentos suelen tener raices antiguas y han sido

pasados de una generacion a otra, adaptandose y evolucionando con el tiempo.

Muchos cuentos populares no tienen un autor conocido y son el resultado de la
creatividad colectiva de una comunidad a lo largo del tiempo, diferentes versiones del
mismo cuento pueden encontrarse en diferentes culturas, con variaciones regionales, los
cuentos populares mas comunes son: cenicienta, blanca nieves, la caperucita roja,

"Hansel y Gretel, entre otros.

“Los cuentos populares se distinguen por relatar acontecimientos ficticios ambientados
en la época que mencionan los autores, dicho proposito principal de enregar mensajes
que influyan en el comportamiento de los nifios” (p. 22). Este tipo de cuento se divide

en:

- Cuento de hadas, este tipo de cuento esta inspiradas en historias de personajes

ficticios y fantasticos, que incluye hadas, duendes, elfos y otros personajes.

- Las fabulas son historias cortas que tienen un mensaje 0 una ensefianza que estan

protagonizadas por objetos animados u animales.

- Las leyendas y mitos son relatos de personajes tradicionales que han sido
transmitidos durante una procreacion a otra y que mantienen su relevancia social y
cultural. (Elia, 2019 como se citd en Tope, 2023, p. 23 - 259).

Cuentos literarios.

“Este cuento €S un genero de escritura en prosa que elabora una narrativa basada en
motivaciones y sigue una estructura claramente definida que se corresponde tanto con
la forma literaria como con el contenido.” con el proposito de comunicar un mensaje

claro y perdurable en el lector" (Elia, 2019 como se citd en Tope, 2023, p. 23 - 259).

La narracién literaria constituye una manera de expresion narrativa breve que se
encuentra dentro del ambito de la literatura, dado que su estructura compacta y la
historia completa en un espacio reducido. En consecuencia, los cuentos literarios pueden

aparecer en una variedad de formas, como: antologias, revistas literarias, colecciones
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tematicas y antologias en linea.

- Cuentos fantasticos, este tipo de cuento estd estructurado en tres: comienzo,
desarrollo y conclusion, componentes que proporcionan continuidad a la historia,

agregan también a personajes imaginativos que estimulen la fantasia en los nifios.

- Relatos de intriga y enigma, este tipo de cuento tiene como proposito de captar la
atencion del lector debido al acciones de los personajes, la trama se desarrolla en

historias policiales, de aventuras, entre otros.

- Microrrelatos, son relatos cortos y simples que formulan de forma espontanea,

presentan dignatarios comunes para comunicar con gran particularidad.

- Cuentos histéricos, este tipo de cuentos combinan hechos reales y ficticios, incluye
mitos y leyendas, con el objetivo de narrar algin acontecimiento historico

importante para el autor (Elia, 2019 como se citd en Tope, 2023, p. 23 - 259).

2.2.1.5. Elementos del cuento infantil.

El relato para nifios visto como una narrativa breve y sencilla, suelen tener una estructura
basica compuesta por varios elementos que ayudan a contar la historia de manera efectiva y

atractiva para los nifios:

A Personajes.

Los personajes son elementos vitales en la narrativa de un cuento, ya que son los
responsables de llevar adelante la historia, transmitir emociones, mensajes y conecta con los
lectores a nivel emocional e intelectual, la creacion de personajes creibles, complejos y bien

desarrollados es fundamental para el éxito de cualquier cuento

Los personajes son los principales actores de la trama, estos personajes pueden ser
humanos, animales, hadas, brujas, gigantes, duendes, gnomos, entre otros. Los personajes en
los cuentos infantiles suelen tener diferencias y a menudo representan diferentes roles o

arquetipos, como el héroe, el villano, el ayudante.

Los personajes son elementos fundamentales en la narrativa de un cuento y cumplen

varias funciones importantes, estos personajes en su mayoria son creaciones ficticias del

27



escritor o autor, su objetico es transferir sentimientos mediante el uso del lenguaje verbal como
del lenguaje de gestos. La funcidon principal de los personajes es dar vida a la historia y capturar
la atencion del lector.

Los personajes tienen emociones, motivaciones y deseos que influyen en sus acciones
y en el desarrollo de la historia. A través de sus experiencias y relaciones con otros personajes,

transmiten emociones y sentimientos que resuenan con los lectores.
B. Escenario 0 ambientacion.

Este elemento tiene que ver con el entorno fisico donde ocurren los eventos del cuento,
puede ser un lugar real o imaginario, en la que se describe con detalles que ayudan a crear una

atmosfera y ambientacion adecuadas para el relato.

El tiempo y el lugar son elementos esenciales en la construccion de un cuento, ya que
sitban al lector en un contexto especifico y guian el desarrollo de la trama. En cuanto al tiempo,
este puede ser lineal o no lineal, dependiendo de como el autor elige estructurar la historia; por
lo que, la narrativa puede desarrollarse en un periodo corto de tiempo, como unos pocos
minutos, horas, o puede abarcar afios, décadas o incluso siglos. El tiempo se utiliza para marcar
el ritmo de la historia, crear tension y anticipacion, y mostrar cambios en los personajes y en el

entorno.

En referencia al espacio, es el entorno donde ocurren los eventos del cuento, esto puede
incluir lugares especificos como ciudades, pueblos, bosques, castillos, etc. El espacio también
puede ser imaginario, como mundos fantasticos o escenarios surrealistas, la descripcion

detallada del espacio ayuda a establecer la ambientacidn y a sumergir al lector en la historia.
C. Tema.

Este elemento esté referido a la idea central del cuento, puede ser algo concreto, como
la importancia de la amistad o la valentia, 0 algo mas abstracto, como la justicia o la libertad.
El tema suele ser relevante para los nifios y puede promover valores positivos y lecciones de

vida.

El tema del cuento suele estar relacionado con experiencias, emociones o dilemas
comunes a la experiencia humana, puede abordar temas como el amor, la amistad, el poder, la

traicion, el crecimiento personal, entre otros. Los cuentos a menudo exploran y fomentan
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principios universales como la honestidad, la bondad, la valentia, la perseverancia y la

solidaridad.

Por lo que, el tema es un aspecto crucial en la organizacion y la idea principal de un
relato ya que refleja el mensaje fundamental que el autor desea transmitir y puede abordar
aspectos concretos o abstractos de la vida humana, transmitiendo valores universales que

resaltan con los lectores.
D. Trama.

Este elemento es la secuencia de eventos que constituyen la historia, en los cuentos
infantiles, la trama suele seguir una estructura simple de principio, en la introduccién se
establece el contexto y se presentan los personajes, el nudo plantea el conflicto principal, y el

desenlace resuelve dicho conflicto y cierra la historia de manera satisfactoria.

La trama es el conjunto de eventos 0 sucesos que constituyen la historia y que estan
cuidadosamente enlazados en un orden coherente; es decir, la trama es la narracion de los
eventos que suceden en el cuento, desde el inicio hasta el desenlace, estos acontecimientos
pueden ser fisicos, como acciones y eventos tangibles que ocurren en el mundo exterior, 0

mentales, como pensamientos, emociones y percepciones de los personajes.

La trama es el esqueleto de un cuento, formado por una secuencia de acontecimientos
cuidadosamente enlazados que constituyen la historia, es la estructura que da formay direccién

a la narrativa, proporcionando coherencia y ritmo a la experiencia de lectura del cuento.

Consecuentemente, la accion en la trama se compone de una variedad de hechos donde
a lo largo del cuento se incrementar. Estos hechos deben estar cuidadosamente estructurados y
ordenados para mantener la coherenciay el interés del lector. La trama puede incluir elementos
como el conflicto, el climax y el desenlace, que dan forma a la narrativa y generan tension y

suspenso.
E. Estilo narrativo.

El estilo narrativo hace mencion que se cuenta la historia, en los relatos para nifios, el
estilo de narracion tiende a ser sencillo, claro y accesible para los nifios e incluso puede ser
dialogos entre personajes, descripciones visuales vividas y un ritmo narrativo agil que mantenga

el interés del lector.
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El elemento estilo narrativo de un autor influye en como se proyectan los pensamientos
y emociones de los personajes. Puede incluir el uso de dialogos, mondlogos internos,
descripciones detalladas, metaforas y otros recursos literarios.

Cada autor y narrador tiene un estilo Gnico y distintivo que se refleja en su forma Unica
de narrar eventos, pensamientos, acciones y otros aspectos elementos de la historia. Este estilo
puede estar influenciado por la personalidad del autor, sus experiencias de vida, su formacion
literaria y sus preferencias estilisticas.

El estilo narrativo puede incluye elementos como: el matiz (la actitud del narrador hacia
la historia y los personajes), la voz narrativa (la perspectiva desde la cual se cuenta la historia),
el ritmo (la velocidad y cadencia de la narracion), la estructura (la organizacion de la historia)

y el vocabulario (la eleccion de palabras y expresiones).
F. Lenguaje y vocabulario.

El elemento del lenguaje en los cuentos infantiles debe ser adecuado para el nivel de
comprension y edad del lector, se evitan términos demasiado técnicos o complicados, y se
utiliza un vocabulario variado pero accesible que enriquezca la experiencia de lectura de los

ninos.

El lenguaje en los relatos para nifios debe ser adecuado para el nivel de comprension y
edad del publico infantil al que van dirigidos, esto significa que se utilizan palabras, frases y
estructuras gramaticales que sean facilmente comprensibles para los nifios, teniendo en cuenta

su desarrollo cognitivo y habilidades linglisticas en esa etapa de su vida.

Para tal efecto, el lenguaje en los cuentos infantiles se adapta a las necesidades y
caracteristicas del pablico infantil, utilizando un enfoque claro, accesible y estimulante que
facilite la comprensién, enriquezca la experiencia de lectura y fomente el amor por los libros

desde una edad temprana.

Asimismo, este elemento en los cuentos infantiles también puede incluir descripciones
gue fomenten la inventiva y la creatividad de los nifios. Se utilizan metéforas, imagenes vividas
y descripciones detalladas para crear mundos imaginarios y personajes memorables que

cautiven la atencion de los nifios y los transporten a otras realidades.

30



2.2.1.6.Sustento teodrico del uso de cuentos infantiles como tactica en la educacion inicial segun

Graciela Montes.

Graciela Montes escritora argentina creadora de la literatura infantil. “Una de las
pensadoras que mas teoria le ha aportado a la literatura infantil ademas de su ficcion entrecruzan
la narrativa de la nifiez y la literatura” (Comino, 2017). Esta reconocida escritora tiene una
estética moderna en sus cuentos a traves de su obra, Montes realiza una reinvencion de los
cuentos tradicionales, retomando elementos del género fantéstico y maravilloso y empleando

la técnica de la intertextualidad para crear nuevas historias.

En esta perspectiva, esta escritora combina habilmente la modernizacion estética con la
recuperacion de la tradicion oral en sus cuentos, a través del uso de elementos del género
fantéstico, la intertextualidad y un enfoque contemporaneo, crea nuevas historias que resuenan
con el publico actual mientras mantienen vinculos con la rica herencia de la narrativa oral y

literaria.

Consecuentemente, Montes adopta una perspectiva contemporanea en la escritura de
sus cuentos, utilizando un lenguaje accesible y una narrativa &gil que resuena con los lectores
de hoy en dia, a menudo sus historias estan arraigadas en la tradicion oral y folclorica, Montes

les da un giro fresco y actual, abordando temas relevantes para la sociedad contemporanea.

Por consiguiente, los cuentos creados por Montes se caracterizan por incorporar
cualidades a sus personajes siendo mas atractivo y divertido para el lector; es decir, los cuentos
a menudo presentan elementos del género fantastico y maravilloso, como criaturas méagicas,
mundos imaginarios y situaciones extraordinarias, estos elementos contribuyen a crear un

ambiente de asombro y maravilla en sus historias, atrayendo tanto a nifios como a adultos.

Un factor peculiar de Montes en la creacion de sus cuentos esta en relacion a los
personajes; es decir, “las caracteristicas particulares de la exageracion y el contraste con sus
tamanos, que junto con los mundos que crea, y el lenguaje que utiliza, hace que los lectores
estén motivados por su curiosidad, participacion activa, desafien y pongan en juego diferentes

estrategias para otorgar un significado al cuento” (Peche, 2021, p. 3).

Algunos cuentos dirigidos al pablico infantil son: “Los zapatos del ciempiés, la ventana
al jardin, tengo un monstruo en mi bolsillo, ufia de dragon, dofia Clementina Queridita, la
achicadora, Y le volo el sombrero, la hechicera, los cuentos del Chiribitil”. (Montes, 2018).
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2.2.1.7. Secuencia metodologica para el uso de los cuentos infantiles como téctica durante el

proceso educativo.

A.

Fundamentacion.

Los cuentos infantiles se desarrollan a través de narraciones breves dirigida a los
preescolares, en la que considera incluir elementos como personajes fantésticos,
situaciones imaginativas y lecciones morales o ensefianzas, el propdsito de estos cuentos
infantiles es de entretener, educar y promover la imaginacion, creatividad,

dramatizacion e interaccion de los infantes.

Los cuentos infantiles pueden ser contados oralmente, leidos en libros impresos o
digitales, o presentados en forma de cuentos animados, su importancia reside en la
capacidad para estimular la imaginacion, ensefiar lecciones valiosas y proporcionar

entretenimiento adecuado.

Campo de accion.

La investigacion se ejecutd com)s infantes de 04 anos de la seccion “Chispitas de amor”
de la I.E N° 204, Morales.

Funciones.

Los cuentos infantiles transmiten ensefianzas mediante las experiencias de los
personajes; asimismo, fomenta la practica de valores como: la amistad, la honestidad, la

valentia, la generosidad, entre otros.

Los relatos para nifios se distinguen por repetir y utilizar diferentes matices de voz
(suspenso, melodiosos, suaves, miedo, rugidos, etc) que son comunes en la narracion,
facilitando la participacion activa del nifio, ayuda también en mejorar las habilidades

linglisticas, la memoria y atencion.
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Fundamentos teérico.

El cuento infantil estd sustentado en el aporte de Graciela Montes escritora que ha
contribuido significativamente a la literatura infantil, sus obras se caracterizan por
abordar temas profundos y complejos de una manera alcanzable y comprensible para
los nifios, el propdsito de la originalidad de sus cuentos e historias favorece avivar el

crecimiento de la destreza de entender y reflexionar en los infantes.

Procesos.

“La organizacion de las sesiones de ensefianza es una teoria que cumple dicho docente,
el cual permite estructurar u organizar de modo coherente y secuencial en un aprendizaje
y ensefianza, Es por ello que para mejorar disputas y adquirir los propdsitos de
ensefianza establecidos en el medio local” (Ministerio de Educacion, 2018, p. 36).

- Inicio, es un momento donde se comparte con los estudiantes y prepararlos para el
nuevo contenido o actividad. Durante esta etapa, se pueden efectuar diferentes
procesos didacticos para promover la motivacion y problematizacion, estimular el

conocimiento previo de los alumnos y establecer el propoésito de la sesion.

- Desarrollo, es fundamental que el docente asuma un rol activo de gestion y comitiva
para promover diversas situaciones de ensefianzas. En este momento, se busca
proporcionar a los estudiantes oportunidades, para promover la actividad fisica, la
exploracion, la expresion mediante diferentes formas de comunicacion, la
investigacion, la conversacion. Asimismo, teniendo en cuento los procesos del

cuento:

o Inicio, es el momento donde los personajes participan en la historia segun su

interpretacion.

o Nudo, es el momento donde se produce la cuestién planteada por el relato; es
decir, considera a los eventos mas significativos del cuento, incluye a los

personajes y sucesos.

. Desenlace, es el momento que permite dar solucion al problema o conflicto

que sucedio en el cuento, es la parte donde se finaliza la historia o cuento.
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- Cierre, es un momento clave donde se realiza el procedimiento pedagdgico de
evaluacion. Durante este momento, se reflexiona, revisa y evalla la practica que se

requiere con los nifios durante la duracién de la misma.

Actividades a desarrollar.

- Actividad 1: La ranita Simona

- Actividad 2: EI doctor apio

- Actividad 3: La buena actitud del gigante

- Actividad 4: El cuento de la Allkin vieja y la mina de sal
- Actividad 5: El lobo y los tres cerditos

- Actividad 6: EI cuento del Chullachaqui

- Actividad 7: La princesa colibri

- Actividad 8: El perro gloton y el gran hueso

- Actividad 9: Cuento de caperucita roja

- Actividad 10: El cuento de la semillita

Materiales o recursos.
- Laminas.

- Disfraces.

- Titeres.

- Titiritero.

- Mascaras.

- Teatrin.

- Paletas.

- Gorro mégico.

- Buffer.
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2.2.2. Juego de Roles.
2.2.2.1.Conceptualizacion.

La actividad ludica es una accién intrinsecamente humana que implica participacion
voluntaria, diversion y reglas o estructuras definidas, esta actividad puede tener diferentes
formas y propositos, el juego suele ser una actividad recreativa que se realiza por placer,

entretenimiento, aprendizaje o desarrollo personal.

Los juegos son primordiales para el crecimiento cognitivo, social o fisico, ya que
permite a los nifios explorar su entorno, probar distintos roles y situaciones, mejorar las

diferentes habilidades que emplean los nifios y obtener conocimientos sobre su entorno.

La representacion de roles es una poderosa herramienta educativa que posibilita a los
alumnos experimentar, practicar y aprender de manera activa, promoviendo un aprendizaje méas
profundo y significativo en una variedad de contextos. Por consiguiente, es crucial para el
crecimiento de los infantes, ya que proporciona un ambiente seguro y estimulante donde los

nifios puedan explorar, aprender o crecer en diversos aspectos de su vida y personalidad.

"Los juegos de roles surgen de manera natural y se fundamentan en circunstancias
experimentadas por los alumnos y los profesores durante el progreso de multiples acciones
dentro y fuera del aula"ﬁodrl'guez y Chillon, 2014 como se cito en Polo-Acosta et al, 2018, p.
870). Asi mismo, los juegos requieren que se adapten a adversidades cambiantes y respondan
de manera creativa a diferentes escenarios, esto promueve la capacidad de pensar en el

momento y encontrar soluciones creativas a problemas inesperados.

Para Martin (1992 como se cité en Cruz y Gamboa, 2021), “el juego de roles implica
gue entre la conversacién y la actuacién exista una situacién que involucre un problema de
naturaleza ético; es decir, el dilema planteado debe ser "abierto™" para permitir opiniones y
soluciones. (p. 1032).

35



Asimismo, el juego de roles se expresa en una tarea o ejercicio donde los participantes
asumen roles ficticios y actian de acuerdo con esos roles dentro de un escenario o contexto
preestablecido; por consiguiente, El juego de representacion puede emplearse para recrear
circunstancias comunes y que los estudiantes desarrollen destrezas, para mejorar la

comunicacion oral, resolver problemas y cultivar la empatia.

En concreto, los juegos de roles proporcionan un espacio seguro para explorar y expresar
aspectos de la personalidad o habilidades que pueden estar subdesarrollados o reprimidos en
otros contextos sociales, esto puede incluir la capacidad de liderazgo, la comunicacion efectiva
0 la toma de decisiones. Con respecto, al aspecto ladico de los juegos de roles estos pueden
generar sentimientos cognitivos el cual permite que se sientan logros donde contribuyar@

bienestar social y emocional de los nifios.

Segiin Dosso (2009 como se citod en Carrera y Cardenas, 2021), Qa técnica del juego
de roles se basa principalmente en asignar roles a cada estudiante, lo que les permite simular la
realidad de otra persona a través de la interaccion. Esta actividad fomenta el factor
motivacional, que desempefia un rol fundamental en la técnica de aprendizaje-ensefianza “(p.
265).

De acuerdo con, Rosero-Morales & Chacha-Supe (2020).

“Los juegos de roles estimulan capacidades para improvisar en los infantes,
favoreciendo el progreso de su capacidad intelectual, creatividad y habilidad para
inventar; ademas, fomentan y cultivan habilidades en el ambiente en el que se
desarrollan, siempre y cuando estén correctamente dirigidos y guiados. Esto ayuda a
explorar emociones de felicidad y satisfaccion, ademas de proporcionar aprendizajes,
habilidades y aptitudes en los estudiantes” (p. 311- 336).

Finalmente, los juegos de representacion pueden ser visto como una metodologia activa
en la ensefianza, que implica la implicacion de los estudiantes de manera participativa en su
propio aprendizaje, con el crecimiento durante el juego, en donde se aplican sus conocimientos
de manera creativa en situaciones simuladas, lo que les permite ver la relevancia y la utilidad
practica de lo que estan aprendiendo en el aula. En el caso de funcion del docente, el juego de
representacion como método activo en la ensefianza promueve una conexion mas profunda
entre el entendimiento y la inventiva de los alumnos, asi como fomentar un aprendizaje

bidireccional entre el maestro y los alumnos.
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2.2.2.2.Importancia de las representaciones de roIe@n los nifios en la etapa inicial.

La representacion de roles fomenta la comunicacion verbal en medida que los nifios
practican conversaciones, utilizan vocabulario relacionado con los roles que estan interpretando
y crean narrativas para sus juegos, les ayuda a entender el sentido de las palabras y a mejorar

sus destrezas.

Ql juego de roles es pedagogica por lo que conlleva a una interaccion entre los
estudiantes, donde el aprendizaje es fundamental ya que el individuo utiliza conocimientos
adquiridos durante actividades tanto dentro como fuera del aula, centrandose en el desarrollo
de comportamientos y la realizacion de actividades que generan motivacién”@olo et al, 2018,
p. 704).

El juego de roles nos brinda a los estudiantes a tener la habilidad de reflexionar con
libertad, imaginar, examinar y tomar sus propias decisiones de interpretar o imitar las

caracteristicas y cualidades del personaje o animal de una historia 0 a personas de su entorno.

Por otra parte, el nifio al enfrentarse a desafios dentro de un juego de roles, necesitan
usar su ingenio y creatividad para resolver problemas y avanzar en la historia, esta practica

promuevg pensamiento critico.

El juego de roles, “en los infantes, estos ayudan a potenciar su imaginacion,
pensamiento critico, actitudes, habilidades linglisticas, distintivo y determinacion. Ademas, les
brinda la oportunidad de expresarse de manera diferente y descubrir su identidad. El contacto
con otros nifios durante el juego también es gratificante para su vida social” (Campos y Quispe,
2019, p. 20).

El nifio al interactuar con otros nifios durante la practica de competencias sociales de
negociacion y la resolucion de conflictos, lo que fortalece sus habilidades para relacionarse

junto a otras personas.

La representacion de roles conlleva a los infantes a interpretar y practicar diferentes
roles sociales, promoviendo actitudes que generen empatia, respeto y colaboracion

favoreciendo su interaccion con personas de su entorno.

37



Asimismo, el juego de roles fomenta el fomento del ingenio y la fantasia de los nifios al

permitirles crear, imaginar y explorar situaciones y personajes reales o ficticios.

ParaQelgado (2023), la participacion en juegos de roles es significativa para los

preescolares segun las edades.

. A los tres afios, a esta edad, el nifio se familiariza de manera espontanea con el juego de
roles, reconociéndose como individuo autébnomo y comenzando a formar sus propias imagenes

mentales de entorno.

. A los cuatro a cinco afios, el nifio, aunque todavia no se considera un actor auténtico, a
esta edad, el nifio posee las habilidades psicoldgicas requeridas para sacar provecho de las
ventajas de participar en juegos de representacion. Sin embargo, sera alrededor de los 7 afios

cuando realmente se convierta en uno.

El juego de representacion les otorga a los nifios la oportunidad practicar interacciones
sociales, aprender a cooperar, negociar, compartir y resolver problemas con otros infantes, a

través de la imitacion de roles sociales y experiencias y perspectivas de los demas.

Al interpretar diferentes roles, los nifios demuestran y expresan de manera adecuada,
esto les ayuda a entender y manejar sus propios sentimientos, asi como identificar las emociones

en los demas.

Al imitar diversos personajes, los nifios ejercitan su creatividad y pensamiento abstracto,
por lo que favorece explorar diferentes perspectivas, resolver problemas y tomar decisiones, lo

que contribuye al desarrollo de destrezas cognitivas importante.

2.2.2.3.Ventajagel Juego de Roles en el Desarrollo Integral de los Nifios del Nivel Inicial.
Delgado (2023), Sefiala que el juego de representacion es una practica de

entretenimiento para los infantes y ayuda a adquirir destrezas.

- Fomenta la creatividad, los nifios al jugar imitando a un personaje puede convertirse en
rey o reina, en médico, en profesor, en constructor, etc, imitando las caracteristicas o cualidades
peculiares, en este momento el nifio expresa libremente su creatividad, ademas crea situaciones

nuevas que ayuden a estimular su imaginacion.
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- Fomenta el crecimiento del lenguaje; mediante el juego de roles, el nifio adquiere nuevas
palabras cuando interpreta a su personaje e incrementa su vocabulario; asimismo, favorece el

dialogo y expresiones con sus comparfieros u otros nifios.

- Descubre y regula sus emociones, mediante la interpretacion mediante los personajes,
el nifio expresa sus pensamientos y explora sus sentimientos y emociones, el simple hecho de

imitar al personaje del cuento.

- Promueve la capacidad para resolver problemas, mediante el juego de representacion,
el nifio puede enfrentar diversos dificultades y circunstancias que estan inmersos en su vida

cotidiana; es decir, ayuda a tomar decisiones por si mismos.

- Desarrolla sus habilidades sociales, el juego de roles permite al infante interactuar y
comunicarse con otros nifios y personas estableciendo vinculos afectivos, estudia a escuchar, a

esperar su turno, a respetarse y respetar a los demas, a ser empatico y sociable (Delgado, 2023).

- Favorece la expresion corporal, durante el juego de roles el nifio al interpretar al
personaje imita los movimientos caracteristicos que lo identifica, logrando mayor coordinacion

en sus movimientos corporales, como también al realizar gestos.

2.2.2.4.Aporte Te()ricgel Juego de Roles segun Vygotsky en el nivel inicial.

Lev Vygotsky propuso la teoria del aprendizaje socio-historico-cultural, “quien explica
La conexion entre el individuo y su entorno esta influenciada por el grupo social al que
pertenece. Por lo tanto, se considera esencial contar con una teoria que explique cémo las
practicas sociales median esta relacion (Bravo y Concepcidn, 2015, p. 31). En esta perspectiva,
Vygotsky establece que la recreacion temética de roles es una forma de adquirir experiencial

del entorno social y cultural.

Para este autor, el nifio aprende interactuando con su entorno, es en el contexto social
que los infantes exploran, descubren y adoptan conductas de personas de su entorno. Vygotsky
(1995 como se citd en Gonzales-Moreno, 2021) considera que “duranteQI juego de roles
sociales, los adultos asisten en dirigir y guiar los procedimientos de los nifios; luego, los nifios

emplean su propia comunicacion verbal externo mientras llevan a cabo las acciones “(p. 301).
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De acuerdo con el aporte tedrico de Vygotsky, para Gonzélez Solovieva & Quintanar
(2014), refieren que:

Los componentes que estan presente en el juego de roles son: La guia inicialf@a
ejecucion (¢qué tan claro es el juego?, ¢qué tan facil o dificil es?) y la supervision (si se
estd haciendo correctamente). En primer lugar, el adulto demuestra al nifio como realizar
la actividad ludica, proporcionando una secuencia de acciones sugeridas. Luego, el nifio
Ileva a cabo la accion con la ayuda de su lenguaje verbal externo.” (p. 293).

Lev Vygotsky, creia que el juego, especificamente el juego de roles tiene una
importancia primordial en el crecimiento de los infantes. Esta vinculacion que existe e@l juego
de roles, proporciona a los nifios la oportunidad para enfrentarse a desafios dentro de un
contexto seguro y de recibir orientacion y apoyo de sus compafieros o adultos cuando sea
necesario, mediante esta interaccion con otros, los nifios pueden avanzar en su desarrollo

cognitivo y social, llegando a alcanzar un nivel de habilidad que no podrian lograr por si solos.

De acuerdo con el aportge Vygotsky, la zona de desarrollo proximo refleja el espacio
de un infante dado que pueda alcanzar la asistencia de un adulto o un compafiero mas
competente. Vygotsky argumentaba®ue el juego de roles sociales accede al infante a practicar

y fomentar destrezas mas alla de su nivel actual de desarrollo, ya que les permite simular roles.

2.2.2.5.Dimensionegel Juego de Roles.
2.2.2.5.1. Desarrollo de la Imaginacion

La imaginacion es una capacidad fundamental con la que todo ser vivo nace y que
desarrollamos a lo largo de nuestras vidas, especialmente durante la nifiez. La capacidad
cognitiva nos permite visualizar situaciones, generar soluciones e ideas y explorar diferentes

posibilidades sin depender unicamente de la experiencia directa.

A medida que crecemos y comenzamos a hacer uso de nuestra razén, la imaginacion se
convierte en una herramienta principal para solucionar situaciones de la vida diaria, nos permite
pensar de manera creativa, encontrar soluciones innovadoras y adaptarnos a diversas
circunstancias; en muchos casos, la imaginacion nos ayuda a pensar mas alla de lo evidente, a

considerar perspectivas alternativas y a abordar desafios de manera mas efectiva.
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Para Mareovich (2022), "La imaginacion no solo ayuda a crear universos ficticios o
fantasticos, sino también a construir realidades y a modificar el entorno durante el proceso
creativo" (p. 84). Por tanto, la imaginacion es una capacidad fundamental que esta presente
durante nuestra vida y nos apoye a enfrentar los desafios cotidianos con creatividad y
flexibilidad.

La imaginacion es la capacidad de sintetizar las emociones sensoriales y organizarlas
en una experiencia coherente y significativa, al integrar y dar sentido a la informacién sensorial
que recibimos del mundo exterior, asi como también a las ideas y conceptos internos. En efecto,
es importante la construccion de nuestra experiencia consciente y la comprension del entorno
en el que vivimos, la imaginacion de nuestra percepcion y en la elaboracién de nuestra vision

del mundo.

En este sentido, se considera que la imaginacién permite la creacion de imagenes
mentales, lo cual implica un proceso mas complejo de sintesis y organizacion; es decir, al
combinar las impresiones sensoriales con la creatividad y el entendimiento, la imaginacion
ayuda a percibir el mundo, a reinterpretarlo, a generar nuevas ideas y construir significados mas

profundos.

Al respecto Zeleskova (2010 como se citd en Gonzalez-Moreno, Solovieva y Quintanar,
2021), considera que “la imaginacion es un proceso psicoldgico que se centra en cambiar la
percepcion del objeto y en generar nuevas imégenes de la realidad tangible, posibilita la
exploracion activa de diferentes oportunidades para abordar problemas cognitivos vy

emocionales” (p. 150).

En sintesis, la imaginacion en la etapa de la primera infancia se desarrolla cuando realiza
actividades del juego de roles como, al imitar un personaje o animal, en lectura compartida, en
conversaciones o didlogos de acontecimiento ocurridos en su entorno familiar, en actividades
de dibujo y pintura o durante la hora del refrigerio o recreo al interactuar con su compafiero.

Asimismo, la imaginacion favorece el desarrollo intelectual, perceptivo y verbal en los nifios.
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2.2.2.5.2%esarrollo de la Creatividad.

Se considera como una capacidad que genera, construye a partir de sus saberes previos.
Al respecto, Thurstone (1952 como se cit6 en Canepa y Evans, 2015) define que “Esto implica
generar ideas 0 suposiciones, ponerlas a prueba y compartir los resultados, con la premisa de

que el producto final sea algo original.” (p.15).

Segln Piaget, la creatividad representa la etapa culminante del juego simbdlico, a
medida que los infantes internalizan y asimilan sus experiencias de juego en su pensamiento,
son capaces de aplicar estas habilidades imaginativas y simbélicas de manera mas amplia y
original; es decir, la creatividad se convierte en la manifestacion mas completa de las
habilidades de los nifios para pensar de manera abstracta, generar nuevas ideas y resolver

problemas de manera innovadora.

En este sentido, se considera que la creatividad desempefia una funcion crucial en la
potenciacion de las areas cognitivas al promover la flexibilidad mental, el razonamiento
analitico, la habilidad para abordar problemas, la expresion personal y el aprendizaje continuo,
estas habilidades son esenciales para interpretar y comprender las concepciones del mundo de

manera mas completa y significativa.

La creatividad facilita a individuos la expresion singular y auténtica de sus ideas,
emociones y vivencias. Segun Viana (2020), la creatividad se distingue por la combinacion de
aspectos cognitivos y personales, como originalidad, flexibilidad mental, capacidad
comunicativa fluida, elaboracion de estructuras cognitivas, exploracion de diferentes vias de

solucion y sensibilidad hacia los problemas.

Segun Veldsquez y Calle (2010), Lépez Fernandez (2016), manifiestan que “el ingenid
esta relacionado con Desde la perspectiva educativa y neuropsicoldgica, se refiere a la totalidad
de habilidades intelectuales, emocionales y motoras de una persona, que pueden manifestarse
a través de la educacion mediante el impulso y el estimulo, tanto intrinseca como extrinseca.

Esto facilita la generacion de soluciones innovadoras ante diversos desafios” (p. 41 — 58).

42



En esta misma perspectiva, Medina (2017), establecen que “La creatividad acontece
como expresién y entrenamiento del el Pensamiento analitico, participativo e investigador que
se fomenta a través del impulso educativo; por lo tanto, la persona creativa puede desarrollarse
de manera efectiva en una variedad de escenarios de actuacidén porque pone en practica sus
habilidades y habilidades para resolver problemas tanto en su vida como en su entorno. (p. 153
—181).

2.2.2.5.3. Desarrollo de la Socializacion.

La socializacién es un procedimiento de interaccion en los infantes que repercute en su
desarrollo integral, es a lo largo de este periodo que los infantes comienzan a aprender como
relacionarse con otros, a desarrollar habilidades sociales y a comprender las normas y roles
sociales. "Esta sucesidn capacita a los seres humanos para obtener habilidades importantes que

les permiten lograr éxito en el ambito de la interaccion social. (Viana, 2021, p. 23).

Qa socializacion es una etapa fundamental para el crecimiento temprano de los nifios,
ya que proporciona sus destrezas y experiencias necesarias para comunicarse de manera eficaz
con otros, desarrollar relaciones significativas y participar activamente en su comunidad escolar

y mas alla.

Asimismo, se considera que la socializacion realiza una funcion crucial en el
crecimiento de la autonomia y la independencia en los infantes y adultos fuera del entorno
familiar, los infantes aprenden a tomar decisiones por si mismos, a resolver problemas y a

desarrollar un sentido de identidad individual.

Durante este proceso de socializacién los nifios comienzan a aprender las normas y
valores de su entorno social como: el respeto, la empatia, la amabilidad y la responsabilidad:;
por lo tanto, estos valores son aprendidas a traves del comportamiento y conducta de los adultos,

asi también mediante la experiencia directa en situaciones sociales.

En relacion al entorno educativo los nifios tienen la ocasién de relacionarse y convivir
con compaferos de su misma edad, lo que les permite ejecutar destrezas sociales como
compartir, esperar su turno, resolver disputas de manera pacifica, ser solidarios, ser empaticos,

y cooperar en actividades grupales.
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La socializacion es un proceso dindmico y continuo que es influenciado por una
variedad de elementos, que incluyen el contexto social y cultural, los agentes sociales, las
experiencias de vida y la interiorizacion de normas y creencias culturales, este proceso es
fundamental para que las personas se integren al mundo y desarrollen un sentido de identidad

y pertenencia dentro de la sociedad.

Por consiguiente, la socializacién es un fendmeno permanente que se desarrolla a lo
largo de toda la existencia de una persona y estd influenciado por factores y agentes
socializadores. Los agentes socializadores son las personas, instituciones y grupos que tienen
influencia en la socializacion de la persona, estos son: los padres, maestros, amigos,
compafieros de estudios, medios de comunicacion, entre otros. Cada agente social desempefia
un rol crucial en dichas normas, y conocimientos, incluyendo el contexto en el que se

desenvuelve y las caracteristicas individuales que definen a cada persona.

En esta perspectiva, se considera que el juego es una diligencia que es influenciado por
una variedad de socializacion de los infantes, porque a traves de ello los preescolares conviven
con otras personas, aprenden a crear lasos de confianza y respeto, desarrollan sus habilidades
de comunicacion y de afecto hacia los demas.

Vinculado al parrafo anterior, Herradora et al. (2013 como se cit6 en Mendoza, 2020)
consideran que “el juego en la educacion temprana es determinante debido a que los infantes
pasan el mayor tiempo jugando, en este escenario permite la integracion social y estimulo para

el progreso de los infantes, como: ser sociales, participativos, comunicativos, etc” (p. 20).

2.3. Definiciones de términos basicos.

Creatividad. La creatividad es una destreza para descubrir respuestas innovadoras a los
desafios que enfrentamos en la vida cotidiana, lo que implica la capacidad de interpretar
situaciones de manera creativa y aplicar conocimientos de diferentes maneras para resolver

problemas complejos.

Cuentos infantiles. “El cuento infantil incluye personajes, escenarios, accion y tiempo,
estos personajes estan involucrados con un problema, implicando la solucion de la misma”
(Briones, 2018, p. 23).
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Imaginacion. “La imaginacion es como una manifestacion del inconsciente, para él, la
imaginacion era una forma de expresion de los deseos reprimidos y los conflictos psicologicos
que operan en lo profundo de la mente humana” (Freud, 1979b como se cité en Wald, 2015, p.

190 — 194).

Juego de roles. "Es una préactica ludica interpretativo lo cual los involucrados adoptan
un personaje para imitarlo o interpretarlos durante la historia o narrativa que ellos crean, es una
tactica que les permite asumir el papel de distintos personajes en situaciones reales o

fantasiosas” (Gonzalez y Valdivia, 2017).
Socializacion. “La socializacion es proceso de construccion social en el que se va

aprendiendo desde muy pequefio en el dia a dia, es asi como el nifio, esta sujeto a este proceso

desde muy temprana edad” (Mendoza, 2020, p.19).
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Qapl’tulo 11

Metodologia

3.1.  Hipotesis.
Hipotesis general:

Los cuentos infantiles inciden considerablemente en el progresﬁe los juegos de roles
en los nifios de 4 afios de la |.E. N° 204, Morales,@OZB.

Hipotesis nula:

Los cuentos infantiles no inciden considerablemente en el progreser los juegos de

roles en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

Hipotesis especificas

o Qos cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la imaginacion en
los nifios de 4 afos de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

o Qos cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la creatividad en los
nifios de 4 afios de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

o Qos cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la socializacion en
los nifios de 4 afos de la I.LE. N° 204, Morales, 2023.

Q.Z. Variables.
Variable Independiente: Cuentos Infantiles

Variable Dependiente: Juego de Roles
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3.3.  Operacionalizacion de variables

ademas deja una
formacion que
ayuda a los lectores
a practicas habitos
de lectura” (Mamani
y Apaza, 2022, p.
18)

ficticios para crear
mundos
imaginarios  que

cautiven el cuidado

de los nifios vy
despierten su
creatividad.

Campo de accién

. Definicion Definicion L
Variable : Estructura Descripcion
conceptual operacional
El cuento infantil Los cuentos infantiles son procesos que se
son relatos, historias | | cuentos generalizan a través de narraciones breves dirigida a
O textos narrativos | j.cantifes son los preescolares, en la que considera incluir
que pueden  Ser | ..-ciones breves elementos como personajes fantasticos, situaciones
conciso y . . Fo oot lecci | & |
y escritas en prosa, Fundamentacién imaginativas y lecciones morales o ensefianzas, e
prolongado,  posee | jicaiadas propésito de estos cuentos infantiles es de
una  descripcion y | eqnecificamente, entretener, educar y estimular la imaginacion,
sencilla - para una | o cuentos creatividad, dramatizacion e interaccion de los
mejor : i
V.I:  Cuentos | 5 suelen  combinar ninos.
infantiles Interpretacion, elementos reales y

La investigacion se ejecutd corﬂ)s nifios y nifas de
04 afios de la seccion “Chispitas de amor” de la |I.E

N° 204, Morales.

Funciones

- Los cuentos

infantiles transmiten ensefianzas

mediante las experiencias de los personajes;
asimismo, fomenta la practica de valores como: la
amistad, la honestidad, la valentia, la generosidad,

entre otros.
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- Los relatos infantiles se distinguen por repetir y
utilizar diferentes matices de voz (suspenso,
melodiosos, suaves, miedo, rugidos, etc) que son
comunes en la narracion, facilitando la participacién
activa del nifio, ayuda también en mejorar las

habilidades linguisticas, la memoria y atencion.

El cuento infantil estd sustentado en el aporte de
Montes  escritora  que ha  contribuido
significativamente a la literatura infantil, sus obras
se caracterizan por abordar temas profundos y
Fundamento tedrico complejos de una manera comprensible y accesible
para los nifios, el propoésito de la originalidad de sus
cuentos e historias favorece el progreso de la
capacidad de comprension, imaginacion y reflexion

en los nifos.

Durante los juegos infantiles como habilidad

didactica se realiz6 teniendo en cuento la secuencia

Procesos ] .. . L.
educativa de la actividad de ensefianza, basicamente:
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Inicio.
Desarrollo.
Cierre.

Asimismo, teniendo como consideracion los
procesos del cuento:

Inicio.

Nudo

Desenlace.

Actividades de
aprendizaje a
desarrollar

- Actividad 1: La ranita Simona

- Actividad 2: El doctor apio

- Actividad 3: La buena actitud del gigante

- Actividad 4: EIl cuento de la Allkin vieja y la
mina de sal

- Actividad 5: El lobo y los tres cerditos

- Actividad 6: EIl cuento del Chullachaqui

- Actividad 7: La princesa colibri

- Actividad 8: El perro glotén y el gran hueso

- Actividad 9: Cuento de caperucita roja

- Actividad 10: El cuento de la semillita
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Materiales o recursos

Laminas.
Disfraces.
Titeres.
Titiritero.
Mascaras.
Teatrin.
Paletas.

Gorro magico.
Buffer.

Fuente: Elaboracion propia de la investigadora
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q _ Definicion Definicion _ . .
ariable - Dimensiones Indicadores Instrumento
conceptual operacional
Son  técnicas . . L .
_ - Expresa libremente la intencion de los | Fjcha de
educativas juegos de roles que interpreta un cuento | observacion.
muy efectiva infantil.

V.D.: Juego de
roles

“El juego de roles
es una actividad
recreativa para los
nifios y que
representan
situaciones reales o
veridicas
correspondientes al
contexto  escolar,
familiar o social”.
(Polo-Acosta et al,

2018 p. 870)

que enlaza a
los nifios
asumir y
representar
roles en
diferentes
situaciones, ya
sean reales o
imaginarias,
esta estrategia
es utilizada en
diferentes
categorias
educativas,
dentro del aula

0 hasta talleres

%esarrollo de la

imaginacion

- Vivencia sus experiencias a partir de sus
juegos que realiza en equipos al representar
escenas.

- Crea sus propias escenas para poner en
practica su expresion corporal a través de

los cuentos infantiles.

Desarrollo de la
creatividad

- Muestra habilidades para utilizar su cuerpo
y comunicar un mensaje a través de las
representaciones de juegos de roles.

- Muestra destreza al poner en movimiento
su cuerpo y transmitir un sentimiento ante
los demés interpretando personajes Yy
asumiendo roles.

- Muestra facilidad al interiorizar un

personaje y transmitir a partir un mensaje

Escala de
evaluacioén:

0 = No logrado.

1 =Parcialmente
logrado

2 = Logrado

51




de aprendizaje

0 actividades

mediante  representacion de cuentos

infantiles.

Creo y recrea personajes de los cuentos a
partir de su interés durant(Q)s juegos de

roles.

Desarrollo de la
socializacion

Manifiesta emociones a través de los
juegos de roles utilizando movimientos y
gestos corporales durante el trabajo de
roles.

Muestra confianza en las acciones que
realiza y las transmite a los demas
socializandose en grupos pequefios.
Utiliza (méscaras, disfraces, montaje), para
interiorizar la actuacion frente a un
escenario de espectadores para interpretar

diversos tipos de cuentos infantiles.

auente: Elaboracion propia de la investigadora
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3.4. Metodologia

El enfoque de esta investigacion cientifica establecio como referente al problema de
estudio que se planteo. Para Garcia (2020) “La metodologia cientifica es crucial ya que apoya
el avance del entendimiento cientifico; también implica la creacion de procedimientos de

prueba y confirmacion reconocidos en una poblacion”. (p. 319).

Para este proposito se empled los siguientes procedimientos:

- Procedimiento inferencial. Facilitd las multiples estructuras durante lo analizado en las
dos variables en estudio, lo que viabilizo la razén de originar dicha finalizacion del trabajo de
QWestigacién.

- Procedimiento analitico. Los procedimientos viabilizaron la hipétesis (alterna y nula)
en conformidad con la recopilacion de datos planteados; de tal manera, se realizé el estudio de

los datos obtenidos, para poder tener las conclusiones respectivamente.

- Procedimiento comparativo. Los logros que estos pudieron haber sido utilizados y
aplicados en los cuentos infantiles en el grupo experimental (Chispitas de amor), se llevo a
realizar la diferencia y el analisis de los datos, con el Unico fin de tener una prueba y admitir o

rechazar la hipétesis nula planteada.

3.5.  Tipos de estudio

El presente proyecto fue aplicado, considerando dichos planteamientos y objetivos del
presente proyecto aplicada busca mejorar los recursos de aplicacion del conocimiento y su
utilidad. En resumen, se enfoca en analizar cémo la inteligencia cientifica generalizado que
puede ser empleado o implementado en la experiencia para obtener un resultado concreto,

centrandose en abordar y resolver un problema real.@azau, 2016, p. 17).

3.6. Disefo

El disefio fue cuasi-experimental, en qug efecto de la variable independiente deduce
en la dependiente para un antes y después de haber ejecutado la investigacion al grupo

experimental. El estudio actual fue tipo cuantitativo, de tal manera que se obtuvo datos
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susceptibles donde se realizd una investigacion estadistica relativamenteq la variable

dependiente.

3.7.

A continuacion, se muestra el esquema del disefio de investigacion:

GE: O X 0:
GC: O3 —  O4
Donde:
GE = Grupo experimental
GC = Grupo control
01 y 03 = Informacion antes de haber ejecutado la investigacion en el grupo de
experimental y control
02 y O4= Informacion antes de haber ejecutado la investigacion en el grupo de
experimental y control

X = Cuentos infantiles

- = Ausencia de los cuentos infantiles.

Poblacion, muestra y muestreo
Poblacién:

Segun Sanchez y Mejia (2018), manifiestan que “la colectividad se narra al conjunto

completo de componentes 0 casos, que pueden ser objetos, personas o eventos, que comparten

ciertas caracteristicas o un criterio especifico, y que pueden ser identificados en un area. Estos

elementos estaran relacionados con la posibilidad del proyecto”?. 102). En la presente

investigacion, la poblacion estuvo integrada por todos los infantes de 3, 4 y 5 afios matriculados
erg afio lectivo 2023, segun el detalle:

Tabla 1.

Poblacion de Estudio

Sujetos muéstrales segin la edad Cantidad
Niifios de 3 afios 52
Niiflos de 4 aiios 48
Niiflos de 5 afios 69
TOTAL 169

Fuente: Nomina de matricula 2023 de la ILE. N° 204, Morales
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Muestra:

Supo (2015) manifiesta que "el conjunto de importante que se esta examinando en un
estudio es la entidad primordial importante o la entidad principal que sera objeto de estudio y

se refiere al sujeto de investigacion.” (p. 16).

La unidad muestral de la presente investigacion sorﬂ;s nifios de 04 afios de la .E. N°
204, Morales, region San Martin, segln ordeﬂe estudio las secciones Chispitas de amor (grupo
experimental) y Amorosos (grupo control) a quienes se empled (ficha de observacion) para
recopilar datos relacionados a los juegos de roles, en sus dimensiones: crecimiento de la

imaginacion, incremento de la creatividad y progreso de la socializacion.

Muestreo:

“Estd compuesta por elementos seleccionados de la poblacién. Las muestras se
dividieronQn dos categorias principales: las muestras probabilisticas y las muestras no
probabilisticas” (Hernadndez y Baptista, 2014, p.128).

Asi mismo, el disefio fue cuasi-experimental donde ya estdn formados antes del

experimento; por lo tanto, estan considerados como grupos intactos, segﬂrﬂetalle:

Tabla 2.

Muestra de estudio

GRUPO SECCION TOTAL
Experimental Chispitas de amor 24
Control Amorosos 24

TOTAL 48

Fuente: Nomin@e matricula 2023 de la I.E. N° 204, Morales

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun Arias y Covinos (2020), refiere que " Las diferentes maneras de adquirir
informacidn son los métodos de recoleccion de datos” (p. 53). Para esto, se empled el método
de observacion. Segl]nQernéndez y Baptista (2015), la observacion se refiere al registro

sistematico y empatico de conductas evidentes.” (p. 309).
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Se utiliz6 como herramienta la ficha de revision. Las fichas de andlisis son un
instrumento esencial en la exploracion de campo para registrar los datos que nos proporcionan
las fuentes o los sujetos que experimentan el problema. El instrumento adjunto en el anexo 3

fue certificado por un juicio de tres expertos.

3.9. Q/Iétodos de analisis de datos

Los métodos que se ha realizado para la investigacion e analisis de los datos recopilados

son los siguientes:

- Seingres6 la informacidn del paquete estadistico SPSS a la base de datos.

- Las medidas descriptivas se obtuvieron dg media muestral.

- Se lograron datos de dispersion como la desviacién estandar, la varianza y la
covarianza.

- Se establecieron graficos estadisticos y tablas.

- - Se examind la reparticién de muestreo de la prueba para concluir si rechazaba o no
la hipétesis nula.

- Se emplearon las reglas de prueba de hipétesis para comparar el valor critico los

valores del umbral en un nivel de seguridad de 0.05.
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Qapl’tulo v
Resultados Obtenidos

4.1. Presentacion de datos generales, analisis, e interpretacion de resultados

Tabla 3:

Resultado de la evaluacion del juego de roles en su relevante imaginacion en los nifios de 4

anos de la IL.E N° 204, Morales.

Grupo Experimental Grupo Control
Logros de
o Pretest Postest Pretest Postest
aprendizaje
Cant. % Cant. % Cant. % Cant. %
No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Logrado 20 83% 5 21% 23 96% 17 71%
parcialmente
Logrado 4 17% 19 79% 1 4% 7 29%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

Fuente%strumento de evaluacion

Figura 1:
Resultado de la evaluacion del juego de roles en su relevante imaginacion en los nifios de 4

anos de la I.E N° 204, Morales.

ENo logrado @Logrado parcialmente BLogrado

100% T
80%
60%
40%
20%

0%

Grupo Experimental Grupo Control

Fuente: Instrumento de evaluacion
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Qn la tabla 3 y figura 1, se evidencia dichos logros como resultado de la ficha de
observacién antes de aplicar el cuento infantil, en cuanto a la variable de estudio juego de roles,
dimension imaginacion, el 83% de muestrgel grupo experimental se encuentran en la escala
de Logrado parcialmente, a medida del 17% encuentran en la escala de Logrado. En cambio,
en el grupo control del 96% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y solo un 4% se
encuentra en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicé la
ficha de observacion en el grupo experimental evidenciando los resultados del 79%Qe
encuentran en la escala de Logrado y que solo un 21% se hallan en la escala de Logrado
parcialmente. En el caso del grupo control un 71% se encuentra en la escala de Logrado
parcialmente y solo un 21% es considerad(Qn la escala de Logrado en relacion a la relevante

creatividad.

Prueba de Hipotesis:

Ho: Las herramientas de logro de la imaginacion del grupo experimental son idénticos que del

grupo control después de la aplicacion de los cuentos infantiles.

Hi: Las herramientage logro de la imaginacion del grupo experimental son superiores que del

grupo control después de la ejecucion de los cuentos infantiles.

Qegla de decision:
Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipotesis nula.
Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipétesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipétesis alterna.

Se realizo la prueba estadistica de T-Student para dos muestras, el cual la eficaciﬂjeron los

siguientes:
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Tabla 4.

Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de los cuentos infantiles en

Q.E. G.C.

Postratamiento Postratamiento

la imaginacion

Media 1,819 1,375
Varianza 0,087 0,109
Observaciones 24 24
Varianza agrupada 0,098

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 46

Estadistico t (T-prueba) 4917

P(T<=t) una cola 5,796E-06

Valor critico de t (una cola) (T-critico) 1,679

P(T<=t) dos colas 1,159E-05

Valor critico de t (dos colas) 2,013

Fuente: Instrumento de evaluacion.

De acuerdo con los resultados de la Tabla 4 y diferenciando sobre una pautge decision,
tenemos un T-prueba (4,917) mayor al valor de T-critico (1,67). Para una mayor correlacion
con lo estipulado, sera posible aceptar la hipotesis alterna, logrando asegurar la imaginaci(’)ﬂn
el grupo experimental son superiores que la del grupo de control después de la intervencion de

los cuentos infantiles; donde esta determinando de manera auténtico en la imaginacion.
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Tabla 5:

Resultado de la evaluacion del juego de roles en S:greatividad en los nifios de 4 arios de la

LE N° 204, Morales.

Qrupo Experimental Grupo Control
Logros de Pretest Postest Pretest Postest
aprendizaje Cant. %  Cant. % Cant. % Cant. %
No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Logrado 22 92% 2 8% 22 92% 13 54%
parcialmente
Logrado 2 8% 22 92% 2 8% 11 46%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

Fuente: Instrumento de evaluacion

Figura 2:

Resultado de la evaluacio’”el Jjuego de roles en su imaginacion en los nifios de 4 arios de la

LE N° 204, Morales.

E No lograde BLogrado parcialmente BLogrado

100% T
80%
60%
40% 1
20%

0%

Grupo Experimental Grupo Control

Fuente: Instrumento de evaluacion
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Qn latabla 5y figura 2, se demuestra los logros obtenidos de la ficha de observacion antes
de aplicar el cuento infantil, con respecto a la variable de estudio juego de roles, dimension
creatividad, un 92% de la muestra del grupo experimental se haIIarQn la escala de Logrado
parcialmente, y solo un 8% se encuentran en la escala de Logrado. Asimismo, los Iogrogel
grupo control del 92% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y solo un 8% se hallan
en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicé la ficha de
observacion en el grupo experimental evidenciando los resultados que un 92%%Se encuentran
en la escala de Logrado y que solo un 8% se hallan en la escala de Logrado parcialmente. En el
caso del 54% se encuentrgn la escala de Logrado parcialmente y solo un 76% se encuentra en

la escala de Logrado en relacion a la dimension creatividad.

Prueba de Hipdtesis:

Ho: Las herramientas de logro de la imaginacion del grupo experimental son idénticos que del

grupo control después de la aplicacion de los cuentos infantiles.

Hi: Las herramientage logro de la imaginacion del grupo experimental son superiores que del
grupo control después de la ejecucion de los cuentos infantiles.

Qegla de decision:
Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipotesis nula.
Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipdtesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipdtesis alterna.

Se realizo la prueba estadistica de T-Student para dos muestras, el cual la eficaciajeron los

siguientes:
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Tabla 6.

Resultado de la prueba de T-Student para determina la influencia de los cuentos infantiles en

la creatividad

Q:

G.C.

Postratamiento  Postratamiento

Media
Varianza

Observaciones

1,875
0,082

24

1,385
0,049
24

Varianza agrupada

Diferencia hipotética de las medias
Grados de libertad

Estadistico t (T-prueba)

P(T<=t) una cola

Valor critico de t (una cola) (T-critico)
P(T<=t) dos colas

Valor critico de t (dos colas)

0,065
0
46
6,644
1,561E-08
1,679
3,122E-08
2,013

Fuente: Instrumento de evaluacion

De acuerdo con los datos obtenidos,%nemos un T-prueba (6,644) mayor al valor de T-
critico (1,679). De acuerdo con lo estipulado, se acepta una hipotesis alterna, logrando sostener
la creativida(gn el grupo experimental son superiores que la del grupo de control después de
la intervencion de los cuentos infantiles; es decir, donde esta determinando de manera positiva

en la creatividad.

Tabla 7:

Resultado de la evaluacion de&ego de roles en su a’imensiétgocializacién en los nifios de 4

anos de la IL.E N° 204, Morales.

Grupo Experimental Grupo Control

Qog ros de

o Pretest Postest Pretest Postest
aprendizaje Q
ant. % Cant. % Cant. % Cant. %
No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
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Logrado

) 24 100% 2 8% 22 92% 15 63%
parcialmente

Logrado 0 0% 22 92% 2 8% 9 38%

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

Fuente: Instrumento de evaluacion

Figura 3:
Resultado de la evaluaciérgel juego de roles en su magnitud en los nifios de 4 arios de la I.LE

N° 204, Morales.

H No logrado BLogrado parcialmente BELogrado

100%

80%

60% -
40% T

20%

0%

% %

Pretest Postest

Grupo Experimental Grupo Control

Fuente: Instrumento de evaluacion

Qn la tabla 7 y figura 3, se evidencia los logros para la ficha de observacion antes de
aplicar el cuento infantil, con respecto a la cambiante de juego de roles, dimension socializacion
en Igmuestra de estudio (grupo experimental y grupo control), un 1009%0*Gel total de la muestra
del grupo experimental se hallan en la escala de Logrado parcialmente. En cambio, los logros
del grupo control se evidencia que un 92% se hallargn la escala de Logrado parcialmente y
solo del 8% se encuentra en la escala de Logrado. Después de haber participado el cuento
infantil se aplicé la ficha de observacion en el grupo experimental evidenciando los resultados
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que un 92"@e hallan en la escala de Logrado y que solo un 8% se encuentran en la escala de
Logrado parcialmente. Finalmente, en el grupo control un 63% se encuentra en la escala de
Logrado parcialmente y solo un 37% se encuentra en la escala de Logrado en relacion a la

dimensién socializacion.

Prueba de Hipdtesis:

Ho: Las herramientas de logro de la socializacion del grupo experimental son idénticos que del
grupo control después de la ejecucion de los cuentos infantiles.

Hi: Las herramientage logro de la socializacion del grupo experimental son superiores que

del grupo control después de la ejecucién de los cuentos infantiles.

Qegla de decisién:
Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipotesis nula.
Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipétesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipétesis alterna.

Se aplico la prueba estadistica de T-Student para dos muestras, el cual la eficaciﬂjeron los

siguientes:

Tabla 8:

Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de los cuentos

infantiles en la socializacion

Q.E. G.C.

Postratamiento  Postratamiento

Media 1,917 1,361
Varianza 0,060 0,096
Observaciones 24 24
Varianza agrupada 0,078

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 46

Estadistico t (T-prueba) 6,886
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P(T<=t) una cola 6,746E-09

Valor critico de t (una cola) (T-critico) 1,679
P(T<=t) dos colas 1,349E-08
Valor critico de t (dos colas) 2,013

Fuente: Instrumento de evaluacion.

Con los datos recopilados,%nemos un T-prueba (6,886) superiores al valor de T-critico
(1,679). En relacion con lo acordado, se acepta como unﬂpétesis alterna, logrando asegurar
que los indicadores de logro para la socializacion son superiores que la del grupo de control
después de la aplicacion de los cuentos infantiles; donde esta determinando de manera practica

en la socializacién.

Tabla 9:

Resultado de la evaluacion del desarrollogel Jjuego de roles en los nifios de 4 anos de la L E

N° 204, Morales.

Qrupo Experimental Grupo Control
Logros de Pretest Postest Pretest Postest
aprendizaje Qant. % Cant. % Cant. % Cant. %
No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Logrado
parcialmente 22 92% 2 8% 22 92% 17 71%
Logrado 2 8% 22 9% 2 8% 7 29%
Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100%

Fuente: Instrumento de evaluacion
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Figura 4:

Resultado de la evaluaci()lﬁel juego de roles en los nifios de 4 afios de la I.E N° 204,

Morales.

ENo logrado BELogrado parcialmente BLogrado

100% T
80% —:
60% —:
40% —:
20% —i

0% -~

Grupo Experimental Grupo Control

Fuente: Instrumento de evaluacion

Qn latabla 9 y figura 4, se evidencia los logros de la ficha de observacién antes de aplicar
el cuento infantil, con respecto a la variable de estudio juego de roles, un 92%*del total de la
muestra del grupo experimental se encuentran en la escala de Logrado parcialmente y solo un
8% se encuentra en la escala de Logrado. En cambio, los resultados del grupo control se
evidencia que un 92% se hallaﬂn la escala de Logrado parcialmente y solo un 8% se encuentra
en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicé la ficha de
observacion en el grupo experimental evidenciando los resultados, 92%"Se encuentran en la
escala de Logrado y que solo un 8% se hallan en la escala de Logrado parcialmente. Por otro
lado,*en el grupo control de un 71% se encuentra en la escala de Logrado parcialmente y solo

un 29% se encuentra en la escala de Logrado en relacion a la variable juego de roles.

Prueba de Hipdtesis:

Ho: Las herramientas de logro del desarrollo de los juegos de rolezgn el grupo experimental

son idénticos que del grupo control después de la ejecucion de los cuentos infantiles.
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Hai: Las herramientas de logro del desarrollo de los juegos de rolegn el grupo experimental

son superiores que del grupo control después de la utilizacion de los cuentos infantiles.

Qegla de decision:
Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hip6tesis nula.
Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipdtesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipdtesis alterna.

Se realizo la prueba estadistica de T-Student para dos muestras, el cual la eficaciajeron los

siguientes:
Tabla 10:

Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de loguentos infantiles

en el desarrollo de los juegos de roles

Q.E. G.C.

Postratamiento Postratamiento

Media 1,870 1,374
Varianza 0,060 0,027
Observaciones 24 24
Varianza agrupada 0,043

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 46

Estadistico t (T-prueba) 8,272

P(T<=t) una cola 5,884E-11

Valor critico de t (una cola) (T-critico) 1,679

P(T<=t) dos colas 1,177E-10

Valor critico de t (dos colas) 2,013

Fuente: Instrumento de evaluacion.

De acuerdo con los datos recopilados%nemos un T-prueba (8,272) mayor al valor de T-

critico (1,679). Esto en concordancia con lo concertado, podemos aceptar la hipétesis alterna,

logrando sostener que los juegos de rolegn el grupo experimental son mayores que del grupo

control despues de la aplicacion de los cuentos infantiles; es decir, esta influenciando de manera



importante en el juego de roles en los infantes 4 afios. En la figura 5 se puede observar de

manera grafica el rechazo de hipétesis nula y la aceptacion de la alterna.

Figura 5:
Gréfica de contrastacion de hipotesis

T - prueba

8,2725

Area
de aceptacion
Ho

- Area de rechaz
T L | | T T T T

1,679

T - Critico

4.2.  Discusion de resultados

Segun los logros obtenido a través de la aplicacion del instrumento presentados en las
tablas 3, 5, 7y 9, se evidencia la diferencia de los resultados obtenidos previamente con los
resultados posteriores haber aplicado el cuento infantil en las actividades de aprendizaje, lo que
indica que los cuentos infantiles tienen un realce considerable el en crecimiento de los juegos
de roles, en sus dimensiones: imaginacion, creatividad y socializacion; tal como se ha vist@n
el grupo experimental después de ejecutar el cuento infantil, que un 79%*Se encuentran en la
escala de Logrado en relacion a la dimension imaginacion; mientras que, un 92%"Se encuentran
en la escala de Logrado en concordancia a las dimensiones creatividad y socializacion;
finalmente, un 920/<Qel total de la muestra del grupo experimental se encuentran en la escala
de Logrado en relacion a la variable juego de roles. Estos datos sor@orroborados en el grafico
de contrastacion de la hipétesis; es decir,Q)s resultados y contrastando con la regla de decision,
tenemos un T-prueba (8,272) mayor al valor de T-critico (1,679), en concordancia con lo
estipulado, podemos aceptar la hipdtesis alterna, logrando asegurar que los indicadores del

desarrollo de los juegos de rolegn el grupo experimental son superiores que del grupo control
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tras la implementacién de dichos cuentos infantiles; por lo tanto, estd teniendo un fin notable
en*€l juego de roles en los nifios de 4 afnos. Al respecto, Topa (2023) en su trabajo de
investigacion determina que El adecuado uso de los cuentos infantiles promueve la aficion por
la lectura y contribuye de manera importante al desarrollo de las facultades. La orientacion de
los cuentos infantiles se integra en aspectos especificos y habilidades establecidas en el

Curriculo de Educacion Inicial para ofrecer un respaldo pedagdgico completo.

Al respecto, Montes (2005), reflexiona y menciona originalidad de los cuentos aporta al
crecimiento de capacidad de comprension y reflexion en los nifios. En esta misma perspectiva,
Pazmifio (2022), enfatiza que "los cuentos infantiles nos ayudan en el crecimiento dg)s nifos
de 4 a 5 afios, por lo que se menciona gue los cuentos son estrategias didacticas que ayudan con
firmeza a formar las representaciones mentales de los nifios, donde se pueden encontrar en
audiocuentos, pictogramas, titeres y videos". Por consiguiente, los cuentos infantiles presentan
mundos imaginarios, personajes fantasticos y situaciones extraordinarias que invitan a los nifios
a explorar su imaginacion y creatividad, mediante la exposicion a una diversidad de cuentos,
los nifios pueden expandir sus horizontes mentales y adquirir una perspectiva mas amplia de su

entorno.

En este mismo marco conceptual, EI Ministerio de Educacion (2016), menciona que
nifios de cuatro afios pueden deducir conexiones de causa y efecto, asi como atributos de
individuos. Por su parte, Paya y Chamorro (2018), sostienen que el cuento es un relato corto y
breve, contenido integra historias irreales o reales, destinado a los nifios, ofrece ventajas en el
ambito educativo, siendo uno de ellos el habito por la lectura y un medio para la accion

socializadora a través de practica de valores.

En relacion a juego de roles, Delgado (2023) considera que "Tiene gran relevancia en
el crecimiento infantil, ya*jue el nifio imita situaciones y personas de la vida real, lo que le
ayuda a construir una comprension.” Por consiguiente, los nifios al interpretar diferentes roles,
los nifios exploran una variedad de emociones y aprenden a expresarlas de manera adecuada,

esto les ayuda a comprender sus propias emociones.
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Qapl'tulo \

Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones.

Estas historias infantiles ejercen una influencia considerable en el crecimientﬁejuegos
de roles en los nifios de 4 afios en la I.E. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la tabla 10
y figura 4 los logros para aplicar los cuentos infantiles un 92%Qe| grupo experimental se
encuentran en la escala de evaluacion Logrado parcialmente, posterior al haber aplicado el

cuento se evidencia un 92% se ubica en una escala de evaluacion Logrado.

Estos cuentos infantiles inciden en el progresﬂe los juegos de roles en la dimension
imaginacion en los infantes de 4 afios en la I.LE. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la
tabla 4, figura 1 los logros para aplicar los cuentos infantiles un 83°ﬂel grupo experimental se
encuentran en la escala de evaluacion Logrado parcialmente, en seguida de haber aplicado el

cuento se evidencia un 79% se ubica en una escala de evaluacion Logrado.

Los cuentos infantiles inciden en el progreso de dichogjegos de roles en la dimension
creatividad en los infantes de 4 afios en la I.E. N° 204, Morales,Qil como se puede ver en la
tabla 6, figura 2 los resultados que antes de aplicar los cuentos infantiles un 920/(Qel grupo
experimental se encuentran en la escala de evaluacion Logrado parcialmente, relativamente de
haber aplicado el cuento infantil se evidencia que un 92% se ubica en una escala de evaluacion

Logrado.

Los cuentos infantiles inciden en el progreso deQJS juegos de roles en la dimensién
socializacion en los nifios de 4 afios en la |.E. N° 204, Morales,qall como se puede ver en la
tabla 8, figura 3 los resultados que antes de aplicar los cuentos infantiles el total del grupo
experimental; es decir, el 100‘%@6} encuentran en la escala de evaluacion Logrado parcialmente,
relativamente de haber aplicado el cuento infantil se evidencia que un 92%%Se ubican en una

escala de evaluacion Logrado.
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5.2.  Recomendaciones

A los compaﬁeros@studiantes del Programa de Estudios de Educacion Inicial de la
EESPP “Tarapoto™, realizar investigacion que se enfoquen en la aplicacion de métodos de

ensefianza y pedagogicas que fortalezcan a la eficacia integral de los nifios.

A los profesores de la EESPP “Tarapoto”, para que incentiven a los estudiantes a realizar
investigaciones relacionadas con la practica docente, con el fin de fomentar habilidades de

investigacion en los estudiantes desde los primeros ciclos de estudio.

A las maestras y maestros del nivel inicial por planificar en las actividades de
aprendizaje de los cuentos infantiles como método de logro de aprendizajes en los infantes,

favoreciendo su desarrollo cognitivo, linglistico, social y afectivo.
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Titulo: Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios de 4 afios de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

Anexo N° 02: Matriz de consistencia

_, o o Técnica e
Formulacion del problema Objetivos Hipotesis
Instrumentos
Problema general Objetivo general Hipétesis general Técnica

¢De qué manera los cuentos infantiles
desarrollan de juegos de roles en los
nifios de 4 afos de la I.E. N° 204,
Morales, 2023?

Problemas especificos:

e ;COmo los cuentos infantiles
desarrollan una imaginacion en los
nifios de 4 afios de la I.E. N° 204,
Morales, 2023?

e ;COmo los cuentos infantiles
desarrollan una creatividad en los
nifios de 4 afos de la I.E. N° 204,
Morales, 2023?

Determinar que los cuentos infantiles
incidan en el avance de los juegos de
roles en los nifios de 4 afios de la I.E.
N° 204, Morales, 2023.

Objetivos especificos

e Demostrar que los cuentos
infantiles incidan en el
crecimiento de la imaginacién en
los nifios de 4 afos de la ILE. N°
204, Morales, 2023.

e Demostrar que los cuentos
infantiles incidan en el

crecimiento de la creatividad en

Los cuentos infantiles inciden
considerablemente en progreso de los
juegos de roles en los nifios de 4 afios
de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

Hipotesis nula

Los cuentos infantiles no inciden
considerablemente en el progreso de
los juegos de roles en los nifios de 4
afios de la I.E. N° 204, Morales, 2023.

Hipotesis Especificas

e Los cuentos infantiles indicen
considerablemente en el progreso

de la imaginacion en los nifios de 4

Se utiliz6 la técnica de

observacion.

Instrumentos
Se utiliz6 ficha de

observacion
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e ;COmo los cuentos infantiles
desarrollan la socializacion en los
nifios de 4 afios de la I.E. N° 204,

Morales, 2023?

los nifios de 4 afios de la ILE. N°
204, Morales, 2023.
e Demostrar que los cuentos
infantiles  influyen en el
crecimiento de la socializacion en
los nifios de 4 afios de la I.LE. N°

204, Morales, 2023.

e Los

e Los

afios de la I.E. N° 204, Morales,
2023,

cuentos infantiles inciden
considerablemente en el progreso
de la creatividad en los nifios de 4
afios de la I.E. N° 204, Morales,
2023,

cuentos infantiles inciden
considerablemente en el progreso
de la socializacion en los nifios de 4
afios de la I.E. N° 204, Morales,

2023.

Disefio de investigacion

Poblacion y muestra

Variables y dimensiones

El disefio responde al cuasi-

experimental.

A continuacién, se muestra el

esquema del disefio de investigacion:

Ge: O, X O,
Gec: Os — Oa

Poblacion

En el presente estudio, la poblacién
estard constituida por todos los nifios
y nifias de la Institucion Educativa N°
204, Morales, matriculados en el

periodo lectivo 2023, segun el detalle:

Descripcion

Variables Dimensiones
V.l.:  Cuentos B

) ) Fundamentacion
infantiles

Son estrategias didacticas que
se desarrollan a través de
narraciones breves dirigida a
los preescolares, en la que
considera incluir elementos
como personajes fantasticos,

situaciones  imaginativas vy
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Donde:

O1 y Oz = Informacion de la pre
prueba del grupo de experimental y
control

O: y Os= Informacion de la pos
prueba del grupo de experimental y
control

X = Cuentos infantiles

_ = Ausencia de los cuentos infantiles

Sujetos Cant.
muéstrales segun la edad
Nifos de 3 afios 52
Nifios de 4 afios 48
Nifios de 5 afos 69
TOTAL 169
Muestra

La muestra estara conformada por 48
nifios de 04 afios de las secciones:
Chispitas de amor (grupo
experimental) y Amorosos (grupo
control) de la I.LE. N° 204, Morales,
region San Martin.

lecciones morales 0
ensefianzas, el propdsito de
estos cuentos infantiles es de
entretener, educar y estimular
la imaginacion, creatividad,
dramatizacion e interaccion de

los nifios.

Campo de

accion

La investigacion se ejecut6 con
los infantes de 04 afios de la
seccion “Chispitas de amor” de
la Institucion Educativa N°
204, Morales.

Funciones

Los cuentos infantiles
transmiten ensefianzas
mediante las experiencias de
los personajes; asimismo,
fomenta la préctica de valores
como: la  amistad, la
honestidad, la valentia, la

generosidad, entre otros.

Los cuentos infantiles se

caracterizan por repetir y
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utilizar diferentes matices de
voz (suspenso, melodiosos,
suaves, miedo, rugidos, etc)
que son comunes en la
narracion,  facilitando la
participacion activa del nifio,
ayuda también en mejorar las
habilidades linguisticas, la

memoria y atencion.

Fundamento

tedrico

El  cuento infantil  esti
sustentado en el aporte de
Montes escritora que ha
contribuido significativamente
a la literatura infantil, sus obras
se caracterizan por abordar
temas profundos y complejos,
el propésito de la originalidad
de sus cuentos e historias
favorece a una etapa de cuentos
e historietas donde ayudan a

comprender y reflexionar.
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La ejecucion de los juegos
infantiles como  estrategia
didactica se realizd teniendo en
cuento la secuencia didactica
de la actividad de aprendizaje,

basicamente:

Procesos e Inicio.
didacticos e Desarrollo.
e Cierre.
Asimismo, teniendo en cuento
los procesos del cuento:
- Inicio.
- Nudo
- Desenlace
e Actividad 1: La ranita
Simona
e Actividad 2: El doctor apio
Actividades de | e Actividad 3: La buena

aprendizaje a

desarrollar

actitud del gigante
e Actividad 4: El cuento de la
Allkin vieja y la mina de sal
e Actividad 5: EIl lobo y los

tres cerditos
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Actividad 6: EI cuento del
Chullachaqui

Actividad 7: La princesa
colibri

Actividad 8:  El perro
gloton y el gran hueso
Actividad 9: Cuento de
caperucita roja

Actividad 10: El cuento de

la semillita

Materiales o

recursos

Laminas.
Disfraces.
Titeres.
Titiritero.
Mascaras.
Teatrin.
Paletas.

Gorro magico.
Buffer.
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V.D.: Juego de

roles

Desarrollo de la

imaginacion

Expresa  libremente la
intencién de los juegos de
roles que interpreta en el

cuento infantil.

- Vivencia sus experiencias a

partir de sus juegos que
realiza en equipos al
representar escenas.

Crea sus propias escenas para
poner en  practica su

expresion corporal.

Desarrollo de la

creatividad

Muestra habilidades para
utilizar  su  cuerpo Yy
comunicar un mensaje a
través de las representaciones
de juegos de roles.

Muestra destreza al poner en
movimiento su cuerpo Yy
transmitir un  sentimiento
ante los demas interpretando
personajes 'y asumiendo
roles.

Muestra facilidad al

interiorizar un personaje y
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transmitir a partir un mensaje
mediante representacion de
cuentos infantiles.

Creo y recrea personajes de
los cuentos a partir de su

interés.

Desarrollo de la

socializacién

Manifiesta emociones a
través de los juegos de roles
utilizando movimientos y
gestos corporales durante el
trabajo de roles.

Muestra confianza en las
acciones que realiza y las
transmite a los demas
socializdndose en grupos
pequefios.

Utiliza (mascaras, disfraces,
montaje), para interiorizar la
actuacion frente a un
escenario de espectadores
para interpretar diversos tipos

de cuentos infantiles
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de datos

ion

Instrumentos de recolecc

Anexo N° 03

Ficha de observacién para medir el juego de roles en los nifios

in lo observado:

fio 0 nifia, segln

Los siguientes valores permiten cuantificar el logro del indicador del ni

2: El indicador se ha logrado

1: El indicador se ha logrado parcialmente.

0 : El indicador no se ha logrado.

olpawio.d

Socializacion

sa|luRjUI SOJUBND ap sod1) SOSJBAIp Je1aidiaiul
ered salopelosdss 8p OLIBUSDSS UN B 8lUai) UQIoeNnoR

| Jezuouaui eled ‘(sfeyuow ‘sadeuysip ‘seqeasew) ezijin

sousnbad sodnib us asopuezi|eI20S Sewsp So| e auwsue.]

se| A ezieal anb sauoldde S| U3 BZUBLUOD BUISAN

S3]04 ap oleqen]
1o ajuelnp sajelodiod so}sab A SOWUBIWIAOW OpuBZI|iN

9104 ap soBanl so| ap S9ARJ] B S3UOIDOWS BISBLIUBIA

Creatividad

S3]0J 9p Sobanl SO ajuenp SaJaul
ns ap Jiued e sowuand soj ap saleuostad ealdal A 031D

S0JUSNd ap ugldelUaSaidal auelpaw alfesusw un aiued e

Jiwsuey A sfeuosiad un Jeziiolaiul e pepljioe) easaniy

S$3]0J OPUBIWINSE A Saleuosiad
opuelaldisul SeWsp SO| SIUB OJUSIWINUSS UN JNIWSUR]

A odiana ns ouslwInow Us Jauod e ezaisep eAIsaniN

sa]04 ap sobanl ap sauoioeuasaldal se| ap sgaes) e alesusw

un Jeaiunwod A 0diand ns Jezijnn eaed sspepljigey ensaniy

Imaginacion

Sa1IURJUI SOJUBND SO| B S9AR] B [e10d10d ugisaldxs

ns eonoedd us Jsuod esed seusdss seidosd sns eau)

Seuadss Jejuasaldal e sodinba ua

ezijeal anb sobanl sns ap J1ued e se1oualiadxa SNs BIQUSAIA

[3UBJUI 0JUSND |3 U3 e)a.dIaul

anb sajou ap sobanl so| ap ugIoualuI B] 8luswalql| eSaldx3

Dimensiones

Indicadores

Estudiantes

No
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Anexo N° 04: Ficha de validacion de instrumento

CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIO
Tarapoto, 11 de diciembre de 2023

Lic. Bessy Lopez Saavedra
Docente de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Plblica “Tarapoto”

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarle mi cordial saludo e informarle que estoy elaborando
mi tesis titulada: “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios
de 4 anos de la LE. N° 204, Morales, 2023". A fin de optar el titulo profesional de
Licenciada en Educacion Inicial.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacion de la ficha
de obsarvacién para medir el jusgo de roles en los nifios, instrumento que permite la
recoleccion de datos en mi estudio, siendo este proceso de validacién de juicio de
expertos un requisito para continuar con la ejecucion de mi investigacion. Solicito
tenga a bien realizar la validacion de este instrumento de investigacidn.

Esperando tener la acogida a mi peticidn, hago propicia la oportunidad para renovar
mi aprecio y especlal consideracion.

Atentamente,

J ) o L

‘\L'._n l'.:*-.L{,u ‘\’(\kl_l )E

Karolhay Katihuska Romero Sanchez
D.N.l. 71693345

Adjuntamos:

« Titulo de la investigacién

* Matriz de consistencia (problemas generales y especificos, objetivos generales ¥
especificos, hipatesis general y especificos, metodologia, poblacién y muestra)

= Cuadro de operatividad de variables

* instrumento
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CONSTANCIA

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Yo, Bessy Lopez Saavedra, por la presente dejé en constancia de haber revisado el
instrumento de investigacion para ser utilizados en la ejecucion de la investigacion,
titulado “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios de 4 afios
de la L.E. N° 204, Morales, 2023”, de |a autora Karolhay Katihuska Romero Sanchez,
estudiante del Programa de Estudios de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgico Plblico “Tarapoto”,

Por tanto, después de haber revisado el instrumento y verificado que reine los
requisitos suficientes y necesario para ser considerados vélidos, se determina, que
cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las variables del

trabajo de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud de la interesada para los fines que
consideren pertinentes.

Tarapoto, 11 de diciembre de 2023

O\ [

Lic. Bessy Lopez Saavedra
DNI. N° 01068672



INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

I. DATOS GENERALES

Nombres del experto
Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacion
Autoras del instrumento

: Lic. Bessy Lopez Saavedra

: Inicial

; Karolhay Katihuska Romero Sanchez

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4)

: Ficha de observacién para medir el juego de roles.

- Escuela de Educacién Superior Pedagégico Pablico “Tarapoto”

EXCELENTE (5)

INDICADORES

1] 2

3

4

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
ambigedades acorde con |os sujetos muestrales.

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los items del instrumento permiten
recoger la informacion objetiva sobre |a variable en lodas sus
dimensiones en indicadoras conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD

El instumento demuestra vigencia acorde con el
conccimiento  clentifico, tecnoldgico, innovacion y  legal
inherente a |a variable: juego de roles

ORGANIZACION

Los items del instrumento reflejan organicidad Iégica entre |a
definicién operacional y conceptual respecto a la variable de
manera que permiten hacer inferencias en funcién a las
hipdtesis, problema y objetivos de la investigacion.

SUFICIENCIA

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y
calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores,

INTENCIONALIDAD

Lot ftlems del instrumento son coherentes con el tipo de
investigacion y responden a los abjetivos, hipdtesis y variable
de estudio.

CONSISTENCIA

La informacién que se recoja a través de los items del

instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad,
mative de la investigacién.

COHERENCIA

Los Items del instrumento expresan refacion con los
indicadores de cada dimension de |a variable

METODOLOGIA

PERTINENCIA

La relacién entre la técnica y el instrumento propuestos
responden al propdsito de la Investigacidn, desarmclio
tecnolégico e Innovacidn,

La redaccién de los items concuerda con la escala valorativa

del instrumento.
AL

I

X |

\ |

PUNT.

{Nota: Taner an cuenta que el instrumento es valido cuando se ti i
" ene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje mencr al anterior se considera & instrumento no vélldo ni aplicable)

Il. OPINION DE APLICABILIDAD

E\ wasia, MmeEMo Lo P\ C

(on YodeS

(GS

codEacs

DG Svu D\l QL.\L; ON .
PROMEDIO DE VALORACION: (—I ‘; l

Tarapoto, 11 diciembre de 2023

, Lépez Saavedra
DNI. N® 01068672
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CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIO

Tarapoto, 11 de diciembre de 2023

Lic. Pedro Eleuterio Viena Gonzales
Docente de la Escuela de Educacion Superior Pedagogica Pablica “Tarapoto”

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarie mi cordial saludo e informarle que estoy elaborando
mi tesis titulada: “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios
de 4 afos de la |LE. N° 204, Morales, 2023”. A fin de optar el titulo profesional de

Licenciada en Educacion Inicial.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacién de la ficha
de observacién para medir el juego de roles en los nifios, instrumento que permite la
recolecciéon de datos en mi estudio, siendo este proceso de validacion de juicio de
expertos un requisito para continuar con la ejecucién de mi investigacion. Solicito
tenga a bien realizar la validacién de este instrumento de investigacion.

Esperando tener la acogida a mi peticién, hago propicia la oportunidad para renovar

mi aprecio y especial consideracion,

Atentamente,

Karolhay Katihuska Romero Sanchez
D.N.I. 71693345

Adjuntamos:

Titulo de la investigacion

Matriz de cons:stgnc:a (problemas generales y especificos, objetivos generales y
especificos, hipotesis general y especificos, metodologia, poblacién y muestra)

Cuadro de operatividad de variables

Instrumento
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CONSTANCIA

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Yo, Pedro Eleuterio Viena Gonzales, por la presente dejo en constancia de haber
revisado el instrumento de investigacion para ser utilizados en la ejecucion de la
investigacidn, titulado “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en
nifos de 4 afos de la LE. N® 204, Morales, 2023", de la autora Karolhay Katihuska
Romero Sanchez, estudiante del Programa de Estudios de Educacion Inicial de la

Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico *Tarapoto”,

Por tanto, después de haber revisado el instrumento y verificade que reune los
requisitos suficientes y necesario para ser considerados vélidos, se determina, que
cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las variables del

trabajo de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud de la interesada para los fines que
consideren pertinentes,

Tarapoto, 11 de diciembre de 2023

b fl g
(i
"""""""'“‘-L*:“‘i""'“""""'"'"""
Lic. Pedro EleutenioViena Gonzales
DNl N° 01074568



INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
Ill. DATOS GENERALES

Nombres del experto : Lic. Pedro Eleuterio Viena Gonzales )
Institucién donds labora : Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico “Tarapoto”
Especialidgad » Inicial

Instrumento de evaluacion : Ficha de observacion para medir el juego de roles.
Autoras del Instrumento : Karolhay Katlhuska Romero Sanchez

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)
[ CRITERIOS | _ INDICADORES = 123 [4[5
Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
CLARIDAD ambigledades acorde con los sujetos muestrales, X
Las instrucciones y los items del instrumento permiten
OBJETIVIDAD recoger la informacidn objetiva sobre la variable en lodas sus 3%
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el

ACTUALIDAD conocimiento  cientifice, tecnoldgico, innavacién y  legal X
Inherente a la variable: juego de roles
Los items del Instrumento reflejan organicidad I6gica entre la
definicion operacional y concaptual respecto a la variable de
ORGANIZACION manera que permiten hacer inferendias en funcidn a las X
hipotesis. problema y objetivos de la investigacicn,
SUFICIENCIA Los items del instrumento son sufidentes en cantidad y
calidad acorde con la variable. dimensiones e indicadores. X
Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
INTENCIONALIDAD | investigacién y responden a los objetivos, hipotesis y variable X |
de estudio.

La Informacidn que se recoje a través de los flems del
CONSISTENCIA | Instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad, X
motivo de la investigacién, 3 '

COHERENCIA Los items del instrumento expresan relacion con oS

ndicadores de cada dimension de la variable X
La relacién entre la técnica y el Instrumento propusstos
METODOLOGIA | responden al propssite de la Investigacion, desarroilo ",

) —lecnoidgico e lnnovacién.
PERTINENGIA La redaccion de fos items concuerda con la escala valoraliva
del instrumento. [X]

~ PUNTAJE TOTAL e

(““a' Tener en cuenta Que € I”wu"e"o es Nm cuande se tiene un
pu”“l‘ minimo de 41 E’(w.lltﬂ . sin
embar 90, un Pu"mje menor al anterior Se consdera al instr umeanto no valido ni .P'lcablﬁ)

IV. OPINION DE APLICABILIDAD
Cl vStuomente eshel aplhcable

_—

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto, 11 diciembre de 2023

Lic. Pedro Eledteric Viena Gonzales

DNI. N" 01074568
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CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIO

Tarapoto, 11 de diciembre de 2023

Dra. Ibis Lizeth Lopez Novoa
Docanta de la Escusla de Educacian Superor Pedagogica Pablica “Tarapota”

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarle mi cordial saludo e informarle que estoy elaborando
mi tesis titulada: “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifnos
de 4 afios de la LE. N® 204, Morales, 2023". A fin de optar el titulo profesional de
Licenciada en Educacion Inicial.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacidn de la ficha
de ohservacion para medir el juego de roles en los nifios, instrumento que permite la
recoleccion de datos en mi estudio, siendo este proceso de validacion de juicio de
expertos un reguisito para continuar con la ejecucidn de mi investigacion, Solicito
tenga a bien realizar la validacion de este instrumento de investigacion.

Esperando tener la acogida a mi peticion, hago propicia la oportunidad para renovar
mi aprecio v espacial considaracidn,

Atentaments,

I J - l:-_ [

)fx L ITKLLk A \EJL_

Karolhay Katihuska Romero Sanclr;s'n;
.M.l 71693345

Adfuntamos:

Titwle de la investigacidn

Matriz de c:qnsvstsnm‘a (problemas generales y especificos. obfetivos generales y
especificos, hipoiesis general y especificos, metodologia, poblacion y muestra)

Cuadro de operatividsd de variables

Instrumants
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CONSTANCIA

VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Yo, |bis Lizeth Lopez Novoa, por la presente dejé en constancia de haber revisado el
instrumento de investigacion para ser utilizados en la ejecucion de la investigacion,
titulado “Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios de 4 afios
de la I.E. N* 204, Morales, 2023", de la autora Karolhay Katihuska Romero Sanchez,
estudiante del Programa de Estudios de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgico Pablico "Tarapoio”.

Por tanto, después de haber revisado el instrumento y verificado que relne los
requisitos suficientes y necesario para ser congiderados véalidos, se determina, que
cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando las variables del
trabajo de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud de la interesada para los fines que
consideren pertinentes.

Tarapoto, 11 de diciembre de 2023



INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
I. DATOS GENERALES

Nombres del experto : Dra. Ibis Lizeth Lépez Novoa

Institucién donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacidn
Autoras del instrumento

: Inicial

: Karolhay Katihuska Romero Sanchez

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4)

: Ficha de cbservacion para medir el juego de roles.

: Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Pdblico "Tarapoto”

EXCELENTE (5)

~_CRITERIOS

'INDICADORES

i1 2

3

4

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
ambigGedades acorde con |os sujetos muestrales.,

% |o

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los ftems del instrumento permiten
recoger la informacién objetiva sobre la varlable en todas sus
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD

El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento clentifico, tecncidgico, Innovaddn y legal
inherente a la variable: juego de roles

ORGANIZACION

Los items del instrumento reflejan organicidad lgica entre la
definicién operaclonal y conceptual respecto a la variable de
manera que permiton hacer inferencias en funcén a las
hipdtesis, problema y objetivos de la Investigacian.

SUFICIENCIA

Los [tems del Instrumento son suficlentes en cantidad y
calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores,

INTENCIONALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
Investigacién y responden a los objetives, hipdtesis y variable
de astudio.

CONSISTENCIA

La informacién que se recoja a través de los itema del
instrumento, permitird analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacién.

AR PSS N =

COHERENCIA

Los items del Instrumento expresan relacidn con los
indicadores de cada dimensién de la varlable

METODCLOGIA

La relacién entre la técnica y el instrumento propuestos
responden al propdsito de la investigacion, desarrofio
tecnoldgico e Innovadidn.

PERTINENCIA

La redaccion de los items concuarda con la escala valorativa
del instrumento.

L

PUNTAJE TOTAL

(Nate: Tener en cuenta que el Insirumento es valide cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelents”; s:ln
embargo, un puntaje mencr al anterlor se considera al instruments ne valide nl aplicable)

11l. OPINION DE APLICARILIDAD

2 Ao T"uu O tn g fo, /L}’J fO’ ;") ao. Ao a(i«akarlo—
|

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto, 11 diciembre de 2023

Dra. ibistizeth Lipez Nov
Reg, N* 0358 Eov "



Anexo N° 05: Autorizacién de la institucion donde realiz6 el estudio.

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DEL NIVEL INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 204
DEL DISTRITO DE MORALES DE LA REGION Y PROVINCIA DE SAN MARTIN
QUE SUSCRIBE

HACE CONSTAR:

Que, a peticion de la Srta.: Karolhay Katihuska Romero Sanchez estudiante
de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico de “Tarapoto”, del
Programa de Estudios de Educacion Inicial, me permito CERTIFICAR que la
estudiante ha ejecutado su trabajo de investigacion titulado “Cuentos
infantiles en el desarrollo de juegos de roles en nifios de 4 afios de la I.E.
N° 204, San Martin, 2023.”, durante el afio escolar 2023.

Es todo en cuanto puedo informar en honor a la verdad. Se expide el
documento a fines que estima conveniente.

Tarapoto, 15 de diciembre del 2023

D.R.E. SAN MARTIN + JGEL §.
1.6, N° 204 OR:L?:N“W

Prof. Adriapa Camargo Zamora

Directora de la I.E. N° 204
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Anexos 06: Sesiones de Aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
DATOS GENERALES
v LEL :N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karalhay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD : 4 anos
v SECCION : Chispitas ds Amor
v TURNO ; Manana
v DIA : Lunes 11 de seiembre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA " "
ACTIVIDAD LA RANITA SIMONA
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtiene informacion del lexto oral.
- Infiere e interpreta informacion del texdo oral,
CAPACIDADES - Adecla, organiza y desarolla &f taxto de forma coherente y cohesionada.
- USliza recursoe no verbaies y paraverbales de forma estratégica.
- Interactiia estralégicaments con distinics interlocutores,
- Rellexiona y evalia Iz forma, el contenido y contexto del texio cral,
- Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y ctros relatos ds la tradicién oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su
interlocutor habda, pregunta y responde sobre lo que ls interesa saber o lo que no ha
comprandido con Iz intencitn de obtenar informacidn,

EVIDENCIA - Exprese libraments la intancién de los juegos de roles que intarprata an el cuento.
CRITERIO DE - Sa comwica oralmente, paricipando en conversacionas al escuchar un cuento &
EVALUACION interactuando de manera coherenta sobre ef tema, a Iravés de juegos de roles.

« Papel bond.
- Lépz,
MATERIALES - Imagenes.
- Papelots,
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDAGTICAS L
INICIO:
Motivaclén o Imitamos a los nifics a sentarse en semiclicuio e iniciamos & inicamos
motivando con una cancidn: “JUANITA LA RANITA"
“JUANITA LA RANITA"
Problematizacion Juanta era wia ranta que vivia muy felz
Cuando todo el dla fov/a. La ranta croaba asi:
Cra~Qrg-cre~-ora
» Dialogamee juntos a través de preguntas: ;jDe qué irata la cancién? 5 Cémo 15
Saberes previos s2 llama |a ranita? ;Cémo se desplazan? ;,Cémo croa? ; Exisfiré ranitas en l2

Proposito

Gestion y
acompafamiento

DESARROLLO:
« los nifos y nias observan la historia, iconos verbales que la docente

comunidad?

Escucho muy atento a cada respuesta y lanzo la pregunta retadora:
¢ Todas |as ranas serén iguales? , Desean escuchar una historia de una ranta?
Una vez escuchado |as respuestas de los niflos damos a conocer &l propdsito
do ciase: Nifios y niflas of dia de hoy vamos expresar ideas y participar
del cuento de |a Ranita Simona a partir del papel que Interprete,

presenta: La historla de una renita; jQué serd? - Letras o nimeros ;Qué
imagenes habra en |a historia? , Qué creen qua dira aca?
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o Ladacente lea dindmicamente la historia y los nifios escuchan afentaments,

LA RANITA SIMONA
-

Erass una vez, en la comunidad de Bellavista vivia una ranita qus se u

e

lamaba Simona. Era muy alegre y le gustaba jugar oon sus amigos,
y v

Ana, Dytan y Nicol. Un dia decidié i a bafiar a a quebrada, pero sin *
-

avisar a nadie, saltandol (saltandol Liegd, se puso a nadar y en eso ‘&

le sstaba observando una serplante, la serpients, quiso darle un susto porque vio

que estaba sola, en eso, la rana vic al replil y empezd a griler, ';&:
¢

asustada Begd a su ’ﬂ casa y les contd a sus papés. Ellos b

dijeron que no debe ir @ ninguna perte sola, sin avisar, porque es muy peligroso.

~

Desde asa dla, no volvid a la quebrada y chedecid siampre a sus papas. 3{ ‘ﬁ&

* Luego la docente, pide a los nifios salkr voluntariamente a leer fa histona con
ayuda de la docente, al Wérmino de ello se invita a represantar la rana Simona
entre los nifios, cada uno con e! papal que més les guate repressniar

o Al lérmino de fa representacion del cuento, la docante hace las siguientes
preguntas: 4De quién habla la historia? 4Con quienes vivia? ;Cémo se
Tamaban sus amiges? ; Qué hzo después de jugar? ) Qué le pasd? ¢ Quién le
asustd?

» La docente entrega una hoja de aplicacion con la consigna: Colorea la rana
Simona.

15

CIERRE:

» Posteriormente evalio realizando preguntas como: ¢Qué aprendimos hoy?
LCémo lo aprandimos? , Todos obsarvaron? JFue tacil o difici? ¢ Les gustd

Evaluacién
apranddo?
o Preslo mucha atencion a cada wna de las respuestas d los nifios y luego 15
retroalimento el tema con el conocimiento nuevo que les brinde.
o Altérmino soclalizo las ideas que los niflos y niflas expresan, agradezeo y me
despldo.
EVALUACION:

Se aplicara una ficha de observacion, donde el docsnts recoge los avances de 1os nifios y niflas.

KukakuX.

....................................................

Docente
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

I.  DATOS GENERALES
v 1EL - N® 204 FONAVI
v DOCENTE : Karolhay Kafitiuska Romero Sanchez
v EDAD ;4 alos
v SECCION : Chispitas de Amaor
¥ TURNO : Masana
v DIA ; Jueves 14 de sefiembre del 2023
. APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA - "
ACTIVIDAD EL DOCTOR APIO'
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"

- Obtiens informacion del texto oral,

- Infiare e interpreta informacién del texto oral.

CAPACIDADES - Adec(a, organiza y desarrolla el texto de forma coherenie y cohesionada,
- Utiliza recurses no verbales y paraverbales de forma estratégica.

- Ineracti:a estratégicamente con distintos interiocutores.

- Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto oral,

- Participa en conversaciones, dislogos o escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y ofros relatos de la tradicion oral. Espera su tumo para hablar, escucha mientras su
interlocuter habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién de obiener informacidn,

- Vivencia sus expsriencias a partir de sus jusgos que realiza en equipos al representar

EVIDENCIA 8508N3as,
CRITERIO DE - Se comunica orafmente, partidpando en conversaciones al escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manera coherente sobre el tema, a través de juegos de roles.
- Papel bond.
- Lapiz.
MATERIALES - Imégenes.
- Papelots.
Il.  SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO: - o
Motivacion Saludamos a los nifics y nifias @ invitamos a formar un semicirculo, donde

mostramos una imagen:

Problematizacion *)

o Daspués de b observado, realizamos las siguientes preguntas: ,Qué
observames? JPara qué creen que & miflo foma la sopa? ;Qué alimentos

Saberes previos deben estar en esa sopa? ;Qué pasa si el nifio no se alimenta bien?

e Escucho muy atenlo a cada respuesta y lanzo |a pregunta raetadora: (les
parece sl escuchamos un paquefio cuento? ;De qué creen que tratard?

e Una vez escuchado las respuestas de los nifios damos a conccar &l propésito
de clase: Nifios el dia de hoy vamos a identificar personajes, sucesos y

Propésito hechos que ocurren al narrar un cuento, luego de ello vivenciaremos el

Juego a partir de diferentes escenificaciones realizadas en grupos.

15

" DESARROLLO:
e Presantamos una imagan 3 los nifos:




Bestlon y
acompah amiento

* Preguntamos: ; Qué observamos? JQué alimento sera? ; Qué creen que esta
sosteniendo? ¢Para qué servird? ; Observando estd imagen como creen que
se |lama ol cuento?

Pagamos el papslote en la pizarra y smpezamos & lesr,
Los nifios observan y escuchan atentamente el cuento,

EL DOCTOR APIO
:’I % £n el puesto de Dofia Carmen, habia un tomate a que le

m( *z dolia la barriga.

'

N Las zanshorias, corrisron & consulterio del Doclor APIO,
| % {Doctor APIO! jDoctor APIO! Al sedior fomale le duele la
. )‘ + bamiga.

LN . e | P =
“ e 7 #C Vino &l doctor apio y le tood ka barniguita, le recetd un
e/ W tazoncito, de té de limén.

g—!}; El fomate ya sonrie y la barriguita no le duele.

e Ahora, intercambiamos opiniones sobre el cuento leido: Ahora, (Y3 saben
chmo se litula el cuento? (De qué trata? ,Quiénes son los personajes?
2Quiénes ayudaron a sefor tomate? (A quiédn se fuercn a llamar? ,Por qué
crean que al sefior tomate le dokid Ia barriga? ; Qué creen que hubiese pasado
si no llegaban a ayudar ias zanahorias? JA dénde acuden ustedes cuando
estan enfermas? ¢ Qué tipos de alimentos son los personajes?

* Luego, pedimos a los nifos de manera veluntaria organizarse en pequefocs
grupos de trabajo luego de ello los nifics escenifican a través de juegoes las
escenas del cuslo, en algunce casos haremos recrear nuestra ments para
Qanerar NUavas escenas.

« Ordenadamente, nos sentamos en sus respectivas carpetas y entregamos un
papel a cada uno, para dibujar ko que mas les gustd del cuento.

15

CIERRE:

« Posteriormenta evallo realizando preguntas como: ; Qué aprandimos? ;Como
I hicimos? ¢ Interpretaron el mensaje del cuento? g por qué (En qué debemos
majorar?

« Presto mucha atencidn a cada una de las respuestas de los nifios y luege
retroalimento el tema con &l conocimiento nuevo que les brinde.

o Al #brmino sociakzo las ideas que los nifios y rifias expresan, agradezco y me

despido.

15

EVALUACION:

Sa aplicara una ficha de observacion, donde el docants recoge los avances de los nifios y nifas.

Karolhay Katihuska Romero Sanchez
Docente
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v 1EL - N® 204 FONAVI
v DOCENTE ! Karolhay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD ; 4 afios
v SECCION : Chispitas de Amor
¥ TURNO : Mafana
v DIA : Miércoles 20 de sstiembre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA "
ACTIVIDAD “LA BUENA ACTITUD DEL GIGANTE
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA "SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtisne informacitn del texto ordl.
- Infiere @ interpreta informacion ded texto oral,
CAPACIDADES - Adecla, organiza y desarrolla el texto da forma coherents y cohesicnada,
- Utlliza recursos no verbales y paraverbales da forma astratégica.
- Interactia estratégicaments con distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
- Parficipa en conversaciones, didlogos o escucha cuanlos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicién oral. Espera su turno para hablar, escucha mienfras su
interiocutor habla, prequnta y responde sobre 1o que le interasa saber o o que no ha
comprandido con la intencidn da obtaner informacion.
EVIDENCIA - Crea sus propias escenas para ponsr en practica su exprasion corporal a través ds los
CRITERIO DE - Se comunica cralmente, particpando en conversaciones al escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manera coherenta sobre &l tema, 2 través de jusgos de roles.
- Papsl bond.
- Lapz,
MATERIALES g ,m:em
- Papelote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIENPO
INICIO:
Motivacién e Ladocente motiva a sus nifics y nifias invilanddles a ir al sector de lecturs,
les indica qua nos sentemos en media luna y realiza las siguientes
preguntas:
Problematizacion | o ,Por qué creen que estamos acé?
e Por que creen que s importante coNDCer 68108 cueMos?
* 2 Qué cuantos conccen?
* Luego de que la docento escuche las respuestas de los nifios y nifias se 15
Saberes previos genera la problematizacion: JQué actividad creen que trabajaremos el dia
de hoy?
e Al término de escuchar les respuestas de los nifos y nifias la dooents
comunica el proposito: Niflos y nifas el dia de hoy se expresaran
Propésito utllizando palabras que demuestren su comprension lectora mediante
una narracién de un cuento, al termino |o representarin Identificando
ol personaje que mas les gusta a través del juego simbélico.
DESARROLLO:
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Gestidén y
acompafamlento

La docents muestra ks caratua a los nifios y nifias:

¢ De qué tralara of cuenin?

L Como se bameara el cusnia?

¢ Por qué el gigants se ve ez con los nifas?

LPee qui los rifics ssian jugando con el gigante?

£Qué creen qua hizo el gigante para que los rifics no le tengan miedo?
Una vez esaxchada la respuests de los nifios y nifias la docants les comenta
qus el cuento se flama LA BUENA ACTITUD DEL GIGANTE y les narra, al
narrar el cuento ks va mostrando 1as siguisntes imégenas:
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La docenle loe ol cuento y presents escena por escena, menkas que la
docante muesira la primera escena mealiza les sigulentes praguntas:

¢ Qué e paso a Carla cuando vio  gigante?
4Por qué el glgante estara seorienda?

LA ddnde le lovo of gigante a Carla?
Mostramos la siguiente escana y preguntamos:

15
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Evaluacién

£0ué la dijo el gigante a Carla?
£Qué hizo el gigante para que Carla no fenga pesadillas?
4Par qué Carla respetaba al gigante?
£ Qué creen que hizo Carla para que tenga muchos amigos?
Una vez escuchado el cuento, dialogamos con los nifos v nifias sobre el
cuento leido,
- (Como se llama el cusnto?
- §0wé ocurric en el cuento?
- i0uwé personajes hay en el cuento?
- 3Qué le paso a Carla cuando vio al gigante?
- 30w hizo el gigante para que Carla na le tenga mieda?
- §Por qué Carla empezo a tener amigos?
- (0w paso & final del cuento?
- iPara quign esté dirigide este cuenia?
- ¢Qué opinan del cuenta?
- ¢Green que hizo bien Carla & jugar con el gigante? Por qua?

Esouchamos las respusstas de les nifios v nifias v lusge padimos a que ellcs
narren con sus propias palabras lo que entendieron del cuento Isido, los
nifios se organizan y representan cada uno de los personajes, los niflos ¥
nifias recrean su mente v eligen al personaie de su preferencia, cada nifio
AUMa Un parsonaje,

Al térming del trabajo premiamos con fuertes aplausos par su participacion.

CIERRE:

Al finalizar 1a clase |2 docent2 realiza ka evaluacion con los nifios v nifias a
fravés de las siguisnies preguntas:

& Qug hemos aprendida?

LPar qué es muy importante practicar el Respete hacia los demas?

¢ Qué aprendizaje logramos el dia de hoy?

&De qué hablamos el dia de hoy?

;Coma se han sentido?

Después de escuchar |as respuestas de los nifias y nifias la docente realiza
la retroalimentacion v socializacién con los nifios v nifias acerca del tema
fratado el dia de hoy, la dosente mativa a los nifios y nifiss a que cuenten a
sus padres del tema realizade el dia de hoy.

15

V.  EVALUACION:

Se aplicard una ficha de obsarvacian, donde el docente recoge log avances de los nifios vy nifias.

L KRt

Karolhay Katihuska Romero Sanchez
Docente
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v LEL - N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karothay Kalihuska Romero Sanchez
v EDAD : 4 afos
v SECCION : Chispitss de Amor
v TURNO : Mafana
v DIA : Viernes 22 de sefiembre def 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA n
ACTIVIDAD “EL CUENTO DE LA ALLKIN VIEJA Y LA MINA DE SAL
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtiens informacién del texto ord,
- Infiere & interpreta informacion del texto oral.
- Adecla, crganiza y desarrolla el fexto de forma coherente y cohesicnada,
CAPACIDADES - Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma esiratégica,
- Interactia estratégicamente con distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalia la forma, el conterido y contexto ded texto cral,
- Participa sn conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y olros refatos de la tradicién oral. Espera su tumo para hablar, escucha mientras su
interlocuter habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o o que no ha
comprendido con la Intencidn de obtener informacién.
- Muestra habilidades para utilizar su cuerpo y comunicar un mensaje a través de las
EVIDENCIA representaciones de jusgos de roles,
CRITERIO DE - Se comunica orglmente, participando en conversaciones &l escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manera cohsrente sobrs el tema, a través de [uegos de roles.
- Papal bond.
- Lapiz.
MATERIALES : ,L,:'wm
- Papelote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacion * Sainvita a los nifos y nifias & ubicarse &l sector de leciura, alli ss sentardn
sobre las esteras, donde se les mostrard algunas imagenes:
Problomatizacién ﬁ w
15
o Después de mostrar las imégenes realizamos preguntas para sacar los
Saberes previos saberes previos: ,Qué cbservan? 4 Quiénse son estos parsonajes? ;Donde
cbservaron & alguna de eslas imagenes? jpara qué creen que les esloy
mostrando? ; Como lo saben? ; Qué creen que pasara con estos personajes?
e Escucho muy alento a cada respuesta y lanzo la pregunta reladora; (de qué
tratard el cuento?
Propésito o Después de escuchar las respuestas de los niflos y nifias comunicamos el
proposito: Nifios y nifias el dia de hoy van a dramatizar el cuento de la
allkin vieja y la mina de sal.
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Gestion y
acompanamiento

e Para allo se les pide que presten atendon porgue a termino interpretaran a
cada uno da los personajes del cuento y asumiran & rol de cada uno de bos
personajes,

DESARROLLO:

e Enla pizama sa colocard imagenes referentes al cuento, los nifios observaran
con mucha atencién, esto se hara de manera secuencial,

Fﬂﬁﬁ-

e Luego preguntamos; ;Qué observan? ;Cuanios personajes hay en tolal?
¢ Cémo estan vestidos? ;da qué colores son? ; Qué leva en la cabeza la allkin
vigja? ; Qué estara cargando & sefior? ;Como es el cerro?

* Escucho con atencion a cada respuesta de los nifics y paso a leer al cuanto
con apoyo de las imagenes.

LA ALLKIN VIETJA Y LA MINA DE SAL

~ Habia una vez una montafia, donde habia grandes
~ drboles y rocas de sal, alli vivia una viejecita, que
 todos la llamaban, ALLKIN VIEJ A, era la protectora
~ de! bosque, puesto que abundaba mucha sal.
Cierto dia, un lefiador pasaba por el tambo de la
~ anciong, cargaba su tercio de lefia, cansado por el
- sol, decidié entrar a la casa y pedir un poco de agua.
La anciama al verlo muy cansado, no dudo en hacerle
 pasar a su cocina y convidarle un pate de chicha, el
lefiador sediento acepto.

Mientras tomaba la chicha, se percaté que la anciana

estaba cocinando su frejol, de pronto, vio cémo se
 exprimia la nariz para luego agregar sumoco ala olla.
- El lefador asqueado por la accién de la anciana,
- pateo la olla con frejol y le insulto: "eres una vieja
~ cochina, esquerosa, si asi preparas tu frejol, no me
 imagino, como estd preparada la chicha®

Lo onciana molesta por aquel desplante del lefador,

lamoummaldménd hombre y al pueble cercano: “a.
~ partir de ahora, yo me marchare de este sitio, y con
ello desaparecerd la sal que abunda aqul, y ustedes
y tendrdn que buscarme muy lejos para sbtensrls”
~ Dicho esto, la enciana tomo sus cosas y se marchd
_ para siempre. 5

* Saeinica con la narracion del texlo, mientras tanto se ira generando preguntas

inferenciaies:

e ;Por qué creen que la allkin vieja vive en la montafia? ;Qué escondera la

anciana en esa montafia? ¢ Por qué creen que la allkin visja protege tanto la
sal? ¢ Qué pasara con o lefiador en esamontafia? ; Como creen que terminara
la historia?

* Se conlinua con la lectura del cuento, Jos nifics escuchan con atencion.
-

Al término de |a lectura se generara un digiogo donde ss lanzaran pragumias
criteriales referentes al cuento:

e ;Qué les paracid la historia? ;Creen que estuvo bien &3 actitud del lefador?

¢ Clrmo hublesen reaccionado ustedes s estarian en el lugar de la allkin vieja?
£ Qué hubiese pasado s e lefiador no botaba el Siesto de frejol? , Qué final le
darian ustedes a Ia historia?

15
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Evaluacion

e  Posteriormente si elegira al azar a 5 nifios, quienes escenifican el cuento a su
manera tomando como apoyo las imagenes y lo que entendié del texto leido.

£

..?"

o Los niftos escenifican de manera libre, se les proporciona los diferentes
materiales, de manera divertida representan y escenifican cada una de las
escenas del cusnto.

CIERRE:

o Alfinalizar la clase la docente realiza la evaluacion con los nifios y nifias a
través de las siguientes preguntas:

o ;Qué hicimos hoy? ;Qué les parecio el trabajo de? ¢ De qué trato el cuento?
¢ Qué parte del cuento les gusto leer? ; Qué parte no les gusté? ; Qué otros
cuentos conocen que se parece al que leimos? ¢A quién le leerian este
cuento?

* Presto mucha atencion a cada una de las respuestas de los nifios y luego
retroalimento el tema con el conocimiento nuevo que les brinde.

e Al término socializo las ideas que los nifios y nifias expresan, agradezco y
me despido.

15

EVALUACION:

Se aplicara una ficha de observacion, donde el docente recoge los avances de los nifios y nifias.

......................................................

Karolhay Katihuska Romero Sanchez
Docente

105



LA ALLKIN VIETA Y LA MINA DE SAL

Habfa una vez una montafia, donde habia grandes drboles y rocas de sal,
alli vivia una viejecita, que todos la llamaban, ALLKIN VIEJA, era la
protectora del bosque, puesto que abundaba mucha sal.

Cierto dia, un lefiador pasaba por el tambo de la anciana, cargaba su tercio
de lefia, cansado por el sol, decidid entrar a la casa'y pedir un poco de agua,
La anciana al verlo muy cansado, no dudo en hacerle pasar a su cocina y
convidarle un pate de chicha, el lefiador sediento acepto.

Mientras tomaba la chicha, se percatd que la anciana estaba cocinando su
frejol, de pronto, vio cémo se exprimia la nariz para luego agregar su moco
alaolla,

El lefiador asqueado por la accidn de la anciana, pateo la olla con frejol y le
insulto: "eres una vieja cochina, asquerosa, si asf preparas tu frejol, no me
imagino, como estd preparada la chicha”

La anciana molesta por aquel desplante del lefiador, lanzo una maldicidn al
hombre y al pueblo cercano: “a partir de ahora, yo me marchare de este
sitio, y con ello desaparecerd la sal que abunda aqui, y ustedes y tendrdn
que buscarme muy lejos para obtenerlo”

Dicho esto, la anciana tomo sus cosas y se marchd para siempre.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v IEL < N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karothay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD : 5 afios
v SECCION : Chispitas de Amor
¥ TURNO : Mafiana
v DIA - Lunas 02 de octutve del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA »
ACTIVIDAD “EL LOBO Y LOS TRES CERDITOS
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA'
- Obtiens informacion del texto ord,
- Infiere & interpreta informacion del texto oral.
CAPACIDADES - Adecla, organiza y desarrolla el fexto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza racursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactia estratégicamente con distintos interlocutores,
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
- Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, imas, adivinanzas
y ofros refatos de la tradicién oral, Espera su tumo para habler, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le interasa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién de obtener informacion.
DB - Muestra destreza al poner en movimiento su cuerpo y transmitir un sentimiento ants los
demés Interpretando personajes y asumiendo roles.
CRITERIO DE - Se comunica orakmente, participando en conversacionas al escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manara coherente sobre el tema, a través de juegos de roles.
- Papel bond.
- Lépiz.
MATERIALES - Imigenes.
- Pagelots.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacion o Ladocente conversa con los nifos y nifkas sobre las normas de convivencia,
recordamos enfre todos y les manifestamos que ellos nos permitivan trabajar
en un ambients armonioso,
e Luego pedimos a los nifios y niffas a formar una medka luna para cantar una
cancitn titulada *Los tres cerditos”
Problematizacion .
15
Mips iiyoutu be/twlLWaGcBaRw
* Ladocente empezara cantando para que luego los nifios lo canten.
¢ Ahora con la intancion de recoger los saberes pravios la docants realiza les
Saberes previos siguientes intarrogantas: ;Qué hicimos?, ;Cual fue el titulo de fa cancidn?,
¢ Qué animales se menciona en la cancidon?, 4 Cuantos carditos sa menciona
&n la cancén?, s Qué actitudes tenian los tres csrditos?, ,En dénds viviran los
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Propésito

Gestion y
acompanamiento

carditos?, ; Ustedes tienen en su casa un cardito?, ;De qué se alimeniaran?,
¢ Como hace el cerdito?

e Escuchamos atentamente la respuesta de los nifios y nifias y pasamos a
realizar la pregunta reladora: ¢ Por qué creen que cantamos la cancion de
los tres cerditos? , Qué cuento conocen que tenga relacion con cerditos?

* A contirvacion, la docente da conocer el propésito de la actividad: Nifas y
nifios el dia de hoy escenificaran un cuento siguiendo la secuencia con
las imédgenes que se les presentara para que al finalizar los nifios a través
del juego de roles lo representen a su manera y creatividad,

DESARROLLO:

e A contuacidn, mostramos una cortina carada y preguntamos: Qué
observan?, ;Qué creen que hay de ras de [as cortinas? Despuds, la docente
abre las corlinas y se visualiza la imagen que corresponde a una escena del
cuento que mas adelante escucharan.

e La docents pids a las nifias y niflos parmanacar en silencio y les pregunta:
£ Qué observan?, ; Qué color son las ocortinas?, ), Qué animales obsarvamas a
abrir las corfinas?, ;Cudnios animales son?, ; Qué comerdn estos animales?,
2Qué colores tiensn astos animales?

Escuchamos todas las respuestas de los nifios y nifas con mucha atencion,
La docente presenta el cusnto “El lobo y los tres cerdiics” para esto pedimos
a los nifios que presten mucha atencidn, estén en completo silencio y se inicia

la lectura.
e | ameE,
Y S

ICERDITOS

i el Lobo f’cr(&"“ (

R
Nt W “A
En ef corazdn del basque vivian los tres cerditos, \E_:h{fh*}-i

Que sran hermanos. Resulfa que esfos cerditos slempre éran perseguidos

por un lobo que se los queria comer. Para escapar de este lobo,

los cerditos decidieron hacerse una casa. pequeno fa hizo

T

*
de paja lmnabuanMypodchoalwu.

Ilentras tanto, el cerdito mayor trabajaba en su casa de fadrillo Ya
verdn lo que hace ef lobo con sus casas, dijo a sus hermanos el cerdito
mayor mientras éstos se divertian,

Iflentras escuchan ol cuento, la docente hace algunas pausas y pregunta:
£Qué creen que pasara con las casas de los tres cerditos?, ; Que creen que
habrd pasado con of lobo? La docente Indica que estén alentos para seguir
escuchando ef cuento,

15
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Evaluacion

En ese momento aparecié el Jobo y salié detras del cerdifo pequeno. Ef
corrié hasta su casita de paja, pero el lobo s0plé y soplé y la casita de paja

derrumbo, *.. El lobo persiguié también al cerdito por el bosque,
que corrio a refugiarse en casa de su hermano mediano. Pero el lobo sopié
e |

-
>

y soplé y la casita de madera demribo Los dos cerditos
salieron corriendo despavoridos de alli. Casi sin aliento, con el lobo
pegado a sus talones, llegaron a la casa del hermano mayor, Los tres se

i

-~

metieron dentro y cerraron bien todas las puertas y ventanas &= =
Entonces, el lobo se puso a dar vueltas a la casa, buscando algin sitio por

donde entrar. Con una escalera larguisima trepé hasta el tefado "% « '
para colarse por la chimenea, Pero el cerdito mayor puso al fuego una olla
con agua El lobo comilén Mondépordl:hhchhvmn, pero

cayd sobre el agua hirviendo y se quemé.

dando unos terribles Mllduqmsnoywonmbdodbosth
Se cuenta que este lobo nunca jamés quiso volver comer cerditos. |} .?.‘hv'_! "
b %

Al finalizar el cuento la docente realiza las siguientes interrogantes: ;Si
ustedes estarian en el cuento, ¢, De que construrian sus casas? ; Ustedes que
hublesen hecho si un lobo entrara a su casa? ¢Por qué crees que la actitud
del lobo fue mala? ;Cual creen que fue el mensaje que nos deja el cuento?
Luego, las nifias y nifics narran con sus propias palabras, siguiendo la
sscuencia de imagenes dramatizan, juegan asumiendo diferentes roles asi
mismo los nifios identifican los personajes del cuento y escogen al que dessan
representar.

CIERRE:

Después de haber realizado el trabajo, la docente pasa a evaluar a los nifios;
¢ Qué les parecic la actividad del dia de hoy?, ; Cémo se han sentido?
Escuchamos con atencién las respuestas de los nifios y nifias.
Seguidamente la docente refroalimenta la actividad realizads y se agradece
per la participacion en |a actividad del dia de hoy con fuertes aplausos.

15

EVALUACION:

Se aplicara una ficha de observacién, donde el docente recoge los avances de los nifios y nifias.

....................................................

Docente
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EL LOBO Y LOS TRES CERDITOS

En el corazén del bosque wvlan los tres cerditos,
que eran [ . ,“. hermanos. Resulta que estos cerditos siempre eran perseguidos por un lobo

% \i.._}‘ K5y wd-&
que se los queria comer. Para escapar de este lobo, los cerditos decidieron

hacerse una casa. | pequerio fa hizo de paja i?h para acabar antes y poder irse a jugar. a

Mientras tanto, el cerdito mayor trabajaba en su casa de ladrillo ﬁ Ya veran lo que hace el fobo con sus
casas—, dijo a sus hermanos el cerdito mayor mientras éstos se divertian.

Mientras escuchan el cuento, la docente hace algunas pausas y pregunta: ; Qué creen que pasara con las casas
de los tres cerditos?, ;Que creen que habra pasado con el lobo? La docente indica que estén atentos para
sequir escuchando el cuento.

En ese momento aparecio el lobo y sali6 detras del cerdito pequeio. El corrio hasta su casita de paja, pero el

lobo sopl6 y soplé y la casita de paja derrumboé. g El lobo persigui6 también al cerdito por el bosque,

que corrio a refugiarse en casa de su hermano mediano. Pero el lobo sopld y soplé y la casita de madera derribo
sy

2% L os dos cerditos salieron corriendo despavoridos de alli. Casi sin aliento, con el lobo pegado a sus

talones, llegaron a la casa del hermano mayor. Los tres se metieron dentro y cerraron bien todas las puertas y

B

ventanas &*=%" ", Entonces, el lobo se puso a dar vueltas a la casa, buscando algun sitio por donde entrar.

Con una escalera larguisima trepd hasta el tejado ® =, para colarse por la chimenea. Pero el cerdito mayor
puso al fuego una olla con agua E_! lobo comilén descendid por el interior de la chimenea, pero cayo sobre el

agua hirviendo y se quemo. =5 Escapd de alli dando unos terribles aullidos que se oyeron en todo el

bosque ﬁ Se cuenta que este lobo nunca jamas quiso volver comer cerditos.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v LEL . N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karalhay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD : 4 afios
v SECCION : Chispitas de Amor
v" TURNO : Maflana
v DIA : Jusves 05 de octubre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA “ M
ACTIVIDAD EL CUENTO DEL CHULLACHAQUI
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtiens Informacion del texto oral.
- Inflere e interpreta informacion del texto oral.
- Adeca, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
CAPACIDADES - Uiiliza recu?::s no verbalaes y paraverbales de forma estratégica.
- Interactia estratégicamente con distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalGa la forma, el contenido y contexto del texto oral.
- Participa en conversaciones, dialogos o escucha cuentos, leyendas, imas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicién oral. Espera su tumno para hablar, escucha mientras su
interfocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién de obtener informacion,
EVIDENCIA - Muestra facilidad al interiorizar un personaje y fransmitir a partir un mensaje mediante
representacion de cuentos infantiles.
CRITERIO DE - Se comunica oralmente, participando en conversaciones al escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manera coherente sobre el tema, a través de juegos de roles.
- Papel bond.
MATERIALES gy I
- Papelots.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacion o Seinvita a los nifios y nifias a sentarse comodamente formando una media
luna, recordamos los acuerdos para cumplirias durante el desarrollo de la
actividad, seguidaments la maestra moliva con alegria a los nifios
preguntando; ;Ddnde creen que podemos encontrar cuentos para leer?
» Pedimos a los nifios y nifias acercarse al seclor de la biblioteca y dialogamos.
Problematizacion | * ¢COmose llama este sector?
o ;Qué hay en este sector?
e JParaqua usamos estos libros?
o ;Qué cuenlos ya leyeron? 15
e, Como fue el cuento de caperucita?
o ;Qué otros cuentos conocen?
e, Como creen que sera ese cuento?
o ;Qué otros cuentos conocen de la comunidad?
*  Los niflos y nifias expresan sus respuestas mientras que la docente escucha
Saberes provics con atencion y refusrza algunas ideas orientando el conocimiento con
relacidn al tema y a partir de ello generamos la problematizacion ¢Como
__creen que sera el cusnto del chullachaqui?
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Propésito

Gestion y
acompafnamiento

Luego de habar generado un diglogo con los nifics referentes al tema, la
docente comunica el propdsito de 1a actividad. Nifios y nifas el dia de hoy
vamos a vivenclar un bonlto cuento del chullachaqul, e Irén diclendo lo
que descubren en el cuento, lo que creen que dice en el cuento, como
creen que termina el cuento y que les parecs el cuento dramatizado.
Para ello van a escuchar la lectura del cuento hecho por mi irdn observande
y describlendo las imagenes y palabras que iré presentando en cada una de
las escenas del cuento.

DESARROLLO:

Invito a los nifcs a que se siente en semicirculo y presento la caratula del
cuento: EL CHULLACHAQUI

Pregunto: ;Camo se llamard el cuento? jde qué tralard? | Qué personajes
habra? ;Qué creen que sucadera en el cuento? ;Por qua?, escucho las
raspuestas de los nifics ¥ nfas, A continuacion, la docente propone leer un
cuento da ia comunidad,

EL CHULLACHAQWUI

oo -

La docente lea el cusnto y para ello va presaentando escena por escera.
Mientras presenta la primera escana realiza preguntas:

¢Qué creen que dird aca?

£ Con quién esta Antonio?

¢Dénde vivia?

¢A donde salia lodas kss mefianas?

Seguidamente la docente muestra la segunda escena y pragunta:

L Con quién se encontrd Antonio?

£Qué le djo?

Seguidamente la docente da lectura a la segunda escena del cuento y
muesira |a tercera escana.

ZA donde se fue Antonio?

LQuién lo estuvo llamando?

4 Cémo es el chullachagui?
2 Cémo sa sinbié Antonio?

15
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Evaluacién

L L I

2 Qué lo pregunid Antonio al chullachaqui?
¢ Qué e contesto?
A ddnde le levd el chullachagui a Antonio?

Mientras conversaba con el chullachaqui, ;Quién le ltamd a Antonio?
¢ Qué le pasd al chullachaqui?

£ Cémo creen que termina el cuento?

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el cuento leido:

¢Cual es ¢l titulo del cuento?, ;Qué personajes hay en el cuente?, 2 Quién
vivia en la espesura de la selva?, ;Como era El Chullachaqui?, ;Cémo era
¢l lugar donde vivia el Chullachequi?, ;Qué hizo el Chulachaqul con
Antorio?, ,Qué sintié Antonio al ver al Chullachaqui?, Ustedes como se
imaginan & chullachaqui? ¢ Donde escucharon hablar del chuilachagui? ;Te
gusto el cuenio del Chullachagui? ;Por qué?

Damos oporturidad para que los nifios también realicen sus preguntas sobre
8l cuento laido y la dooente refuarza segin las respuestas brindadas per los
nifios y nifias sobre el contenido del cuento.

La docente felicita a los nifics con expresiones de muy bisn, que excelents
respuesta y brinda también apoyo a los nifics gue no responden las
preguntas y retroalimenta mostrandoles nuevamente las escenas del cuento
para ayudarlos a recordar |a respuesta,

Al termino do fodas las acdones se propone dramatzar e cuento del
chullachaqui, bos nifics representan a sus personajes preferidos del cuento,

CIERRE:

Después de haber culminado ka actividad, la docente eval(a a los nifios.

¢ Qué les pareci¢ la actividad del dia de hoy?

£ Qué actividad trabajamos?

£Qua fue lo que mds les gustd?

£ Por qué lo hidmos?

Escuchamos con atencion las respusstas de los nifios y nifias para gensrar
un dislogo a parlir de sus respussias.

Pedimos que cuando lleguemos a casa comentemos a papé o mama ko
aprendido de hoy.

Después de ello la docents felicita a los nifios con fuertes aplausos.

15

EVALUACION:

Se aplicaré una ficha de obsarvacitn, donde el docante recoge los avances de los niflos y nifias.

..................................................... .

Karolhay Katlhuska Romero Sanchez
Docente
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EL CHULLACHAQUI
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CTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v LEL : N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karolhay Kalitivska Romero Sanchez
v EDAD : 4 ahos
¥ SECCION : Chispitas de Amor
¥ TURNO : Mafana
v DA : Migrcoles 18 de octubre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA - 2
ACTIVIDAD LA PRINCESA COLIBRI
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtiene informacién del texto oral,
- Infiere e interprata informacidn del texto oral,
- Adecia, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
CAPACIDADES - Utiliza recursos no verbeles y paraverbales de formea estratégica.
' - Interactia estratégicaments con distintos interlocuioras.
- Reflexiona y evakia |a forma, &l contanido y contexto del texto oral,
- Participa en conversaciones, didlogos o escucha cusntos, leyendas, rimas, adivinanzas
y olres refatos de |a tradicion oral, Espera su tumo para hablar, escucha méentras su
intarlooutor habla, pregunta y responde sobre lo qus s interasa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién de obtener informacion,

EVIDENCIA - Creo y recrea personajes de los cuentos a partir de su interés durante kos juegos de roles.
CRITERIO DE - Se comunica oralmente, particpando en conversaciones & escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando de manera coherente sobre el tema, a través de juegos de roles.

- Papel bond.
MATERIALES £
- Papelote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:

Motivacion * |niciamos |a aclividad ubicando a los nifios en sus lugares.

o De pronto entramos & aula llevando un titere de colibri.

* El colibri vuela todo &f salén, jugando con los nifos. (algnos querran agarrarlo
paro &l colibri escapara)

” 5
— by
-

« Temminado el juego Recogemos saberes pravios: ;Qué caracteristicas liens 15

gsta ave?, ;De qué se alimenta? ;Por qué tendra & pico larga? ;Como
Saberes previos nacera?, ;Donde podemos encontrar a esla ave?, ;Como sa lamara?

e Escuchamos con atencion las diferentes respuesias de los nifies y
generamos la pregunia retadora; ;Para que creen que traje el dia de hoy la
wmagen del colobri?

* Escuchamos sus opinionas y les damos a conocar of propdsite: Nifios el dia
hoy conoceremos el cuento del colibri para luego leerla ayudandonos

Propésito de imagenes y de sus palabras senciilas que utilizaremos.
DESARROLLO:
* Les ubicamos en un lugar estratégico y odmodo para escuchar la historda,




Gestion y
acompafiamiento

Generamos los acuerdos con los nifics: prestar atencion, levantar la mano
para participar, participar de manera permanenie.
Presentamos una lamina con la caratula del cuento “La princesa colibri”

'lu‘

Invitamos a los nifios a observar la imagen y preguntamos: ;De qué creen
que ftratara la historia? (Qué le ocurira al colibei? ;Por qué tiene una
corona?, ¢ Cémo es el pico del colibri?, ;Qué colores tiene el colibri?
Escuchamos sus respuestas e iniciamos fa narracion de la historia, se pega
laimagen y se invita a los niftos a leera, en un primer momento ellos lo haran
con sus propias palabras deduciendo e por las imégenes de lo que ss tratara
el cuento, luego que los nifios leen, se propone prestar atencion para que la
docente lea y ellos ascuchen, esta dinamica s realizara en todas las
imagenes del cuento, tambien durante el cuento se generaran las preguntas
inferenciales.

LA PRINCESA COLIBRI

En el bosque de as flores vivia la prancesa colibri, Ella
posela una sorvisa muy explendorosa y sus alas eran
tan bellas cque cuando bolavan hasta las mariposas
fa contempalban. Todos en aquel lugar se santian
orguliosos de tener una princesa tan hermosa

3 .

e

La princesa calibri deseaba viajar al ofro lado def rio y
se lo dijo a su padre, ef rey picaflor, quien la aconsgjo
que no lo hiciera, Le dijo que era peligroso porque los
pocos que habian logrado regresar fe habian contado
que era un lugar homble y tenebroso. Pero la
princesa colibri, sin dar importancia a los consejos de
su padre, cruzo el no

jOhhhhhh!, la princesa colibri se encontrd con un
enorme basural, Al posarse para descansar, sus
patitas se embarraron con un fango formado por
dasperdicios. Quiso velver a volar, pero el peso del
barro era demasiado, no le permitia despegar.
Pensaba que iba a marir, cuando un nifio que habia
ido a dejar una bolsa de basura, la vio afascada en el
bare y sintio mucha pena por ella

15
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Evaluacién

&l o comprendid el daffo que hacian a la naluraleza
anrofando la baswa a is onila del no. Por eso llamo &
sus amigos, formo una brigada ecalogics, coloco a la
princesa colibri @ w costado y se pusieron a limplar.
unos recogian papeles, ofros latas y botelss que
poviian en bofsas para luego Jevarla a los
contenadores, dejaron muy limpio & lugar

)

luego el nifie tome a la princesa colibri, le lavo Jas
patilas con mucho cwdado y fodos fa wieron volar
hacia su hogar. Poco tlempo despuds un agradable
perfume afrajo a fodos. Habia egado la primera y
graciss al frabgjo de todos de fa brigada ecolégics, fa
rivera tenia hermosas florss donde jugabe a la
princesa colibri, & rey picaflor y las alegras
mariposas.

o Al término de fa narracion del cuento praguntamos a los nifes: J Quién era fa
princasa?, ¢ Qué encontrd en el rio?, ; Quiénes botaban la basura en el rie?,
¢Por qué le ayude el nific?, 4 Qué le hublera pasado a la princasa colibri si sl
nific no va & rio?, ;Por qué desobededd la princesa a su padra?, ;Qué
hicieron los en el ne?, ;Por qué creen que &a gente vota basura en los rios?
A quienes perjudicamos con la basura qus la gents vota en los rics?

* Los nifios generan diferentes respussias, escuchamos con atencién las
diferentes opiniones y puntos de vista de los nifios, después proponemes que
los nifios de manera voluntaria den lectura & cuento a partir de los que ya
conocen y asi también se ayudaran con las imagenes del colibei, escuchamos
a los nifos a participar y se va motivando para Jograr el propisito de la

actividad.

CIERRE:

« Al #mino de la actividad invitamos 2 los nifios a sentamos en un circulo, y
&l nos sentamos con edlos, generando un dialogo breve se comunica que
evaluaremos el trabajo realizado el dia de hoy: yNifios que trabajamos el dia
da hoy?, ;Camo lo hicimos?, ; Qué utiizamos para trabajar of cuento?, ,Qué
aprendimes del cuento?, ;Qué podemos hacer para manfener nuestros
espacios limpios sin basura?, a quien le contaremos el cuento cuando
feguamos a casa?

e Escuchamos con atencion las diferentes respuestas de los nifios y
reforzames el aprendizaje que gensramos ulilizando el cuento,
sistematizamos el cuento y reforzamos el aprendzage de los nifos.

* Fnalments felicitames a los nifios por el trabgjo realizado y proponemos

contar el cuento en casita a ruestros papios.

EVALUACION:

Se aplicara una ficha da observacién, donde el docente recoge ks avancas da los nifios y nifias.

....................................................

Docente

13
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DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v IEL - N° 204 FONAVI
v DOCENTE ! Karolhay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD : 4 ahos
v SECCION : Chispitss de Amor
¥ TURNO : Maana
v DIA : Viernes 20 de ocfubre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA "
ACTIVIDAD “EL PERRO GLOTON Y EL GRAN HUESO
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA'
- Obtiene informacidn del texto oral.
- Infiera & interpreta informacion del lexto oral.
CAPACIDADES - Adacia, organiza y desarrolla el texto de forma ccherente y cohesionada,
- Utliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.
- Interactia estratégicaments con distintos interlocutores,
- Reflexiona y eval(a la forma, el contenide y contexto del texto oral.
- Parficipa an conversaciones, didlogos o escucha cuentos, keyendas, rimas, adivinanzas
y otros relatos de la tradicion oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su
Imerocutor habla, pregunta y responde sobre lo que e interesa saber o lo que no ha
comprandido con la intencién de oblener informacidn,
S - Manifiesta emociones a fravés de los juegos de roles utlizando movimientos y gestos
corporales durante el trabajo de roles.
CRITERIO DE - Se comunica oralmente, participando en conversaciones al escuchar un cuenio &
EVALUACION interacluando de manera ccherante sobre el tema, a iravés de juegos de roles.
- Papel bond,
- Lapiz.
MATERIALES - Imagenes.
- Pepslote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacion Saludamos 3 los nifios, me presento por mi nombre y negociamos algunos
acuerdes que tendremos en cuanta para el trabajo de la actividad
Invitamas a tedos Jos nifios a entonar una cancidn y para sllo les presentamos
¢l fitulo,
Problematizacién EL PERRO BOBBY
El perro Bobby se molesto
Porque e pise fa oola y le dolio
Ala gua gua, gua 15
A la gua, gua, gua
Porque le pise la cola y ks dolid
Despuds de enfonar la cancion les proponemos preslar alencidn para
recoger los saberes prevics: § De quién se habla en la cancién?, ,Qué otros
nombres tendran ks perros?, (Qué hacen los permos cuando bes pisan o
Saberos previos polpean?, ;De qué se alimentan los perros?, JQué es lo que mas les gusta
a los perros?, JPor qué todos los perros no son iguales y no son dal mismo
color?
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Gestion y
acompahamiento

Escuchamos brevemente los saberes de los nifios y generamos la pregunta
conflicto, ;Qué podemos hacer con la imagen que el dia de hoy he traido
para ustedes?

Escuchamos las diferentes respuestas de los nifios y pasamos a camunicar
& propasito de &a actividad: Nifos el dia de hoy vamos a leer un cuento
muy interesante, para ello ustedes deben estar muy atentos para que
puedan comprender la narracién y lo haremos observando las
imagenes del cuento para que al final puedan hacer y responder
preguntas.

DESARROLLO:

Imitamos a los nifios a sentarse en media luna y presantamos la imagen del
cuento def perro gotdn y & gran hueso

&

=Y

Invitamos a los nifios a observar detalladamente la imagen luego se realiza
las preguntas literales: ; Qué cbservamos en Iz imagen?, ;Qué tendré en la
boca el parro?, ;,Qué otros animalss lo acompaiian?, ;Como estard vestido
& perro?, 4 Cudnlos animales hay en la imagen que observamos?

Luego de escuchar ias ideas sueltas de los nifos en relacidn a las preguntas
generadas, se hace hincapié a las caracleristicas observables de la imagen
Luego reafizamos praguntas inferenciales con la intencidn que los nifos
induzcan las posibles respuestas antes de dar leclura al cuento: JCémo se
lamara el cusno?, ; De qué tratara el cuento?, ; Donde creen qua sucedieron
estos hechos?, ,Cémo creen que inicara el cuento?, ;Por qué el perro
tendra un hueso en la boca?

Se escucha con atencion las posibles respuestas de los nifios y pasamos con
Ia lectura del cuanto, conforme se va pegando la imagen, los nifos leen la
imagen y luego se lee con la infencion que los nifics vayan corroborande lo
que antiGparon con la leclura del cuento que se les va presentando, para etlo
pedimos prestar atencidn,

La docente lee & cuanto haciendo uso del lenguaje paraverbal, Wabaando
voz, gestos y movimientos de acuerdo a las escanas del cuento para motivar
y despartar la atencion ds los néfios, en algunos parrafos hacemos preguntas
para evidenciar si los nifios estan comprendiendo la lectura: ; Como se flama
ol cuento? ; Como conlinuara el cuenta? ; Como terminara?

15
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Y continuamos realizamos preguntas criteriales con iz intencion de recoger
sus expectabivas y criticas con respeto al cuento narrado, ; Por qué ara gloton
el parro?, ;Por qué les queria quitar la comida a los demas perros?, ,Como
creen que se santian los animales cuando el perro les queria quitar su
oomida?, 4 Qué oreen que hiciercn los demas animales con el perro gloton?,
¢ Por qué se llamara el cuento & perro glotdn y el gran hueso?, ;Camo les
hubiese gustado que termine el cuento?

Escuchamos con atendién las respuestas de los rifios, cbservamos del como
reflexionan y analizan su punto de wista, inalmente se invita a los nifos a que
nos cuenten & cuento del perro glotdn y el gran hueso tal cual sllo ko lograron
comprender, nos organizamos y genaramos las condiciones para que los
nifios puedan dar lectura a su cuento hadendo uso de las imaganes que se
utilizd duranis la narracion.

CIERRE:

Al término del trabajo reaizado invitamos a los nifics a realizar un dialogo
abierto con la intencidn de evaluar el trabajo realizado: ;Qué trabajamos el
dia de hoy?, ;Qué aprendimos del cuento? ;Qué utilizamos para aprender
el cuanto?, ; A quién Je podemos contar el cuento?, ; Qué tan facl les parecit
&l cuento al narrario?, escuchamos la participacion de todos los nifios y de
acuerdo a los comentarios volvemos a incidir y concluir en la importancia de
tener buenas actitudes y en la importancia de leer.

Les motivamos a leer cualquier Sipo de lectura en la casa y en familia
comenten lo que comprendieron, a tarmino del lrabajo les felicitamos y
agradecemos por el trabajo realizado el dia de hoy.

15

EVALUACION:

Se aphicara una ficha de observacion, donde el docente recoge los avances de ks nifios y nifas.

Kukiku X

Karolhay Katihuska Romero éanchez
Docente
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CTIVIDAD D EN

DATOS GENERALES
v 1EL | N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karcthay Katihuska Romero Sanchez
v EDAD : 4 afos
v SECCION : Chispitas de Amor
v TURNO : Mafiana
v DIA * Miércoles 08 de noviembre def 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
N e g | “REPRESENTAMOS EL CUENTO DE LA CAPERUCITA ROJA"
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA®
- Obtiens informacién del fexto oral,
- Infigre & interpreta informacidn del texto oral,
- Adecia, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
QAPACIDADES = Uliliza recursos no verbales y paraverbales de forma eslratégica.
= Interactia estratégicaments con distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto oral.
- Participa en conversaciones, didlogos o escucha cuantos, leyendas, rimas, adivinanzas
y otros retatos de |a tradicion oral, Espera su tumo para hablar, escucha mientras su
intarlocutor habla, pregunta y responde sobre lo que le interésa saber o lo qus no hs
comprendido con la intencién de obiener informacion.
EVlDﬂlCIA - lhéstmemfnnznmlasmonsamareelimylaatrnniléalmthmhsmlizbm
n grupos pequefios.
CRITERIO DE - Se comunica oralments, participando en conversaciones al escuchar un cuento &
EVALUACION interactuando de manera ccherente sobre ef tema, a través de juegos de roles,
- Papel bond.
- Lapiz.
MATERIALES - Imagenes.
- Papelote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacién o Mtivamos a kos nifos y nifias inviténdolos a formar una media luna mirando
hacia la pizarra, donde la docsnte muestra imégenes de la caperucila roja
mientras que ks nifics y nifias cbearvan datanidamente con mucha alencion
despertando of interés
Problematizacion
. 15
o o
Sabsres previos ¢ Ladocents realiza las sigulentes preguntas con el fin de racoger los saberes
previes: ;Qué observan?, (Qué esta agarrande la nifia?, 4 Qué color de
vestido y cape fiene?, ; Qué lleva pussio en los pies?, ;Qué se puade hacer
con esta imagen?
»  Escuchamos con atencion las posibles respuestas de los nifos y nifias y
planteamos la pregurita retadoca: ¢ De qué creen que tratara el cuento de
la caperucita? |
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Propésito

l Gestion y
‘ acompafamiento

Evaluacion

| DESARROLLO:

e Después de escuchar las respusstas de los nifios v niflas pasamos a
comunicar el propdsito: Niftos y nifias el dia de hoy dramatizaremos un

cuento denominado la caperucita roja.

o La docente invita a los nifios 2 observar y escuchar con aencion un video
donde &6 prosentara una cancion para los nifice:
hfips:/fyoudu be/eWy IDC MM

¢ Luego ce escuchar la cancitn y obsarvar las diferentas imégenss que
presenta el video, preguntames a los nifios: ;De qué trata la cancidn que
observamos?, (Qué personajes mencicna en la cancidn?, L Qué es o que
mas Je gusta a caperucita?, ;,Como hace sl lobo?,

o Parlicipan libraments apartando y deduciendo situaciones con la intencidn de
llegar al tema,

* Ladocente invita a los nifios y nifas a prestar atencion para passr & narar
un cuento titulado:

LA CAPERUCITA ROJA

Una g llevo una - asuabuelita que viven en
Mpdeumwanm%

y se pard l_hlblll' con &l, dandole detalles de lo que va

hacer. E %nmﬂd\tmu\omlg y

llegar antes m de la abuelita, a quien se come, luego

ocupa su lugar para engaiar a g y comérsela

también. Un = que andaba por 2lli descubre al lobo

\
durmiendo y salva a caperucita y a su del malvado

2
¢ A confinuacion, invitamos a cada nifio a dramatizar el cuento a su manera, a
partir da Jo que escucharon con mucha alencidn, asi mesmo comentan coma
lo hicieron, como se sintieron y expresan sus ideas,
*  Luego la docente pregunta:  Dénde ocurri los hechos?, ; Qué te parecio la
actitud del lobo?, § Por qué crees que el lobo le quiso comer a caperucita?,
¢ Quidn les salvo a caperucita y a su abuslita?

* La docente escucha la respussta de los nifios y aclara @gunas dudas y
refuerza la idea.

15

CIERRE:

o Finalmenie invitamos 2 los nifies a sentar en media luna para realizar un
pequefo dialogo sobre el lema:

£ Qué les parecid la actividad del dia de hoy?

¢ De qué trato &l cuento?

4 Cémo se sintieron al escuchar la narracion del cuento?

¢ Manciona los personajes que hubo en el cuenio?

15
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4 Queé fue lo que més les gustd del cuento?

i Les fue dificil lser el cuento?

&M quién podemos contar el cuenta?

¢ Escucharon ofro cuento?

Después de escuchar las respussias de los nifios y nifias can mucha
atencion, la docente realiza la retroalimentacion y socializa a partir de sus
nuevos conocimientas y luego agradecemos a los nifios y nifias por el trabajo
de la actividad.

Al termino la docante juntaments con los nifios/as agradecen con aplausos a
cada uno. Comenta en casa a papa o mamé lo aprendido del trabajo
realizado del dia de hay.

EVALUACION:

Se aplicara una ficha de abservacion, donde el docente recoge los avances de los nifios y nifias.

KKkt
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Karolhay Katihuska Romero Sanchez

Docante
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

DATOS GENERALES
v IEL :N° 204 FONAVI
v DOCENTE : Karothay Katihuska Roemero Sanchez
v EDAD : 4 aftos
v SECCION : Chispitss de Amor
v TURNO ! Mafana
v DIA : Viernes 10 de noviembre del 2023
APRENDIZAJES ESPERADOS:
NOMBRE DE LA »
ACTIVIDAD “EL CUENTO DE LA SEMILLITA'
AREA COMUNICACION
COMPETENCIA *SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA"
- Obtiens informacidn def texto oral,
- Infiers & interpreta informacion st taxto oral.
CAPACIDADES - Adacla, organiza y desarrolla el lexto de forma coherenta y cohesionada.
- Utiiza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.
: - Interactia estratégicamense con dstintos interlocutores,
- Refiexiona y evalla la forma, el conterido y contexto de! texto oral.
- Parficipa en conversaciones, didlogos o escucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas
y ofros relatos de la tracicidn oral. Espera su tumo para hablar, escucha mientras su
interlocutor habla, pregunta y responds scbre lo que e interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencion de obtensr informacion.
EVIDENCIA - Utliza (méscaras, disfraces, montaje), para inferiorizar & actuacitn frenle a un escanario
de espectadoras para interpretar diversos tipos de cuentos infantiles.
CRITERIO DE - Se comunica oralmenie, participando en conversacionss al escuchar un cuento e
EVALUACION interactuando do manera coherente sobre el tema, a Iravés de juegos da roles.
- Pape! bond.
- Lapz.
MATERIALES i Im;m
- Papslote.
SECUENCIA DIDACTICA:
PROCESOS
PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS TIEMPO
INICIO:
Motivacion o |niciamos la actividad recordando a los nifios y nifias los acuerdos del sakdn

Problematizacion

Propésito

para mantener &l orden en el momento de la class,
e Motivamos a los nifios y nifias con una cancion tiulada “Semilkta’

Semiliita semillita que del clelo se cayé
dormida, dormidita en seguida se quedd
¢Dénde esté la dormilona? Un nifito pregunto
Y las nubes contestaron juna planta ya crecio!
o Daspués de escuchar la cancion dislogamos para sacar los saberes pravios 15
y lo realizamos mediante preguntas: jqué hicimos?, ,De qué trato la
cancion?, ¢De donde cayo la semillita? ;Quién se quedd dormida? ;Qué
paso luego? ;Qué crecd de la semilita? ; Donde podriamos sembrar las
samillitas? ¢ Qué necesitaran para crecer?

o Formutamos el conflicte cognitive ; Qué creen que pasard s sembramos una
samilla en un lugar incorecto?

e Despuis de Escuchar las respuestas de los niflos/as con musha atencion,
presentamos el proposito de la actividad: Nifios y nifias, el dia de hoy
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Gestidn y
acompanamiento

escuchan la historia de: “Las semillitas™, y expresaran con sus propias
palabras lo gque mas les gustd, para que después lo representen de
acuerdo a lo que hace cada uno de los animales y sus sonidos
onomatopéylcos,

DESARROLLO:

Imvito a los nifios y nifias a sentarse en semicirculo al frente de a pizarra con
gus askentos, para presentaries una secuencia de imaganes.

Se empieza mostrando |a primera imagen:

Pedmos a los nifios y nifias observar la imagen y les realizamos las
siguientes preguntas: ,Qué observan en la imegen? [ Qué colores
encuentran? , Quibn sard ese sefor? ,Como estara vestido? yQué tendra
&n |a cabeza? ; Qué fendré en la mano?

Escuchamos las respusstas de los nifios y nifla, luego les padimos que
observan el papsiote, y dialogamos a fravés de las sigulentes prequntas:
£ Qué observan?, ; Seran nixmeros, letras?, ; Qué tipo de texto serd?, ;Qué
&5 lo que esta escrito en el papelote?, Para saber que dics ;Qué debemos
hacer?

Saguidaments damos lectura el cuento en voz alta, con ayuda de imagenas
para que los nifios escuchen con mucha atencién v asi puedan participar
haciendo preguntas sobre lo que le interesa sabar.

LAS SEMILLITAS:

La historia narra de un campesino que salié a ‘
regar sus samillas, E

Una parte de elles cayb al lado del caming, ésta &
(L et

fue pisoleada por las personas que pasaban por

ol lugar y, ademas, los pajarcs se las comieren,
Otra parte de las semillas logrd caer sobre
las piedrasen donde lograron brotar, sin
ambargo, debids a la falta do humadad, éstas

8 $0Garon.

Seguidamente hacemos un pare a la lectura para realizar las siquientes
preguntas:

¢ Quién regaba las samillas? ,Qué semillas creen que sstaba sambrando?
(Quitnes habran pisoleado las semillas? ;Dénde creen que hubiera
sembrado para que las semillas pudieran crecer? ;En qué mes del afio sera
adecuado sembrar? ; Qué creen que pasara con las dsmas samillas qua regd
el ssmbrador?

Escuchamos las respuesias de los niftos y nifias, y continuamos con la
lactura:

Otras semillas caysron entre las espinas y cuando "'a
empezaron a crecer éstas |a ahogaren. #® ‘

15
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La dltima parte de las semillas cayeron en buen
terrsno y por eso pudieron brotar preduciendo
una cosecha del ciento por uno.

Al terminar la lectura, realizamos las siguientes preguntas criteriales para
conocar |a opinion da los nifios y nifias:

£Qué ocurrd en el cuento? ;Creen que el sembrador habra hecho bien al
regar las semillas por cualquier lado? ¢ Por qué? ; Creen que debid tenar en
cuenta sl sembrador antes de regar las semillas? ; Qué creen que pasé con
ol sembrador? ,Como quisiaran que terminara el cuento? ¢Qué otras
samillas les hubiera gustado que risgue el sembrador?

Se escucha con atencion las respuestas de los nifios y nifias y lusgo los
invitamos a dramatizar a través de los juegos de roles, los nifios escogen la
imagen y recrean nuevas escanas para escenificar del cdmo les gustaria que
fuesa el cuento, esta accidn la realizan a partir de lo que escucharon durante
la narracion.

Elogiamos con lluvia de aplausos a los nifios(as) que participaron.

Luego les hacemos entrega a los nifios/as de la hoja de aplicacion con fa
siguiente consigna: Dibuje y colorea lo qua mas te gusto de a historia,

Los nifios y nifias publican y exponen sus trabajos realizados mediante la
técnica del museo.

CIERRE:

Finalizamos |a actividad, Invitamos a los nifios/as a sentar en media luna para
realizar un pequea dialogo sobre el tema realizado:

Evaluacion e (Qué aprendimos el dia de hoy?
o ,Les gustd la actividad que realizamos? ,Por qué? 15
¢ ;Cémo se sintieron?
o ;Nos fue facil realiza el trabajo?
o Al terminar el docente juntamente con los nifios/as agradecen con aplausos.
EVALUACION:

Se aplicara una ficha de observacion, donde el docente recoge los avances de los nifios y nifias.

kukaRi
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Karolhay Katihuska Romero Sanchez
Docente
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Anexo N° 07: evidencias fotograficas

Figura 6: Nifos participando del juego de roles al dramatizar el cuento infantil “Caperucita roja”

Fuente: I.E. N° 204 - FONAVI, 2023.

Figura 7: Nifios participando en la dramatizacion del cuento infantil “La buena actitud del

gigante”

Fuente: I.E. N° 204 - FONAVI, 2023.
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Figura 8: Nifios participando del juego de roles dramatizando el cuento infantil “Los tres

cerditos”

Fuente: |.E. N° 204, FONAVI, 2023

Figura 9: Nifios participando de la dramatizacidon del cuento infantil imitando al personaje del

Fuente: I.E. N° 204, FONAVI, 2023
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Reporte de similitud

® 20% de similitud general

Principales fuentes encontradas en las siguientes bases de datos:
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Internet

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2021-09-26 <1%

Submitted works ?

Universidad Catolica de Trujillo on 2022-07-21 <1%

Submitted works °

repositorio.unjfsc.edu.pe <1%

Internet

tarapoto on 2023-11-09 <1%

Submitted works

Descripcion general de fuentes


https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/26457/LENGUAJE_ORAL_VILLEGAS_RODRIGUEZ_JOHANA.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/42168/browse?type=subject&value=Reorganizativa
https://hdl.handle.net/20.500.12692/93561
http://repositorio.unjfsc.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14067/6915/CURIOSO%20CAYCHO%20MIREYA%20DE%20LOS%20ANGELES.pdf?isAllowed=y&sequence=1
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Reporte de similitud

repositorio.uta.edu.ec

<1%
Internet
repositorio.unh.edu.pe <1%
Internet
repositorio.upci.edu.pe <1%
Internet
issuu.com <1%
Internet
tarapoto on 2023-12-15
<1%
Submitted works
Universidad para el Desarrollo Andino- AMT Account ID on 2024-07-01 <1%
Submitted works °
Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-09 <1%
Submitted works ?
tarapoto on 2023-12-28 o
<1%
Submitted works
docplayer.es <1%
Internet
tarapoto on 2023-11-24 o
<1%
Submitted works
tesis.pucp.edu.pe <1%
Internet
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2020-06-03 <1%
(o]

Submitted works

Descripcion general de fuentes


https://repositorio.uta.edu.ec/bitstream/123456789/39038/1/Trabajo%20de%20Titulacio%CC%81n%20-%20Ninacuri%20Fernanda%202%20%281%29-signed-signed-signed.pdf
https://repositorio.unh.edu.pe/bitstream/handle/UNH/2229/TESIS-SEG-ESP-EDUC-2018_AGUIRRE%20y%20BAUTISTA.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://repositorio.upci.edu.pe/bitstream/handle/upci/1010/SALINAS%20RIVEROS%20MARIA%20LUZ.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://issuu.com/jonathanpeter8996/docs/tesis_jonathan
https://docplayer.es/21132282-Resumen-la-paralisis-cerebral-es-uno-de-los-trastornos-mas-frecuentes-en-los-ninos-que-se-atienden-en-el-centro-internacional-de-salud-la-pradera.html
https://tesis.pucp.edu.pe/repositorio/bitstream/handle/20.500.12404/27963/VALLADARES_JARAMA_MARIA_FATIMA.pdf?isAllowed=y&sequence=1
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Reporte de similitud

Universidad Catolica de Trujillo on 2021-05-20

. <1%

Submitted works
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote on 2024-06-24 <1%
Submitted works °
Universidad Tecnologica de los Andes on 2024-07-17 <1%
Submitted works ’
Universidad Tecnologica del Peru on 2020-01-15 <1%
Submitted works °
Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga on 2024-07-08 <1%
(o]

Submitted works

"Applied Technologies", Springer Science and Business Media LLC, 2023 p

1%
Crossref
Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-05 <1%
Submitted works ?
repositorio.udh.edu.pe
P P <1%
Internet
scielo.org.co
g <1%
Internet
46.210.197.104.bc.googleusercontent.com <1%
Internet ?
t.scribd.com
P <1%
Internet
renati.sunedu.gob.pe
9ob.p <1%

Internet

Descripcion general de fuentes


https://doi.org/10.1007/978-3-031-24978-5
http://repositorio.udh.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14257/4559/Yaranga%20Quispe%2c%20Ingrid%20Caroln.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://www.scielo.org.co/scielo.php?pid=S1794-47242014000200008&script=sci_arttext
http://46.210.197.104.bc.googleusercontent.com/handle/20.500.13032/5553/browse?etal=-1&offset=13500&order=ASC&rpp=20&sort_by=1&type=title
https://pt.scribd.com/document/369483296/Proyecto-Influencia-de-Cuentos-Infantiles-Para-Entrega
https://renati.sunedu.gob.pe/handle/sunedu/3434539/simple-search?etal=0&filter_field_1=subject&filter_type_1=equals&filter_value_1=Emociones&filtername=subject&filterquery=Inteligencia&filtertype=equals&order=desc&query=&rpp=10&sort_by=score
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repositorio.unsaac.edu.pe

Internet

repositorio.upt.edu.pe

Internet

Enterprise-Escuela de Educacion Superior Pedagogica Marcos Duran ...

Submitted works

repositorio.ucss.edu.pe

Internet

tesis.ipn.mx

Internet

tesis.unap.edu.pe

Internet

multimedgrm.sld.cu

Internet

Universidad Cesar Vallejo on 2016-07-13

Submitted works

hd-ca.org

Internet

pesquisa.bvsalud.org

Internet

repositorio.upec.edu.ec

Internet

repositorio.usmp.edu.pe

Internet

Reporte de similitud

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Descripcion general de fuentes


https://repositorio.unsaac.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12918/7230/253T20220559_TC.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://repositorio.upt.edu.pe/bitstream/UPT/1373/1/Parodi-Carnero-Jadir.pdf
https://repositorio.ucss.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14095/2143/ABRAS%20TURCO%2c%20AMADOR_TESIS.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://tesis.ipn.mx/xmlui/handle/123456789/31253?show=full
http://tesis.unap.edu.pe/bitstream/handle/20.500.14082/12529/Bertha_Hancco_Zela.pdf?isAllowed=y&sequence=1
http://www.multimedgrm.sld.cu/articulos/2009/v13-3-4/14.html
http://hd-ca.org/conferences
https://pesquisa.bvsalud.org/portal/?lang=pt&q=kw%3A%22Cuidadores%22
http://repositorio.upec.edu.ec/bitstream/123456789/2226/1/272-%20LARA%20MONTENEGRO%20JUAN%20MANUEL.pdf
https://repositorio.usmp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12727/11134/molina_rgj.pdf?isAllowed=y&sequence=1
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tarapoto on 2023-12-28

Submitted works

tarapoto on 2024-01-03

Submitted works

uncedu on 2023-11-09

Submitted works

ww.ucol.mx

Internet

UDELAS: Universidad Especializada de las Americas Panama on 2024-...

Submitted works

UPAEP: Universidad Popular Autonoma del Estado de Puebla on 2024-...

Submitted works

Universidad Cesar Vallejo on 2016-03-19

Submitted works

Universidad Cesar Vallejo on 2016-04-01

Submitted works

dspace.unitru.edu.pe

Internet

monterrico on 2024-01-03
Submitted works

polodelconocimiento.com

Internet

repositorio.monterrico.edu.pe

Internet

Reporte de similitud

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Descripcion general de fuentes


http://ww.ucol.mx/content/publicacionesenlinea/adjuntos/Habilidades-del-siglo-XXI-en-el-sal%C3%B2n-de-clases-de-lenguas_505.pdf
http://dspace.unitru.edu.pe/bitstream/handle/UNITRU/8543/Urquiza%20Gavidia%20Danitza%20Iraiz.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://polodelconocimiento.com/ojs/index.php/es/rt/printerFriendly/3423/html
https://repositorio.monterrico.edu.pe/server/api/core/bitstreams/14879605-b01f-4541-9e9b-69588e2d81d6/content
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repositorio.uandina.edu.pe
Internet

repositorio.unprg.edu.pe
Internet

repositorio.upse.edu.ec
Internet

tarapoto on 2024-01-12

Submitted works

mascotamigas.com
Internet

pinterest.es
Internet

unicef.org
Internet

Reporte de similitud

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

BENEMERITA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE PUEBLA BIBLIOTECA on ...

Submitted works

ESCUNI - Centro Universitario de Magisterio on 2021-12-03

Submitted works

<1%

<1%

Descripcion general de fuentes


https://repositorio.uandina.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12557/2307/Milagros_Tania_Tesis_bachiller_2018.pdf.txt?sequence=7
https://repositorio.unprg.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12893/6495/BC-712%20JULCA%20LAZARO.pdf?isAllowed=y&sequence=1
https://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/10171/1/UPSE-TEB-2023-0078.pdf
http://www.mascotamigas.com/socializacion_del_cachorro.htm
https://www.pinterest.es/descpequemundos/estrategias-docentes/
https://www.unicef.org/search?c=&combined_sort=relevance_desc&created%5Bmax%5D=&created%5Bmin%5D=&display_search_facet_selected=1&f%5B0%5D=content_group%3A48f0ffdd-8a03-4e4f-b734-5313b8f37020&f%5B1%5D=content_group%3A68530877-3d29-4a25-b67f-fdfcb0bdb8f4&field_shared_geographical=All&field_shared_global_category=&force=0&page=41&query=&search_api_language_1=All&search_date_range_picker=&sort_by=search_api_relevance&sort_order=DESC&type=All&type_op=or&unicef_solr_site=current

