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Presentacion

Distinguidos miembros del jurado evaluador,

Presento ante ustedes la tesis titulada “Estrategias IUdicas para mejorar la atencion en nifios de 5
afios de una IE 330 — 9 de abril, Tarapoto 2022”, con la finalidad de mejorar la atencién en los nifios

y nifias de educacion inicial de la IEI 330 9 de abril, provincia san Martin.

Los resultados de este estudio me posibilitaran la obtencion del titulo de Licenciado en Educacion
Inicial, ademas, se constituye como una fuente de informacion (til y validada que contribuira en la

mejora de la de la atencidn de los estudiantes para el beneficio de su aprendizaje.

En esta investigacion se han considerado los pasos metodoldgicos que abarca la metodologia de la
investigacion cientifica, centrandose especialmente en la investigacion cuantitativa de tipo cuasi

experimental, por lo que espero haber cumplido con las exigencias que la situacion exige.
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Resumen

La presente investigacion denominada: Estrategias ltdicas para mejorar la atencién en nifios de 5 afios
de la IE 330 de la provincia San Martin, 2022, ha tenido como proposito primordial hacer uso de las
estrategias ltdicas para mejorar los niveles de atencion de los infantes de 5 afios de la IE 330 — 9 de
abril en Tarapoto. La investigacion se realizo al observar que los nifios en forma permanente de distraian
durante las sesiones de aprendizaje, aunque se trabajaba con material concreto, es por eso que se preparo
la propuesta de actividades ludicas para conseguir una atencién direccionada a mejorar la atencion de
los infantes. Para tal efecto se disefié una guia de observacion y los resultados en los pre y post test del
GC y pre test del GE las medias alcanzaron un nivel medio, en cambio el post test donde se aplicé la
propuesta de las estrategias lidicas se increment6 la media pasando el GE de 39.0 en el pre test a 60.5
puntos existiendo una diferencia de medias de 21.5 puntos que equivale a una eficacia porcentual de
29.8%. Los resultados anteriores se corroboran con la contrastacion de la hipétesis general usando la
prueba no paramétrica de la U de Mann Whitney en la cual se demuestra que al contrastar los dos pre
test de ambos grupos no hay significancia estadistica, en cambio al contrasta el Post test del GE con

post test del GC se obtuvo Z = -4.635 con p < 0.001, por ello se acepta la hipétesis alternativa.

Palabras clave: Educacidn infantil, habilidades de concentracién, estrategias, atenciéony juegos

educativos
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Abstract

The present research titled: Playful Strategies to Improve Attention in 5-Year-Old Children from an IE
in the San Martin Province, 2022, primarily aimed to use playful strategies to improve the attention
levels of 5-year-old children from IE 330 9 de abril in Tarapoto. The research was conducted after
observing that children frequently became distracted during learning sessions, despite using concrete
materials. Therefore, a proposal for playful activities was prepared to achieve directed attention to
improve children's focus. To this end, an observation guide was designed, and the results from the pre
and post-tests of the control group (CG) and the pre-test of the experimental group (EG) showed that
the averages reached a medium level. However, in the post-test where the playful strategies proposal
was applied, the average increased from 39.0 in the pre-test to 60.5 points in the EG, indicating a
difference of 21.5 points, which equates to an efficacy percentage of 29.8%. The previous results are
corroborated by testing the general hypothesis using the non-parametric Mann-Whitney U test, which
demonstrates that when comparing the two pre-tests of both groups, there is no statistical significance.
However, when comparing the post-test of the EG with the post-test of the CG, the result was Z = -

4.635 with p < 0.001, thus accepting the alternative hypothesis.

Keywords: Early childhood education, concentration skills, strategies, attention, and
educational games
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Introduccion

En el presente informe de tesis se presenta los logros de la influencia de los talleres de
estrategias ludicas, en los alumnos de la I.E.I. 330 9 de abril, Tarapoto. El marco tedrico que sustenta
la ejecucién de los talleres de estrategias ludicas y la atencién en los infantes. Este informe esta

organizado en cinco capitulos, los que se detallan a continuacion.

En el capitulo | se presenta el problema de investigacion y contiene la realidad problemética, la
formulacion del problema, la justificacion del estudio, los objetivos de la investigacion, las

delimitaciones y limitaciones del estudio.

En el capitulo Il se presentan los antecedentes del estudio y se describen las bases tedricas

cientificas que sustentan el estudio y las definiciones de los términos basicos.

En el tercer capitulo se expone la metodologia del estudio, la cual incluye la formulacién de
hipétesis, la definicién de la variable independiente y dependiente, su operacionalizacion, el tipo y
disefio de la investigacion, la descripcion de la poblacion y muestra, la técnica de muestreo utilizada,
los instrumentos empleados para la recoleccion de datos, los procedimientos de analisis de datos y la

estrategia para la comprobacion de las hipétesis planteadas.
En el acépite 1V se presentan los resultados y la discusion de los mismos.

En el acépite V se presentan las conclusiones obtenidas las que estan directamente relacionadas

con los objetivos planteados. Asi mismo, presento las recomendaciones.

Finalmente, se consignan las referencias bibliograficas utilizadas y los anexos respectivos
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Capitulo I: Planteamiento del problema
1.1. Situacion Probleméatica

Las habilidades ltdicas son primordiales en el progreso de la motivacion infantil,
porque el juego se considera una de las modalidades mas naturales y efectivas para aprender en el
mundo infantil. EI juego impulsa la inquisitividad y el anhelo de conocer e aprender, lo que es
primordial para conservar la atencion y el interés hacia ella, las actividades educativas. Cuando los
nifios participan en juegos que incorporan elementos de aprendizaje, como contar, clasificar o
resolver problemas, se sienten motivados a participar activamente, ya que asocian el aprendizaje con
experiencias positivas; finalmente, las estrategias lidicas promueven un entorno seguro y confiable
libre de presiones, donde los infantes pueden experimentar y cometer errores sin temor al fracaso.
Esto les ayuda a fomentar una postura positiva hacia el proceso de aprendizaje ya fortalecer su

autoestima.

En la esfera internacional, se tiene la Conferencia Mundial sobre Atencion y Educacion
de la Primera Infancia UNESCO (2022) realizado en Uzbekistan, se declaré el compromiso al menos
1 afio de educacion gratuita y obligatoria; otro acuerdo fue la colaboracion entre paises para mejorar
las politicas educativas en la primera infancia, otro acuerdo fue aumentar las inversiones en atencién

infantil como parte integral del desarrollo sostenible.

En Dialogo (2021) en el &mbito internacional trata sobre el Foro Regional sobre
Calidad en la Educacion Temprana desarrollada virtualmente en 2021, se trat6 sobre estrategias para
elevar la calidad del sistema educativo temprana mediante los enfoques ltdicos, se traté sobre el
trabajo conjunto entre educadores, progenitores y comunidades es esencial para crear entornos de
aprendizaje efectivos. La colaboracion entre educadores, la implicacion de los progenitores y las
comunidades es crucial es fundamental para establecer ambientes de aprendizaje eficientes. Se
destaco la necesidad de politicas inclusivas que atiendan las distintas necesidades de los infantes. Se

finiquita que el juego es importante como herramienta educativa fue un tema central.

En el ambito nacional se tiene el Foro Nacional sobre la Primera Infancia realizado en Lima en
2019, segun MINEDU (2019), en el evento Se reafirmé la necesidad de establecer politicas publicas
que prioricen el cuidado completo en la primera infancia. La promocion de usar el juego como una
herramienta clave para el crecimiento y el aprendizaje emocional fue un tema central. Se discutieron
experiencias exitosas de programas que implementan estrategias ladicas en la educacion inicial.

UNICEF Peru (2020), otro evento nacional fue el Seminario Internacional "Educacion Inicial:

Retos y Oportunidades™ realizado en Lima en 2020. En el evento se abordaron los desafios que



enfrenta la educacion inicial, especialmente durante la pandemia. La relevancia del juego como
medio para desplegar destrezas sociales y emocionales fue enfatizada y se propusieron estrategias
para integrar el juego en las actividades educativas diarias.

En la region san Martin, no se encuentra material debidamente estructurado a nivel de eventos
como simposios, conferencias 0 congresos, pero se asume que los profesores del nivel inicial
emplean los juegos para desarrollar sus sesiones de aprendizaje usando por lo general actividades de
indole regional y algunos en forma aislada que en sus hogares usan la gamificacién, por esta razon

no se puede citar.
1.2. Formulacion del Problema
1.2.1 General

¢En qué grado porcentual de las estrategias ltdicas mejora la atencién en nifios de 5 afios
de la IE 330 - 9 de abril de la provincia San Martin en 20227

1.2.2 Especificos

¢En qué grado porcentual de las estrategias lGdicas mejora la atencion selectiva en nifios
de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de la provincia San Martin en 2022?

¢En qué grado porcentual de las estrategias lidicas mejora la atencidon dividida en nifios de
5 afos de la IE 330 - 9 de abril de la provincia San Martin en 2022?

¢En qué grado porcentual de las estrategias ltdicas mejora la atencion sostenida en nifios
de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de la provincia San Martin en 2022?

1.3 Justificacion de la Investigacion
1.3.1 Tedrica

Para Bernal (2010), consiste en el aporte con la ampliacion de conocimientos sobre un
determinado aspecto, en este estudio se contribuye desde este punto de vista considerando
que se ha elaborado una sintesis tedrica de las actividades recreativas y de la atencion, eso

ha de servir de material informativo tanto para docentes como padres de la I.E.
1.3.2 Préctica

De acuerdo a Fernandez-Bedoya (2020), para que haya justificacion de esta naturaleza, se

debe resolver problemas contextuales que aquejan en este caso a la educacion infantil, el
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aporte consiste en hacer una propuesta para optimizar los grados de concentracion en los
infantes de 5 afios haciendo uso de los juegos divertidos, para conseguir resultados de que
después de la habilidad aplicada los niveles de atencion han mejorado significativamente,
es el aporte de la presente investigacion.

1.3.3 Metodoldgica

Segun Rubic (2018), existe aporte de esta naturaleza cuando se consigue disefiar nuevos
métodos o estrategias que permitan obtener mejores resultados en la investigacién, el
aporte de ese trabajo investigativo radica en primer término por haberse elaborado la
propuesta que tiene consistencia logica y un instrumento plasmado en una lista para ver
cuanto hay concentracion de los infantes de 5 afios, esta guia esa debidamente validada y
la fiabilidad necesaria para ser aplicada a situaciones contextuales similares con la

adecuacién oportuno.
1.4 Objetivos de la Investigacion
1.4.1 General

Determinar el impacto porcentual de las estrategias ludicas para mejorar los niveles de
atencion en los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San Martin

correspondiente a 2022.
1.4.2 Especificos

Cuantificar el impacto porcentual de mejora de las estrategias ludicas en la mejora de la
atencion selectiva en los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San

Martin correspondiente a 2022.

Cuantificar el impacto porcentual de mejora de las estrategias ludicas en la mejora de la
atencion dividida en los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San

Martin correspondiente a 2022.

Cuantificar el impacto porcentual de mejora de las estrategias ludicas en la mejora de la
atencion sostenida en los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San

Martin correspondiente a 2022.
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1.5. Delimitaciones y limitaciones de la investigacion
1.5.1 Delimitacion

En la delimitacion jurisdiccional, el &mbito esta determinada por la zona urbana marginal

de Tarapoto.

En la delimitacion conceptual, el estudio estd dirigido a las estrategias ludicas y los

diferentes tipos de cuidados disponibles infantes de 5 afios.

En el aspecto temporal, en primera instancia el tiempo que la investigacién asciende
aproximadamente 1 afio y el tiempo prudente que los datos puedan tener validez es

aproximadamente 03 afos.
1.5.2 Limitaciones
En el avance de la investigacidn, se ha encontrado una serie de limitantes como:

La inexperiencia en la realizacion de trabajos con la rigidez y consistencia de la

metodologia cientifica.

El limitado acceso a los referentes bibliogréaficos por cuanto estos tienen un costo que en

muchas ocasiones no esta de los estudiantes o de personas con bajos recursos econémicos.
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Capitulo 11

Marco teorico

2.1 Antecedentes del estudio
2.1.1 Internacionales

Moreno y Cérdenas (2021), tesis de experto sobre educacién ludica de la fundacién universitaria
los libertadores, se propusieron elaborar una propuesta de intervencion para afectar de manera
positiva los procedimientos de la atencién y aprendizaje en transicién en Colombia; la muestra lo
conformaron 24 estudiantes, la investigacion fue de tipo mixto que abarca los procedimientos tanto
cuantitativos como cualitativos, el disefio fue descriptivo; se usaron dos instrumentos: encuesta
abierta aplicada a 8 nifios que constituye el grupo focal y la observacion participante durante el
proceso ludico. En los resultados se observa que los estudiantes mostraban monotonia y aburrimiento
y que estaba solamente limitado su trabajo de apuntes y de fuentes bibliograficas; esto conlleva a
afirmar que hubo un bajo nivel de atencion hacia el aprendizaje de los infantes; no hay contrastacion
de supuestos; en las conclusiones se indica que la ludica es un instrumento poderoso para optimizar
la concentracion y el aprendizaje en la edad preescolar; que las estrategias ludicas contribuyen a

mejorar el aprendizaje para que esto se han divertido, dinamico y significativo.

Ledn (2017), de la Universidad Nacional de Loja, Ecuador, se traté como intencion principal
establecer el impacto de la enfermedad mental por desérdenes en escacez de atencién en una IE
Fiscomisional de Loja, el trabajo fue de caracter cuantitativo, descriptivo, analitico, transversal y
prospectivo, se operd espacio muestral de 34 infantes con TDAH fase deficiente atencion, se utilizo
el examen de Conners dirigido a padres y profesores. En los resultados en el rendimiento académico
el como consecuencia de la deficiente atencion el 58.7% tuvo TDAH, el 41.3% obtuvo TDAH. En
los principales problemas de aprendizaje en nifios que poseen este sindrome de atencion, el 44.1%
corresponde a dificultades en célculo matematico; el 35.3% corresponde a escritura y el 20.6%
corresponde a la lectura. Entre las conclusiones principales indica que los varones presentan mayor
problema en el rendimiento escolar; la mayoria de los estudiantes infantes se encontrd que posee el
TDAH, y finalmente se ha encontrado que las areas mas afectadas producto de este sindrome

corresponden al calculo matematico y la escritura.

LLanos et al. (2019), articulo colombiano, se propusieron establecer la frecuencia del problema
de falta de atencion en infantes de 6 — 17 afios en la zona del Caribe colombiano, el disefio fue
analitico, aplicado, cuantitativo, prospectivo y transversal; la muestra lo conformaron 383 nifios, de

esos infantes 178 presentaron alteraciones en euro conducta, se usé como instrumento el BASC que
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corresponde al sistema de evaluacion de comportamiento infantil. En cuanto a la prevalencia del
sindrome de deficiencia atencional el 15% de los infantes evaluados estuvieron comprendidos en el
criterio para ser diagnosticados en TDAH, el 8% presentaron criterios para otro tipo de trastornos
neuropsiquiatricos y el 23% presentaron algun problema neuropsiquiatrico. Entre las puntuaciones
maés relevantes se encuentra que no hubo asociativa entre la prevalencia de TDAH y factores
psicosociales; se indica la importancia de intervencion temprana en nifios que muestran signos
externos de TDAH, y que existe méas posibilidades de que el sindrome de atencion se centra en

varones.
2.1.2 Nacionales

Arias y Huaynate (2021), de la Universidad Daniel Carrién, se propuso establecer el efecto
del uso de juegos para ensefiar a favor sobre como enfocar y mantener la atencién en infantes de 5
afios, se trabajo dentro del sistema cuantitativo, el disefio se realizé de manera cuasi experimental en
una muestra de 28 infantes; en los resultados referentes a la distraccion con facilidad, el pre test
indica que no se distraen estuvo el 7%, se distraen poco el 29%, en la opcién bastante el 21% y en
la opcion mucho el 43%. En el post test no se distraen el 11% se distraen poco el 57%, en la opcion
bastante el 28% y mocha el 11%; sobre el estado de ensimismados o “en las nubes”, en la adopcioén
nada estuvo el 18%, el 25 estuvo en la opcion poco, en la opcidn bastante estuvo el 39% y en la
opcion mucho el 18%; en el post test no estan ensimismados estuvo el 11%, el 57% estuvo en la
categoria poco, en la opcion bastante el 21% y en la opcion mucho el 11%; sobre la significatividad
atencional, el pre test en uno significativo estuvo el 11% vy significativo el 89%; el post test indica
que el 75% quedo en no significativo y el 25% en significativo; en la contrastacion de la hipdtesis
general se obtuvo « = 7.75 frente a t; =1.70 con p < 0.05, esto implica lo que se debe aceptar la

hipotesis alterna.

Cabrera (2020), de la Universidad Catdlica del Pert en un trabajo de revisién del estado de
arte, se propuso describir las estrategias usadas por los docentes de inicial para desplegar la atencion
en infantes de 3-5 afios, por la naturaleza del trabajo que fue de indole documental carece de muestra;
el trabajo se fundamenta solamente en el estudio de las fuentes referenciales en los que se incluye
libros, revistas académicas, tesis del pre y postgrado, repositorios institucionales y algunas bases de
datos como Dialnet, Scielo, etc.; al no aplicarse instrumentos tampoco se muestran los hallazgos
estadisticos a escala descriptiva e inferencial. Dentro de las conclusiones teoricas se indica que la
atencion es un proceso que se genera en la mente y es esencial para el proceso de aprendizaje sobre
todo en la relevancia de la atencion como base de los procesos cognitivos; otra conclusion indica la
importancia de las estrategias pedagogicas de ensefianza que ayudan al desarrollo de la atencion;

menciona también que jugar es muy importante medio de aprendizaje infantil.
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Quillay (2022), tesis de maestria de la UCV, se plante0 instituir la asociatividad existente
entre la atencion y las capacidades y matematica en infantes de inicial en Huaral, se operd en un
espacio muestral de 50 infantes; la investigacion fue no experimental con corte transversal de tipo
bésico, el disefio fue correlacional, el instrumento de medicion cotejo. Los resultados en la atencion
indican que el 56% estuvo en la categoria bueno, el 32% en la categoria regular y que el 8% estuvo
en la categoria insuficiente. En la contrastacion de la hipGtesis general se registr6 Rho = 0.866 con
p < 0.001; esto implica una correlacion entre las variables de nivel muy alto, directa por tener un
coeficiente de correlacién positiva y significativa por cuanto p < 0.001; esto implica que p < 0.05,
por esta razon se acepta la hipdtesis alternativa. En las partes finales se sefiala la existencia de una
relacién directa entre la atencion y las capacidades matematicas; el impacto de la motivacién en las
capacidades matematicas que alcanz6 rho = 0.548; finalmente se indica que es muy importante el

fomento de la motivacién en el aula.
2.1.3 Regionales/locales

Abad y Lazo (2017), Universidad César Vallejo, se propusieron mejorar la concentracion en
comunicacion de infantes de 5 afios mediante estrategias motivacionales, la muestra fue de 20 nifios,
el disefio fue pre experimental, en los resultados descriptivos a nivel de la variable atencion, el pre
test arrojo: La calificacion Sl fue 15.0% y NO alcanzo el 85%, el post test present6 al 85.0% en la
alternativa Sl y el 15.0% en NO, observandose un avance significativo después de ejecutarse las
estrategias motivacionales, ademas, en el proceso de contraste se constatd t.= 15.384 frente a t; =
1.729, por o que se aceptd la hipotesis alternate. Por lo tanto, se puede decir que las formas de actuar

han influido de manera significativa a favor de la atencion en los infantes estudiados.

Cumapa y Correa (2018), Universidad Nacional de San Martin, se propusieron aplicar
tacticas recreativas para potenciar la salud mental de forma de hablar en infantes de 4 afios en Rioja,
se trabajé en el paradigma cuantitativo, la muestra quedd conformada por 23 infantes, el disefio fue
pre experimental, los resultados que se han conseguido en forma general son: en el pre test el 5% se
encontrd en la fase de inicio no habiendo ningun alumno en los centros educativos, ademas los
niveles de logro; el post test como resultado 0% en inicio, el 9% en proceso y el 91% en logro
previsto. En los resultados de la contrastacion de hipdtesis general se ha logrado tc = -29.901 frente
att=1.721; eso manifiesta que las estrategias ludicas han influido de manera eficiente para mejorar
la oralidad de los infantes.; los resultados también se producen en la fluidez, en la coherencia, diccion

y la dimension volumen en los cuales siempre tc > tt.
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2.2 Bases Teoricas o enfoques cientificos
2.2.1 Estrategias ludicas
2.2.1.1 Definicién de estrategia ladica

Patin (2016), afirma que son formas de ensefianza infantil que se fundamentan en el juego
como instrumento pedagdgico fundamental para el aprendizaje efectivo infantil. En el marco de la
educacion de la infancia, especialmente en el nivel inicial, estas estrategias se basan en la concepcion
de que los nifios adquieran conocimientos de forma mas eficaz cuando se encuentran activos

comprometidos y disfrutando de la actividad.

Se les denomina también enfoques pedagdgicos que usan la motivacién ludica el juego como

instrumento principal para incrementar el proceso de educacion y crecimiento integral infantil.

En inicial, las estrategias ludicas no solo son acciones divertidas, sino que son disefiadas y
estructuradas para abordar objetivos educativos especificos. Estas habilidades aprovechan la
curiosidad y la inclinacion natural de los infantes hacia el juego para generacion de un espacio

educativo interactivo y atractivo.

El uso de las destrezas ludicas infantiles es importante porque se alinea con la manera en que
los nifios entiendan y experimenten el contexto. Al integrar el juego en el proceso educativo, se logra
un equilibrio entre el aprendizaje estructurado y la exploracion libre, por tanto, son una herramienta
poderosa lo que convierte el proceso de aprender en algo vivencial positiva y enriquecedora,

sentando los fundamentos para crecer integral y armonioso en los neonatos y los infantes
2.2.1.2. Importancia de las estrategias ludicas en el desarrollo infantil
D. Diaz et al. (2022), consideran que las actividades ludicas son relevantes porque:

- Admiten un adecuado crecimiento mental, porque los actos ludicos estimulan el

desarrollo del pensamiento y solucion de problemas que puedan presentarse.

- Contribuyen al desarrollo social y emocional, porque la interaccién social es un acto
ludico que permite la interaccion entre infantes lo cual despierta nuevas habilidades

de cooperacion, armonia y formas comunicativas.

- Mejoran el desarrollo fisico, este través del juego que los infantes mejoran de manera
considerable su motricidad gruesa y fina, esto contribuye al desarrollo fisico general,

puesto que estos actos ludicos conllevan a correr, saltar y el manejo de cosas.
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- Permiten el desarrollo del lenguaje, por lo que esas actividades enriquecen el
vocabulario y mejora de las destrezas comunicacionales; en el juego simbdlico en
forma particular, permite la expresion de los infantes en cuanto a sus pensamientos y

emociones.

- Fomentan la creatividad, es todo en cuanto a que el juego espontaneo brinda a los
infantes que su imaginacién explore y genere nuevos juegos, esto permite el desarrollo

integral; la libertad les permite crear y experimentar sin ningun tipo de restricciones.
2.2.1.3 Teorias del juego en el desarrollo infantil

Se han extraido 4 teorias del juego en el desarrollo infantil:

Teoria del juego de Piaget.

Piaget (1951), considera que jugar es muy importante para crecer y aprender
conocimiento infantil; es una manera en que los nifios incorporan practicas que van a
complementar a las ya existentes; considera como etapas el aspecto sensorio motor,
preoperacional y el juego de reglas. Para el tedrico la actividad ludica permite la
transicion de una etapa de desarrollo hacia otra més elevada de, finalmente dice que
es una forma que los infantes exploran y consolidan sus conocimientos de manera

divertida.
Teoria sociocultural de Vygotsky

Vygotsky (1978), destaca lo primordial el contexto sociocultural en la adquisicion
cognitiva; el juego de roles es primordial por qué mediante él los infantes internalizan
las normas y expectativas sociales; es mediante el juego que los nifios adquieren
conocimientos sobre el juego en su contexto real y también el rol que les toca
desempefiar, considera la zona de desarrollo préximo (Z DP) que se describe que
existe una diferencia entre lo que el infante puede hacer sélo que lo que puedo hacer

con apoyo.
Teoria del juego de Groos

Groos, (1901), para el tedrico, la actividad ltdica es una forma de preparar al infante
para la etapa de adultez; ayuda a desarrollar tareas y habilidades que utilizara en la
vida diaria; a través de él juego los infantes practican instintos fundamentales como

la lucha, interrelaciones sociales, las diversas funciones o profesiones que han de
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desarrollar en el porvenir se fundamenta en la idea de que el juego contribuye a

potencializar y perfeccionar destrezas fisicas y mentales en un entorno controlado.
Teoria Pedagogica de Steiner

Steiner (1926), considera al juego como un alto integral para el desarrollo del infante;
el juego libre y creativo tiene una alta valoracién en esta construccion tedrica; el autor
creia que el juego contribuiria apoyar a los nifios comunicarse grado de imaginacion
y aspectos creativos, factores tan importantes para el desarrollo socio emocional. Se
hubo el autor del juego promueve el crecimiento equilibrado unificando el aspecto

fisico, emocional y espiritual del infante.
2.2.1.4 Caracteristicas las actividades ladicas
Curinambe (2021), entre las principales caracteristicas se considera:

1. Permite una mejor interaccién social infantil; porque provoca la relacion entre los
infantes permitiendo el progreso de sus destrezas sociales como aspectos de

comunicacién, cooperacion y empatia.

2. Contribuye a un aprendizaje activo; es mediante este tipo de actividades que los
infantes aprendo de manera participativa, experimenta y descubre su mundo

circundante de manera natural y divertida.

3. Permite una mejor creatividad e imaginacion; porque los infantes inventan
historias, crean personajes a través de los cuales manifiestan sus pensamientos y

emociones en forma libre.

4. Estimula el desarrollo motriz; porque los actos ludicos tienden a mejorar la
coordinacion, el equilibrio y las destrezas motrices correr, saltar tomar objetos en

sus manos para explorar lo que contribuye a un mejor desarrollo del estado fisico.

5. Contribuye a controlar las emociones; porque les permite el manejo de sus

emociones, vivencia diversos sentimientos como alegria, frustracion entre otros.

6. Son flexibles, porque se adaptan a diversos conceptos y contextos en grupos

infantiles lo que les permite participar a su propio ritmo y estilo de aprendizaje.
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7. Genera una adecuada motivacion intrinseca, porque la diversion y disfrutar del
juego nos impulsa a tomar parte activa y a involucrarse durante el proceso de

aprender
2.2.1.5 Tipos de Estrategias Ludicas
De acuerdo a Araujo (2021), se consideran como estrategias ludicas

Juegos de Rol y Dramaticidad: Combina el juego de roles con acciones de
dramatizacion. Permite a los infantes asumir diferentes personajes y situaciones,

estimulando la imaginacién, la empatia y la expresién emocional.

Juegos de Construccion y Proyectos: Integra actividades de construccién con el
aprendizaje basado en proyectos. Los nifios pueden crear estructuras y resolver
problemas mientras trabajan en proyectos que fomentan la creatividad y la

colaboracion.

Juegos de Movimiento y Sensoriales: Une juegos que implican actividad fisica con
experiencias sensoriales. Las actividades pueden incluir circuitos de obstaculos que
incorporan diferentes texturas, sonidos y movimientos, promoviendo el desarrollo

fisico y la exploracion sensorial.

Juegos de mesa y narracion: Mezcla juegos de mesa simples con la lectura de cuentos
y narracion. Esto fomenta el pensamiento estratégico, la socializacion y el desarrollo

del lenguaje, creando un ambiente lddico y educativo.
2.2.1.6 Implementacion de estrategias ludicas

De acuerdo a Vergel & Garcia (2022), considera 2 ambitos en las cuales deben

implementarse las estrategias
En educacion.
En esta situacion se considera:

La planificacion curricular, y dentro de esta planificacion debe expresar claramente
los propositos de aprendizaje en el que las estrategias Iudicas deben alinearse con el

curriculo.
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La generacion de un ambiente adecuado; debe realizarse al aula que permita las
acciones ludicas, crear estaciones de juego en el que se incluya varios tipos de
materiales y que sean accesibles a los infantes.

La observacion y monitoreo, que es necesario ver la interaccion de los infantes durante
la fase de juego tener en cuenta las destrezas sociales, emocionales y cognitivas; debe
hacerse una retroalimentacion positiva y constructiva si es que hubiera condiciones

para ello.

Debe haber una integracién con las diversas areas; los actos ludicos que estan
vinculados con la matematica, lenguaje o ciencias vy tratar las actividades ludicas en

forma aislada.

Debe generar espacios de reflexion mejora sostenida; es necesario hacer una revision
del impacto de estas estrategias en el aprendizaje infantil, debe recogerse criterios de

los educadores y de ser posible también de los progenitores.
En el ambito familiar
En el hogar, debe:

Fortalecerse mediante la accion ludica fomentar el didlogo y la comprensidn entre los

individuos integrantes a cohesionarla otorgar el sentido de pertinencia.

El progreso de las destrezas sociales, mediante el juego los infantes deben aprender a
compartir, negociar y encontrar soluciones a conflictos que son tan importantes en la

vida futura del infante.

Deben realizarse acciones que tiendan a fomentar el aprendizaje activo de manera

divertida cohesionado los conceptos en funcion de situaciones practicas.

Promocion de la salud y bienestar; se logra mediante ejercicios fisicos al aire libre,
actividades en forma espontanea que tiendan a una vida saludable y el manejo del

equilibrio emocional.

Debe documentarse la autoestima, los juegos que se practiquen en el hogar deben

incrementar la confianza en si mismos y la autoestima.
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2.2.1.7 Evaluacion de las Estrategias Ludicas

Chujandama et al. (2022), evaluar Las estrategias de juego son el procedimiento de
realizar, analizar y medicion de la efectividad de los actos ladicos usados En el sector
educativo, particularmente en la etapa de educacion inicial. Este tipo de evaluacién
busca determinar como las actividades ludicas contribuyen a la educacion y
crecimiento completo de los infantes, abarcando su forma de pensar, sentir,

relacionarse y su salud fisica.

Esta evaluacion tiene por propdésitos la medicion del aprendizaje, descubri fortalezas

y debilidades y la mejora de las estrategias ludicas.
Entre los instrumentos empleados en esta evaluacion son:

Las rabricas; Lista de cotejos, diarios de clase, guias de observacion directa o

indirecta, portafolio de aprendizaje y dialogos con los infantes.
2.2.1.8 Dimensiones de las actividades ludicas

De acuerdo a Arca (2022) y de otros autores las dimensiones son:

Dimensién Cognitiva

Esta focalizada en el desarrollo de las argucias intelectuales y las formas de penar con
criticidad en menores. Mediante las estrategias ludicas, se fomenta un ambiente de
aprendizaje activo que estimula el pensamiento analitico y la absolucién de

problemas. Se considera en esta dimension:

Resolucién de Problemas: los actos ludicos ofrecen a los infantes desafios que
requieren pensamiento critico y creatividad. Ejemplo, al jugar con bloques de
construccidn, los infantes planifican y ejecutan sus ideas, lo que les ayuda a mejorar

sus capacidades con razonamiento l6gico y espacial.

Desarrollo del Lenguaje: El juego brinda posibilidades para que los menores
practiquen el lenguaje en contextos significativos. En la interaccion con otros,
describir acciones o narrar historias, los nifios amplian su vocabulario y mejoran sus
habilidades comunicativas. Las narraciones de cuentos y el juego de roles son

ejemplos que enriquecen el lenguaje.
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Estimula la Curiosidad: estas estrategias fomentan un lugar donde los nifios se sienten
seguros para la exploracion y el estudio para hacer preguntas. Esta curiosidad innata
es fundamental para el aprendizaje, ya que incentiva a los nifios a aprender investigar

y descubrir nuevas ideas.
Dimensién social

Se refiere a la habilidad de comunicarse e interactuar con los demas vincularse con
sus pares; estas estrategias revisten importancia para desarrollar habilidades sociales

y emocionales usando la colaboracién y la comunicacion. Esta permite:

Fomentar la Cooperacion: porque jugar en grupo requiere que los infantes colaboren
hacia un propo6sito comun. Esto permite que los infantes entiendan la importancia de
colaborar, compartir y negociar. Por ejemplo, en un juego de equipo, los nifios deben

decidir juntos cémo alcanzar una meta, lo que promueve habilidades interpersonales.

Potenciar las destrezas emocionales; es mediante las interacciones durante el juego,
los pequefios aprenden a reconocer y gestionar sus sentimientos, al igual que los de
los demés. La empatia evoluciona conforme los nifios crecen y comprenden los

sentimientos de sus comparfieros, lo que es esencial para construir relaciones positivas.

Contribuye e solucionar Conflictos: todas las acciones ludicas generan conflictos;
estos generan desacuerdos que ofrecen una plataforma para que los nifios practiquen
la negociacion y la resolucién de conflictos, habilidades que son valiosas en su vida

cotidiana.
Dimension emocional

Esta dimension se focaliza en la autoestima, la autoconfianza y la regulacion
emocional; estas dimensiones juegan un papel esencial en proporcionar un contexto
seguro para que los infantes manifiesten y manejen sus sentimientos; esto contribuye

a:

Desarrollo de la expresion emocional: mediante el juego los infantes para explorar,
transmitir y expresar sus sentimientos creativa. Mediante las actividades como el
teatro de marionetas o a través del juego de roles, los infantes pueden representar
diferentes emociones y situaciones, lo que les ayuda a entender y articular sus propias

experiencias emocionales. Permite:
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El incremento de la Autoconfianza ya que participar en juegos y actividades exitosas
refuerza la autovaloracion de los nifios. Cuando logran completar un desafio o recibir
elogios por su participacion, su confianza se ve fortalecida, lo que es primordial en su
desarrollo personal.

Ayuda a regulas las emociones; las estrategias ludicas ensefian a los infantes a nivelar
Yy manejar sus emociones, es con el juego, pueden aprender a calmarse, esperar su
turno o expresar frustracién de manera adecuada, lo que les ayuda en situaciones

sociales y familiares.
Dimensiodn fisica

Se trata del desarrollo del movimiento y salud general infantil. Las estrategias lidicas
son esenciales para promover la actividad fisica y el fomento de destrezas motoras.

Esto contribuye a:

Mejorar el desarrollo de movimiento, las actividades ludicas que involucran: correr,
saltar o lanzar, ayudan a los infantes a desarrollar de destrezas motoras finas (como el
agarre y la manipulacion de objetos) como gruesas (como la coordinacion y el
equilibrio).

Promocion de Habitos Saludables: en cuanto los nifios participan en juegos activos,
se genera una vida saludable desde la infancia. La actividad fisica regular es crucial

para evitar problemas de salud y fomentar un bienestar general.

La coordinacion y Agilidad; las estrategias ludicas que incluyen deportes o juegos al
aire libre ayudan a los nifios a optimizar su coordinacion y agilidad. Estas destrezas
son importantes no solo para el juego, sino también para otros aspectos de su vida,

como la educacién fisica y las actividades recreativas.
2.2.2 La atencion
2.2.2.1 Definicion de atencion infantil

Cevallos (2021), es el proceso por el cual los procesos mentales de los infantes
focalizan su atencion mientras se dejan de lado otros aspectos, es la capacidad infantil

para concentrarse, analizar informacién y responder a estimulos en su entorno.

2.2.2.2 Importancia de la atencion infantil
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Sevilla (2019), considera como importancia de la atencion infantil por las razones

siguientes:

1. Porque facilita el aprendizaje; ya que los infantes a concentrarse en el desarrollo
de la informacién que van adquiriendo lo procesan de manera efectiva, incrementa

su potencial para aprender.

2. Permite la potencializa ciento de habilidades cognitivas; porque esta vinculada
con las areas de memoria y razonamiento; a desarrollar un adecuado nivel de
atencion pueden recordar con més eficiencia la informacién guardada y aplicar

conocimientos diferentes.

3. Mejora la interaccion social; porque es muy importante para mejorar la las
destrezas sociales, ya que una comunicacion adecuada requiere de mayor atencion
y es0 va a permitir que los infantes mejoren sus relaciones y puedan trabajar con

maés eficacia en su equipo.

4. Permite una mejor autonomia y autocontrol; de esto en cuanto a los infantes son
capaces de manejar su atencidn y que mientras tengan un mejor manejo de la
misma, pueden ejercer un mejor autocontrol por cuanto la gestion de impulsos y

comportamientos son importantes para el desarrollo infantil.

5. Permite manejar las distracciones; pero contexto donde existen varios estimulos
como es el caso del habla, la capacidad de atencién que permite a los infantes
disminuir las distracciones, esto permite una mejor concentracién en las tareas y

por lo tanto habra una mejora del aprendizaje.

6. Permite una mejor motivacion; esto por qué la atencidén estd intimamente
vinculada con los efectos motivacionales, tienen mayor interés y compromiso con
lo que estan aprendiendo y tienden a mantener su atencion por la curiosidad y esta

vez impulsa a un mejor deseo de aprendizaje.
2.2.2.3 Componentes de la atencion infantil
Posner y Rothbart (2007), consideran como elementos:

1. Alerta. Consiste en el estado en el cual se activa y se prepara el infante para
percibir estimulos del contexto; una buena alerta es importante para que se pueda

responder en forma efectiva a los estimulos relevantes.
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2. Orientacion. Es la predisposicion de direccionar y focalizar la atencion hacia un
determinado estimulo; se considera las destrezas de seleccion de informacion

relevante y aislarlo de otros estimulos.

3. Mantenimiento. Esta habilidad para mantener el estado de atencién en un contexto
especifico durante un tiempo determinado que puede ser extenso o breve, segun

la duracion del evento al cual se dirige la atencién.

4. Control inhibitorio. Son las destrezas de supresion a los impulsos que carecen de
importancia y relevancia en un determinado contexto; permite la concentracion

en las tareas pese a las distracciones.

5. Flexibilidad. Son las destrezas para modificar el enfoque de atencion de una tarea
particular a otra y debe hacerse dicho cambio en forma eficaz; esto permite que el

infante se adapte a cambios que se producen en el entorno.

6. Monitoreo. Son las destrezas de supervision y evaluacion permanente de la propia
tensién y de ajuste estratégico segln sea posible; ello implica que los infantes
deben tener conciencia de los efectos distractores y que se necesita una

reorientacion de la atencion hacia los estimulos de importancia.
2.2.2.4 Caracteristicas de la atencién infantil
Barrientos-Fernandez et al. (2020) entre las caracteristicas indican:

1. Es multidimensional. La atencion infantil es un constructor que tiene varios
componentes como la focalizacion, permanenciay alteracion del foco de atencién,
ello implica que los infantes pueden focalizar su atencién hacia un punto

determinado.

2. Es evolutiva. Consiste en que la atencidn se procesa durante la infancia y la

adolescencia iba en forma progresiva.

3. Esta sometida a factores externos. La atencidon mas de una ocasion se ve afectado
por varios factores de indole externo que pueden ser visuales o auditivos, la

presencia de ciertos distractores frente los cuales los nifios deben superar

4. Esté relacionada con el aprendizaje escolar. La concentracion es esencial para la
etapa del aprendizaje; cuando hay una buena educacion de la dimension, los

resultados seran mejores
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5. Es selectiva. Porque los infantes pueden focalizar la atencion en un estimulo

concreto, mientras desestima a los otros estimulos no relevantes

6. Es sostenible. Consiste en que los infantes mantienen una atencion en una tarea
particular durante un tiempo que puede ser corto prolongado dependiendo de la
accion que se esté ejecutando; es importante porque permite estar atento a todas

las actividades de un evento de principio a fin.
2.2.2.5 Tipos de atencién
Cabrera (2020), considera como tipos de atencién:
1. Atencion selectiva

Es la atencion que esta focalizada en un solo evento de importancia, mientras se
dejan de lado otros que no son del mismo nivel relevante, dentro de sus fue
considerarse cuando el profesor desarrolla la sesién de aprendizaje y no observa

o estimula los materiales existentes en el aula.
2. Laatencion sostenida

Se refiere a la predisposicion de mantener en forma continuada una tarea durante
un periodo especifico. Es muy es crucial cuando se necesita de un esfuerzo

permanente como es el caso de leer o ver la television.
3. Laatencion dividida

Es el tipo de atencion mediante el cual se presta atencion a mas de un estimulo en
forma simultanea; por ejemplo, el estar atento a la clase y al mismo tiempo tomar

apuntes.
4. La atencion alternante

Consiste cambio de focalizacion de la direccionalidad de la atencion de una tarea
0 accion hacia otra, pero en forma efectiva; eso se produce por ejemplo cuando se
realiza una instruccion dada por el profesor y el deseo de participar haciendo uso

de la palabra.

2.2.2.6 Factores que intervienen en la atencion infantil

31



Guevara et al. (2020), considera como factores que determinan la atencion infantil a:

Genéticos: Los aspectos hereditarios afectan la atencion de un nifio, estos permiten

predisponer a los nifios a tener una mayor o menor facilidad para concentrarse.

Entorno familiar: un contexto familiar que tenga estabilidad es fundamental para la
mejora del cuidado. Los infantes que crecen en ambientes amorosos y estructurados

tienden a desarrollar mejores habilidades de atencion.

Los aspectos nutricionales: se ha comprobado que una alimentacién adecuada tiene
una influencia muy fuerte el desarrollo cognitivo y la atencidn; las deficiencias

nutricionales afectan negativamente la capacidad de atencién.

La salud fisica: la presencia o ausencia la de enfermedades o situaciones médicas,

influyen en la capacidad de atencion.

La estimulacion temprana: la planificacion de actividades de estimulacion educativa
mejora las habilidades de atencidn. Juegos, lectura y actividades que desafian la mente

son beneficiosas.

El estado emacional: el estado equilibrado de emociones y se desempefia de manera
significativa en la habilidad para concentrarse, puesto que los nifios con estrés o

estados ansioliticos tienen dificultades en la concentracion.

Los intereses personales: Los nifios prestan mas atencién a actividades de su propio

interés y esto es un buen indicador de una buena atencion.
2.2.2.7 Teorias de la atencién infantil

Se presenta a continuacion las 3 teorias mas importantes que fundamentan la

atencion infantil

1. Del desarrollo sociocognitivo de Piaget

Piaget (1952) se centraliza en la forma como los infantes edifican su propio
entendimiento mediante las etapas del desarrollo cognitivo, propone sus 4 etapas

del desarrollo que son ampliamente conocidas, Cada fase tiene un nivel diferente
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de atencion y como se maneja la informacion, lo importante es la presentacion de

las fases del desarrollo de atencién de los infantes
2. Del aprendizaje social de Bandura

Hace énfasis en la observacion e imitacion de otros, para esta teoria los nifios
desarrollan la atencion al observar el comportamiento de adultos y pares; sostiene
gue la atencion tiene influencia de retencion y la reproduccién de

comportamientos observados.
3. De la autorregulacion de Rothbart

Rothbart (2019), sostiene | propia regulacion o gestion de la regulacién de la
atencion, es decir la habilidad de los nifios para manejar su propia atencion y
emociones, del mismo modo resalta la de las estrategias de crianza y educativas
en el progreso de la autorregulacion, sugiriendo que los entornos de apoyo que
promueven la autonomia y proporcionan retroalimentacién positiva pueden

mejorar significativamente la capacidad de atencion infantil.
2.2.2.8 Dificultades en la atencion infantil

De Centro de prevencion de enfermedades (2018), se han extraido como dificultades

de la atencion

1. Problemas de concentracion, consiste en la dificultad de concentrarse en una tarea

especifica o accion especifica, lo que puede llevar a distracciones frecuentes.

2. LaImpulsividad. Actuar sin pensar o causar interrupciones a otros es una expresa

dificultades atencionales.

3. Incapacidad para seguir instrucciones: consiste en que los tienen problemas para

recordar o ejecutar instrucciones dadas por un adulto.

4. Dificultad para organizar tareas: En esto incluye dificultades para organizar y el

manejo del tiempo, lo que afecta la capacidad para completar actividades escolares.

5. Desinterés en actividades; es cuando el infante no ve como importante la ejecucion
de tareas que requieren atencioén sostenida, prefiriendo actividades mas

estimulantes o entretenidas.
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6. Problemas de memoria cortoplacista: son las dificultades para retener informacion
reciente y afecta la capacidad para seguir el ritmo en el aula.

7. Frustracion ante tareas que requieren atencion prolongada: Pueden rendirse

facilmente cuando una actividad se vuelve aburrida o dificil.

8. Distraccion en la atencidn, radica en la fluctuacion de la atencion puede fluctuar,
lo que puede resultar en periodos de alta atencion seguidos de distracciones

significativas.
2.2.2.9 Dimensiones de la atencién infantil

Arias y Huaynate (2021), considera como dimensiones que se considera en 1os nifios

de preescolar:
Selectiva

son las destrezas infantiles de concentracion en poco especifico mientras dejan de
lado otros estimulos que son irrelevantes. Presentan distraccion. Es muy importante
para desarrollar el aspecto cognitivo y académico. Puede decirse también que esta
atencion se produce cuando un nifio las orientaciones de su profesor mientras deja de

lado los ruidos que pueden producirse en el entorno del aula.

Existen factores que pueden afectar este tipo de atencidn entre los que se pueden

mencionar como la edad y la madurez, el entorno y los intereses personales.
Indicadores

Participa en juegos grupales

Eleccion de materiales

Concentracion en el juego

Dividida

Es la predisposicion de los infantes para direccionar su atencién a dos 0 mas tareas
simultaneas; esta atencion permite a los infantes ejecutar acciones complejas en las
que es necesario la sincronizacion de habilidades cognitivas y motoras; las acciones

consideradas pueden ser: escuchar y escribir; jugar y socializar y la realizacion de
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actividades en equipo. Los factores influyentes en este tipo de atencion se consideran
al desarrollo neuroldgico, la experiencia y la practica y los entornos de aprendizaje

Indicadores

Cambio de foco atencional
Participa en diversidad de juegos
Interacta con sus compafieros
Sostenida

Es la capacidad infantil para sostener el estado de concentracion en una tarea
concreta o actividad en un largo tiempo; esta es muy importante para desarrollar el
aspecto cognitivo y académico ya que permite la realizacion completa de las tareas o
acciones. Dentro de este tipo de atencidn tramos: la lectura, los juegos de mesa y los

proyectos artisticos.
Indicadores
Duracion de la atencién
Permanencia en la actividad ludica
Culmina las acciones ludicas
2.3 Definicion de términos basicos
Estrategias ludicas.

Son la serie de acciones y materiales que utilizan el juego como elemento principal en el proceso
educativo y de aprendizaje, buscando crear un ambiente estimulante y motivante en los nifios

de preescolar.
Atencion.

Se habla sobre la habilidad de enfocarse con infantes en una actividad o estimulo especifico,

manteniendo la focalizacion de sus sentidos durante un periodo de tiempo especifico.

Desarrollo cognitivo.

35



Es la fase de adquisicion de habilidades mentales de la manera en que un individuo reflexiona,

la memoria, la resolver problemas y tomar decisiones en los nifios.
Motivacion.

Impulso interno o externo que incita a los infantes a tomar parte activa en las actividades de

aprendizaje.
Interaccion social.

Es la comunicacion y colaboracién entre infantes o destrezas interactivas que permiten y

fomentan destrezas sociales y el trabajo en equipo.
Aprendizaje significativo.

Son las diversas fases por el cual los infantes construyen de forma activa y experiencial,

vinculando los conceptos novedosos con sus experiencias y creando vinculos significativos.
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Capitulo I11: Metodologia

3.1 Hipotesis

3.1. 1General

Hog: Las estrategias ludicas no tiene ningun efecto de mejora porcentual en la variable
atencion de los infantes de 5 afios de la IE 330 9 de abril de Tarapoto en San Martin durante
2022.

Hac: Las estrategias lGdicas mejora porcentualmente y de manera significativa la atencion
de los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San Martin durante 2022.

3.1.2 Especificas

Hi: Las estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la atencion
selectiva de los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San Martin durante
2022,

H,: Las estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la atencion
dividida de los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San Martin durante
2022.

Hs: Las estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la atencion
sostenida de los infantes de 5 afios de la IE 330 - 9 de abril de Tarapoto en San Martin durante
2022.

3.2 Variables

V. Independiente: Estrategias ludicas

V. Dependiente: La atencion

Dimensiones:

Atencion selectiva

Atencion dividida

Atencion sostenida
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3.3 Operacionalizacion de variables

Variable | Estructura Descripcion

Finalidad Medir la efectividad de las estrategias ludicas en la atencion infantil del nivel inicial; busca determinar si el uso de

actividades ludicas estructuradas y planificadas mejoran la capacidad de atencién infantil.

» Conceptualmente abarca las areas cognitivas y sociales de los pequefios en etapa preescolar, geogréfica,
Campo de accion o . . s
jurisdiccionalmente abarca el entorno escolar y como sujetos los infantes del nivel inicial

Entre las principales se tiene:

. La estimulacion cognitiva
Funciones

Mejora de la atencion sostenida, dividida y selectiva
Mejora de la autorregulacion

Mejora de la interaccion social

Planificacion: Es la fase que prevé los procesos pedagogicos y materiales adecuados a usar

Implementacién: Etapa en la cual se adquiere los recursos y materiales requeridos con el fin de avanzar en la
Fases investigacion

Taller de estrategias ludicas

Ejecucion: Se ejecutan las sesiones de aprendizaje usando los medios y recursos previstos

Evaluacion: Es la fase en la cual se remedian posibles problemas que se hayan presentado

Fundamentacion Entre las principales teorias de las actividades ldicas se considera:

tedrica esencial




Piaget: Sostiene que el juego es facilitador del desarrollo cognitivo mediante etapas que tienen que desarrollar los

infantes pasen por las diversas fases de aprendizaje.

Vygotsky: Mediante la interaccion social de los infantes mejoran la atencion infantil fomentando de esta manera el

aprendizaje en la proxima area de desarrollo.

Groos: En su teoria instrumentalista, sostiene al juego como un ensayo practico para la vida adulta, esto por cuanto

permite desarrollar capacidades Gtiles para la vida cotidiana del futuro.

Medios y materiales

Juegos educativos. Tiene como funcion propiciar un contexto ludico que fomente los tres tipos de atencién tratada
en este estudio
- Materiales audiovisuales. Contribuyen al uso de estimulos visuales para mejorar la destreza para conservar la

atencion y concentracion en la infancia

Adaptacion del aula para el desarrollo de las actividades ludicas para facilitar la concentracion

- Recursos didacticos, tienen por funcion facilitar los actos creativos para la mejora sostenida de la atencion y
concentracion.

- Los recursos tecnoldgicos, ya que los actos ludicos en estos Ultimos tiempos tienden a usar los procesos de

gamificacion.
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VD. La atencion

Escala de
Variable  Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores L
medicion
Select Participa en juegos grupales (1 — 3) De los items
electiva
(1-9) Eleccion de materiales (4 — 6) No lo hace (0)
L, . Lo hace con
Concentracion en el juego (7 —9) o
Es la capacidad infantil en edad para mucha dificultad
Cevallos (2021), es el proceso por ] ] L)
concentrarse y conservar el foco en Cambio de foco atencional
el cual los procesos mentales de Lo hace con
- . . ., una labor especifica durante un (10-12)
= los infantes focalizan su atencion ) _ _ Dividida mucha poca
8 ) . periodo determinado de tiempo, Participa en diversidad de juegos (13 jficultad (2)
= mientras se dejan de lado otros ) ) ) (10-17) 14
p= o ) mientras ignoran estimulos -14) Loh .
'S aspectos, es la capacidad infantil _ . . 0 hace sin
o irrelevantes. Esta capacidad se puede Interactlia con sus compafieros (15— gjficultad (3)
= para concentrarse, procesar . , : 17)
< medir a través de observaciones De las
i ién y responder a . . . .
mform:lmo yresp directas y registros de Duracion de la atencion (18 — 20) dimensiones y
estimulos en su entorno . variable:
comportamiento en el aula Sostenida Permanencia en la actividad ludica _
(21 - 22) Bajo
(18 — 24) .
Culmina las acciones lddicas (23 -24)  Medio
Alto
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3.1. Metodologia

El proceso usado en el desarrollo de esta investigacion fue:

Seleccion muestral, se eligieron los grupos control y experimental.

- Se elabord el proyecto de investigacion

- Se empleo la prueba de diagnosis a los dos grupos de estudio

- Se utilizo la propuesta de las acciones ludicas para optimizar el progreso de la atencion

- Se midieron mediante del post test los resultados obtenidos en los dos grupos

- Se llevo a cabo el procesamiento y evaluacion de los hallazgos.

- Se obtuvieron las conclusiones.
3.2. Tipos de estudio

Para Universidad de Sevilla (2017), en relacién de acuerdo al objetivo fue tedrica, explicativa

fue en cuanto a la profundizacion, de acuerdo al tipo de datos fue cuantitativa; fue cuasi experimental

por la manipulacién de variables; fue ademas hipotética deductiva por el tipo de inferencia y por la

temporalidad fue longitudinal

3.3. Disefio
GE: Ol.......... D QT 02
GC: O3 04
En la cual:

GE: Es el grupo experimental
GC: Es el grupo control

01y Oa: son los resultados contenidos en el pre test de la atencion de los GC y GE antes de la

aplicacion de la propuesta

02y Oq: son los resultados contenidos en el pre test de la atencion de los GC y GE después de

la aplicaciéon de la propuesta

X: Es la propuesta de las actividades ludicas para mejorar la atencion en los nifios de 5 afios.



3.4. Poblacion, muestra y muestreo
3.4.1. Poblacién:

Para Diaz (2018) , Es un conglomerado de entes materiales 0 no que tiene las mismas

caracteristicas de los cuales se puede obtener informacién cuantitativa o cualitativa.

En esta investigacion la poblacion estuvo conformada segun la tabla siguiente:

Tabla 1
Distribucion de la poblacion de estudio
Edad Secciones Masculino Femenino Total
Honestidad 14 13 27
3 afios Rayitos de sol 14 12 26
Los jazmines 7 15 22
Amarillitos 15 11 26
4 afnos Amorositos 12 16 28
Felices 15 12 27
Carifiositos 11 14 25
5 afios Responsables - Mafiana 12 13 25
Responsables - Tarde 11 10 21

Nota: Nominas oficiales de la IEI 330 del sector 9 de abril - Tarapoto
3.4.2. Muestra:

Para Diaz (2018) , Es un segmento de la poblacion por lo que tienen las mismas propiedades y
son extraidas de la poblacién usando alguna técnica de muestreo, la caracteristica fundamental
es que representan a una poblacion por lo que los resultados logrados en ella pueden

generalizarse a toda la poblacion

La muestra lo conformaron 50 nifios distribuidos de la manera siguiente:
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Tabla 2
Distribucion del espacio muestral de los infantes de 5 afios

Grupo de estudio Masculino Femenino Total
G. Control 11 14 25
G. Experimental 12 13 25

Nota: Nominas oficiales de la IEI 330 del sector 9 de abril - Tarapoto
3.4.3. Muestreo:

Es la técnica procesual que permite extraerse de una poblacion, en esta investigacion la

muestra fue no aleatorizada porque los GE y GC ya estaban conformados.
3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas:
En la VI, se empled la técnica documental
En la VD se us6 como técnica la observacion
Instrumentos:
En la VI se usé la propuesta de las actividades ltdicas
En la VVD: Se us6 la guia o ficha de observacion
La guia de observacion lo conformaron 24 items dividas en 3 dimensiones:

- Laatencion selectiva con 9 items
- Laatencion dividida con 8 items

- Laatencion sostenida con 7 items

Cada item tuvo como alternativa de respuesta:

Lo hace con mucha Lo hace con mucha poca Lo hace sin dificultad

No lo hace (0) dificultad (1) dificultad (2) ©)
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A nivel de las dimensiones y la variable los niveles fueron:
Bajo
Medio

Alto.

El instrumento fue sometido al criterio de jueces de expertos para la respectiva validacién, los

resultados se presentan en:

-Iggsbulf':;dos de la evaluacion de la guia de observacion segun los expertos
Juez o experto Titulo o grado académico Resultado
José Ramén Grandez Aguilar Licenciado 38
Angelica Maria Torres Camacho Magister 37
Hilder Navarro Mego Profesor 40

El instrumento, fue sometido al estudio piloto para determinar la confiabilidad y los resultados

fueron

Tabla 4

Resultados obtenidos por dimensiones y de la variable por el alfa de Cronbach

Dimension/Variable Valor del a Interpretacion
Atencidn selectiva 0.84 Muy alta
Atencion dividida 0.89 Muy alta
Atencion sostenida 0.82 Muy alta
Atencion 0.95 Muy alta

3.6. Métodos de andlisis de datos
En esta fase de la investigacion, se considerd 2 etapas importantes:

La parte descriptiva, que corresponde a la presentacion de la informacion la cual presenta
informacién general sin hacer ningan tipo de inferencias. En esta parte se presentaron tablas y

figuras que describen el comportamiento de la variable y sus respectivas dimensiones. En cada
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tabla se ha considerado las frecuencias absolutas y porcentuales y el promedio aritmético; en
esta etapa se ha utilizado el aplicativo Excel 2019.

En la fase Inferencial, corresponde a la contratacion de las hipétesis tanto general como
especificas, al no tener distribucion normal se ha empleado la prueba no paramétrica U de Mann
Whitney. En esta fase se ha usado el aplicativo SPSS V 27.

45



CAPITULO IV
RESULTADOS OBTENIDOS
4.1. Presentacion de datos generales, analisis, e interpretacion de resultados

Tabla 5
Resultados por tipo de prueba, grupos de estudio y niveles de la atencion selectiva en nifios de 5
anos de la IE 330 de Tarapoto, 2022

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo Niveles Pre test Post test Pre test Post test

fi % fi % fi % fi %
0-9 Bajo 7 28.0 6 24.0 8 32.0 2 8.0
10-18 Medio 16 64.0 16 64.0 14 56.0 4 16.0
19-27 Alto 2 8.0 3 12.0 3 12.0 19 76.0
Total 25 100.0 25 100.0 25 100.0 25 100.0

Media aritmética 14.7 15.0 14.8 23.1

Nota: matriz de acopio informativo de la atencién.

Figura 1
Grafica porcentual por niveles de los pre y post test de la atencion sostenida
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Descripcion
G. Control

La prueba el pre test arroja el 28% esta en la categoria baja, el 64% en la media y el 8% ha ocupado

la categoria alta. El promedio alcanz6 a 14.7 puntos que esta ubicado en el rango medio.

El pre test indica que el 24% estuvo en la etapa baja, el 64% en la etapa media y el 12% en la estafa

alta. EI promedio fue de 15.0 puntos que también corresponde a la ubicacién del nivel medio.

Se observa que no hay diferencias significativas entre los promedios de las dos pruebas

G. Experimental

Los resultados del pre test indican que el 32% de los estudiantes estuvieron en la fase baja, el 56%
ocupd la fase media y el 12% ha ocupado la fase alta. EI promedio fue de 14.8 puntos que
corresponde al rango medio.

En el post test se observa que el 8% estuvo ubicado en la fase baja, el 16% en la fase media y el 76%
alcanzo la fase alta. EI promedio fue de 23.1 puntos que corresponde a la categoria alta.

Existe diferencia significativa del post test de este grupo frente a las dos pruebas del GC y pre test
del GE.

Tabla 6
Resultados por tipo de prueba, grupos de estudio y niveles de la atencion dividida en nifios de 5
afos de la IE 330 de Tarapoto, 2022

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo Niveles Pre test Post test Pre test Post test

fi % fi f% fi f% fi %
0-8 Bajo 6 24.0 7 28.0 8 32.0 2 8.0
9-16 Medio 17 68.0 16 64.0 14 56.0 5 20.0
17-24 Alto 2 8.0 2 8.0 3 12.0 18 72.0
Total 25  100.0 25 100.0 25 100.0 25 100.0

Media aritmeética 13.0 13.2 13.0 19.9

Nota: matriz de acopio informativo de la atencion

Figura 2

Grafica porcentual por niveles de los pre y post test de la atencion dividida
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Descripcidn
G. Control

Antes de aplicarse las estrategias ludicas el diagnostico rojo que el 24% de los infantes estuvieron
en el nivel bajo, el 68% estuvo en la fase media y el 8% ocup0 la fase alta. EI promedio fue de 13.0

puntos que esta ubicado en el rango medio.

En el post test se observa al 28% en la categoria baja, el 64% en la categoria media y el 8% en la

categoria alta. EI promedio fue de 13.2 puntos que también corresponde al rango medio.
G. Experimental

En el pre test registral 32% en la fase baja, el 56% la fase media y el 12% en la fase alta. El promedio
de esta prueba fue de 13.0 puntos correspondiente al rango medio.

En el post test se registra al 8% en la fase baja, el 20% en la fase media y el 72% en la fase alta. El

promedio fue 19.9 puntos que se ubicado en la categoria alta.

Se observa que existe diferencia entre los resultados del post test del GE frente a las demas pruebas,

observandose una diferencia sustancial a nivel de medias.

Tabla 7
Resultados por tipo de prueba, grupos de estudio y niveles de la atencion sostenida en nifios de 5
afos de la IE 330 de Tarapoto, 2022
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Grupo Control

Grupo Experimental

Intervalo Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-7 Bajo 7 28.0 6 24.0 8 32.0 2 8.0
8-14 Medio 16 64.0 18 72.0 14 56.0 5 20.0
15-21 Alto 2 8.0 1 4.0 3 12.0 18 72.0
Total 25  100.0 25 100.0 25 1000 25 100.0
Media aritmeética 11.2 11.4 11.3 17.5

Nota: matriz de acopio informativo de la atencién

Figura 3

Grafica porcentual por niveles de los pre y post test de la atencion sostenida
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Descripcion

En el G. Control

En lo relacionado a la atencién sostenida, el pre test presenta al 28% en la fase baja, el 64% en la

fase media y el 8% en la fase alta. Se registran una media de 11.2 puntos que corresponde a la fase

media
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El post test presenta el 24% en la fase baja, el 72% en la fase media y el 4% en la fase alta. En esta
prueba se registran una media de 11.4 puntos que corresponde a la fase media.

G. Experimental

El pre test presenta al 32% en la fase baja, el 56% en la fase media y el 12% en la fase alta. Se

observa un promedio de 11.3 puntos que corresponde al rango medio.

El post test presenta al 8% en la fase baja, el 20% en la fase media y el 72% en la fase alta. Se ha

registrado un promedio de 17.5 puntos que corresponde la categoria alta.

Se observa que el post test del GE presenta mejores puntuaciones y nivel alto de las demas pruebas,

esto hace presumir que la causa fundamental seria la aplicacién de las estrategias lGdicas.

Tabla 8
Resultados por tipo de prueba, grupos de estudio y niveles de la variable atencion en nifios de 5
anos de la IE 330 de Tarapoto, 2022

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo Niveles Pre test Post test Pre test Post test

fi % fi f% fi f% fi %
0-24 Bajo 6 24.0 6 24.0 8 32.0 2 8.0
25-48 Medio 17 68.0 14 56.0 14 56.0 4 16.0
49 - 72 Alto 2 8.0 5 20.0 3 12.0 19 76.0
Total o5 1000 25 1000 25 1000 25 100.0

Media aritmetica 38.9 39.6 39.0 60.5

Nota: matriz de acopio informativo de la atencién
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Figura 4
Grafica porcentual por niveles de los pre y post test de la atencién
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Descripcidn
Enel GC

En lo referente a la variable atencion, el pre test registra al 24% en la fase baja, el 68% estuvo en la
fase media y el 8% alcanzd la fase alta. Le corresponde un promedio de 38.1 puntos que se ubicado

en la categoria media.

El pre test presenta al 24% en la etapa baja, el 56% en la etapa media y el 20% en la etapa. La media
alcanzo el valor de 34.6 puntos que también corresponde la categoria media.

En el GE

El pre test presenta el 32% en la categoria baja, el 56% en la categoria media 'y el 12% en la categoria

alta. El promedio fue de 39.0 puntos que corresponde a la categoria media.

El post test presenta al 8% en la fase baja, el 16% en la fase media y el 76% en la fase alta. Se ha

registrado un promedio de 60.5 puntos que corresponde a la categoria alta.

A nivel de esta variable también se observa que la media del GE ha subido sustancialmente y también

el nivel paso de la categoria media a la categoria; esto es posible al aplicarse la propuesta pedagdgica.

51



Tabla 9
Diferencia porcentual de las dimensiones y de la variable atencion en los nifios de 5 afios de la IE
330 del sector 9 de abril en Tarapoto; San Martin 2022

. . . Pre test Post test Diferencia
Dimensiones/ Variable - — - . ) .
Media Rendimiento % Media Rendimiento % Media Rendimiento %
Atencion selectiva 14.8 54.8 23.1 85.6 8.3 30.8
Atencion dividida 13.0 54.2 19.9 82.9 6.9 28.7
Atenci6 tenid
encion sosteniaa 11.3 53.8 175 83.3 6.2 20.5
Atencion 390 54.2 60.5 84.0 21.5 20.8

Nota: matriz de acopio informativo de la atencién

Figura 5

Grafica porcentual de diferencias porcentuales de las dimensiones y variable atencion
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Descripcion

La tabla y figuras anteriores presentan la informacion relevante sobre las diferencias porcentuales a

nivel de promedios entre el post y pre test del GE; los resultados indican que:

En la atencion selectiva existe una diferencia de medias de 8.3 puntos que equivale al 30.8% de

eficacia de las estrategias lidicas en la mejora de esta dimension.

En la atencion dividida se observa una diferencia de promedios de 6.9 puntos que equivale al 28.7%

de eficacia porcentual de la VI en esta dimension y que favorece al post test.
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En la atencion sostenida la diferencia de promedios fue de 6.2 puntos que porcentualmente equivale
al 29.5% de eficacia porcentual de la VI en esta dimension y que también favorece al post test.

A nivel de la variable atencidn la diferencia de promedios fue de 21.5 puntos que equivale a una
eficacia de 29.8% que es la eficacia de la VI en la atencion.

Se observa nivel general tanto en las dimensiones como de la variable hay una mejor puntuacion y
nivel en el post test 0 sea después de aplicarse la estrategia de intervencion, esto hace suponer que

fue el taller el que propicie dicho cambio.

Tabla 10
Presentacién de puntuaciones para determinar la normalidad a nivel de dimensiones y de la
variable
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Dimensiones y variable Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test de la dimension selectiva 224 50 ,000 874 50 ,000
Post test de la dimension
. ,185 50 ,000 879 50 ,000
selectiva
Pre test de la dimension dividida ,218 50 ,000 ,883 50 ,000
Post test de la dimension dividida ,184 50 ,000 ,870 50 ,000
Pre test de la dimension sostenida ,245 50 ,000 ,882 50 ,000
Post test de la dimension
. ,207 50 ,000 ,854 50 ,000
sostenida
Pre test de la variable atencién ,197 50 ,000 ,886 50 ,000
Post test de la variable atencion ,180 50 ,000 ,887 50 ,000
Descripcion

Como quiera que el abanico muestral lo conforma 50 elementos, se asume el criterio de Shapiro —
Wilk que convencionalmente se emplea hasta 50, al observar los niveles de significancia propuesta
por esos teodricos se observa que todos los valores son inferiores a 0.05, de eso resultados se
desprende que no existe distribucion normal por lo que el estadistico de contraste a emplearse en el

proceso de contraste fue el estadistico no paramétrico U de Man Whitney.
Contrastacion de hipotesis
En el proceso de contrastacion de la hipétesis se tomo en cuenta que:

El estadistico usado fue la U de Man Whitney.
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El nivel de significancia fue: a = 0.05

El p valor se compard con el nivel de significancia y para determinar la aceptacion o rechazo de la

hipGtesis se tuvo presente.

Si p > 0.05, se acepta la Hipdtesis nula

Si p <0.05, se desestima la hipotesis nula y se acepta la alternativa.

1. De la atencién selectiva

a.

Hipétesis

Hoi: El taller de estrategias ludicas no tiene ningun efecto de mejora porcentualmente la
atencion selectiva de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.

Hai: El taller de estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la
atencion selectiva de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.
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b. Resultados de la contrastacion

) » Grupo de U de Man Significancia
Dimension ) 4 p o
contraste Whitney estadistica
Pre test GC ]
275.500 -0.736 0.462 No existe
) ] Pre test GE
Atencidn selectiva
Post test GC o
70.000 -4.745 <0.001 Si, existe
Post test GE

c. Decision
Observandose que:

En la contrastacion de los pre test de ambos grupos arroja Z =-0.736 con p = 0.462. esto indica
gue el valor absoluto de Z es muy pequefio y que como p = 0.462, indica que p> 0.05, implica
que no hay significancia estadistica.

Al contrastarse los pre test del GCy GE se observa Z = -4.745 con p < 0.001 implica que el valor
absoluto de este Z es mayor que el valor de Z anterior y como p < 0.001, indica que hay
significancia estadistica por lo que se entiende que la Unica causa de la diferencia de mejora se
debe a la accién del taller de estrategias ludicas y no otra causal por lo que se acepta la hipétesis

alternante.

2. De la atencion dividida
a. Hipotesis
Hoz: El taller de estrategias ludicas no tiene ningin efecto de mejora porcentualmente la
atencion dividida de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.

Ha2: El taller de estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la
atencion dividida de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.
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b. Resultados de la contrastacion

] » Grupo de U de Man Significancia
Dimension . z p o

contraste Whitney estadistica

Pre test GC )
280.000 -0.646 0.518 No existe

Pre test GE

Atencion dividida

Post test GC .
80.500 -4.551 <0.001 Si, existe

Post test GE

c. Decision
Observandose que:

En la contrastacion de los pre test de ambos grupos arroja Z =-0.646 con p = 0.518. esto indica
gue el valor absoluto de Z es muy pequefio y que como p = 0.518, indica que p> 0.05, implica
que no hay significancia estadistica.

Al contrastarse los pre test del GC y GE se observa Z = -4.551 con p < 0.001 implica que el valor
absoluto de este Z es mayor que el valor de Z anterior y como p < 0.001, indica que hay
significancia estadistica por lo que se entiende que la Unica causa de la diferencia de mejora se
debe a la accién del taller de estrategias ludicas y no otra causal por lo que se acepta la hipétesis

alternante.

3. De la atencion sostenida
a. Hipotesis
Hos: El taller de estrategias ludicas no tiene ningin efecto de mejora porcentualmente la
atencion sostenida de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.

Has: El taller de estrategias ludicas mejora porcentualmente y de manera significativa la
atencion sostenida de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.
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b. Resultados de la contrastacion

) » Grupo de U de Man Significancia
Dimension ) 4 p o
contraste Whitney estadistica
Pre test GC ]
281.000 -.0627 0.530 No existe
» ) Pre test GE
Atencion sostenida
Post test GC o
80.500 -4.609 <0.001 Si, existe
Post test GE

c. Decision
Observandose que:

En la contrastacion de los pre test de ambos grupos arroja Z =-0.627 con p = 0.530. esto indica
gue el valor absoluto de Z es muy pequefio y que como p = 0.530, indica que p> 0.05, implica
que no hay significancia estadistica.

Al contrastarse los pre test del GC y GE se observa Z = -4.609 con p < 0.001 implica que el valor
absoluto de este Z es mayor que el valor de Z anterior y como p < 0.001, indica que hay
significancia estadistica por lo que se entiende que la Unica causa de la diferencia de mejora se
debe a la accién del taller de estrategias ludicas y no otra causal por lo que se acepta la hipétesis

alternante.

4. De lavariable atencion
a. Hipotesis
Hoc: El taller de estrategias ludicas no tiene ningln efecto de mejora porcentualmente la
variable atencién de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.

Hac: El taller de estrategias ladicas mejora porcentualmente y de manera significativa la
atencion de los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en San
Martin durante 2022.
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b. Resultados de la contrastacion

] Grupo de U de Man Significancia
Variable . z p .

contraste Whitney estadistica

Pre test GC )
279.500 -0.655 0.512 No existe

y Pre test GE
Atencion

Post test GC ]
75.000 -4.635 <0.001 Si, existe

Post test GE

c. Decision

En la contrastacion de los pre test de ambos grupos arroja Z =-0.655 con p = 0.512. esto indica
gue el valor absoluto de Z es muy pequefio y que como p = 0.512, indica que p> 0.05, implica
que no hay significancia estadistica.

Al contrastarse los pre test del GC y GE se observa Z = -4.635 con p < 0.001 implica que el valor
absoluto de este Z es mayor que el valor de Z anterior y como p < 0.001, indica que hay
significancia estadistica por lo que se entiende que la Unica causa de la diferencia de mejora se
debe a la accion del taller de estrategias ludicas y no otra causal por lo que se acepta la hipotesis

alternante.
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4.2. Discusion de resultados

Las destrezas ludicas o la importancia fundamental para optimizar el cuidado en los infantes
pequefios de inicial por que se usa el juego como medio natural para aprender durante la
infancia; mediante los actos ludicos los infantes pueden experimentar un medio enriquecedor
que direcciona su interés y motivacion intrinseca, esto facilita la concentracion de los mismos.
El juego no solamente convierte el aprendizaje en vivencias placenteras sino también brindan
desafios adecuados a su nivel de desarrollo, promoviendo el ejercicio de destrezas contiguas

fundamentales para mejorar la atencién.

Por otro lado, estas estrategias incrementan las vivencias socio emocionales ya que muchas
acciones ludicas requieren la colaboracion y empatia de los miembros del equipo; al participar
en juegos grupales los infantes aprenden a seguir instrucciones, esperar el turno y la
contribucién al equipo, otro aspecto importante es también que los actos ludicos permiten a los
educadores la observacion y reforzamiento de comportamientos positivos de atencién y
concentracién, a los cuales se puede brindar la retroalimentacion inmediata y por ende la mejora

constructiva tanto de los procesos ludicos, el desarrollo de la atencidn.

Las razones anteriores han sido una de las causas por las cuales se ha realizado esta
investigacion, los resultados que se han registrado en funcion de objetivos se describen a

continuacion:

El objetivo general fue formulado como: Determinar el impacto porcentual del taller de
estrategias ludicas para mejorar los niveles de atencion en los infantes de 5 afios de la IE 330
del sector 9 de abril de Tarapoto en San Martin correspondiente a 2022. Los resultados indican
que: El pre y post test del GC en la variable expresa que el pre test registr6 una media de 38.9
puntos y post test registrd 39.6 puntos, por otro lado, el pre test del GE registré una media de
39.0 puntos en todos los casos los estudiantes se encuentran en el nivel medio; en cambio el
post test del GE alcanz6 una media de 60.5 puntos del nivel alto, existiendo en consecuencia
una diferencia de medias de 21.5 puntos a favor del post test del GE y que equivale e 29.8%
que es la eficacia de las actividades ludicas en la mejora de la atencion. En la contrastacion de
la hipotesis general se observa que no existe significancia estadistica al contrastar el pre test del
GC con el pre test del GE porque se obtiene p = 0.512 por lo que p > 0.05; en cambio al
contrastar los posts test de ambos grupos se obtuvo Z = -4.635 con p < 0.001, esto implica que
existe significancia estadistica por lo que se acepta la hipdtesis alterna. Existe concordancia de
estos resultados con la investigacion realizada por Moreno y Cérdenas (2021), tesis de

especialista en pedagogia ludica de la fundacion universitaria los libertadores, se propusieron
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elaborar una propuesta de intervencion para influir favorablemente en los procesos de la
atencion y aprendizaje en transicion en Colombia, en sus resultados que al inicio los estudiantes
mostraron y aburrimiento pero con la estrategia se mejorard de manera significativa el impase
presentado; esto conlleva a afirmar que la motivacion puede mejorar si manera significativa a

través de programas que contribuyan a mejorar la misma.

El objetivo especifico 1, indica: Cuantificar el impacto porcentual de mejora del taller de
habilidades ludicas en la mejora de la atencion selectiva en los infantes de 5 afios de la IE 330
del sector 9 de abril de Tarapoto en San Martin correspondiente a 2022. En los resultados se
encontré que los promedios del pre test y post test del GC alcanzaron a 14.7 puntos y 15.0
puntos que corresponde a la categoria media, el pre test del GE registrd 14.8 puntos que también
corresponde a la categoria media, en cambio el post test del GE fue de 23.1 puntos, a existiendo
una diferencia de medias de 8.3 puntos que equivale a 30.8% de eficacia de las estrategias
ludicas en la atencidn selectiva; esto se ratifica en la contrastacion de la hipétesis en la cual al
contrastarse los post test de los 2 grupos se ha obtenido Z = -4.745 con p < 0.001 lo cual
demuestra significancia estadistica en consecuencia los resultados se deben a la accion de las
estrategias ludicas para mejorar la dimension selectiva. Existe concordancia de estos resultados
con la investigacion realizada por Leon (2017), de la Universidad Nacional de Loja, Ecuador,
se traté como intencidn principal establecer la influencia del trastorno por un déficit de atencion
en una IE Fiscomisional de Loja, el trabajo fue de caracter cuantitativo, descriptivo, analitico,
transversal y prospectivo, que trataron la deficiencia de atencién en nifios con hiperactividad y
y que se lograron reducir estos indices altos que se tenia de desconcentracion durante las
actividades de aprendizaje. Otra concordancia esta existente con Arias y Huaynate (2021), de
la Universidad Daniel Carrién, se propuso establecer el efecto del juego como estrategia
pedagdgica a favor de los procesos de atencion y concentracion en infantes de 5 afios, se trabajo
dentro del paradigma cuantitativo, el disefio fue cuasi experimental, los resultados indican que
en la fase diagnostica el 7% lo se distraian, el 29% se distraian poco, en la opcidn bastante se
encontrd el 21% vy el 43% se distraian mucho. Esto fue remediado y se logro reducir los indices
de distraccion reduciéndose en forma considerable gracias a la propuesta de intervencion

planificada.

El objetivo 2 precisa: Cuantificar el impacto porcentual de mejora del taller de estrategias
ludicas en la mejora de la atencién dividida en los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9
de abril de Tarapoto en San Martin correspondiente a 2022. Los resultados de la presente
investigacion indican que el pre test y post test del GC y el pre test del GE han registrado niveles
de la categoria media al registrar promedio de 13.0; 13.2 y 13.0 puntos respectivamente; en

cambio el post test del GE obtuvo un promedio de 19.9 puntos existiendo una diferencia entre
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el posty pre test del GE de 6.9 puntos que porcentualmente es 28.7% de eficacia porcentual. En
la contrastacion de ambos pre test de los GC y GE se ha obtenido Z = -0.646 con p = 0.518 lo
que demuestra que no hay significancia estadistica, por esta razon debe desestimarse la hipétesis
nula; al contrastarse los posts test de ambos grupos se ha obtenido Z = -4.551 con p < 0.001,
esto implica que existe significancia estadistica, por esta razén se acepta la hipotesis alternativa.
Existe concordancia de estos resultados con la investigacion realizada por Quillay (2022), tesis
de maestria de la Universidad César Vallejo, se propuso establecer la asociatividad existente
entre la atencion y las capacidades y matematica en infantes de inicial en Huaral, en este trabajo,
se muestra que en términos generales los estudiantes optan una atencion de nivel medio

incluyendo la dimensién dividida.

El objetivo 3 indica: Cuantificar el impacto porcentual de mejora del taller de estrategias ludicas
en la mejora de la atencién sostenida en los infantes de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril
de Tarapoto en San Martin correspondiente a 2022. Los resultados en esta investigacion indican
que los pre test y post tes del GC como el pre test del GE obtuvieron promedios de 11.2; 11.4y
11.3 puntos respectivamente por lo que les corresponde el nivel medio; en cambio el post test
del G obtuvo un promedio de 17.5 puntos que corresponde al nivel alto, existiendo una
diferencia de medias en el eje de 6.2 puntos y que equivale a una eficacia porcentual de 29.5%
que favorece al GE. En la contrastacion de la hipétesis entre los pre test de ambos grupos se ha
obtenido Z = -0.627 con p = 0.530 lo que demuestra que no existe significancia estadistica por
lo cual se desestima la hip6tesis nula; al contrastarse el post test del GE con el post test del GC
se ha obtenido Z = -4.609 con p < 0.001, esto es p < 0.05, por esta razon se acepta la hipotesis
alterna. Existe concordancia de estos resultados con la investigacion realizada por Abad y Lazo
(2017), Universidad César Vallejo, se propusieron potenciar la atenciéon en comunicacion de
nifios de 5 afios mediante estrategias motivacionales, en los resultados en los cuales se incluye
la motivacién sostenida, los resultados en el pre test sobre la atencion el nivel Sl, estuvo el 15%
y en NO estuvo el 85%, después de aplicarse las estrategias motivacionales se revirtié este
panorama de tal manera que el 85% tuvo un buen nivel de atencién frente al NO que no

consiguid tener un buen nivel de atencién.

De lo planteado anteriormente se deduce que es posible una mejora sustancial del desarrollo de

la atencion en la medida que se haga una buena propuesta para mejorar dichos niveles.
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5.1. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Capitulo V: Conclusiones y recomendaciones

Las estrategias ludicas han logrado optimizar la atencion en los infantes de 5 afios
de la IEI 330 - 9 de abril de Tarapoto al existir un porcentaje de 29.8% de eficacia
de las estrategias ludicas en la mejora de la atencion de la muestra seleccionada;

esto se corrobora en la contrastacion la hipotesis general.

Las estrategias ludicas han mostrado una eficacia porcentual de 30.8% en la
mejora de la atencidn selectiva en los infantesde 5 afios de la IEI 303 - 9 de abril
en Tarapoto en 2022, al existir una diferencia de medias de 8.3 puntos,
ratificandose con la contrastacion de la respectiva hipétesis en la cual se obtuvo

significancia estadistica por lo que se acepta la hipétesis alternativa.

En 28.7% las estrategias ltdicas han conseguido mejorar la atencion dividida en
los estudiantes de 5 afios de la IEI 303 - 9 de abril en Tarapoto al existir entre el
post y pre test del GE una diferencia de medias de 6.7 puntos, esto se ratifica en

la contrastacion de la hipotesis en la que acepta la hip6tesis alterna.

En 29.5% las estrategias ltdicas han conseguido mejorar la atencidn selectiva en
los estudiantes de 5 afios de la IEI 303 - 9 de abril en Tarapoto al existir entre el
post y pre test del GE una diferencia de medias de 6.2 puntos, esto se ratifica en

la contrastacion de la hip6tesis en la que se acepta la hipétesis alterna.
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5.2. Recomendaciones

Primera:

Segunda:

Tercera:

A los docentes de la IEI 303 - 9 de abril de Tarapoto a hacer uso de
estrategias para mejorar los estados de atencion por cuanto aprenden a

concentrarse usando el juego.

A los directivos de la IEI 303 — 9 de abril brindar apoyo en el transcurso
del proceso de vigilancia y seguimiento a las docentes para que sus
sesiones de aprendizaje lo hagan usando estrategias por cuanto brindan

mejores resultados.

A los progenitores apoyar con los materiales adecuados y apropiados para
que las docentes de la IE puedan desarrollar estrategias que mermita
mejorar no solo la atencion sino otras areas que los estudiantes requiera

para su formacion.
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ANEXOS

Anexo 01: Matriz de consistencia

Formulacion del problema

Objetivos

Hipotesis

Instrumentos

Problema general:

¢, En qué grado porcentual el
taller de estrategias ludicas
mejora la atencién en nifios de 5
afios de la IE 330 de 9 de abril de
la provincia San Martin en 2022?

Problemas Especificos:

¢En qué grado porcentual el taller
de estrategias ludicas mejora la
atencion selectiva en nifios de 5
afios de la IE 330 de 9 de abril de
la provincia San Martin en 2022?

¢En qué grado porcentual el taller
de estrategias ludicas mejora la
atencion dividida en nifios de 5
afios de la IE 330 de 9 de abril de
la provincia San Martin en 2022?

¢En qué grado porcentual el taller
de estrategias ludicas mejora la

Objetivo general:

Determinar el impacto porcentual del
taller de estrategias ludicas para
mejorar los niveles de atencion en los
infantes de 5 afios de la IE 330 del
sector 9 de abril de Tarapoto en San
Martin correspondiente a 2022.

Objetivos especificos:

Cuantificar el impacto porcentual de
mejora del taller de estrategias
Iudicas en la mejora de la atencion
selectiva en los infantes de 5 afios de
la IE 330 del sector 9 de abril de
Tarapoto en San Martin
correspondiente a 2022.

Cuantificar el impacto porcentual de
mejora del taller de estrategias
Iudicas en la mejora de la atencion
dividida en los infantes de 5 afios de

Hipotesis general:

Hoc:

mejora porcentual en la variable atencion de los infantes

Las estrategias ludicas no tiene ningun efecto de

de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto
en San Martin durante 2022.

Hae: Las estrategias ladicas mejora porcentualmente y
de manera significativa la atencién de los infantes de 5
afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto en
San Martin durante 2022.

Hipotesis Especificas:

Hi: Las estrategias ludicas mejora porcentualmente y de
manera significativa la atencion selectiva de los infantes
de 5 afios de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto
en San Martin durante 2022.

H.: Las estrategias lidicas mejora porcentualmente y de
manera significativa la atencidn dividida de los infantes

Instrumentos:

Guia de Observacion




atencion sostenida en nifios de 5
afios de la IE 330 de 9 de abril de
la provincia San Martin en 20227

la IE 330 del sector 9 de abril de
Tarapoto en San Martin
correspondiente a 2022

Cuantificar el impacto porcentual de
mejora del taller de estrategias
Iudicas en la mejora de la atencion
sostenida en los infantes de 5 afios de
la IE 330 del sector 9 de abril de
Tarapoto en San Martin
correspondiente a 2022

de 5 afos de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto
en San Martin durante 2022.

Has: Las estrategias ludicas mejora porcentualmente y de
manera significativa la atencion sostenida de los infantes
de 5 afos de la IE 330 del sector 9 de abril de Tarapoto
en San Martin durante 2022

Disefio de investigacion

Poblacion y muestra

Variables y dimensiones

El disefio fue cuasi experimental

GE:0;....X...0;

GE: Grupo experimental
GC: Grupo control
X: Son las estrategias ludicas

01y Os: Pre test de los Grupos
control y experimental

O,y Os: Son el post test de los
grupos control y experimental

Poblacion

Edades M F Total
3 afos 35 40 75
4 afios 42 39 81
5 afios 34 37 71

Total 111 116 227

Muestra

Estuvo conformada por 30 nifios en el
G. Control y 30 nifios en el G.
experimental

Grupo fi

Variables Dimensiones

Independiente | Propuesta estrategias ludicas

Atencion selectiva

Atencion dividida
Dependiente:
Atencion

Atencion sostenida
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Experimental
(Carifiositos mafiana)
Control (responsables,
tarde)

25

25
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Anexo 02: Guia de observacién de la atencion

I. Datos generales

Il. Instrucciones

Estimado observador (a), se presenta a continuacién, se acciones que debe realizar el nifio, debe

leer detenidamente cada uno de los items y luego compararlo con la accién que realice el infante

durante la observacion, marca con una X el valor que mas se aproxima a la accién realizada por

el infante; para ello debe tener en cuenta la siguiente escala:

Lo hace con mucha Lo hace con mucha poca Lo hace sin dificultad
No lo hace (0) - o
dificultad (1) dificultad (2) 3
I11. Guia de observacion
Dimensiones / indicadores e items No lo Lo hace con Lo hace con Lo hace
hace mucha mucha poca sin
. dificultad dificultad
0 dificultad (1

D1: Atencion selectiva

Indicador 1: Participacién en los juegos grupales

1. Seune al juego en forma libre

2. Participa en la organizacion juegos grupales

3. Demuestra alegria en la participacion ludica

Indicador 2: Eleccién de materiales

4. Participa en la seleccion de materiales ludicos del
juego

Examine los diversos materiales antes de jugar

Conviene los diversos juegos para elaborar juegos
diferentes.

Indicador 3: Concentracion en el juego

7. Ejecuta las reglas del juego

8. Centra su atencién durante la actividad ludica

9. Toma parte activa en el juego

Dimension 2: Atencion dividida

Indicador 4 Redireccion de la atencion

10. Redireccion su atencion en funcidn de las diversas
etapas del juego sin apartarse del mismo




11. Responde a la diferencia de estimulos del acto ludico
(sonidos, movimientos, durante el juego)

12. Realiza en forma apropiada las etapas de transicion
del juego (pasa de una secuencia a otra)

Indicador 5 Participa en varios juegos

13. Toma parte en juegos diferentes durante el tiempo
destinado al juego

14. Se interesa en otros tipos de juego después de haber
concurrido uno de ellos

Indicador 6. Interactia con varios comparfieros

15. No discrimina sus comparfieros durante la accién
ludica

16. Se adapta a los diferentes juegos ludicos

17. Comparte juegos y materiales lidicos con sus
comparieros

Dimension 3: Atencion sostenida

Indicador 7 Duracion de la atencién

18. Mantiene la atencion durante el acto ludico

19. Demuestra interés en todo el proceso ludico

20. Se involucra en el desenvolvimiento del juego

Indicador 8 permanencia en la actividad ludica

21. Persiste en el juego pese a distractores internos o
externos

22. Supera con facilidad los obstaculos que se dan en el
acto ladico

Indicador 9. Culminacién de las acciones ludicas

23. Completa todas las fases que contiene el juego

24. Muestra estados emocionales positivos al finalizar el
juego

72




Baremacion del instrumento por dimensiones y variable

Dimension / variable | Numero de items Puntuacion | Escala Nivel
0-9 Bajo
Dimension selectiva 9 27 10-18 Medio
19 - 27 Alto
0-8 Bajo
Dimensidn dividida 8 24 9-16 Medio
17 -24 Alto
0-7 Bajo
Dimensidn sostenida 7 21 8-14 Medio
15-21 Alto
0-24 Bajo
Atencion infantil 24 72 25-48 Medio
49 -72 Alto

73



Anexo 03: Ficha de validacién de instrumento

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
"TARAPOTO"

CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO DE JUCIC DE
EXPERTOS

SENOR:
LIC. JOSE RAMON GRANDEZ AGUILAR

We dirijo a Ud., con la finalidad de solicitar su colaboracion come experic en la
validacidn del presente instrumeanto, asta accion permitira recoger informacian,
= fin de plantar una propuests en mi Tesis ES I'E.A.?EGL-&S I.:_T:DIC_I'-'LS
PA_F::L MEJOFAR LA ATENCION EN LOS NINOS ¥ NINAS DE 3
ANDSDELAILE. I Mo 330 -9DE ABRIL, PREOVINCIA 5AN
MMAFRTIN. El mismo que ssta constituido por los items relzcionados con los
aspecios  que deseo investigar.

Paor lo gque conocedor de su amplia trayectons profesional y estrecha
vinculacion en el campo de la investigacidn, le solicito por faver teniga & bien
amitir su juicic de experto para |z validacion del instrumento. Su opinidn
constituirs un valicso aporte para ests investigacion.

Agradeciendo anficipadamente su gentl colaboracion como  experto, me
suscribo de usted.

Atentaments,

HATALY MARGERITH GONZALES FERALTA
DI M® 45085853
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PERU | Minisee

| de Educa

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Quien suscribe, LIC. JOSE RAMON GRANDEZ AGUILAR

Mediante la presente hago constar que el instrumento utilizado para la recoleccion

de datos del trabajo de grado titulado: “TALLER DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA

MEJORAR LA ATENCION EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA LE. 1. No. 330 -
9 DE ABRIL, PROVINCIA SAN MARTIN.

elaborado por las Estudiantes NATALY MARGERITH GONZALES
PERALTA, aspirantes para obtener el TITULO DE LICENCIADA DE EDUCACION
INICIAL, retine los requisitos suficientes y necesario para ser considerados validos
y confiables, y, por lo tanto, aptos para ser aplicados en el logro de los objetivos que
se plantean en la investigacion.

Atentamente,

il

RANDEZ AGUILAR

LIC. JO
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TITULO DEL PROYECTO DE TESIS:

Taller de Estrategias Ludicas para Mejorar la Atencion en los Nifios y Nifias de 5

Aiios de la LE. 1. No. 330 - 9 de abril, Provincia San Martin.

. DATOS GENERALES:

1.1. NOMBRES DEL EXPERTO: LIC. Jose Ramén Grandez Aguilar.

1.2.  INSTITUCION DONDE LABORA: |.E. |. No. 330 - 9 de abril

13, INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION: Ficha de observacion
de las actividades ludicas, recurso para lograr aprendizajes
significativos.

1.4. AUTORA DEL INSTRUMENTO: Nataly Margerith Gonzales Peralta

Il. ASPECTOS DE VALIDACION:

DEFICIENTE (1) ACEPTABLE (2) BUENA (3) EXCELENTE (4)
CRITERIOS INDICADORES f[EF
' Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir, i
libre de ambiguedades | 74
Los items permitiran mensurar la variable en todas sus |
OBJETIVIDAD dimensiones e indicadores en sus aspectos conceptuales y

CLARIDAD

operacionales I R

El instrumento evidencia vigencia y es pertinente al contexto ‘ ‘
ACTUALIDAD cultural, cientifico, tecnolégico y legal, inherente a la tematica de ‘ ( |
la investigacion. ‘ V

Los items del instrumento traducen organicidad légica en — A*"’
concordancia con la definicion operacional y conceptual de las | |

ORGANIZACION variables, en todas sus dimensiones e indicadores, de manera
que permitan hacer abstracciones e inferencias en funcion de la
hipétesis, problemas y objetivos de la investigacion. ‘

! 2 J_,,‘f

Los items del instrumento expresan suficiencia en cantidad y |

SUFICIENCIA

calidad >

— Los items del instrumento, evidencian ser adecuados para medir |

INTENCIONALIDAD evidencias inherentes de los sujetos muestrales. X }
[
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUELICA
"TARAPOTO"

CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO DE JUCIC DE
EXPERTOS

SENOR:
Mg. ANGELICA MARIA TORRES CAMACHO

We dirijo a Ud., con la finalidad de solicitar su colsboracion come experio en la
validacion del presents instrumento. asts accion permitirs recoger informacicn,
& fin de plantar una propuests &n mi Tesis ESTRATEGIAS LUDICAS
PA_F::L METOFAR LA ATENCION EWN LOS NINOS T NINAS DE 3
AMOSDELALE. I Mo, 330 -  DE ABRIL, PROVINCLA SAN
MMARTIN. El misme que ests constituido por las items relacionados con los
aspecios  que deseo investigar.

Paor lo gque conocedor de su amplia trayectona profesional y estrecha
winculzcion en el campe de la inwestigacian, le solicito por faver tenga = bien
emifir su juicic de experto para |z walidscion del instruments. Su opinidn
constituirs un valicso aporte pars ests investigacion.

Agradeciendo anficipadamente su gentil colaboracidn como experto, me
suscribo de ustad.
Atentaments,

MATALY MARGERITH GOMZALES PERALTA
DMl M* 25285053
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TITULO DEL PROYECTO DE TESIS:

aller de Estrategias Lidicas para Mejorar la Atencion en los Nifios y Nifias de 5

Aiios de la LE. L. No. 330 - 9 de abril, Provincia San Martin.

g b b
1024
1.3,

DATOS GENERALES:

NOMBRES DEL EXPERTO: LIC. Angelica Maria Torres Camacho
INSTITUCION DONDE LABORA: |.E. I. No. 330 - 9 de abril
INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION: Ficha de observacion

de las actividades ltdicas, recurso para lograr aprendizajes

significat
1.4.

ivos.

AUTORA DEL INSTRUMENTO: Nataly Margerith Gonzales Peralta

ASPECTOS DE VALIDACION:

DEFICIENTE (1) ACEPTABLE (2) BUENA (8) EXCELENTE (4)
CRITERIOS INDICADORES 1(21(3 ] 4
S LARIDAD Fos items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir, . /

libre de ambigiiedades ‘ 1 ‘
Los items permitiran mensurar la variable en todas sus ‘ T t ;
OBJETIVIDAD dimensiones e indicadores en sus aspectos conceptuales y | |7 ‘
operacionales [
El instrumento evidencia vigencia y es pertinente al contexto 1w 1
ACTUALIDAD cultural, cientifico, tecnolégico y legal, inherente a la tematica de ‘ :/‘
|a investigacion. e _[— 3
Ewy ¥ Los items del instrumento traducen organicidad |6gica en
concordancia con la definicion operacional y conceptual de las Vi'
ORGANIZACION | variables, en todas sus dimensiones e indicadores, de manera [ j
que permitan hacer abstracciones e inferencias en funcion de la [

—

SUFICIENCIA

S e e
INTENCIONALIDAD

hipétesis, problemas y objetivos de la investigacion. {

“Los items del instrumento expresan suficiencia en cantidad y |

calidad
jrm— n . ——r=|
Los items del instrumento, evidencian ser adecuados para medir

los sujetos muestrales.

I

evidencias inherentes de
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“TARAPOTO”

CARTA DE PRESENTACION DEL INSTRUMENTO DE JUCIO DE
EXPERTOS

SEMNOR:
HILDER HAVARRO MEGD

Me dirijc a Ud., con la finalidad de solicitar su colsboracian como experto en la
validacian del presente instrumento, esta accion permitica recoger informacidn,
= fin de plantar una propuests en mi Tesis |ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA MEJORAR LA ATENCION EN LOS NIFNOS ¥ NINAS DE 5
ANOSDELAILE.I No. 330 - 9 DE ABRIL, PROVINCIA 3AN
RARTIN. El mismo gue esta constituido por los items relacionadeos con los
aspecios  gue deseo investigar.

For lo gue conooedor de su emplia trayeciona profesional v estrecha
vinculacion en el campo de la imvestigacion, le solicito por favor tenga a bien
emifir su juicic de experto para la wvalidacion del instrumento. Su opinion
constituird un valicso aporta para esta investigacion.

Agradeciendo anficipadaments su gentil colaboracion como  experto, me

susoribo de ustad.
Atentaments,

MATALY MARGERITH GONZALES FERALTA
DMl M® 45085853
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Quien suscribe, HILDER NAVARRO MEGO

Mediante la presente hago constar que el instrumento utilizado para la recoleccion

de datos del trabajo de grado titulado: “TALLER DE ESTRATEGIAS LUDICAS PARA

MEJORAR LA ATENCION EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA LE. |. No. 330 -
9 DE ABRIL, PROVINCIA SAN MARTIN.

elaborado por las Estudiantes NATALY MARGERITH GONZALES
PERALTA, aspirantes para obtener €l TITULO DE LICENCIADA DE EDUCACION
INICIAL, retine los requisitos suficientes y necesario para ser considerados validos
y confiables, y, por lo tanto, aptos para ser aplicados en el logro de los objetivos que
se plantean en la investigacion.

Af,e\tamente.

HILDER NAVARRO MEGO
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TITULO DEL PROYECTO DE TESIS:

Taller de Estrategias Ludicas para Mejorar la Atencion en los Niftos y Nifas de §
Afos de 1a LE. L No. 330 - 9 de abril, Provincia San Martin,

I. DATOS GENERALES:

11
1.2.

1.3

NOMBRES DEL EXPERTO: Hilder Navarro Mego
INSTITUCION DONDE LABORA: | E |. No. 330 - 9 de abril
INSTRUMENTO MOTIVO DE EVALUACION: Ficha de observacion

de las actividades ludicas, recurso para lograr aprendizajes

significativos

1.4

AUTORA DEL INSTRUMENTO: Nataly Margerith Gonzales Peraita

Il ASPECTOS DE VALIDACION:

DEFICIENTE (1) ACEPTABLE (2) BUENA (3) EXCELENTE (4)
C mchDORES ] 1 [2 l 3|4
L AFSDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es decir
libre de ambiguedades
i ~TLos items permitran mensurar la variable en “todas sus |
OBJETIVIDAD dimensiones e indicadores en sus aspectos conceptuales y
operacionales
1Bl instrumento evidencia vigencia y es pertinente al contexto | ‘
ACTUALIDAD cultural, cientifico, tecnologico y legal, inherente a la tematica de
|a investigacion. ‘ If
- TLos items del instrumento traducen “organicidad l6gica en | ‘ 1
concordancia con la definicion operacional y conceptual de las
ORGANIZACION | variables, en todas sus dimensiones e indicadores, de manera . / i
que permitan hacer abstracciones e inferencias en funcion de la | ‘ A
hipétesis, problemas y objetivos de la investigacion \ | ‘ ‘
———— | Los items del instrumento expresan suficiencia en cantidad yT % 5
SUFICIENCIA A | |
oS - calidad ‘“*——xr \_ W
Los items del instrumento, evidencian ser adecuados para medir 1%
INTENGIONALIDAD evidencias inherentes de Jos sujetos muestrales. |/ 1
Ly e §: |
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P
y ¢ % Ministerio
\ de Educacion

— [La informacié ) 50 dra, mediante los items, permitica | |
CONSISTENCIA W ormacion que se obtendra, medi p

1 analizar, describir, y explicar la realidad motivo de la investigacion = | /

| | Los items del instrumento expresan coherencia entre la variable, | | |

| COHERENCIA | ||

; dimensiones e indicadores. || /
I 'Los procedimientos insertados en el instrumento responden al | ‘

proposito de la investigacion

fffff S 4 |
l PERTINENCIA | Los items son aplicables | |

i L

. OPINION DE APLICABILIDAD:
SQ -S\AQ \Q)\ [N (c\ S Uxékmg {Q\QJ(\)(Q
Q(‘ Dmcuo e bv\iku{) DSt SO Dn)k‘vv\

\ID N/lfu;(;\(,.* )

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 0 (E“"‘C‘f

Tarapoto, setiembre del 2022
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Confiabilidad de la Guia de observacién de la atencién

Proyecto:

Autor:

Resultados del estudio piloto

No | Itl | it2 | it3 | it4 | it5 | Q6 | itz | 08 | §t9 | it10 | ft11 | ft12 | 1t13 | it14 | 1t15 | 1t16 | [t17 | it18 | it19 | it20 | it21 | §t22 | it23 | it24 | Atencion
1| 2 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 2 16
2|1 1 0 1 1 0 1 1 0 2 0 0 2 1 0 0 0 1 2 1 1 1 1 0 18
3| 1 2 1 1 1 2 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2 32
4| 2 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1 1 2 1 2 2 1 2 1 2 1 2 1 2 34
5| 2 2 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 31
6| 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 59
71 2 3 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 3 55
8| 2 3 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 2 57
9| 2 1 0 3 0 2 3 1 2 0 3 3 3 3 3 3 0 3 3 3 2 3 1 0 47
10| 0 2 1 2 2 0 2 2 3 1 1 0 0 0 0 2 3 1 0 3 2 1 2 0 30
0.44 | 0.56 | 0.81 | 0.56 | 0.44 | 0.84 | 0.64 | 0.64 [ 0.61 | 0.84 | 0.85 | 1.21 | 1.04 | 1.01 | 1.24 | 1.36 | 1.25 | 0.84 | 0.84 | 0.49 | 0.84 | 0.61 | 0.64 | 1.25 | 222.09
19.85

Férmula de Cronbach

2
K|, 25

a =
K-1 s’

Resultados obtenidos

D1: Atencidn selectiva

D2: Atencion dividida

Atencion sostenida

Variable: Atencion

o =0.84

o2 =0.89

a3 =0.82

0Gen =0.95
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Interpretacion de resultados del alfa de Cronbach

Considerando que:
Los resultados alcanzan valores de 0.8 hacia arriba lo que le corresponde una muy buena
confiabilidad tal como lo indica (Barraza, 2007), en donde se considera que:

Valores de a Criterio valorativo

a < 0.60 Inaceptable
0.60 < 0.< 0.65 Indeseable
0.65<a<0.70 Minimamente aceptable
0.70 < 0. < 0.80 Respetable
0.80 < <0.90 Muy Buena

Fuente: Barraza (2007)

Por lo tanto, el instrumento queda habilitado para ser aplicado a la muestra seleccionada
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Anexo 04: Autorizacién de la institucion donde realiz6 el estudio.

VA
CARTA DE AUTORIZACION DE AUTORIZACION PARA INVESTIGACION EDUCATI

YOUCA4 7,
\Q\\ (7 ;
;\\%K’ o 4"/%, Tarapoto 22 de setiembre del 2022
é’%-, =
P

TADADOTO

Directora Kenny Elizabeth Salinas Mozombite del nivel inicial de la instituciéon
educativa N°330 - 9 de abril pueblo joven.

De mi mayor consideracion:
Me place extenderle un cordial saludo a usted y presentarle a la alumna NATALY

MARGERITH GONZALES PERALTA estudiante del X ciclo de la carrera profesional de
educacion inicial, de nuestra escuela de educacién superior pedagégica publica

“Tarapoto” Quien se encuentra desarrollando un trabajo de investigacion aplicada,
informe de tesis, para lo cual requiere el debido permiso para desarrollar el proyecto de
investigacion en su prestigiosa institucion educativa y acceso a la misma con fines de
obtener informaciones mediante el desarrollo de 12 sesiones de aprendizaje.

Al respecto le solicito tenga a bien brindarle las facilidades que el caso amerite para
hacer posible el logro de sus objetivos académicos.

Agradeciendo la atencion que brinde al presente, hago propicia la ocasion para expresar

mi consideracién y aprecio.

Atentamente.

»

it £ N

Tare ""0‘

: “i "“f‘ N\ HRECCION REGHNAL
bl J‘-\ UGEL SAn “ARTIN
)\ LEIN
.GCC"“ .'7:/0"-- ™ =
Al g ,/ Lic. Keniy «
N:’i”" """"""" ’U'FR'E
ENNY.E. SALINAS MO
ZOMBITE

Directora

as Mazomnt
RE e
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Anexo 05: disefio de estrategias

La investigacion cuasi-experimental sobre el uso de estrategias ludicas para mejorar la atencién
en nifios de 5 aflos comenzo con la definicion del problema, cuyo objetivo es identificar el

impacto para potenciar la atencion infantil.

Se selecciona la muestra, dividiéndolos en un grupo de control, que no recibird la intervencién,
y un grupo experimental, que participard en las actividades ludicas. En el disefio de la
intervencion, se definen las estrategias lidicas especificas que se implementaran, asi como la

duracion y frecuencia de las sesiones.

Se redact6 el instrumento de medicidn para determinar la atencién antes de la intervencion y
evaluaciones posteriores para observar cualquier cambio. Ademas, se realizaran observaciones

durante las actividades para registrar comportamientos relevantes.

Se implementd y ejecutd el proyecto de en las estrategias ludicas, seguido de la ejecucion de las
actividades con el grupo experimental. Posteriormente, se analizd los datos recopilados,
comparando los niveles de atencién entre ambos grupos y utilizando métodos estadisticos para

determinar la significancia de los resultados.

Finalmente, se elaboraran conclusiones sobre la efectividad de las estrategias ludicas y se
ofreceran recomendaciones para futuras investigaciones o mejoras en la practica educativa,
asegurando siempre el cumplimiento de consideraciones éticas, como el consentimiento

informado de los padres y la proteccion de la identidad de los participantes.
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Anexo 06: evidencias fotograficas

“‘oé SHOT-ON-UMIDIGLA7S
W OO WiDE ANGLE TRIPLE CAMERA -
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Anexo 7. Base de datos

D1: Dimension selectiva D2: Dimensién dividida
G. Control G. Experimental G. Control G. Experimental
No | PreGC.Select | PostGC.Select | PreGE.Select | PostGE.Select | PreGC.Dividida | PostGC.Dividida | PreGE.Dividida | PostGE.Dividida
1 17 18 21 26 15 16 18 23
2 9 9 9 17 8 8 8 15
3 14 15 16 25 13 15 14 21
4 15 16 21 26 13 8 18 22
5 23 24 17 27 20 16 15 23
6 16 16 17 27 14 14 15 23
7 15 16 8 26 13 14 7 22
8 26 19 17 26 22 16 15 23
9 9 9 9 17 8 8 8 15
10 17 18 17 26 15 17 15 22
11 17 17 18 26 15 15 16 23
12 17 22 17 26 15 16 15 22
13 17 18 25 25 15 16 22 22
14 9 9 8 17 8 8 7 15
15 16 17 16 25 14 22 14 21
16 8 11 8 18 9 15 7 16
17 16 16 17 27 14 14 15 23
18 16 16 17 26 14 14 15 23
19 15 16 17 26 13 14 15 22
20 17 16 17 27 15 14 15 23
21 16 16 17 27 14 14 15 23
22 9 9 9 19 8 8 8 16
23 18 16 17 27 16 14 15 23
24 8 8 8 9 7 7 7 8
25 8 8 6 9 7 7 5 8
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D3: Dimensién sostenida

Variable: Atencién

G. Control G. Experimental G. Control G. Experimental
PreGC.Sostenida | PostGC.Sostenida | PreGE.Sostenida | PostGE.Sostenida | PreGC.Var.Atenc | PostGC.Var.Atenc | PreGE.Var.Atenc | PostGE.Var.Atenc
13 14 16 20 45 48 55 69
7 7 7 13 24 24 24 45
11 12 12 19 38 42 42 65
12 12 16 20 40 36 55 68
17 14 13 20 60 54 45 70
12 12 13 20 42 42 45 70
12 12 6 20 40 42 21 68
20 20 13 20 68 55 45 69
7 7 7 13 24 24 24 45
13 14 13 20 45 49 45 68
13 13 14 20 45 45 48 69
13 14 13 20 45 52 45 68
13 14 19 19 45 48 66 66
7 7 6 13 24 24 21 45
12 13 12 19 42 52 42 65
8 8 6 14 25 34 21 48
12 12 13 20 42 42 45 70
12 12 13 20 42 42 45 69
12 12 13 20 40 42 45 68
13 12 13 20 45 42 45 70
7 12 13 20 37 42 45 70
7 7 7 14 24 24 24 49
14 12 13 20 48 42 45 70
6 6 6 7 21 21 21 24
6 6 5 7 21 21 16 24
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SE8STON Dé APRENDIZAJE

Jugamos Ubicandonos en el Espacio

1. DATOS INFORPAATIVOS:
A
& LEIL WP AGD .
4 LUGAR - Tarmpots -
& DIRECTORA : Kenny Elizabath Salnas b. i) &
4 DOCENTE : Edith Ramirez 5. 1' s
& PRACTICAMTE : Mataly Marpersh Gonzales Peralta ﬂ F‘I J _
4 EDAD DE LOS MINOS : 05 afios h"_ B ;
& SECCION : Balidarivs e
¢ TURND  Tarde !
& FECHA ¢ lunes 17-10-2022 i x
\\ -
2. APREMDIZAJES ESPERADOS:
[ARER | ESTAMGAR [ COMAFEIERNCIE | CAPACIDADES | [ CAITERSG OF EWALUALION |
Rimmba pobhenm &l 1LE: Uss  asimlegms § | B2 ubech & 8l rieerea y obes | B2 onenla y carfune su
[ Jal de | procedmeEnios pera | obp@s an el espEcn en @l | SoriEng el whEanda
e zas enms | e, mosriienis | o e e an il | guoeai ancuenkE; & pEsr S | obetas os el cdhsacn.
b menaenses ¥ g lezalamzin [T =] [ 1 O Bus
IrfimEsas=nhn. Expross Madels oljelos co= ez e ke v BScErad pan
18 wh ettt i pEson i an hmas pgeaondisces | despecanss. Exlntlem
ralasdn & chpEtes an al ¥ BuE relacones  cspacnks H
mipEsn Toarcs det Tl Lo redf iTRA o OrEnsr sus aormenos §
ﬁ de” Cal lmio det, y de Comnusics EF] al d
= e p Brariasslos Thacs cormpmarmeds  sabre | ubsane y ohicar chples en
=L uwdzlamia, hscw Ak, (] lermEa F | slmicenes coldsrme Las
E EacE we lade, hacs =l relacone EEpMEERES Of Sw CuEmpo g
E gbo”. &l RarshEin axprzes Pl ineas ajusi  palabies  -am
= I& compamcion da = S de” T diT, E EBdn
longed ] S Sam oS pelr: "= de”; “hecm adclanke” RacE
mid Erge gt TEs M ke, Thew un BdEa©, Eacm
arin = TIEp Errpks ul g hde’~ qua s iEEn
aRlTHNEE  pSiTR rEscheer I el EIres U aslAsiam
praskmas H cosslrur e U CupE, ol aEzecn §
ok oo A el I chplc® gue hiey = &
EEnenge -] rafieE arEme.
deiplecarmesloa = al
IJIE-.'IJ
3. MATERIALES: v, UCE, materiales de los sectores, Hoja bon, coloras.
4, EVIDEMCIAS: dibuja el procesa que realizaron durante el juega.
5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES:
MOMENTOS SECUEMCIAS Y ESTRATEGIAS TIEMPD RECURSOS
PEDAGOGICDE ¥io
MATERIALES
L MBSt MICIE o acividsd Paisng 3 (05 oS § inas qus 58 | 10 minutos | by, UCE,
ubiquen an asamblea para iniciar can la activad de hay, les meateriales
IMICIC recuemda kas narmas de canvivencia. delas
sectores,
A continuacaon, la maestta motiva con un video con el tilale: “Cielo
Suela, arriba y abajn”

BE
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T05 & AW, JOLLIDS. CON Walch T r= Ui LA 7 ol

rmancs a8 dela, pies an el suslo,
manos & cdela, pies anal susls
(S E ]
rancs o dela, pies anal suelo,
manos & cdela, pies anal susls
arrins b luna, abajo la tera, ariba las nubes, ahajo las piedras.

(== SRS
rancs o dela, pies anal suelo,
rmancs a8 dela, pies an el suslo.
Las bura arriba, ariba. & tierra abaje, abajo. las nubes ariba,
amiba. las piedras abajo, abajo.
La luras amriba, amiba. la lierra abajo, abajo, las nubes amba,
amiba. las piedras abajo, abajo.
Arrina, arriba. abhajo, abajo
Arrina, arriba. abajo, abajo
rmancs a8 dela, pies an el suslo,
manas al cielo, pies en el susiood.
JHach dinde movimos las manas y s pies? Hada donde
movnos ks pies? la massira escuchas s opindiones de los pifios.
Beguidamenie los nifas responden desde sus vivencias vy oa
cantnuacion la masstra presenta el proposita: NiGee ¥ nifiae hoy
nos divertinemos Jugando ublcandonos en &l Gapacho.

L massira organiza a los nifas y comunic que saldran A pamue
de manera ardenada
Pasferamments ks maesta les indica que jugaran el rey manda, se
axplica en que consiste e juega, la maestra e la rena y empieza
A jugar can las nifios, la reina manda & las nifios gue suban amiba
de las lantas, luego la Reyna manda gue se aouesien en e piso,
la Reyna manda que suban encima de la mesa, que se cologuen
debiajo de la mesa, atrds de la massira, delante de s massira,
A massira realiza las sigusnes preguntas:

L Nifics qué acciones realizames?

sMiorika, la mis Carmen se encuenira adelante o abrés de 57

Posferamments se prapans npresar al aula a los nifios y nifas y
arganizames § gripas. La massira repare los matenakes de los
=sactores & pimer gripe entrega objetos mantadas ridngubas, al
sapundo grups objetos de cuadrados imaniados, al beroer grupo
las tapas, al cuarta grupa ohjetes de sectar hogar, v &l quindo grupo
los ohjetas de snimales. La maestra indica a cada grupa que
calocaran los cbjelos ancdma de la mesa, pero también van a
oakcar debaje de ks mesa, ahora = vamos & colocar dentro de la
alla un animalta, quien estd carca del cusdrado imantada ¥ guien
ask lejos del trdngulo color amarillo.

Finalmenie, la maesia entrega papel bond a cada nifio y nifia para
gue dige ks abjelcs de acusrda con que materiales trabajanron.

CIERRE

25 milnutos

L& MAESTTA MAce @5 SIpUETIES [reg s
i0e qué trado el tema o dia boy?  Oud acdones realzanon
duranie asta actividad? ¢ fue Bcil o dificil ubicamos y ubicar objelos
arriba y abajo, adelanie, alrds encima de b mesa? § Camo se
sirtieron al realizer estas acciones?

10 milnutos

Hoja bon,
calora.
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ECTIVIDED OE APRENDIZETE
TEALIA Jugamas Ubcandonos an o Espaca amba y abap
COMPETENCIA Hesushve prablemas de farma, movemiento v lecaleacin
=0 LDica @ sl misma y ubica abjeios en el espacio en el que se
ancueniry & partr de ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazanse. Establecs relacanes espaciales al orientar sus
) movmientos y acciones &l desplazanss, ubicarse y ubicar abjelos
DESEARTPEND an siluaciones colidianas, Las express can Su cuerpo o akgunss
LISTADE palabras ~coma “cerca de” Clejoe de”, Cal lado de” Chacia
COTEIQ adelanie” “hacia abrds™ Taca un lado”, “hacia el ot lsdo™- que
mussiran [as relscones gue establece anpire s ocosmpo, o
aspacia y ks obijetos que Ray an el enlomo
SE OnEntd ¥ Oomunica =0 comgrensan ubsando ohplos en e
CRITERIO st * =
AFPELLIDGS Y NOABRES B
01 | ACOSTA RIS, ITZEL KRYSTELL =
02 | AEUILAR RIOE, ELMER PALRL JESUS
5 | ASUILAR ROJAS, CARLOS MILAM =
34 | ALVARADD HIGA, AARON MATED
5 | ANGULD PIZARRO, SERGID ARMANDD =
[T BANED HIDALGO, N&NA CRISTEL =
7 | BARRERA ZHOTA, IOEEPH SARSUEL =
OB | BOCANEGRA RENGIFO, MARIFE DE JESUS =
0 | DAAS ESTELA, DAIROMN =
13 EONTALES CASTILLO, EMILY GAELA
11 GUILLEN FIRC, SERZID MATHIAS =
12 | CUERRA SALDAHA, RERATO ZAIR
3 | MENDOZA PINEDD, MAYRA KRISTEL
12 | HAWARAD GRARDEL, LELCRD EWIA =
15 | CUEDA FANDURD, KIVSSERLY JAMETH %
14§ | QUILICHE MORI, LINDA MICHELA =
T | RENGEFD S0, AR &0l =
18 | RUIZ AGLRLAR, MIA KHALEES =
19 SASVEDRA ARRUE, LLARA FRAMCIS A
A0 | SANTREETERAN CABALLERD, ADALA DIREL = =
21 | TEMAZODA FIZANGD, MATHILS FAELILN =
22| TUANAMA IEHUIZA, ISUE =
25 | TUANAMA RAMIREL, THRAGD =
BLEXANDER
24 UEHIMAHUS FEREL, IESUS ADRIAMD =
25 YARSD LOTaMNO, CRELD VALENTENA
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SESIOM DE APRENDIZAJE
JUEGOS TRADICIONALES

regulanta sus acciones &n
relacddn a esbos, a las
persanas, ¢ espacia y el
tiempa. sapresa
corporalmenite =1t
sensacones, Emodknes y
sentmientas a trawds del
tona, gesto,  posturas,
ritmo y mmovimients en
shuackanes de juego.

1. DATOS INFORBAATIVOS:
& LEL S | e
G LUGAR : Tarspesa
& DIRECTORA : Kenny Elzabath Salinas b
& DOCENTE : Edith Ramin=z 5.
& PRACTICAMTE : My Margedih Gonzales Para
& EDAD DE LOE MINOS - 05 afos
& SECCIOMN - Salidarios
& TURKO ¢ Tarde
& FECHA ¢ Mlarkas 18-10-2022
2  APREMDIZAIES ESPERADOS:
CRITERID DE |
ARER ESTANDAR COMPETEMCIA CAPACIDAD DESEMPERNDS EVALUACION
%o desenvueles de manera | SE DESEMWUELVE | -Comprends 1] Realiza aCClones y [uegos o | Se expresa con
auténama 3 través de su | DE WBNERA | cuerpo. [WFITHF sitdnoma | su CLETpn
motricidad cuanda | AUTONOMA A combinando rabilidaces | realizanco
P eaplora y descubre sulada | TRAVES DE 54 se FARTES | motrices bdsicas  como | movimientos
5 daminanite ¥ us | MOTRICIDAD. corporalmerte correr, saltar, trepar, rodar, | con automamia
I pasibilidades de deslizarse, hacer gircs vy | al jugar.
¢ movimienio  por  propia wolteretas en los gue Eepresa
a indciativa en  sifuaciones sus emadones explorando
cobidianas. Realiza las  posibilidades de s
M acciones motrices bisicas cugrpe con relacddn al
a e las  oue  coardinag espacio, el EHempo, la
T mosimientos para superfichk: v los objetos; on
R desplazarse con segunidad eslas  acciones,  muestra
I w utiliza objetas  ©on predominio y mayor conbral
z precisidn, orienkdndoss vy che wn lada de su ouenpa.

Realim  acclones v
rmicvimiznios o
cooroinackin
orulo-manual v drulo-podal
quE  requieren mFgar
precisiine Lo hace  en
diferentes sibuaciones
cotidianas, de Juego o de
represeritackin grifica
plistica, ajustdncose a los
limites espadales v a ks
caracheristicas [+ les
ohjebas, materiaes  yio
herramientas gque  ublizan,
segin  sus  mecosidadies,
Iintereses v posibilidades.

3 EVIDEMCIAS: Dibugar v pintar ks socanas que realizanon durante la actividad

4 DESARROLLO DE LA&S ACTIVIDADES:
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FROCESOS PECRGOGICDS /SECUENCLAS DIDACTICAS

v/o
MATERIALES

B o= o= F o=

_a maestrainicia b actividad pidiendao a los nifcs  nifias ubicarse en asamblea
para inidar con la activac, ¥ juntos recordamos las nermas de convivencia.

L3 Maestra anuncla oue mntaremos ¥ hailarernas la cancén “Nee Muguo Para
Bgui® ad unto enlace:

hitps: poutube combwabchtveByEFotelENM

“Mla Musewo Para Agul™
Una mana hada arriba [esta manda)
Doy un paso para atris
Danido masdia vuelta
¥ media mis
Hay me desparté con muchias ganas de bailar
Para mil este va 2 ser un diia especial
KAe mueso para agul
Pl imweso para alla
o hay nadis que me quite stas ganas e bailar
Abriendic bien los bracas
Dy vuelta despado
¥ ma puedio parar
=asteriormente dialogamos en Toma a preguntas: 0e qué tratd la @nckdn?
foud partes de su ouerpo moveron? J0ué acclones pueden realizar con s
cuerpod

PROPOSITD DE AFRENDHZAJE: Mifca y mifias o dia de hay van a expresarss
corporalmente realirando diversas accones mediante & juega.

10 Bin.

OrFr~0 @3 wim >

La docente organiza a los nifkos y nifas, pide gue se ubiguen en das columinas
para poder salir al patic e manera ordenada y car las indicackones. Realizamas
cjercicios de calentamiento, a bravis estiamiento de brazos y plemas, uego
saltames y brotarmas.

La dacemte propone [ugar [a "GALLINITA CIEGA™

En primer lugar, =& debe elegr a guien llevard la venda, es dedr, el gue hard el
papel ce galinita ciega v deberd encontrar al resto. Una vez elegido debe
ponerse un pafiuelo en los ojos, oo forma gue no pueda ver nada

El resto o los nifias se ponen en droulo alrededor de la gallinita ciega, cogidas
de las manas. Gallinga Clega fquit se b= hia perdica en el pajar? Una aguj y un
dedal... Do tres veeltas v la encontranis.

La tarea de la gallinita consiste en atrapar a alguna de kos nifios, oue pueden
mouerse, pero sin soltarse de las rmaras. Cuanda la gallinita benga a um rifsa,
tizne que acivinar quién s mediante el tacto. S acierta, se intercambian los
panehes.

Degpuiis de haber jugaco, todes nos dingimas al sldn de clase de manera
ardenada para realizar bas ejercicios de relajscidn v respiracidn, acostados enoel
pin.

Lo docerte enbrega papel bond al encargado para que reparta a cada nific para
que dibujen y pinben ks acciones que reallaron durante el juega.

5 Min.

M ;M o=

&l firalizar, la maestra realiza las sigukenites preguntas para dialogar:

0l acbividad realizsmos el dia de hoy?

FCAmMe s d@nberon cuanco bes vendarcn sus ofos? {Les pareckd fEdl o dificil
acivinar quién de sus compaiheras 257

La maestra escucha bs respuestas de los nifios v agradece a cada uno par s
partidpackn y atencidn.

10 M.

Ta.

us3
Vigeos
Pafiuelo
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TEMA ACTIVIDAD DE AFRENDIZAJE
[ IWEGDS TRADICIONALES
COMPETENCIA TRAWVEE DE EU MOTRICIDAD
-Ralza acchones y [UEos OF Maierd  adanama
LISTA DE combinands hatldades moldoes bdskas como ooemer,
saltar, inepar, rodar, deslzarse, haoer Qros v oo rnetas en
COTEJO — los  Que  cHpresa sUS  cMocones  eEdorando  as
DESEMFPENG posinldades de su cuerpo con relacdn al espaco, @l
fempe, la superfcke v koS obieios: en esias acdones,
musesira predominio y mawos coningl die on lado de so
LD
S CEpRERa Don SU osirpo realzands movimdenios oon
CRITERIOD sddereila ol |ugar
a
AFFLLIDDS Y NOMBRES
Proceso
01 | ACOSTARIOE, ITIEL KEYETELL =
2 | AGUILAR RIOS, ELMER PALRL JESUS =
03 | ACUILAR ROJAS, CARLOS MILAN "
04 | BLVARADD HIGA, AARON MATED =
05 | ANGULD PIZARRO, SERGID ARMANDO F
04 | BANED HIDALGD, Rams CRISTEL =
7 | BARRERA OHOTA, WISEPH SAMNRUEL =
0@ | BOLAMEGRA RENGIFD, MARIFE DE JEDUS "
& | DdAs ESTELS, DAIROM =
10 | SONZALES CASTILLO, ERILY GAELA F
11 | SUILLEN FIRD, SERGIO MATHIAS =
12 | CUERRA SALDANA, RERATD ZAJA =
15 | MEMDOZA PIMEDD, MAYRA KRISTEL =
14 | MAVARRD GRAMDET, LEZCKO ERER =
15 | QEDE PANDURD, KEVBERLY JANMETH "
14 | QUILICHE ORI, LINDA MICHELA =
17 | REMGEFO ESRLIEA, ARIRA &L =
18 | RUIZ AGLURLAR, MIA KHALEES =
19 | SAAVEDRA ARRUE, LLAN FRAMCIS =
A | SANTISTEBAN CABALLERD, ADAIA DIREL "
21 | TENAZDA PIZANGO, MATHILS FABLAN =
27 | TUANAMA IEHUIZA, IOSUE =
23 | TUANAMA RAMIREL, THRASD ALENAMDER "
24 UEHINAHUA PEREL, JESUS ADRIARD =
25 | YARMD LOTAMND, CRELD VALEMTEMG, =
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SESTON DE APRENDIZAJE

2. APRENDIZAJES ESPERADOS:

CLIDAKIOS EL MSUA “CUENTO™

1. DATOS INFORMATIVOS:

% LEL o Tl ]

% LUGAR : Tarapods

% DIRECTORA : Kaniny Elzabath Salinas M.

% DOCENTE : Edith Ramirez 5.

& PRACTICANMTE : Makaly Margapsh Gonzales Peraka

% EDAD DE LOS NINOS : 05 afios

% SECCION : Balidarics

4 TURNO : Tarda

% FECHA : Migrealas 19-10-2022

CRITERID DE |
AREA ESTANDAR CORMPETEMCIA CAPACIDALD DESEMIPERDS EVALUALCION
S¢ comunica aralmente | "SE COMUNICA | -cbtigne Reupera iInformaccn explidia de | Mencioran  las
C mediante diversos tipos | ORALMENTE  EM | informackin. el | un texto oral. Menciona alguncs | hechaos y lugares
a de  testos;  iderdifica | SO LENGIM | texto aral. hechos y lugares, el nombre de | ¥ los nombres
M informaciin eaplicita; | MATERNA" Infizre ¢ | personas y persorajes. Sigue | de las personas
u realiza Inferercias interpreta indicaciones ormales o wuelee a | y personajes del
N sencillas a partir ce esta indormacikin  del | condar con sus propias palabrae | cuenio.
| informackin e interpreta et aral. los sucesas que mds le guskanan.
¢ recursos no  werbales g adecta, oganiza | Beospera informacidn explicia de
para verbales de  las w desarrolla & | wun texto oral. Menciona alguncs
A persanas de su entorma. texta de forma | hechas y lugares, el nombre de
c Qpina  scbre o que coherents ¥ | personas  y  persorajes.  Sigue
I masfmenas be gustd del cohesionada. indicaciones ormales o wuele a
LE} condenico del texto. Se Utikza recursos | condar com sus proplas palabras
N eapresa no verbales y para | los sucesos que mds le gustaran.,
expontdneaments 3 partir werbales o forma | -Expres 5US rieCesidaces,
de  sus  conocnmbsnbos extrabégica. emodanes, intereses y da cuenka
prewios, oon &l propdasito Interachia e sus expenencias al inkeractuar
de inberachuar com uno a esiratégicamente com personas de su entormo
s miterlcoutares con distintos | familiar, escolar o local Wtiliza
conacidos en wuna interlooutores. palabras de wso frecuerte .,
shuackn,  Comunicativa, Aeflexiona ¥ | estrabégicamente, SO,
Dezarrolla zus ideas walda la forma, o | miradas, zefins, g,
manteniéndose  por b COMNAE oo ¥ | movimientos corporakes ¥
general en el tema; utiliza contexto ool bekn | diverscs voldmenes de vor, segin
wocabularks de usa aral su interdocutor v proposito;
frecuenie 13 ¥  una informar,  pecir,  conwencer,

pranunciacikin ertendible,
s Apoya BN gestos g
lenguajs corpoml. En un
intercamibio,

generalments partidpa ¥
respande em  forma

agradecer. Desarralla sus ideas en
1o 3 UM EEMa, QUNQUE on
oasiones puede salirse de esbe.
Saticipa en conversaciones,
didloges ©  esouwcha  cuentos,
leyendas, nmas, adivrancas v
otrcs relatas de la tradicién orall

a4
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perineants a
dicen.

b oque e tapera su burmo para hablar,
extucha miendras suw inderlooutar
habla, pregunta y respande sobre
lo guee b inkeresa saber o lo gue
rd ha comprendide con s
Iinterciin de cbberier infarmac én.
L]

Comenta sobne lo gue le gusta o
disgusta de personas, personapes,
hechas o sibuaciones de la vida
cotidiana canda mzones sencillas
a pariir de sus experiencizs v del
comiexto en que se desenvuehes
suplora de manera individual yio
grupal clversos materiales de
acuerdo fon sus necesidades o
interpses. Descubre les efectes
que se producen al combinar un
material con ciro. EspErEnEnEs
con movimientas dgiles y grandes
para hacer de gorila, v Matalia
prictica gestos para hacer de
guardidn. Ambas se juntan para
hacerun didlaga.

REpresenta i00as ADefca o8 sus
wivencias  personales ¢ oel
coniexto en el que se desenvuelve
usando diferentes  lenguapes
artisticas el dibujo, la pirdura, ls
dariza o &l mowirikeriba, el teabra,
la milisica, los titeres, gle,

wuesira sus reacones v absera
las creackones de otros. Descrbe
I que ha oreada. A solcitud de la
dacemte, manifiesta o que e
gusta de la experienca, o de su
proyecta y del proyecto de ofros.

3. MATERIALES: Tw, USE, imdgenes, limpia tipo, Papel bond, Lapiz, Colares

4. EVIDEMCIAS: Represants mediante un dibuje de ls infarmacion que abtuve del cusnta,

5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES:

BAOMENTOS PROCESOS FEDAGOGICDS fﬂmmm TIEMPO RECLMRSOS
La maesbra inida la actividad pidienda a los nifos v nifias que se & T
Iniclo whiquen en asamblea para Inldar con la activad e by, les recoerda las 1a s UEE
riarmas de convivencia FAINMUTOS
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BMotivackin: Lo maestra desplerta el interés a las nifics v nifas
presentando la siguiente cancidn “cuidar
=} agua’®

Fitit Wil s uEube oo bk =9k ILIVIE

La docents pregunta a bas nifios v nifias, $0udles o tibula de b
cancién?, { Dué realizamos con el agua®

Enifas coma uidan o agua? escuchamos con atencdn las respuestas
e I mifios.

La docente menciona e propdsito: niflas y nifos hoy vames a conooer
sobre ¢l culdadio del agua.

“uy  hien nifos  y  nifias ahora

Dasanrclk recardames la norma o2 la escucha
activa  para  escuchar  urma histari
“ruidamos el agua * un hermoso cuento
que tooos ustedes ceben ce onocer, b
maestra hace uso de imigenes para ir
contanda la histariaa los nifcs, mientras :
wamas contando la historia paamas y L -
realizamos preguntas y wiiliza tonos de woz gque capben la atendaon ol
nifha ¥ realizando gestos durante el refato del cuento, los nifio atenba
sorprendide con lo gue la maestra va cortanda.
05 nifeos despuds de haber esouchado y ohserado las imdgenes del
cuenin, la maestra realiza las siguienies pregunias:
FCudl s el titula del cuento? 2% Min.
fCtma se Barman bos nifios oel osenta?
§ e wataron bas nifics al ia?
{ Ouidn contaminan el agua?
i Por qué debsemos cuidar of agua?
La miaestra escucha las respuestas que realizan los niflcs v brinda una
brese informaddn sobre of culdado del agua que todes debemas e
curmglir, ks nifos intercambian palabras dickende que ellcs tambien
wotan basurm y tambken vieron votar basura a personas en el ria.
Luegre b docente dainstrucciones a trabajar la actividad, pide alos nifios
que ordenadas saquen sus cartudheras luego asigra a un nific para gue
enitregue papel bond para que Representa mediante un dibujo de b
indormackin que abituvo el cuenta. la gocente wa montoreanda ouando
los milfios y mifias necesitan apuda.
MEETA COGNICIOMN: Fara hinalizar, b maestra realiza algunas pregunitas
Clerre con la imterisiin de evaluar sus trabajos
isohre qué aprendimes €l dia de hoy?, ZPor quié es importante Que 10
cuidemas el agua?® Joud vamas hacer ahora para cuidar el agua?® Ahora | MINUTOS

cuando llegames a casa camentarmas con la familia sobre ¢ culdado cel
gL

migenes
Limpia
tipo
Zapel
bane
Liplz
Calores
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TEXA

ACTIVIDAD DE APREMDIZAIE
CUIDARMDS EL AGLUS SCUENTO®

COMPETENCIA

"SE COMUNICA ORALMENTE EWM S0 |
LEMGLA MATERMA®

LISTA DE COTEJO i
DESEMFEND

Hecupera Informacion explicita de un texta
oral. Menciona algunos hechos y lugares, el
nombre de personas y personajes. Sigue
indizaciones orales o vushe 3 contar con sus
propias palabras los sucesos que mas le
gustaran.

CRITERID

Wlencionan los hechos y lugares y los
nombres dz |as personas y personajes del
cuenta.

APELLIDOE ¥ NOMBEES

01 | ACOSTA RIDE, IMZEL KRYETELL %
02 | MEUILAR RIDS, ELMER PALL JESUS %
05 | AEUILAR ROJAS, CARLOS MILAN %
04 | ALVARADOD HIGE, AAROM MATED %
05 | AMGULD FIZARRD, SERGI0 ARMANDO =
04 | BANED FACALGO, MUANA CHISTEL %
07 | BARRERA CHOTA, IDEERH BARSUEL =
0F | BOCAMEGRA RENGIFO, MARIFE OE JESUS %
[0 | DIAS ESTELA, DAIROM x
10 | GOMIALES CASTILLO, EMILY GAELA
11 | GUILLEN FIRO, SERGID MATHIAS %
12 | CUERRA EALDARA, AEMATO ZAAR %
15 | MEMDDZAPIMEDD, MAYRA KRISTEL =
14 | MAWARAD GRAMDEL LEZCKO EME %
15 | CEDA FANDURD, KBMEERLY IANETH %
15 | QUILICHE MORI, INDA MICHELA, =

T | REMGED EHUIZA, AXIRA AUNAI =
18 | RUIZ AGLRLAR, MIA KHALEES %
10 | SAAVEDRA ARRUE, LLAN FRAMCIS %
20 | SANTISTEEAN CABALLERD, ADAIA TIREL %
] | TEMAIOA FIZANGO, MATHILS FABLAN
27 | TUAMAMA EEHUIZA, I0EUE =
75 | TUANAMA RAMIREL THIAED ALEXANDER %
4 | USHINAHUA FEREZ, JESUS ADRIARD =
75 | VARSD LOZAND, CELD VALENTEL =
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SESION DE APRENDIZAJE
JUGANDO CON MIS HUELLITAS

I EATEIEIIPI"IJH:HATI‘U'ESC -
. . i F i
& LUGAR - Tarspots ,gr ® --111"-.' ¥
G DIRECTORA : Kenny Elzabath Salinas M. {' .‘. b i .
& DOCEMTE : Edith Ramires S : Nll . TR
& PRACTICANTE . Makahy Margerish Ganzales Peraka P .g f ‘#
& EDAD DE LOS MIMOE - 05 afios ' L ] - ;
& SECCION : Balidarics A 1‘: o
& TURNO - Tarde a“ T f
4 FECHA - Martes 25-10:2022 . T H
- | .
Il.  ACTNMIDADES PERMAMNEMTES (1:00 - 1:15 pmij 8 B
=  Reospoidn - saludo
& Conbral de sesistancs
= Oracien
s Cabapdario.
= TiEmgo
= [Palabras magicas
= Momas de convivencia
III. APEENDIZAJES ESPERADNDS
AREA
COMPETERCIA CAPACIDAED: DESEMPEROS CRITERIO EWIDENCLA
COMUSICACION - twplora CAE Representa  ideas  acerca de sus Demcubre los electos | Ohliza HB
“Crea proyecios caparimenta wivenclas personakes v del conbesxta en | que se procucen al | creatividad -]
desde los lenguajes los  lenguajes o que se desemeuche  usando | combinar  diversos | imaginackin
artistioms. del arte. diferentes  lenguajes  artisticos el | materiales y muestra | atrewes de b
a  aplica dibujo, la pintura, la darnza o o | 5us  creacknes  y | pEniua
DroCEscs mavimienta, o teatro, la misica, los | ohsena el de los
creatieas. tibenes, ot | demas, cescrmiendo
#  Socialimm sus [ v Muesta sus creaciones y ohserva las | o que hizio,
protescs  y cresciones de obras. Describe lo gue ha | mendona que e
progechos. creachn. A solicibud de la docemte, | gusia de su proyecto
manifiesta lo gue be gusta de k| yelde bos demds
caperienda, o de su proyecto y del
proyects de otros.
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IV. SECTENCTIA DIDACTICA (1:15am a 2:15pm)

BAOMENTOS

SECUEMLCIA DIDAL TICA] EETRATEGLAS

RECURSOS

IMRCHR

BAOTINVACION

La docente llama a todos los niflics ¢ niflas a la j

asamiblea para recordar las normias del aula para

iy W
empemarcon nuestro taller. L -] j""*’
N

Luego mohing con uw fuego el mumo.

L5

fCui deda la cand én? LRwe podemas ggallaer con nuestras mandtos?

uy blen el dia de hoy vamos a realizar el taller  pugamos con guesims hesiias, v para
cllo vames a utilizar nuestra motriddad fina de nuestras manos y dedos.

DESARROLLD

Pastenormente se pide a los mifios gue tomen asienbs on su Iugir.
Pedimes prestar mucha atenddn, a continuaddn, proponemcs cermar los ajos a ks niflos
¥ nifias v que piensen todo lo que Podemos realizar con las huellas de naestra manico y
deditas, pedirmos abeir los afas y luego explicaras gue deberin dibujar con las husdlitas
de zu dedes o mano de manen lbre.

e condidona o espacko con los materiales que se utilicaran en el taller.

Wuestra ks mateniales (hoja bogy, ternperas, Bpiz.|

sanipalan las materiales en forma Bbre.

£0ui materal ohasrvan?

cFara qui siree 2ste matenal?

fCAmo podemas trabajar com este material?

Luegn  dialogan aperca de la actividad a reabzar y explica los pasos:

Lamaestra hace entrega del papel b de trabaja a cada nific.

los nifos medante sy imagirackn realizaran diferentes huellas pueden realizar
andmalitcs, flarcitas com sw huells e sus dedes en s haja de trabajce

Al termiinar de realizar exta acckdn, se plde gue tocas ks nifios ynifias ardensn

lce rnateriales en su respectiva ublcackdn dejdndobas limpias.

CIERRE

_a docente pregunta:

£Tiz gustd la actividad de hoy? fPar qué?

£0ud materales hemas utibzada?

£0ue hemos realizado? ¢ Por gué?

F£0ut &5 ko que realizaron con sus huelitas?

£5era importarte nuestras rmanas y dedos?

&l culminar of trabaja, la maestra propane a kas nifkas ir colecindalos enla pimrma, uego
inwita 3 woluntaras para soclabzar los rabapos con los compaferas, pide fuertes aplausos
para los woluntarios ¥ los trabajas de bodos.

Los niftas Expresan coma se sintieron durante el trabajo y comentan en casa lo realimaco

o S aula

Ficha de
trabajo,
temperas

gz
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ACETNTDAD I APRENDTIA]TE
“NOE MVERTIMOS MANEMNDO EM LS ClUDAD"

. DATDOES GEMERALES
@ LEL o e
i LLGAR : Tarapoia
4 DIRECTORA : Banny Elizabath Salinas M.
4 DCCENTE : Edith Ramirez 3.
¢ PRACTICAMTE - Mataly Margech Gonzales Peraka
4 EDAD DE LOE MINOE - 05 afios
g BECCIOM : Salidarics
4 TURMO - Taarche
4 FECH# D duevas 27-10-2022

. ACTNIDADE S PERMANENTE & |2:00 - 1:15 pmi|
= Recepoidn - saludo
& Contraol de asishencs
Oiracian
Cabancdario.
Tiemgo.
Palabiras magicas
& Mommas de convivencia

lll. APREWDIZAJES EZFERADD S

ESTANDAR DE AFPREMDIZAIE

Aesuehes problemas al refadonar kos objetos del entorne con formas bidimensionales v tricimensionales. Expresa la ubicackin de
persanas en relaciin a objetos en el espado “cerca de”™ “lejos de” “al lade de®, y de desplzamientas *hacia adelante, hada airds®,
*hada un lado, haca el otro®. Asi tambiém expresa la comparacidn de la longied de dos objetos: “es mas largo gue®, “es mds conto
que®. Emplsa estrateglas para resoker problemas, al construir objetos con matenal concrete o realizar desplazamientos en el
epacio.
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COMPETEMCLA

CAPACIDADES

CESEMFENOS

CRITEREDS

EVIDENCIA

BAATEMATICA

RESUELYE
PROBLEMIAS DE
FORRA,
BEOWIRIENTO ¥
LOCALIZACION

TRANSWERSAL

TRANSWERSAL

= Kodela ohjetos

@ Establece relaciones, entre le formas ce bos

ENFOGUE

COMPETENCIA

can formas

peamdtricas
HE

tranaformiacione | & Estblece reliciones de medida en situaciones

5
& Cofmunica

comprensicn
sobre las formas
¥ relaciones
peomédricas.

= Usa estrateglas y
procedimizntos
para orientarse
en el espacic.

diferentes farmas
de resolver una
determinada el
sltuacidn

y| peométricas gque conoce, utilizando material
Conreta.

potidianas y v expresiones como "es mas Iargp".

su| e s corta®. relacionada  can

# 5¢ ubica a si mismao y ubica objetos en el espacia la ubicackin,

en el que se encuentra; a partir de elo, organiza| desplazamiento
sus mowimbsntos y acciones para desplazarse.| @0l 2spacia v la
Establece relacones cspaciales al orentar sus| Constnocodn  de
mawimienitas ¥ acckanes al desplazarse, ublcrse y obyjetns can
ubicar objetos en siuaciones cotidianas, Las| Matenial
EVpFESE CON U cusrpo o algunas palsbras comao| oconcretas.
“cerca de® “lejes de®, *al bdo de®; “hada
adelante” "hiacla atras®, “hacia un lade”, “hada el
ptro lago® gue muestran las reladones que
pstahlece entre su cusrpe, el espado y los objetas
qua hay en el ertanma.

# Expresa con materlal concrete v dibujos sus
vhenclas, en los gque muesta relacones
pspaciles y de medica entre personas y abjeens

= Prucha diferentes formas de resoher una de
terminada sibuacién reladonada con la uhi@ddn,
desplazamiento en ¢ cspacio ¥ 3 construcddn de
ob{etns con material conoreto. Elige una manera
para lograr su propdsibo w dios por gu b esd,

obieins gue estdn en su entoma y las formas e Pone en prictica e Realiza
desplaramientos
delimitados por

utikzando LT
omrpn y ofros
elementcs ol
Entomo.

espado

QRIEMTACION AL BIEM COMUN

*GESTIONA 51 APREMDITANE OF MANERA AUTONDMA™

.

MOTIVACION

SABEREZR
PREVIOE

CION
PROPOSITD

PROELEMATIZA

ACTIVIDAD: “M0S5 DIVERTIMOS MANEIANDD EN LA CIUDAD

INICID

* La docente pde a los nifios y niflas a sentarse en asamblea para comenzar con
nuestra actdac. Recorcamas UesIras o,

= Lagocents hace escuchar una cancdn “En el auto de papd®:

= Luego pregunia: 0w qué tato la anclda? {4 donde se irde con of auto? § 7
LCdmo e el auto?
La docente recage bos saberes oo bos nifios y las nifas, para luego realizaries la
pregunta retadora. Nilkos y niflas (Quéd sefales de det at
cuando pasao én auto? (Por gud?

# La docents da a conocer & propdsiio de la clase "Nifios y nifkas ol dia de hoy
vamas desplazamas por diferentes direcciones utilizando nuestros wehlculos
¥ respetandn sefiabes do trinsitn.

# La docende menciona gue saldran al patic a realizar un recomide con los
wehioulbas que trajeron de casa.

= 5S¢ pinka en o piso una pista, vereda, crucero peatonal, etc

= Mos arganizamos para |ugar, algunas nifos estarin conduciendo sus wehiodos,
oiros serdn peabones oue necesian cruzar |a vista, la maestra va paniends las

Canddn
Radia
USE

Tiaa o dnta

maknbagg

1

GEETION Y
ACOMPANAMIE
NTO

EVALUACION

DEARROLLT

CIERRE

luces en el semafara. Luego de un rato fa profesora deja o serdforo y se coloca
un £asce o un chaleco de palicla de trinsito, con un pito dirge o teinsito, las
carres y peatones chedecen sus sefales, se cesplaran hacia la derecha, hacia la
|rouiberda, et

# La docente pregunta: Z0ué hiomos en el patio? iPara qué siree & semdforo?
i Hada qué direcckin nos indicaba &l palica de trinsito?

# La docente mendona la importancia gue tene el aprender a cesplazarmas en
tiferentes direcdones para poder uhicarnos, en owalouier espacio, respetando
las sefiales de brdnsita.

Transferencda:

= Encasa pocemas compartir con nuestros familiares lo gue aprendimos of dia de
hoy sobre la impartancia que tiene el aprender a desplazarmas en diferentes
direcciones para poder ubicameas, en cualguier espacia.

"~ EWALDACOR:

® Log nifas ayudan a guardar los materiales en su bugar y comentan lo que han
aprengicda:
0w aprendimos hoy? {C4mo bo aprendimas? {ues gustd la activicad de hoy?
i Por gud? JTuvieran alguna dificultsd para desplazarse respetando bs sefales
de bransibo?

= Feliciba a los estudiantes par su partidpackin.

EVALUACION FORMATIVA:

= Formathva: Aealizar o saguirmbento, abservar mientras trabajan, como ftrabajan

fAarbon o ¥ segunicsd|

semifang

Wehioukas
alaboragas
con
material
de
reciclaj
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$83TON D@ APRGNDIZAJE

“LEERMOS UM CUENTO [EL PASTORCITO MENTIROSO]"

1. DATOS INFORRMATIVOS:

lustracones ¢ de

alguras  simbsdas
excribos quie
transmiten
indormacidn.
ENPIEsa Sus gustos y
preferencias &n

relacidn a los tewtos
leicos a partir o su
propla expensncia.
Uiliza algunas
COMMENCENES
bdzicas de los tewbos
EmCrhos.

como el thulo, las ustrackones,
palabras, capresiones O swoBsDs
significathics, gque obser o
escucha anbes y durante la lectura
que realza ipor sl mismo o a fravés
che wn adulbal

Opira dando razones sobre algin
aspechn del tewto beldo |por si
mismo o a trawds de un adulto), a
partir  oe  sus infereses
caperienda.

& LEL o e ] 5
& LIGAR : Tarapoto
§ DIRECTORMA ! Benny Elzabeth Salnas M. EI_ PHST[IH [:l"]'
& DCEMTE . Edith Ramires 2 . X
4 PRACTICAMTE - Mataly Margerish Sonzales Peraka MEH'"HDEU@-‘P?%
& EDAD DE LOS MIMOS - D5 afos il
f BECCIOMN : Bolidarios ”
& TURKO - Tardha
2. APRENDIZAJES ESPERADDS:
CRAMERID DE |
ARER ESTAMDOAR COMPETEMCIA CAPACIDAD DESEMPENOS EVALLMACION
LEE CIvErsos tpos Idendiica  carackenisbcas de
oe texios guetratan | Lee diversos tipes | -Obtiene pErsOnas, personajes,  animales, Lop mediante ks
temas  reales a de tewhos &0 su indormacidn ohjebas o acciones a partir de logue liustradones,
imaginarios que le lengua materma. | del teuto | ohserva en las dustradones, asi | g4 oo a0 -
=an otdianes, & eLnio. coma de  algunas  palabras interpretande  la
los que jpredominan Infiere e | conocidas por él: sunombee o el de | indormacidn.
palabras conccidas
Interproks oirces,  palabras  que  aparecen | Beflexiona sokne
:carrn:'ui L;: informacidn frecuerterente en los cuentos, | les hezhaos
del texta | candornes, rondas, rimas, anuncios | acontedoos en el
lustrac ores. ! Y Y
Canstruye hipdbesis esCrita. publicitarics o carteies del auk | cuemte y o los
o predicoiones Reflesiona v | {malencario, curpleafios, acuerdos | FeprEsenta
zabre la eyalia la| de comwiwencial gue se presentan mediante ur
-E indormacidn forma, gl | envanadas soparbes. dibujo.
E comenlida en ko comienida | -Dike fe qué Eratard, obmo
[ ] textas § demuestra contestc  del | continuard o cimo terminard ol
E comgrensian de las textoescrito. | texbo a partic de algunos indicios,
d

5. MATERIALES: Papel fatocopia, Bpiz, colores, limpia tipo, papelégrafo can preguntas, TV,

LUSE, plumdn & Imdgenes de|

cuEnta en fAd.
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4. EVIDENCIAS: Los nifios y nifias escribirdn y dibujardn coma les hubiera gustado gue termine

el cuento “El pastorcita mentirasa”.

5. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES:

FROCESOS PEDAGOGICOS JSECUENCIAS ¥ ESTRATEGIAS

O=f=Z =

La maestra comunica a bas nifas y nifias que ka Begada el momenta ce Ta
actividad de aprenchzaje, invita a reunirse en asamblea para recondar los
acuerdos com: Levantar la mano para apinar, respetar a los compantencs,
et Posteriormente anunci que presentard un henmoso wdeo llamadao:
i0vefta dinda astis? adjunta enlace:
it whaar poutube oo Ech =y 35MFFE3 T K

Ouejita ddnde estds (3),
|a patrulla va buscar a la ovejita,
Ouejita dénde estis {3),
Ia patrulls va seguir la ana ded suelo,
Ovejita dénde estds (3),
La patrulla va mirar la ceeva del bosgue...

&l erminar o wideo preguna: §De qui trakd la cancian niflcs? § Qué le pasd
a la owejita? { Alguna vez ustedes criaron a una oveja? ¢ Ustedes saben cama
se lama la persona que ouida a las ovejas? Esouchamos las nespuestas ¥
anundamas ¢l propdsito; Muy ben nifos ks cuenko que hn:v, L [ T
desoubrir algo que be pasd un dia a un culdador de ovejas, poroue *Wamas a
divertirmaos leyendo o cugnio del pastoroio mentiross®.

™y
UsB.

OFFO@®@MBEWGLMO

La macstra mendona: Nifos como les decla, hoy leerermos un osento muy
interesante, para eso debemes prestar muchisima atenciin con nuoestros
aldas esouchands de manera acthm, con nuestros ajitas ohservando la
Fistaria sin disbraer nuesira mirada por atro lado y con nuestra boguita para
opinar teda aguello wanda yo les pregunte si.

Somuestra b ardtula ded ouento ¥ preguntamos: iDe qué creen gue tratack
ol ouenito® | Ouidnes serdn los perscrages? (Doma creen que terminan el
cuenio? {Porqué el pastarcito estard llorando? Los nifas responden.

Se presenta un papelote con las siguentes preguntas: (Qud es lo que sé?
i0ud me gustasia saber? ) Owé aprendi®® y se va registrando respuestas a
las 2 primeras preguntas.

Se invita a los nifeas 3 escuchar y ohservar el ouento mediante imdgenes “El
pastordio mentirose®, b raestra bee con una wor adecuada, enfatizanca
sanidos y frases, hadendo pausas para generar preguntas y desplazandose
paor toda &l escenaria.

Despuis de la bectura de o cuenie la docerte pregunta: Nifios JOudl fue
titula del cusnto? Quidnes fweron los personajes ? { Cdmo era el pastarcito?
£0uit fue lo que be pasd? {04ma creeen gue se skeren Bs personas gue los
amian cuanda ustedes les mienten® (Serd impartante decir la werdad, par
quit? Esouchamos las respuestas de los niflcs v lo registrars en el oadno
conla tercera pregunta, comparamos las keas iniclales con las aprendidas a
partir de la lectura y ensefiamcs o mensaje del cuento: Es importante niflcs
que cada dia seamas sinceros, en todo bo que hagamas y digamos debe estar
presente el wvalor de la verdad, va que nes hara hermosas personas, podrdn
lcs demas confiar em nosotres, tenedremos muchos buenos amiges
ademas podremes sentirmos comtentos oon nasoiras mismos. Desde ahara

Libiro di
cuEnio,
limgia tipo,
papelégrafo
o
preguntas y
plumbn

en adelanbe nifkos prometersmos todos practicar este hermmase valor de la
sinceridad.

Para finalizar b docente vwuelve a preguntar: (NIfkas a ustedes como ks
hubiera gustado que terminara el mento?

Sdury Bien mifos 3 partir del ouentito lekdo, escribicdn y Sibujardn cdmo e
hubiera gustado que termine ¢ cuento "Bl pastorcito mentirosc® Mientras
s¢ da este proceso samos monitoreanda, finalmente kes nifles comentan
sabre su dibujo creada.

Papel
fatocopks,
lapiz
colanes.

CIERRE

Ze realiza las sigulentes preguntas para dialogar:
i0uit actiidad realizamos hoy nifos?

£Cudl es el mersaje del cuento?

iFue Facl o cificil leer el cuento, por qui?

Lamaestra esoucha las respuestas y agradece a cada uno de bas niflcs paor su
particpacian y atencicn.
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LTSTA e eOTEg0

ALTTVTDAD D APRENDILATE: “Lecias un cuento |2
pastarcibo menkirasod”®.

EDMPETANETA: Lee diversos tipos de textos en su lengua
mabema

DEsaMPaNd:  ldentifica  caractensticas de  personas,
perzanajes, anirales, objetas o acciones a partir de o que
ohserva en bs lustraciones, asl como de algunas palabras
comacidas por él: su mombre o el de atros, palabrae que
aparecen frecuentemsente en bos cuentos, candones, rondas,
rAras, anunccs publicitanas o carteles del aulb (calendaria,
cumpleaftns, aouerdas de convivenclal que s presentan &n
wariadas soparhes

APSLUTONE ¥ YOMBARSE:

ERFTERTO: Lo mediante las ikstraciones, dedudenda e
interpretando la informacidn. Aeflesiana sobre bos hechas
acanteccos e ol cuerha wkas representa redianhe wn dibuja.

01 | ACOSTA RIOS, ITZEL BRYETELL n
02 | AGUILAR RIDS, ELMIER PAUL JESUS .
02 | AGUILAR ROJAS, CARLOS MILAN X

08 | ALVARADOD HIGA, AARON MATED .

05 | ANGULD PIZARRD, SERGID ARMANDD X

05 | BAMED FEDALGD, MANA CRISTEL .
07 | BARAERA CFROTA, I0SEPH SANUEL X
0= | BOCANEGRA RENGIFD, MARIFE DE JESUS ]

= | DAAS ESTELA, DAIRON .
10 | GOMZALES CASTILLO, EMILY GAELA .

11 | GUILLEN FIRD, SERGID MATHIAS .
12 | CUERRA SALDAHA, REMATD LR .

12 | MAEMDOZA PINEDD, MAYRA ERAISTEL ]
14 | NAVARAD GRAMDEL, LECCRD EMIR .
15 | QMDA PANDURD, FIMSEERLY JANETH .
16 | QUILICHE ORI, LINDA MICHELA, .

17 | RENGIFO IS0IZA, AR IR ATURI ]
1= | RUIZ AGLWLAR, WIA FAALEES A
15 | SAAWEDRA ARFLE, LLAN FRANCIS .

10 | SANTISIEBAN CABALLERD, ADAIA DIREL 3
71 | TEMNATDOA PIZANGO, MATHILS FABLAN

11 | TUANAMA ISHUILA, I0EUE 3

73 | TUANAMA RAMIREL, THIAGD ALEAANDER .
71 | USHINAHUA FEREZ, IESUS ADRIARD X

7% | YAMSD LOZAMD, CELD WALENTINA .
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L. DATOS INFORMATIVIOS:

2. APREMDIZAIES ESPERADOS:

Zesuclee  problemas referidos a
reladonar objetos de s entorno
segln 5US caracteristicas
perceptuales;  agrupar,  ofcenar
hasta o quinta lugar, serar hasta 5
ohjetas, comparar cantidades oo
ohjetas v pesos, agregar y oquitar
hata 5 elernentas, realizando
represemitaciones com SU CUETpo,
material omcreta o dibujos
tupresa la cantidad de hasta 10
ohjetas, usando estrategias corma of
conten. Usa  ouantificadores:
‘muchos” “pocos”, “ninguna®, y
edpresiones: “mds gue® “menos
que®. Expresa of peso de los abjetos
“pesa midks®, “pesa menos® y oo
tiempo on nockones bemporales
coma “anies o despuist, “ayer”
“hoy™ o™

RESUELVE
FROGLEMAS DE
CANTIDED.

4 LEL - N° 330

& LUGAR  Tarspeas

4 DIRECTORA : Kenny Elzabeth Salnas M.

4 DOCENTE : Edith Ramirez 5.

& PRACTICANTE  Mataly Margerish Genzales Peraka
4 EDAD DE LOS NINIOS - 05 afios

4 SECCION . Salidarios

4 TURND  Tarde

4 FECHA  Lumes 03-11-2022

Traduce
cantidades a
=g T
miumedcas.

Camunica su
com@rensiin
sabre kos
milimeros y las
apErationes.

Jsa estrategias

¥
procecimienitog
de extimaciin y
célbulo.

Seakna
sefacanes  por
tamafta, longitud
w grasor hasta con
cinco objetos.,

usa Comparacknes

v o las e ge==]
ardenando los
ohjetas  del mds

largo al mds corta.

3. MATERIALES: rv, USB, magenes. limna ipn, Hjera, goma
4. EVIDEMCIAS: representen mediante un dibujpo las comparaciones de objetas que

realizaron del mas ango al més corio.
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O =M = =

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES: |

La maestra inlda la actividad pidienda a los nifios v nifias que se ubiouen &n
asamihlea para inidar con la activad de Boy, les recoerda las normas de
conwivencia.

Motivackin: La maestra desplerta €l interés a los nifas y nifas mediante una
acivinanza.

£5 un animalita que se arrastra por el suelo y siempre su lenglita hace este sonido
zx55h fquién serd? Fidelina ving a jugar con nosatras, pena na ving sola, ha venida
con = hermana Ceclia pegamas las imdgenss en la plzarra y preguntamos feudl
de s das es mids larga mi amiguita Ficdina o mi amiguita Cecilia? ¢ De qué calar
es Fideling y su hermana? Escuchamos con atenddn sus respuestas y a
continuackdn b maestra presenta el propdaito: cel dia: “nifos y nifias hoy nos
wamos a divertir realizando comparaciones del mas lego al mas como .

10 M.

imagenes

Or-r mr Q3 ®3pBunmQ

La docente arganiza a los nifas y comanica gue saldrdn al parque de manera
ardenada.

masteriarments b maestra bes indica gue jugaran el rey manda, se esplica en que
conaiste o juego, la maestra es la reina y empieza a jugar con bas niftas, la reina
manda a ks nifas que busguen v Junten palitcs largos y cortos, luego pide que
entre lcs nifios absereen quien tiens ¢ pelo mis largo y guien tiene el pelo mas
corta.

&l finalizar la actidac pregunta §C4ma se llama el juego que realizamas? § Qukdn
tuwn el pela mds larg y corta? Los nifios responden y bes pedimos organizarse
para ingresar al aula.

*asterionmente se pide a los nifios y nifias ubicarse en la parte media del sclén,
para gue chserven y manipulen diverso material gue by en los seclones
distinguirin oudl es el mis largos ¥ oudl es el mds cortos,

Los nifics van realizanco comparacones de lo gue han encantrado en los sectores
manipulan diversas objetas analizando sl e largo o corta, finalmente pasamas
por cada nifia para gue nos explijuen cuantas objetas pudo realizar sus
corparacknes.

Lamames a las nif@s y nifics a la asamblea y comentamas gue |ugaremaos
comparando choetos ool mias brge al mds cono, s presenta dversas imdgenes ¥
la maestra menciora que deben organizar en b pizarra, los nifios participan
comparando del mds largo al mds carta.

Finalmaenite, has nifics ¥ nifias retarnan a su asienta teniendo conocimiento de la
diferendia gue existe del més lango y o mds corta, La docente entrega papel bond
a Cada nifka ¥ nifla pam que represanten medianke un ﬂth.ﬂ las LT para ol ones
de objetos que realizaron del mis large al mis coro.

25 M.

TV ¥ IUSE

Imdgenss

m ¥ ¥ m = f"

&l finalizar, la raestra realiz las sigubkeribes preguntas para dialogar:

ENifas ynifos gué aprendieran el dia de kay?

£les pusto realizar las comparaciones con las imdgenes?

#Fui facl o ciflcil poder diferencial cual ez o rds larga y cudl e o mds corta?

La maestra escucha s respuestas de los nifas v agradens 3 cada uno par su
particpackdn ¥ atenddn.
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ACTIVIDAD DE APREMDIZAJE: Jugamos
TEMA realizands seracionss por longited “largo ¥
corta”

COMPETENCIA: Resushe problemas de
cantidad.

B DESEMPEMO:  Realza seriaciones por
DESEMPENG tamano, longitud y grosor hasta con cinco

COMPETENCTA
LISTADE COTEJO

ojetos.
CRITERIO: usa comparacionss y [as exprasa
CRITERIO ordenando las objetos del mas largo al mas
corta.
AFELLIDS ¥ NOMEEES
= T
01 | ACOSTA RIGE, MIEL KR¥ETELL %
02 | AGUILAR RIGS, ELMER FALL JESUE
05 | ASUILAR ROJAS, CARLOS MILAN
04 | BLVARADD HIGA, AARON MATED
05 | ANGULD PIZARRD, SERGID ARMAMDD %
04 | BANED FADALGD, MANA CAISTEL %
7 | BARRERA CHOTA, IDEERH SANSUIEL %

08 | BOCANEGRA RENGIFD, MARIFE OE JESUS %
00 | Di8s ESTELA, DAIROM %
10 | GONZALES CASTILLO, EMILY GAELA
11 | GUILLEN FIRD, SERGIO MATHIAS %
12 | CUERAA SALDAMNA, REMATO ZAIR =
15 | MENDOZA FINEDD, WAT R KRISTEL X
148 | MAVARAD GRAMDEL, LECCRD EMR %
15 | D/EDA FANDURD, KSEERLY IANETH %
15 | QUILICHE MI0RI, LINDA MICHELR, =
17 | RENGEFD ISHUIZA, AXIRA A0l %
18 | RUIZ AGLRLAR, MIA KHALEES X
10 | SAAWEDRA ARFUE, LLAM FRAMLIS X
20 | SAMTIETEEAN CABALLERD, ADALA TIHEL
71 | TEMATOA FIZANGD, BAATHILS FABIAN
77 | TURHAMS IEHUIZA, IDSUE
73 | TUAHAMA RAMIREL, THIAGD ALEXANDER n
74 | USHINAHUA FEREL, IESUS ADRIAND X
75 | YANSD LOZAND, CIELO WALEMTINA X
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SESION DE APRENDIZAJE
BUSCAMOS SONIDOS INICIALES CON *A, E®.

I DATOS INFORAATIVOE:
& LEI WP 330
& LUGAR : Tarapods
4 DIRECTORA : Kenny Elmabeth Salnas b
4 DOCENTE : Edith Ramir=z &
& PRACTICANMTE : Mataly Margersh Goncales Peraka
4  EDAD DE LOS MINOS - 05 afios
4 BECCIOM - Bolidarices
4 TURNO - Tarde
4 FECHA ! Lumes O7-11-2022

II. APRENDIZAJES ESPERADOS

A
N6

AREA] COMPETEMCIA] CRITERIDS DE
ESTAMNIDAR CAPACIDADES DESEMPEND EVALUACION EVIDENCIA
. Identilica caractorGhcas | #ldentiiica
LEE DIVERSOS | de pErsanas, personajes, | informacdn | Dibuja
TIPOS DE TEXTOS | animales, ohjebos o acdones a | en imdgenes | imdgenes de
Comunicackin EM S0 LENGILMA partir de ko que ckeerva en las | o partir de | palabmas oue
MATER NAL ilustrad ones, asl como de agunas | algunos emplecen
%o oomumica arakmente  mediante palabras conccidas por élr su indidos a | conlos
diverscs bipos de textos; sdentdica Obtigne | mombre o €l de obros, palabras | palabras sonidcs
informaciin explizita; realiza | informacidn del | que aparecen frecuentemente en ponoddas imiciales &, E.
indferendas sencillas a partir de esta | Texto escrib. los cwenbos, canciones, rondas, | ocon bos
informaciin & interpreta recursos no Aras, anundos  publicitarics o somidas  de
werbales y para werbales de las | infiere e | carteles del ada  [calendano, | "& E.
DEFEONAs £ U endoima. Opina sobre | interprets cumpleafas, ERITT gl de
lo gue mas’ menos le gustd del | informacin del | conwivencial que se presentan en
contenign  del tesin. Se cupresa | texbo esoribo. wariados soparhes.
exponddneaments & partic de sus ' Dice de gué  bratard,
conacimientos  prevics, con el | Beflexiona ¥ | cma continuard o cAma
proposito de interactuar con uno o | evaldalaforma, o | terminacd el testo a partie de
mis Inkerlooutones conoodos enuna | comenida ¥ | algumas indicios, coma o bitula,

siuackdn  comunicativa. Desarclla
sus kdex mantenidndose: por o
general en el tema; utibza vocabularic
dhe w0 frecwembe v una pronuncickin
ertendible, se apoya en gestos vy
lenguaje conporal. Enun intercamibio,
g,u:rmlrrcnh: participa y responde
eri forma pertinente a ko que le dicen.

contexto oo besto
L=Sd gl fa]

las llustrackanes, palabras,
capresiones o SIS0
significatives, que obsersa o

excucha artes y durante la lecbura
gue realiza |por si mismo o a
trawds dhe wn adulbal
Ll Opina danco  razones
sabre algln aspecto del texto
bzidso Dpor sl mismooo 3 trasets de
un adultal, a partr de sus
Initereses y expiencla
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OI. SECTUENCIA DIDACTICA (1:15am a 2:15pm)
TITULO: BUSCAMOS S0NIDOS INICTALES CON “A, E™.

PEDAGC-
GICOE

PEDAGH-
GICOE

EECUERCIAS ¥ ESTHATEGIAS

SIATERTA-
LES

INICHD

MOTIVA-
CION

SADERES
PREVIOS
PRODLEMA
~TIZACION

PROPOSITO

Imciamos l2 actndad con [ asamblea semtados en
semicironla,

La docents bovit 2 loe nifios ¥ nifias de manara cordial
v respefuo:a, les saloda y hace recordar que durambe
actividad gus van 2 realizar tiene qus aplicar las nermas
de comvivendia.

Los mifo: v nifes escuchan v mencionar las normas de
convivencia del anla

Luegoindica a box nifios ¥ mifia: qua bailarema: al e
de Iz cancion:

La abgia Tomara,
ek Asia Su s
el elgfipae Bios
los doT PETSOHGES
Saitam @ le arifle
¥ e en m Biicletg,
gy pard &l aire lads. (RIS

Luezo 1z docents pregunea: ,,Qwa arirmales
mencicnaros en la cancion” ;Cuarts animales sen?

:Com que somidos emplezan cada mo de los nomkres
de Loz amimale:? ; Nikos que piras palabras conocen
que imician con somidos A ET ;Cuales son?

Escuchamns con atencion laz respuestas.
Luego [2 docente menciona sl propasito; “Boy VMO &
leer imagenes cop_Jos sonidos iniciales de A F

Sanajero,
Papelate,
plumones.
ficha de
trabajo
lApices
calares

10
Min.

| DESARRD-

LLO

GESTION Y
ACOMPAR
A-FNENTD

ARTESDE LATECTURS

El docenie les pide pucha atencion a los mifos para que
puedan ezcachar Lo gue vamos a realizar, Seguidaments
lez menciona que hoy vamos 2 jusar 2 buscar somidos
imiciale: com A, E" donde aprenderemo: sokwe [os
somidos de las vocales que bay en el tevto de una rima

Luego peza en Iz pizarra & papelode excrifp de forma
]Ju:tugmﬁl:n nmas ¥ pregunta jQue obzervan en k2
imagen” dequemmﬂteﬂn" ue dirae en las
letras? ;seran iguales lo: somidos de l2s pelabrasT™
Em::hn]aerespusﬂsd.e]nsniﬁm}'niﬁa.

Loy bien mifos ¥ nifias boy aprenderan difesentes
nombras de onides miciales con vocales A, E.

DURANTE LALECTURA

My bies nifios v pifias, alara vame: av
mu:lmmelaliocme:manmalearhm1mde
.FIII.E.‘_. el enizn sefilandp las imagine: pam gque los
Hifios ¥ nifiaz se goien ¥ lean 2 traves de las imagane:,

a5
I
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"Rimazcon 3 A B

Vamos al Sstadio #

i
ool
g vaf gl Slafgnle H,

guim subkp b Bscalara
ierd Emocionanta -

Pregueta: ;Cu2l es el somide Micial oe esa palabra?
e vocal imicial tieps esta palafbra”™

La docentz jumto com los nific: capfa el somido
Luezo la docante pencions a lo: nifies v nifies de que
buscaremo: en el aula objetos @ imagemess que tengam el
spmide micial de A v E. Para ello la docente pego en
diferenter espacios del aula laz im2senss v coloco
diverzo: materiales.

Pregunta: ; (s encontramos?, seguimos mirando por el
otro lado ; Como == llama este objeto? ;Con goe sonido
empieza este objeto” Que o2z pelabms comocen que
ampiezan con les sonidos inicialz: 387

Seguidaments tode lo gqua van encontranda la docante
va camtando loz somidos de laz imaseme: y ofjetos
“duganilly, gegempeia”.

Lo migos v nikzs responden de mansta ordanada
DESFUES DE LALECTURA

Liy bien nifios v pifias,

Pregueta: ;(ue le parecio la actividad? ;Que vocales
recomocieron” Qw2 objebos encomirarcm com Loz
soeidos imicizles de &, E7

Para fmalizar la docente enfrega lz2 consigna; Ddbuja
im#&genes de palsbras que empiecen con los somidos
imiciales A E.

Al firalizar los nifios socizlizan o trabajo.

La docente felicita 1a participacion de todos loz nifios y
minas

CIERRE

EwalUA-
CION

Presuntas de Meta cogmicion

La docents pregunta:

;Hibos que descubrimos hoy?

Como lo kicimos?T ;Son importantes comocer los
sowidos inicizles de lxs palabras? ;Por que?

;Ha:ide f2cil o dificil desoubrir los zemides iniciale: en
laz palafbras?

La docente felicita 2 loz mitios v mides por su

participacion en el dezarrello de k2 actividad, conchrye
pidiendo aplzozo: para todos.

ShAIN
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TEMA ACTIVIDAD DE APFENDIZATE
¥ LB
[EE WWERELE TIPCE DE TEXTDE EM S0 LEMGUA |
COMPETENCIA e
Idennifice:  carscteristcns  de persosis,  peraclli)cs,
animmles. ohjeies o aocwees o parnir de o gue ebeervaen
laz ilustrockomes. asl coond die algunas palabras conecidas
= peor 2l su ndebee o el de oros, palabras gee aparecen
DESENMFENG Irecucaiemente e lns cUCTns. canckmes, rondas, T .
LISTA DE anuncins patdiciiarges o coneles del sala {oakendanio,
COTETO cumpkahos, pouerdos de comvivencia) que s presentan
en vanados AP
Identifica informacitn en imdgenes & partic de
CRITERIO algunas indicios o palsbras conoddas con los
sonidos de A&, L
APELLIDGS Y NOMBEES

T

01 | ACOSTA RIGS, ITZEL RRVETELL
T3 | AEUILAR RIS, ELMER FALL 1505 X
T3 | AGUILAR ROJAS, CARLOS MILAN =
4 | ALVARADD HIGA, AARON MATED =
05 | AMGULD FIZARAD, SERGID ARNANDD X
05 | BAMED FICALGD, WAFMA, CRISTEL X
7 | BARRERA CHOTA, IOSEFH SANIEL X
0F | BEOCANEGRA RENGIFO, MARIFE OE JESUS X
00 | DUAS ESTELR, DAIROMN X
10 | GOMIALES CASTILLO, EMILY GAELA
1] | GUILLEN FIRD, SERGIO MATHIAS X
17 | CUERRA SALDANA, AEMATO ZEIR =
15 | MENDOZA FINEDD, 1A RA KRISTEL
14 | MAVARRD GRAMDEL, LELCRD EMIR X
15 | DDA FANDURD, KSGEERLY JANETH
16 | QUILICHE MORI, LINDA MICHELR
T | REMGEFQ ISHUIZA, ARIFE AT =
T8 | RUIZ AGURLAR, MIA RFALEES =
10 | SAAWEDRA ARALE, LA FRAMNCIS =
0 | SAMTISTEBAN CABALLERD, ADAIA TIREL
T] | TEMAZOA FIZANGO, BAATHILS FABIAN
T3 | TUAHANME ISHUIZA, I0E0E =
5 | TUAHAMA RAMIREL, THIAGD ALEXAMDER X
24 | usHINAHUA FEREL, IESUS ADRIARD ®
25 | vAse0 LOZAND, CELD VALENTRNA =
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SESION DE APRENDIZAJE

TITULD: JUGAMOS CON LAS CINTAS Y LIGAS
I DATOS INFORMATIVOS:
& LEL hE 30
& LUGAR Tarapoda
& DIRECTORA ¢ Kanny Elizabath Salinas M
& DOCEMTE Edith Rarmirez 5
& PRACTICANTE Makahy Marpersh Goneales Peraka
@ EDAD DE LOS MINOS : 05 afios
& SECCION Salidarics
& TURMO Tarde
& FECHM  Marbes 08-11-2022
II. APRENDIZAJES ESPERADODS
AREA CAPACIDAD DESEMPENDS CRITERID EWIDEMOLA
COMPETEMCIA
FECOMOTRICIDAD & Comprende su| = Sealica actiones w | Euplora las | Bepresenta los
CUEp movimigntos de coordinacian | pasibilidades  de | dferentes
ZE I:IEEEH'-'LIEL_'-'E DE| = =& Expresa douloemanua v coulo-padal | gy CUBTRE, | oouimientos o
BAAMERA AUTONDMA corporalmaent que FRURETEn mayor | desarrcllanda su acciones que
A TRAVES DE SU [ precisiin. Lo hae 0| moericidad o
BAOTRICIDAD, diferenbes sifuadones | gryesa, regulando realizt durante la
cotidianas, de |uego o de cu P— achividad,
represeriackin grafice welocidad " | mendona lo que
bstica ’
P deEmostrando realize ¥ que
" Cirporales, ® idemtfica fas| O 4
I (.

: MWy mendlona
niecesicades v ambias en el pn:d:n_r.nn de un o —
estado de su cwerpa. fada corporal en )

las actividades | cambics que
MoErces. zufrid sw cusnpo.
T SECUERCIA DIDACTICA
MOMENTOS SECUENCLA DIDACT ICAESTRATESLAS RECLIRSOS
IMICI La rmizesstra inkcia la actividad pidfendn a los niflcs ¢ nifas obicarse en asamsbes para iniciar
con la activad,  juntas recordames ks noemras de comdsencia Buffer
La maestra anunca que cantaremos ¥ Dalaremos la canciorn: “evantando las manas Celalar
Wen, empieza o ballar @ ritma que te tralgo b sl
Ex muevo para #l, be enssfand a balfario
Levantando Bs manas, moviendo la clnbura Cinta,
Es gl riktmo nuenvo gue traigo para t
VD Eoparat Ligas,
Lewantando lxs manas
Faped Doy
Mo endo B cinkura
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Con morimizntn sexy {aRenl]
Es el ritmo nuevo gue traigo para bl

Luegn la maestra invRa a ks nilos ¢ niflas a sentarse ¢ realza algunas preguntas ¢ que
trato & amcianf dqui partes de sd cusrpo movienonr ¢ Dus acciones pueden realkrar con
S CURpor

PROFOEITD DE AFRENDITAJE: NiRos v nifizs o dia de hoy wan @ eapresarss
corporalmente realizando diversas movimigntas medante o |uego de | gas.

DESARRLOMLLO

La Maastra arganiza a ks nifins v nifas, pide quee e dbiquen an oos Colemnas pana poder
sl ad patio de manera cnderada ¢ dar las indicaciones. Recordamas nuestras monmas
antes de salie 3l patio 5 pugar.

Realiizamas eperchcias die calentamisnto como, tratar, salar, caminar &n punkias, booamos
ol plso oon s s y nos sstiramne

La marstra indica que jugaran con Ontas v elastions la maestra presenta bos matenakes y
explica coma ko realicasan,

La maestra eplica gue todas deben farmar un clrculn v tamarse de s manas pam qae
toatios |ns nifos ¢ niflas puedan particinge, @ cinda estacd &n el brazo de un nifo para dar
nacha el juego |o pasaran por S0 osenpo sin bener que soRarse s manos una vez culminada
de realizar esa acon, Luege jugarsmas con b liga dos mifos terdran gue agarra v bos
demds nifas hardn ena B para que salten de dheersas formas empiezan asaltar ponsendo
a liga en la parte del pie hasta qoe todos pasen luego seguird sabiendo haska qui Hisgaen
a la cinbaray toaos ks nifms paricipacan.

Despuis de haber jugado @ maestra realiza las siguienbes pregantas:
Mihas y niflas: ¢ ks gusto jugar con las Bgas ¥ ontas? La maestra escucha Bs respuestas.

Cespues de Raber jugado, bodos nos dirigimas al salin de cases de manera ordenada para
realicar los vjeroicios e rela@ckan y respiracion, acostados en el pia.

Las nifice y nifizs Bepresenta las a0 chomes que realize deranbe & actiddad.

CIERRE

Al finalzar, la mzestra realiza las sigukenhes pregundas para dialogars

= cOuk actividad realizamos el dia e hog?
#  cCdmo se sintiercn al jugar con Bs ligas y cinta? ¢ Por qué?
 EOk es o gue mds bes gustd de la acthadad?

La maestra esoucha s respuestas de los niflos ¥ agadece a tada una par su pamicipacidn
v arteciin,
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TRAVEE DE SU MOTRICIDED:

‘Rualza wcchones y [UCQCs O Marera  adianom
combinands hatldades moldoks bdskas como ooemer,
salar, irepar, rodar, deslzarse, haosr Qros ¢ wodenedaes &n
los Que ipnesa sUs emodones  axpiorando  las
posioldades de su cuerpo con melacdn al espaco, e
Bempo, la superfoie v koG objelos: on esias acdonos,
miszsira predomindo y mavar conirgd de un lado de su
CLRTp

taplora las posibilidades de su cuerpo, desarrallando su
motricidad gruesa, regulando su fuerza, welocidad,
demostrando conbrol ¢ predomindo de un lbda corpomal
ofi las actividades motrices

TEMA
COMFETENCIA
LISTA DE DESEMPENO
COTEJO
CRITERIO
APFLLIDOS ¥ KOMBRES

= B

01 | ACOSTA RIDE, IMIEL KRFETELL x

02 | AGUILAR RICE, ELMER FALL JESUS X
5 | AGUILAR ROIAS, CARLDS MILAN X

04 | ALVARADD HIGA, AARDON MATED %

05 | AMGULO FIZARAD, SERGID ARMANDD X

06 | BANED FADALGO, MUANA CRISTEL %
T | BARRERA CHOTA, JOSEPH SAMLEL x

OF | BOCAMEGRA RENGIFD, MARIFE DE JESUS X

00 | DAAS ESTELA, DAIROM X

10 | GOMZALES CASTILLD, EMILY GAELA %

11 | GUILLEN FIRGD, SERGIO MATHIAS X

17 | CUERRAA SALDAMA, REMATO ZAUR =
S | BAENDOZA PINEDD, TAYTRA KRISTEL %

14 | MAVARAD GRAMDEL, LELCRD EWIR X

15 | CUEDA FANDURD, KVGHERLY LAMETH X

14 | QUILICHE MORI, LINDA MICHELA %

17 | REMGEFG KSUIEN, AXIRA AT %

18 | RUIZ AGUSLAR, MIA KAALEES };;

10 | SAANEDREA ARALE, LLAM FRANCIS %

T} | SAMTISTEEAN CABALLERD, ADAIA DIREL X

] | TEMAIOA FIZANGD, BATHILS FABIAN X

77 | TUANAMA EEHUIZA, IDEUE x

15 | TUANAMA RAMIREL, THIAGD ALENANDER X

24 | usHINAHUS FEREZ, JESUS ADRIAND X

5 | YAMAO LOZAMD, CRELD WALENTENA X
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I DATOS INFORMATRO &
% LEL W 330
g LUMGEAR : Tarapoio
& DIRECTORA  Kenny Elizabeih Salinas M. o @
4 DOCENTE : [Edith Raminez 3.
@ PRACTICAMTE : Mataly Margerch Goncales Peraka
4 EDAD DE LOS MINOS: 06 afics
g SECCIOM - Balidarios
% TURKNO - Tarde
4 FECH#® : Migrooles 069-11-2022

II. APRENDIZAJES ESFERADODE

E; Le= diversas tipos de testos que tratan temas reales o imaginarios que [ san
cotidianas, &n los que predominan patabras conocidas y que se scompafian con ilustracianes. Construye hipitesis o
prediceionss cabre ks informacitn contenida en las textas y demuestrs camprensian de las lustracianes y de algunos
simbekos escritos gue transmiten informacian. Expriesa sus gustas v praferencias an relacién a los textes leides a partic

FoEspEaEEgEoN

L drearsas
fpos de jeados
MELIRGS  an Su
l=ngua matem:a.

& ObSere
mnformacian
el i
Bscrio

w |nfiere u
niterprets
mformacicn
<1 i
BECHin

» Reflesiona  y
ayalia la
Farmia, el
corfendo
corfexta del
fauta mseniba,

de su propia experiencia. Utiliza slgunas cormenciones bsicas de los textas escritos.

e caraclerishcas [
pESanas, persanajes, animales,
abjeos o accianes a partir de lo
que ohserda en las lustraciones,
asi como de algunas palabras
oonocidas par & su nomibne o al
de otras, patabras que apansoen
frecuspfemente an ks cuenios,
CArEKnes, rordas, s,
anuncias publictanos o carleles
el aula |calendanio, cumpleafios,
acuerdos de convivenci) que se
presantan en vansdes sopores.

o Dice  de  qué  ratasd,  como
conlinuard o coma terminard al
easn @ partir de algunos ndicices,
como el fbuke, las lustraciones,
palabras, exprasiones o
sucesas  significativas,  que
abserva o esoucha  antes
duranta 3 kechura que realiza (par
S misima o a travis de un adulta).

Dipira dando racanes sobne algin

aspectho del fexta leido (por si msmo

a a fravés de un adula), a parr de

UG intErEas i axpaEnencia

oy vamos a
(= -]
inlerprets
imégenes
b (L H]
imicialas 1, O,
L1}

infarmacid

n

imdgenas

ap

algurios
indiciez o
palabras
Gonasidas

zhn

sonidos

[ [
.

nlifca
Eni

artir de

las

1, O,

que
con
sanidcs
indciades 150, W,

cmpiecen
1=
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I:!I.I.I.. DESAKKDLLODE LA AUTIVIDANAIES

La cocenie iwita a los nifas y nifas a sentamos en asamblea
para inicar :u:llﬂ:l::l'rrnmn:lrl:: normras del aula
La maestra pega en la pizarmra un papelaobe con una canciin e

sonidos con las bres Gltmas wocales, los niflics esouchan y la
maesbra pregunta; NS v nifas de gue wocales hablirernos
ey ? | Cudles serdn bas nombres?

La masstra anata algunas de las respuestas de los nifos enla
pilrarra.

Dwrante la kectura:

“ury biben niflos enbonces ahora todo ko gue ustedes han didha
wamas a ver sloes clerto, esto es una poesia tiulaga: un dia de
pasEn

ahara leerd b poesh, y para eso tienen que estar en slencia
para poder escuchamas y asi podamos inicar un cialoge.
c0uiEnes son lhos persanajes? {Cudkes zan sus riambrzs?

AROTIVA- indiza a los nifos y nifias que mntaremes una hermasa cancdn:
Oow La abe|a Tamara,
vuela hasta su cabafla,
el glafants Blas Papeiote,
SABERES camdna hacla atras, cancidn,
INICID PREVIOS la Iguana Rita Limpia tipo
PROBLEMA- amina hacia ka orilla ded ric,
TIZACIGN wyoan migwla, wla
woy moviendo la cintwra. (BEE)
luege la docente pregunta Mifos y onifias: f0ué animales
PROPOSITG | mendonames enla @anckin? JCudnkas animales sen? § Con qui
sonldes ermplezan caca und de kas noenbires de ks animales?
EMifos que okras pakbras concoen que tengan nombre que
Indcian con las wocales, Lgu? fCudles sond Esoucho las
respuestas de bas nifios ynifas.
Losniflcs v nifas respenden y la maestra comunica € propasita:
“hoy wamos a leer ¢ interpreta Indgenes sobee los sonidos
Iniciales 1, O, W,
DESARRD Hurrbes die la besctura: 45 MIN
Lo GESTION ¥ “ury bien nifios vamas aprender sobre los sonikdas de las vocales
ACOMPARA- | oo diante una poesia luego la rasstra pega en la plzarra el
MIENTD papclabe de la poesia y pregunta: § Gué observan en la plzara?
#Cudl serd el nombre de b poesia? Zde qué tratara la poesia?
0 imdgenes hay? fQue dirdn en las letras? fserdn iguales los magen de ks
sanides de ks palabras? Escucha las respuestas de hos niftos | wocales
milfias. sobre
“ury bien nifios y nifas hoy aprenderdn diferertes nombres de | Limpda bipo
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#Con gué wocal empiera iiliguana? dlcs reconocerdn el sonida
wvocdboo L #Con gué vocal empieza jillgdar sl van
recancciendo el sonida inicial de los nombres con las 3 vocales.
dando lectura en woe alta Junto con kos nifos y los nifics nas
dirdn gui e y con qué sonido empieza.
la maestra realiza las siguientes preguntas, nifios ¥ nifas:

< i0u atras

alabraz

3 A g Wy
COMOCEn  Que

emplezan con | VR AN &i
estas vocales? |y o ouowmm cou b

pedimos gue

s nombren.
+ s QU W REFPER s
nomibne coin s A T n
woCales =
scabamos oo
L=
« jzon importankes estas vocakes? § Por gud?
<+ iles fue fcl o dificil leer las imagenes de las vocales?

T E

la maesta esoucha bos comentarics v opiniones gue van
realizancao las nifas v nll'lr:s.l
Despsds de la kecturar Al culminar esta acckin la maestra
pregunta a los nifics se acuerdan de los personajs que
mencana la poesia ahora vamos 3 insentar canciones oan estas
persanajes, realiza preguntas:

&  F0ul nombres hemos beoo de bos personajes?

#  FPor gud o importante aprender las vocales?

&  JOUE pasana sl no saben o sonido de las vorales?
La maestra felcita a los niflcs W mifas por su partlcpackan
después de elio bkes comunica realizran un trabajo. Consigna:
:hbu]i s Imagenes oo palabras que emplecen con bos sonddas
Imdciale Las nifios y niflas compartirdn lo realizado en la clase.

=hoja b,

lapix

EVALLIA
CloM

&l finalizar, la maestra realiza las siguientes preguntas para
dialcgar:

£ Ml que aprendimdas hn:-lu'n'

iCAmo o hickimos?

iFara qué nos va serr ko aprendido?

iHa sido f&il o dificil desoubrir les sonides inldales en las
palabras?

.o maestra felicita a bas nifles y nifas par su participaddn en el
desamollo de b actividad, concluye pldienco aplaisos pam
fioadas.

5PN
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BUSCAMOS CORIDOE IRICALEE COR L, U |

L diversas hpos de textos eschilos en su Engua
rmalerna.

g Tdenilca  Carmcer = cas | o¢ NerEcnaG,
[P RO RS, @nimalies, ohijeios o anclones a partir de logque
obaared @n las |siraciones, asl como de algunas
palabras conockdas por & su nombre o o de oimos,
padabras que apancoen frecoeniomenie en oS cuenios,
canciones, rendas, rimas., anunccs publctarios o cateles
dedl aula [ealendarkn, cumpleallios, aouerdos  de
CONMVENDE] QU S Presenian &N kel sopohes

- Identifica informacian en imdgenes & partir
de algunas indidos o palabras conocidas con los
sonidos de 7|, O, LY.

TEMA
COMPETENCIA
DESEMFPENO
LISTA DE
COTETO
CRITERIO
APFILIDOS ¥ NOMBRES

0] | ACOSTA RIDE, ITZEL KRVETELL =
02 | AGUILAR RIOE, ELMER FALRL JIESUS w
3 | AEUILAR ROJAS, CARLOS RILGN =
0 | ALVARADD HIGA, AARON MATED =
05 | ANGULD PIZARRD, SERGID ARMANDD T
0§ | BANED HIDALGO, MANA CRISTEL =
7 | BARRERA CHOTA, NISERH SAMUEL b
08 | BOCANEGRA RENGIFD, MARIFE DE JESUS w
02 | DAAS ESTELA, DAIRDM =
10 | SONZALES CASTILLO, EMILY GAELA =
11 | SUILLEN FIRO, SERGIO MATHIAS =
12 | CUERRA SALDANA, AEMATD ZAIR =
13 | MENDOZA PIMNEDD, MAYRA KRISTEL =
14 | NAVARRD GRAMDET, LEZCKO EMER w
15 | QDA PANDURD, KEVEERLY JANETH =
14 | QUILICHE MORI, LIND& MICHELA =
T | BEMGEFO ESHUIZA, AXRA AV =
18 | RUNZAGLRLAR, MIA HHALEES =
129 | SAAVEDRA ARRLUE, LLAM FRANCIS =
20 | SANTISTERAN CABALLERD, ADALA TIREL
21 | TENAZDA PIZANGD, MATHILS FABLAN
22 | TUANAMA EERUIZA, IDEUE w
23 | TUANAMA RAMIRET, THRAGD ALENAMDER =
24 | usHINAHUA PERET, JESUS ADRIAMD e
25 | vaMD LOTAMO, COELD WALENTENA, 9
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Existen muchos articulos periodisticos que resaltan las dificultades en la falta de atencion de los
nifios, quienes no logran concentrarse y desarrollar a cabalidad su concentracion dando cabida al
bajo rendimiento académico, es asi que las recomendaciones con mayor incidencia para los maestros,
es practicar varias estrategias y la mas adecuada para este caso son la ladicas que permitan desarrollar

su aprendizaje con mayor eficacia.

Las estrategias ladicas muestran una importante y significativa repercusion en la atencion de
los nifios, por lo que crean un ambiente estimulante promocionando el desarrollo cognitivo y
emocional, por intermedio del juego los nifios a parte que se divierten ensayan su concentracion,

permitiendo resaltar sus habilidades que les permita dedicarse a sus tareas especificas.

Hay que mencionar que las estrategias ltdicas que aparte de puedan transferir contenido, incluye
emocional y cognitivamente al nifio motivando un espacio de aprendizaje relajado y motivado,
permitiendo ciertas ventajas como: mayor motivacién y atencion, aprendizaje activo, estimulacion

de habilidades sociales, desarrollo integral

El juego permite mejorar el aspecto amical y su capacidad para proporcionar atencién en
tiempos extensos. Recordando que las estrategias deben ser dindmicas y variadas, contribuyendo a

un estilo de aprendizaje mas ameno.

Debemos tener en cuenta que la curiosidad en los nifios es gracias al juego, porque genera una
aspiracion interna de asimilar y explorar. Construyen conocimientos sélidos y extensos permitiendo

el aprendizaje significativo.

Cada docente debe tener la capacidad y creatividad para desarrollar con los nifios estrategias
ludicas para mejor la atencion como: la integracion curricular, proyectos colaborativos, esquinas de
juego, festividades, juegos de mesa, actividades al aire libre, juegos de construccidn, actividades
artisticas y celebraciones. Asi mismo decir que las estrategias ludicas tales como el juego y las
actividades recreativas, cumplen un papel preponderante en el desarrollo de la atencion del nifio.
Padres y maestros sabemos que papel cumplimos referente a las actividades ludica, tal es asi que el

nifio sea el beneficiado con los aprendizajes que permitird un desarrollo integral.

Las estrategias lGdicas o esparcimiento que se da enrumban de forma innovadora los
aprendizajes activos y reiterar que también el desarrollo integral, quizas requieran un mayor tiempo

de antesala y recursos.

El juego es una estrategia didactica indispensable en el aula, pues impulsa la creatividad, el
pensamiento critico y la resolucion de problemas, haciendo que el aprendizaje sea un proceso activo,

divertido y significativo para los nifios
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Por altimo, comentar, que los nifios experimentan satisfaccion al realizar juegos, permitiendo
asumir nuevas pericias y juicios. La interaccion de los nifios es atreves de estas estrategias con su

entorno de manera mas resaltante.
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ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“TARAPOTO”

“Afio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracion de las heroicas batallas de
Junin y Ayacucho”

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
“TARAPOTO”

DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD

Yo, Anibal Fernando Mendo Garcia, docente de la ESCUELA DE EDUCACION
SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA “TARAPOTO”, Responsable del sistema Turnitin
Originality declaro haber incluido al sistema la Tesis titulada: "Estrategias lidicas para
mejorar la atencion en nifios de 5 aiios de la IE 330 - 9 de abril, Tarapoto 2022", cuyo
autor es Br. Nataly Margerith Gonzales Peralta, constatando que la investigacion tiene un
indice de similitud de 25.00 %, verificable en el reporte de originalidad del programa

Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones a excepcion de la bibliografia.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas
no constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Escuela de Educacion Superior Pedagogica

Publica “Tarapoto™

Tarapoto, 03 de diciembre de 2024
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