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Presentacion

Honorables miembros del jurado evaluador,

Se pone a vuestra consideracion el trabajo de tesis titulado “Juegos tradicionales para
mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de Tarapoto, San Martin, 2024”,
a fin de agilizar lectoescritor usando los juegos tradicionales ya que toma en cuanta una de las
actividades que son del agrado de los infantes segun lo exponen las diversas teorias propias de
dicha actividad.

La investigacion se realizd porque cuando los infantes hacen uso de sus propias
costumbres estan mas vinculados a un lenguaje que usan en el cotidiano vivir por lo que estan
familiarizados con su propio vocabulario, lo que les permite una mejor comprension y fomento
de la imaginacién; ademas porque a traves de la repeticion y la estructura narrativa, los nifios
aprenden nuevas palabras y conceptos, mejorando su habilidad para la accion de leer y escribir
de manera fluida

El estudio fue de corte cuantitativo con disefio cuasi experimental, este disefio fue
tomado porque hubo 3 secciones de la misma edad por lo que las condiciones estuvieron dadas,
ademas porque el disefio permite observar las variaciones en el rendimiento de los nifios antes
y después de la introduccion de los cuentos tradicionales, comparandolos con un grupo control,
lo cual proporciona evidencia sélida sobre su efecto en la optimizacion de la lectoescritura.

En los resultados se ha encontrado que tal como lo formula la hipdtesis alterna, existe
influencia significativa de las actividades ludicas tradicionales en el fortalecimiento sustantiva
de la lectoescritura en los infantes de 05 afios de la entidad educativa en la que se aplico la
propuesta por cuanto se ha obtenido en el proceso de contrastar entre el post test del GE y el
post test del GE Z=-5.705 con p < 0.001, lo cual indica que los cambios acontecidos a nivel de
medias tal como lo indican la estadistica descriptiva no es producto de la incertidumbre sino
de la ejecucion de los juegos tradicionales clasicos en la optimizacién del proceso lectoescritor.

Con la intencion de adherirse a la ley que garanticen su aprobacion.
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Resumen

La presente investigacion “Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en
niflos de 5 afios de una IE de Tarapoto, San Martin, 2024, tuvo como propdsito
fundamental la mejora de la lectoescritura usando los juegos tradicionales, se trabajé dentro
del paradigma cuantitativo; la investigacion fue aplicativa en el disefio cuasi experimental, la
muestra estuvo conformada por 30 infantes en el GC y 30 en el GE, para captar la informacion
para los procesos estadisticos se usé una guia de observacion conformada por 25 dividida en 4
dimensiones: conciencia fonologica, vocabulario, motricidad fina comprension lectora. En los
resultados en la variable el pre test y post test del GC como el pre test del GE alcanzaron la
categoria media al obtener promedios de 40.3, 39.7 y 40.6 puntos respectivamente, en cambio
el post test del GE registré una media de 22.5 puntos que equivale al 30.0% de eficacia
porcentual a favor del post test. Ademas, se encontrd que al contrastar el post test del CG y
post test del GE se obtuvo Z = -5.705 con p < 0.001 por esta razon se deduce que los cuentos
infantiles han logrado una mejora de 30.0% en la lectoescritura en los nifios de 4 afios de la IEI
0019y que la causa fundamental fue dicha mejora, por esta razon se desestima la hipdtesis nula
a favor de la alterna.

Palabras claves: Competencias linglisticas, conciencia fonol6gica, actividades

ltdicas, interaccidn infantil.
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Abstract

The present research, titled "Traditional Games to Improve Literacy Skills in 5-Year-
Old Children at an Educational Institution in Tarapoto, San Martin, 2024," had as its primary
purpose the improvement of literacy skills using traditional games. It was conducted within a
quantitative paradigm; the research was applied with a quasi-experimental design. The sample
consisted of 30 children in the Control Group (CG) and 30 in the Experimental Group (EG).
To gather information for statistical processes, an observation guide consisting of 25 items
divided into four dimensions was used: phonological awareness, vocabulary, fine motor skills,
and reading comprehension. The results showed that in the variable of the pre-test and post-
test of the CG, as well as the pre-test of the EG, the averages reached a medium category with
scores of 40.3, 39.7, and 40.6 points, respectively. In contrast, the post-test of the EG recorded
an average of 22.5 points, which corresponds to a 30.0% effectiveness rate in favor of the post-
test. Additionally, when contrasting the post-test of the CG and the post-test of the EG, a Z
value of -5.705 was obtained with p < 0.001. For this reason, it is deduced that children's stories
have achieved a 30.0% improvement in literacy skills among the 4-year-old children at IEI
0019, and the fundamental cause was this improvement, leading to the rejection of the null

hypothesis in favor of the alternative.

Keywords: Linguistic competencies, phonological awareness, playful activities, child

interaction.
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Introduccion

La investigacion titulada “Juegos tradicionales para mejorar la lectoescritura en nifios
de 4 afios de una L.LE. de Tarapoto, San Martin, 2024” se centra en la importancia de
implementar habilidades ludicas que faciliten fortalecer las habilidades para comprender y
producir textos en la primera infancia. La lectoescritura es una destreza fundamental que no se
logra de manera innata, por lo que es crucial ofrecer un entorno enriquecedor y motivador que
fomente la motivacién intrinseca de los nifios por participar en estas acciones. Los juegos
tradicionales, como "EIl trompo" o la "Rayuela"”, han demostrado ser herramientas efectivas
para desarrollar habilidades linglisticas. Estos juegos no solo promueven la conciencia
fonologica y silabica, sino que también favorecen la participacion social y la colaboracion
grupal. Al completar estas propuestas ludicas para el aprendizaje, se busca convertir el
aprendizaje en una practica divertida y significativa, donde los nifios puedan explorar letras y
palabras a través del juego, lo que resulta en una mayor retencion y comprension.

Ademas, la utilizacion de juegos tradicionales admite a los educadores transformar a
las exigencias especificas de los infantes, haciendo que el aprendizaje sea méas personalizado.
Esta metodologia activa no solo mejora las habilidades lectoescritoras, ademas, fomenta el
desarrollo integral del nifio al estimular su creatividad y razonamiento critico. En este &mbito,
se propone un enfoque sistematico que combine teoria y préactica, garantizando asi un avance
significativo dentro del &mbito educativo.

El presente trabajo consta de una caratula con 13 paginas preliminares, ademas el
contenido por capitulos es:

Capitulo I: se presenta al planteamiento del problema, incluye la situacién
problematica, formulacién del problema, justificaciones, objetivos especificos y la
delimitacion y limitacion de la investigacion.

En el acapite 1l se presenta los antecedentes del tema a nivel internacional, nacional y
local, seguidos del marco tedrico. el estudio tedrico de los juegos tradicionales y la
lectoescritura concluyendo con la enunciacion de términos basicos.

En el capitulo 111, se presenta la metodologia que abarca la formulacién de las hipotesis,
la operacionalizacion de variables, el tipo y disefio de investigacidn, la poblacion y muestra,
las técnicas e instrumentos de investigacion y los métodos de analisis de datos.

En el Capitulo IV estan los resultados logrados, la parte descriptiva e inferencial en el
que se considera la contrastacion de las hipotesis y analisis de los resultados.

El Capitulo V versa sobre las conclusiones y recomendaciones.

A continuacion, se presenta a las referencias bibliograficas y concluye con los anexos.
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Capitulo 1

Planteamiento del Problema

1.1.  Situacion Problematica

De Mufoz-Arroyave et al. (2021) asi como de diversos autores se ha extraido que la
riqueza y el encanto en los juegos tradicionales donde se convierten en valiosas herramientas
para potenciar la transformacién de las capacidades en lectoescritura en los infantes de
educacion inicial temprana. Estos juegos, impregnados de la esencia cultural de generaciones
pasadas, propician un acercamiento genuino de los pequefios al lenguaje. Las canciones, rimas
y narraciones que suelen acompariarlos les permiten familiarizarse con la estructura y el ritmo
del habla, ampliar su repertorio léxico y afianzar su conciencia fonoldgica, una capacidad
esencial para optimizar nuestra comprension y expresion. Los beneficios de estos juegos
sobrepasan el plano linglistico. El caracter ludico y entretenido de estas actividades ancestrales
genera en los nifios un entorno favorable para el aprendizaje, pues los motiva y entusiasma a
participar, favoreciendo asi una experiencia educativa significativa y placentera. En definitiva,
los juegos tradicionales, impregnados de la sabiduria y la tradicion de nuestros mayores, se
erigen como valiosas herramientas para incrementar el progreso completo de los pequefios, y
en particular, sus dominios de la lectura y la escritura.

En cuanto a la lectoescritura en el contexto internacional, Andino (2023) indica que el
Segun datos del sector educacion en Ecuador, en 2021 se estimaba que alrededor del 30% de
los infantes en edad preescolar (4 a 5 afios) mostrando problemas en el desarrollo de
competencias de lectoescritura; por otro lado se menciona que en el contexto general y en el
plano internacionales se indica que en América latina, en promedio, entre el 20% y el 40% de
los nifios presentan dificultades en el aspecto lectoescritor. Se indica ademas que existe otras
condiciones como el nivel socioeconémico, el estimulo brindado en el hogar y el grado de la
educacion inicial pueden incidir en los niveles de perfeccionamiento de la lectoescritura en los
primeros afos que afectan dicho factor.

En el pais, Sandoval (2022) los juegos tradicionales mostraron su eficacia para mejorar
las destrezas motrices basicas en infantes de 4 afios, ya que al usarlos se mejoré manera
importante las indicadas destrezas motrices pasando el 60.9% del rango regular del pre test al
87.0% en el excelente resultado en la evaluacion final sustentada por la confrontacion de datos
de la hipotesis.

En la lectoescritura nacional, de acuerdo a Gonzéles (2022), quien se aboco al estudio

del Inicio y progreso del desarrollo psicomotor del proceso de alfabetizacion en sus inicios; en
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el estudio se destaca que existe correspondencia de nivel moderado entre el desarrollo
psicomotor y el proceso de aprendizaje de la lectoescritura en los infantes al obtenerse Rho =
0.599 con p = 0.000, ademaés se observa que el nivel en su estructura ocupd el nivel medio.

En la Region San Martin segin Rucoba (2023), los juegos clasicos poseen los elementos
de alta vinculacién con la capacidad de inteligencia emocional, se encontrd que estos juegos
conformados por los de locomocion, lanzamiento y de pelota estan vinculados con la
inteligencia emocional de manera moderada, directa y significativa, lo real es que los juegos
tradicionales que practican los infantes tienen un efecto sobre diversos aspectos del desarrollo

individual y grupal.

1.2.  Formulacion del Problema

Problema General:

¢Cual es el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la lectoescritura
de los nifios de 5 afos de la IE 0019 de Tarapoto en 2024?

Problemas Especificos:

¢A cuanto asciende el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la
dimension fonoldgica de la lectoescritura de los nifios de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024?

¢A cuanto asciende el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la
dimensidon vocabulario de la lectoescritura de los nifios de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024?

¢A cuanto asciende el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la
dimension motricidad fina de la lectoescritura de los nifios de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto
en 2024?

¢A cuanto asciende el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la
dimension comprension lectora de la lectoescritura de los nifios de 5 afios de la IE 0019 de
Tarapoto en 2024?

1.3.  Justificacion de la Investigacion

Justificacion Teorica

Para Bernal (2010) , hay justificacion de esta indole cuando la investigacion realizada
contribuye a enriquecer el marco cognitivo del problema estudiado, la presente investigacion

aporta presentando en la estructuracion teorica de los juegos tradicionales y el proceso
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lectoescritor, presenta en ambos casos una red teorica de los trabajos realizados con

anterioridad.

Justificacion Practica

Para Alvarez (2019), considera que este tipo de justificaciones debe resolver un
problema practico que se de por contexto en donde se despliega la investigacion, desde esta
Optica el aporte de esta investigacion radica en primer término en hacer una recoleccion de los
juegos infantiles clasicos y practicarlo, los infantes de 4 afios, haciendo remembranzas de las
actividades ludicas que se han venido transmitiendo a través del tiempo, esto se toma como
insumo para poder resolver el problema de la lectoescritura que constituye una base primordial
para un incremento notable de la comprensién en el proceso lector por cuanto en las pruebas
internacionales y a nivel nacional los estudiantes evaluados tanto de primaria como secundaria

presentan dificultades en dicho proceso.

Justificacion Metodoldgica

De acuerdo a Sampieri et al. (2013), estd centrada en explicar y fundamentar por qué
este tipo de disefio es el mas apropiado para tratar el problemay los objetivos de investigacion,
también trata de nuevas formas para el aprendizaje de conocimientos, la investigacion de
acuerdo al autor se trabajo en el paradigma cuantitativo; se uso el disefio cuasi experimental
porque se dieron las condiciones al existir 2 secciones de 4 afios. El aporte principal de ese
trabajo ha consistido en primer término en presentar una sugerencia educativa para la mejora
de la lectoescritura en los infantes, ademas una modelo de observacién para determinar el
desempefio del proceso lectoescritor este instrumento esa adecuadamente comprobados y con
la fiabilidad necesaria por lo que se procedio a la aplicacién respectiva y obtener esa manera

los datos estadisticos para emitir los frutos de la investigacion.

1.4. Objetivos de la Investigacion
Objetivo General:
Determinar el efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la

lectoescritura de los nifios de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Objetivos Especificos
Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la dimension

fonoldgica de la lectoescritura en infantes de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024
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Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la dimension

vocabulario de la lectoescritura en infantes de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la dimension

motricidad fina de la lectoescritura en infantes de 4 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos tradicionales en la dimension
comprension lectora de la lectoescritura en infantes de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024

1.5.  Delimitaciones y limitaciones de la investigacién

Delimitaciones

Jurisdiccional

Se refiere al &mbito territorial, en esta investigacion se ha considerado la zona urbana
marginal de Tarapoto o contextos similares que pueden extenderse a distritos proximos como
son: Morales o Banda de Shilcayo.

Conceptual

El objeto de estudio fue los juegos tradicionales y el proceso lectoescritor en pequefios
infantes de 5 afios de la ciudad de Tarapoto.

Temporal

En primera instancia, la ejecucion del presente trabajo ha tenido una duracién
aproximada de 1 afio calendario. En cuanto al contenido de la informacién en lo relacionado al
procesamiento estadistico tendra un aproximado de 03 afios dado a que el dinamismo social y

la informacion es muy cambiante.

Limitaciones

En esta investigacion se ha tenido algunas dificultades entre las que se puede destacar:

La inexperiencia durante la realizacidn de este tipo de proyectos académicos, el disefio
de los instrumentos para conseguir informacién fidedigna, el acceso a fuentes de informacion
con alto indice de credibilidad por cuanto estos tienen costos elevados que no estan al alcance

economico de los investigadores.
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Capitulo I1:

Marco Tebrico

2.1.  Antecedentes del estudio

Internacionales

Caballero (2023), en el trabajo se propone analizar las posibilidades de los recursos y
aplicaciones TIC para la instruccion en lectura y escritura infantes de Educacion Infantil; el
trabajo se enmarca en el propdsito cualitativo en un modo descriptivo y propositivo, pertenece
a la investigacion — accion; para conseguir el propoésito fundamental de la investigacion se
encamino a hacer un examen de la fundamentacion tedrica de la escritura, hacer un anélisis del
impacto de las TIC para desarrollar las destrezas de lectoescritura en la educacion infantil,
averiguar las aplicaciones y recursos digitales que pueden contribuir a mejorar la lectoescritura,
formular un disefio de intervencion educativa que integre a las TIC para fomentar el interés de
los infantes para un mejor aprendizaje lectoescritor y la implementacion de estrategias y
medidas didacticas de caracter innovador. Entre las conclusiones se destaca que la
lectoescritura es esencial en la formacion educativa de los infantes; las TIC permiten una
mejora sustancial en el aprendizaje lectoescritor, finalmente dice que las TIC contribuyen a

optimizar la colaboracion activa de los infantes.

Yagual-Cedefio y Jara-Escobar (2023), articulo cientifico del Ecuador, el propdsito
fundamental fue hacer un anélisis de la efectividad del alfabeto integral de Montessori para
optimizar la lectoescritura en pequefios infantes de 5-6 afios, se operd en el enfoque cuantitativo
con una muestra de 40 infantes, el trabajo fue bibliografico-cuantitativo con un enfoque
descriptivo, las fuentes que brindan informacion en las investigaciones previas indican la
efectividad que ha desarrollado el método Montessori para la potencializar accion de la
lectoescritura infantil, en la conclusién se establece que el uso del modelo de Montessori ha
aplicado como recurso didactico mejora de manera sustantiva el proceso lectoescritor en
infantes de 5-6 afios; ya que la informacion que se presenta indican que los estudiantes
presentan serias deficiencias para adquirir con el desarrollo adecuado para que méas adelante

los infantes pueden leer y escribir en forma adecuada.

Arroyo y Carrion (2021), articulo del Ecuador, el propésito principal fue la
identificacion de las principales habilidades que empleamos Maestros en el aprendizaje de la

lectoescritura de favorecer la escritura creativa; tuvo enfoque cuantitativo fue de caracter
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descriptivo no experimental, se trabajé con 21 docentes y 50 estudiantes, esta seleccion se hizo
utilizando la metodologia no probabilistica. En los resultados al preguntarse a los estudiantes
se los docentes utilizan estrategias de lectoescritura, casi nunca dijo el 5%, en ocasiones el
33%, casi siempre el 43% y siempre lo manifesto el 19%. En las metodologias méas usadas por
los docentes se encuentra que la injerencia lo uso el 9%, el recuento el 10%, la autocorreccion

el 14%, el parafraseo el 38% y el resumen del 29%.

Nacionales

Sandoval (2022), de la Universidad César Vallejo, su intencion principal fue el progreso
de destrezas de motricidad usando los juegos tradicionales clasicos, el trabajo se ejecutd en el
paradigma cuantitativo, el estudio tuvo un enfoque practico operandose en una serie de muestra
de 23 alumnos en un disefio pre experimental, antes de aplicarse los invitados juegos en las
destrezas con habilidades motoras fundamentales y en lo correspondiente a locomocion el
56.5% estuvo en la categoria regular, en la manipulacion y el 52.2% mostré deficiencias, en la
dimensién estabilidad los mismos porcentajes y niveles los estudiantes se encontraron con
deficiencias y a nivel de la variable de las destrezas basicas el 60.9% estuvo en la categoria
regular; después de usarse los juegos tradicionales en las dimensiones locomocion,
manipulacion y estabilidad los alumnos lograron el nivel destacado al registrar cifras
porcentuales de 87.0%, 82.6% y 82.6% y en cuanto a la variable, el nivel destacado registro la
87 puntos. Tras contrastar la hipdtesis principal, se pudo concluir que Z =-4.111 con p = 0.000

por lo que se acepta la hipétesis alterna.

En cuanto a la lectoescritura en el panorama nacional, segin Ocampo (2022), la
intencion fue lograr en determinar el grado relacional entre la inteligencia de las emociones y
lectoescritura, el trabajo fue de tipo descriptivo, dentro del paradigma cuantitativo, el estudio
se realiz6 de manera no experimental de tipo transversal utilizando el método correlacional, se
trabajo usando el inventario de Baron Ice, el espacio muestra lo conformaron 86 nifios, en los
resultados se encontro que en la lectoescritura y en lo concerniente al aprendizaje de la escritura
no hubo ningdn alumno en esta parte de la fase inicial, el 45.3% quedd en la fase procesual y
el 54.7% ha alcanzado la categoria lograda; en la dimensién aprendizaje de la lectura el 2.3%
estuvo en la fase inicial, el 29.1% registro la fase de procesual y el 68.6% obtuvo una fase
lograda. En la contrastacion de la hipotesis usando Rho de Spearman se registro un valor de

0.943 con p = 0.000, esto indica una muy alta correlaciéon, directa y significativa
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Rogue y Tintaya (2023), de la Universidad de Huancavelica, asumio por fin principal
fue determinar el impacto de los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en infantes de 3
afios de una IE de Pasco en 2022; se operd en un enfoque cuantitativo, en una investigacion
aplicativa, el espacio muestra lo conformaron 18 variantes con un muestreo intencional , el
disefio fue pre experimental; antes de aplicarse la VI, el pre test la motricidad gruesa estuvo
compuesta por el 38.89% en fase de proceso, el 44.44% en fase de logro y el 16.67% logro
avanzado; en el post test de la totalidad de alumnos se ubicaron en el logro avanzado. Tras
contrastar la hipétesis entre las variables se hall6 tc = -12.357 con p = 0.000, por lo que se

acepta la hipotesis alterna.

Regionales/locales

Rucoba (2023), de la Universidad César Vallejo en la tesis de maestria, se planted
establecer la asociatividad entre los juegos tradicionales y la inteligencia emocional, se operd
en el paradigma positivista, el disefio fue correlacional de corte transversal por lo que la
investigacion fue no experimental, la muestra lo conformaron 50 elementos, el instrumento
usado fue una ficha de observacion con 15 items, se evaluaron 3 dimensiones: Juegos de
locomocion, de lanzamiento y los juegos de pelota. Los resultados indican al contrastarse la
hipdtesis general entre los juegos tradicionales y la inteligencia emocional se obtuvo Rho =
0.454 con p = 0.001 por lo que se acepta la hipétesis alterna general, entre los juegos de pelota
y la inteligencia emocional se registr6 Rho = 0.372 con p = 0.008; entre los juegos de
lanzamiento y la inteligencia emocional se obtuvo Rho =0.358 con p =0.011 y entre los juegos
de locomocion y la aludida inteligencia se demostr6 Rho = 0.367 con p = 0.009. En las
conclusiones se muestra que hay una intima ligazon entre los juegos tradicionales clasicos y

sus correspondientes dimensiones y de la variable.

Shapiama (2019), de la Universidad Los Angeles de Chimbote, se propuso establecer
estrategias de motivacion para optimizar la lectoescritura en pequefios infantes de 5 afios en
Juanjui, se operé en el marco cuantitativo, en una investigacion aplicada de disefio pre
experimental, la muestra queddé compuesta por 24 infantes de 5 afios, se us6é una guia de
observacién para determinar los niveles en la lectoescritura; los logros del pre test de la variable
indican que el 45.8% estuvo en inicio, el 33.3% en proceso y el 20.8% logré un buen nivel
categorial; en el post test se estima al 29.2% en inicio, el 41.7 en fase procesual y el 29.2% en

logro esperado, el trabajo no registra contratacion de hipétesis, solo se hace una comparacién
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de la evaluacion final frente a la prueba de diagndstico y se consuma que las estrategias han

contribuido a mejorar la lectoescritura.

2.2. Bases Teoricas o enfoques cientificos
2.2.1. Juegos tradicionales

Antes de adentrarse en los juegos tradicionales, es necesario tener una idea general del
juego infantil ya que mas adelante se toma en cuenta los juegos tradicionales clasicos.

2.2.1.1. Definicidn de juego infantil

Ruiz (2017) Es una accién primordial propia del nifio porque que potencia el su
desarrollo, es mediante el juego que el infante explora, experimenta y construye sus saberes de
manera espontanea y divertidamente. Esta actividad permite el desarrollo destrezas en cuanto

a conocimientos, interaccion infantil, regulacién emocional y destrezas motrices

2.2.1.2. Importancia de los juegos tradicionales.

Universidad Europea (2022), considera que el juego en los infantes es importante
porque:

Contribuye en forma potencial al desarrollo Fisico: pues la actividad ludica beneficia a
los infantes para optimizar las potencialidades destrezas motoras finas y globales, ademas la
estabilidad, la coordinacion y la potencia.

Potencializa el desarrollo cognitivo: Pues el juego permite a los nifios desarrollar
desarrollan destrezas cognitivas como la concentracion, la retencion, el analisis de problemas,
el razonamiento critico y la innovacion.

Ayuda a potencializar su desarrollo socioemocional: ya que el juego en los infantes
brinda un ambiente seguro donde los nifios puedan experimentar y manifestar sus emociones,
fomentar capacidades sociales como la interaccion y el trabajo en equipo, y aprender a controlar
su conducta y sentimientos.

Permite mejorar el desarrollo del lenguaje: Pues el juego mejora la destreza linglistica
de los infantes, dado que les ofrece la oportunidad de comunicarse, escuchar, leer y redactar.

Propicia una mejor autoestima y confianza: El juego contribuye a que los nifios
fortalezcan su autoconfianza y autovaloracion, en particular cuando se les incentiva a asumir

riesgos y a ser atrevidos.
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Permite una mejor interaccion social: ya que, al participar en juegos grupales, los nifios
desarrollan la facultad de trabajar e implementar un conjunto de medidas que han de

desempefiar en el futuro.

2.2.1.3. Caracteristicas del juego infantil
Cercado (2018), entre estas se considera:
e Serealiza en forma libre y voluntaria
e Esautotélico porque se realiza por placer.
e Tiene innatismo universal
e Esuna fuente de distraccion
e Favorece la socializacion
e Potencializa el desarrollo total del infante
e Desaparecen las desigualdades entre los infantes
e Potencializa la autoestima

e Contribuye a fomentar las competencias sociales

2.2.1.4. Clasificacion del juego
Raffino (2019) y de otros autores se extrajo de manera global la siguiente clasificacion
global.

Por la capacidad que se desarrolla:

Juego psicomotriz

Son actividades infantiles de orden lidico que involucran movimiento corporal y el
desarrollo de potencialidades motoras. Estas practicas permiten que los infantes explorar su
entorno, desplegar la coordinacion, fuerza y equilibrio, y mejorar su autoconcepto y autoestima

a traveés de la interaccion fisica. Ejem. Carrera con obstaculos y danzar al ritmo de la musica

Juego cognitivo

Son las actividades que potencializan el desarrollo intelectual, solucionar problemas, la
inventiva, la creatividad y el razonamiento critico, estos permiten a los pequefios infantes a
aprender, explorar conceptos y obtener nuevas habilidades de forma divertida e interactiva.

Ejem. Juegos con tarjetas o rompecabezas simples
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Juegos sociales

Perfeccionamiento de habilidades interpersonales, como la cooperacion, comunicacion
y empatia. Estas actividades Iudicas asisten a los pequefios en la mejora de habilidades para
relacionarse con pares, seguir reglas y formar parte de experiencias grupales. Ejem juegos de

reglas y los juegos de roles.

Por la intervencion del adulto
Son actividades ludicas guiadas y estructuradas por un adulto, con el fin de facilitar la
educacion y el crecimiento de los pequefios; entre estos se tiene:
Juegos de narracidn. El adulto narra un cuento o historia e involucra a los nifios.
Juegos de movimiento con instrucciones, donde el adulto dirige ejercicios

psicomotores.

Por el espacio fisico donde se realiza el juego
Juegos en ambiente interior. Se realizan en ambitos cerrados, ejem. Juegos de meza,
rompecabezas, tenemos los juegos de edificacion y también los juegos de roles.
Juegos de exterior. Se ejecutan en &mbitos al aire libre, dentro de estos se tiene: Saltar

a la cuerda, rayuela, juegos de parque (trepar, deslizarse, juegos deportivos, etc.

Por la dimension social.

Son actividades ludicas en las en los que los infantes interacttan y se vinculan con otros,
ya sea de manera individual como es el caso de armar y desarmar solos; los juegos cooperativos
como ejemplo se tiene al. Entre estos se considera a los juegos de la tiendita, de roles, juegos
deportivos, etc.

Por la cantidad de participantes.
Estan determinados por el nimero de infantes que intervienen en el proceso ludico;

entre estos se tiene: Los juegos individuales, juegos en pareja y los juegos de grupo

2.2.1.5. Definicién de juego tradicional

Ramirez (2022) y Amaya (2022), se extrajo como definicion de juego tradicional: son
actividades ludicas que perduran a través de las generaciones, constituyendo un legado cultural
invaluable. Pueden ser de caracter recreativo, competitivo o educativo, se distinguen por su

simplicidad y por no requerir tecnologia avanzada ni equipamiento sofisticado.
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Estos juegos se transforman en un reflejo de las tradiciones y principios de una
comunidad, adaptandose a las condiciones y circunstancias de la época en que se originaron.
Su préctica fomenta la interaccion social, la comunicacion y la cohesion comunitaria, ya que
suelen jugarse en grupo. Ademas, estos juegos pueden clasificarse en diversas categorias, como
los juegos de mesa, juegos de suerte y juegos deportivos, entre otros.

De lo indicado con anterioridad se deduce que no tienen una clasificacion particular
porque se encuentran a modo transversal de una serie de juegos dependiendo de la actividad

ludica que practiquen los infantes, pero en términos generales son juegos en grupo.

2.2.1.6. Importancia de los juegos tradicionales en los nifios de inicial

Los juegos tradicionales clasicos cumplen una funcién importante para desarrollar y
mejora la evolucion de la facultad para comunicarse de manera efectiva escritas en los infantes
de la etapa inicial de la educacion por lo siguiente:

Contribuyen a la optimizacion de la conciencia fonologica: Porque cierto tipo de juegos
se incluyen rimas, trabalenguas, adivinanzas y canciones infantiles ayudan a los infantes a
identificar, discriminar y controlar los sonidos del idioma (fonemas, silabas, rimas).
Contribuyen a mejorar la percepcién y conciencia de los elementos sonoros del habla,
habilidades esenciales para el aprendizaje de la lectoescritura.

Familiarizacion con el principio alfabético: ya que Muchos juegos y canciones
tradicionales estan relacionados con letras, palabras y sus sonidos. Cuando un nifio toma parte
de estos juegos relacionan los simbolos grafia (letras) y los sonidos que representan, lo cual
establece los cimientos en el progreso de la conciencia fonémica.

La Estimulacién de la motricidad fina: esto porque algunos de estos juegos como los de
palmas, rondas y juegos de dedos implican movimientos finos y coordinacion 6culo-manual
que son de movimientos finos son fundamentales para el desarrollo de la destreza y control
necesarios en las tareas de escritura.

Contribuyen al desarrollo del lenguaje oral: por cuanto hay juegos que permiten el
intercambio social y la conversacion entre los pequefios; al participar en estos juegos permiten
que los infantes amplien su vocabulario y mejoren su habilidad con Dominio del lenguaje oral,
destrezas que sustentan el desarrollo lectoescritor.

Por su efecto motivador y disposicion hacia la lectoescritura: estos juegos, al ser
actividades de indole ludico, generan disfrute y entusiasmo en los nifios. Esta motivacion y
actitud positiva hacia las actividades relacionadas con lo impreso ayuda a mejorar la

disposicién para el aprendizaje de lectura y escritura.
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Por que propician el desarrollo integral: Los juegos tradicionales abarcan aspectos
cognitivos, linguisticos, motores, sociales y emocionales. Esta integralidad favorece el
desarrollo global del nifio, lo que genera resultados positivos en su preparacion y desempefio
de lectoescritura.

2.2.1.7. Objetivo de los juegos tradicionales
Roque y Tintaya (2023), entre estos objetivos consideran:
e Fomento del desarrollo fisico.
e Incrementar la interaccion social entre los infantes
e Latrasmision cultural de valores y tradiciones de la comunidad
e Potenciar el desarrollo cognitivo generando la creatividad y pensamiento critico.

e Equilibrio emocional porque promueve la autoestima y autocontrol

2.2.1.8. Clasificacién general de los juegos tradicionales

Juegos de Palabras

Se enfocan en el desarrollo del vocabulario y la conciencia fonoldgica, buscan estimular
nuestro aprendizaje y la combinacién de vocablos con objetos, imagenes y conceptos,
permitiendo a los nifios ampliar su léxico y entender mejor el significado y uso de las palabras,
los juegos de conciencia fonoldgica se centran en que los pequefios adquieran la destreza de
identificar, manipular y jugar con los elementos basicos del sonido en el lenguaje. Estos juegos
de palabras, al estar inmersos en un contexto ladico y tradicional, resultan altamente
motivadores y efectivos para aumentar nuestras habilidades linguisticas y lectoescritoras en los
pequefios infantes de 4 afios. Ejemplos Adivinanzas tradicionales, estos ayudan a los nifios a
pensar en palabras y sus significados.

Juegos de Movimiento

Estos juegos se enfocan en el desarrollo motriz fino usando acciones que exigen
precision en el manejo de pequefias piezas y el fomento de habilidades manuales, buscan
optimizar la coordinacion mano-ojo, la exactitud y la destreza de los nifios en el manejo de
elementos como cuentas, cordones, piezas y otros materiales. Al estar integrados en un
contexto ludico y tradicional, estos juegos de movimiento se vuelven sumamente atractivos y

estimulantes para los nifios, facilitando el desarrollo de sus capacidades motrices finas; entre
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estos juegos pueden tomarse en cuenta la rayuela, los nifios saltan en cuadros numerados y

pueden decir una letra o palabra cada vez que saltan.

Juegos de Mesa

Este tipo ladico enfoca en el avance de la habilidad para interpretar informacion y
razonar sobre ella, se requiere el uso de tableros, fichas, cartas u otros elementos fisicos que
los niflos manipulan y organizan siguiendo reglas y secuencia, mediante ellos, los nifios
practican habilidades como la individualizacién de imégenes y palabras, la asociacion de
conceptos, la narracion de historias y la resolucion de problemas sencillos, fortaleciendo asi
sus capacidades de comprension y razonamiento. Se puede considerar a: loteria de palabras,

rompecabezas de palabras, domind de letras o silabas, etc.

Juegos de Manualidades

Estan vinculados al desarrollo motor fino usando actividades creativas que implican el
uso de materiales diversos como papel, tela, madera, plastilina y otros elementos, el uso de
ellos se busca estimular la precisién en los movimientos, la capacidad creativa infantil y su
expresion artistica, su uso resulta interesante y estimulante para los nifios, promoviendo el
perfeccionamiento de sus destrezas motoras finas y su capacidad de exploracién y creacion.

Entre estos puede usarse el collage, juegos con origami, modelado usando la plastilina, etc.

Juegos de Canciones y Rimas

Se centra en potenciar la Influencia de la conciencia fonoldgica sobre proceso de
alfabetizacion en sensibilidad estética, implican la participacion activa de los infantes en el
canto, recitacion y creacién de canciones, rimas, retahilas y otras formas de expresion oral
rimada, mediante estos juegos aprenden a reconocer y manejar los sonidos del idioma,
mejorando su comprensién de la estructura fonoldgica, por otro lado, estimulan la memoria, la
expresion y el disfrute del ritmo, la musicalidad y la belleza del lenguaje. Entre ellos se tiene:

rondas y canciones infantiles, trabalenguas, adivinanzas y rimas, etc.

2.2.1.9. Teorias de los juegos tradicionales
De Defontana (2023), se extrajo como teorias:
Teoria del Desarrollo Cognitivo de Piaget:
Segun Piaget, los juegos tradicionales estan alineados con la etapa preoperacional del

desarrollo cognitivo (2-7 afos).
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En esta fase, los infantes son nifios que emplean la actividad simbolica y la actividad
de normas para entender el entorno que los rodea y fomentar habilidades de pensamiento
I6gico.

Los juegos tradicionales como los de mesa, manualidades y canciones/rimas potencian

el desarrollo de la funcidn simbodlica, la clasificacion, la seriacion y otras operaciones mentales.

Teoria Sociocultural de Vygotsky:

El tedrico enfatiza el impacto de los medios en la construccion social en el
perfeccionamiento cognitivo.

Los juegos tradicionales clasicos, al ser compartidos con pares y adultos, admiten a los
nifios acceder a “zonas de desarrollo préximo” donde aprenden nuevas habilidades con la guia
de otros.

Estos juegos fomentan la internalizacion de herramientas culturales, el lenguaje y las

formas de pensar propias de su contexto sociocultural.

Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel:

Afirma que el proceso de aprendizaje muestra eficacia al ser conectado con los saberes
previos.

Los juegos tradicionales, al estar vinculados a la cultura y la experiencia de los nifios,
les permiten construir nuevos aprendizajes de manera significativa.

Esto favorece una mayor asimilacion y uso practico de los conocimientos adquiridos en

la accion de juego.

Teoria del Juego de Huizinga:

Huizinga considera el juego como una accién primordial para el hombre. Los juegos
tradicionales, al ser formas de juego inherentes a una cultura, permiten a los nifios apropiarse
de costumbres, valores y formas de interaccion social propias de su contexto.

Esto contribuye a la socializacion, la transmision cultural y la formacion de la

individualidad de los infantes.

2.2.1.10.Principales juegos tradicionales en la region San Martin
Juego de yaces
Este juego implica recolectar una cantidad determinada de yaces en el suelo mediante

el rebote de una pelota.
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Cada participante obtiene 1 punto por cada subnivel que sobrepasa. En el primer nivel,
el jugador no tiene la capacidad de mover a otros yaquis que no recojan; en caso de hacerlo,

tiene 3 vidas.

Juego de bingo

Este juego implica recolectar una cantidad determinada de yaces en el suelo mediante
el rebote de una pelota.

Cada participante obtiene 1 punto por cada subnivel que sobrepasa. En el primer nivel,
el jugador no tiene la capacidad de mover a otros yaquis que no recojan; en caso de hacerlo,

tiene 3 vidas.

Trompo
El trompo implica el manejo de una peonza, un objeto con forma de pera, generalmente
de madera. Se aferra a su cuerpo con una cuerda y lo arroja al suelo con un movimiento de

brazo y mufieca para hacerlo rotar.

La rayuela

La rayuela es un juego de autoconocimiento, que implica arrojar un diminuto objeto de
forma circular que se encuentra sobre una serie de cuadrados (o circulos u otra forma)
numerados en el terreno, para después saltar sobre los nimeros en busca del objeto. También

es posible empujar el objeto con la punta del zapato.

Tumba lata

La tarea implica arrojar el elemento hacia las latas dispuestas en forma de piramide, sin
exceder la marca fijada. - Cada participante tendré tres intentos de disparo hacia las latas con
el objetivo de eliminarlas. Después, estas se reasignan para asignarle el turno al siguiente

participante.

Escondidas

El nifio empieza a buscar para ver si encuentra a algun compafiero, pero debe prevenir
simultaneamente que alguno de los jugadores se escape de su escondite y llegue al "tapo”, que
es el sitio donde él estuvo relatando. Si alguno de ellos llega a este punto, todos estaran

protegidos y el perseguidor debera repetir la narracion.
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Mata gente

Es un conjunto de entre 6 y 15 individuos. Cuatro individuos, uno en cada extremo de
un cuadrilatero con una pelota, intentaban que la pelota impacte a los que se encuentran en
medio y ellos intentaban esquivar la pelota. EI dltimo que permanezca inalterado sera el

vencedor.

Piedra papel o tijera

Es cuestion de practica y habilidad donde participan tres componentes: la piedra, que
triunfa contra la tijera al romperla, la tijera, que triunfa contra el papel al cortarlo, y el papel,
que triunfa contra la piedra al envolviéndola, generando un circulo o ciclo cerrado. (véase bucle
extrafio), que distingue al juego. Se emplea frecuentemente para determinar quién de dos
personas realizard una accion, comparable a lo que se realiza a veces con una moneda, o para

resolver un problema.

Que pase el rey

Dos pequerios infantes se sientan sosteniendo nuestras manos para construir un puente.
Todos comienzan a cantar y mientras cantan, se encuentran bajo los brazos de ambos nifios. Al
concluir la melodia, los nifios levantan sus brazos y un nifio se queda en el medio. Uno de los

nifios le cuestiona en silencio: ¢Donde prefieres ir a la luna o al sol?, los nifios determinan.

2.2.1.11.Dimensiones de los juegos tradicionales en el nivel inicial

De acuerdo a Lucio (2023), los juegos populares de nuestra cultura y se trasmiten a
través de las generaciones, poseen un rol, fundamental en el progreso integral infantil, las
acciones ludicas abarcan multiples dimensiones que enriquecen tanto el aspecto cognitivo

como socioemocional de los méas pequerfios, se han considerado:

Dimensién Social

Los juegos tradicionales avivan la relacion y cooperacion entre los infantes, fomentando
una buena colaboracién y resolucion pacifica de problemas. Ademas, ensefian el respeto por
las normas y turnos, y son inclusivos, permitiendo la participacion de todos. Este enfoque
favorece la aceptacion de la diversidad y mejora la comunicacion y la afectividad, como se
evidencia en el estudio sobre su influencia en la socializacion en los centros de educacion

temprana.
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Dimensién Cognitiva

Aporta al fortalecimiento de competencias mentales y procesos de pensamiento que los
infantes adquieren en la accion ludica. Esto incluye la mejorar la atencion, la memoria, resolver
dificultades, el pensamiento con criticidad y la creatividad, permitiendo la exploracion de

conceptos, formular estrategias y tomar decisiones en un entorno ladico

Dimension motriz

Se refiere al desarrollo de destrezas fisicas y coordinacion a mediante la accion ludica,
incluye el robustecimiento de la capacidad para mover el cuerpo de manera coordinada,
mejorando la agilidad, el equilibrio y la destreza manual, cuando un infante participa en juegos
que implican movimiento no solo ejercitan su cuerpo, sino que también aprenden a controlar
sus acciones, promoviendo una mejor salud fisica y una mayor confianza en sus capacidades

motoras.

Dimensién Afectiva
Porque contribuye de manera significativa el desarrollo en su autoestima y confianza
en si mismos, también porque estos juegos permiten a los infantes a reconocer y formular sus

emociones de manera adecuada, ayudando asi su desarrollo emocional.

Dimension Cultural

Los juegos permiten transmitir valores, creencias y practicas culturales. A través de
ellos, los nifios pueden conectarse con su identidad cultural, comprender su entorno social y
sentir que pertenecen a su comunidad. Cuando el nifio hace uso de juegos de sus ancestros,
descubre la historia y los habitos de su comunidad, fomentando el aprecio por la diversidad y

la valoracion de las tradiciones.

Dimensidén Lingiistica

Se refiere al desarrollo de destrezas comunicativas y de lenguaje mediante la interaccion
ludica. Esta dimension fomenta la adquisicion de vocabulario, la comunicacién oral y la
atencion activa y la comprensién oral. A través de juegos que incluyen rimas, canciones y
narraciones, los infantes optimizan su capacidad para comunicarse, desarrollan su creatividad

y fortalecen su expresion emocional, lo que es fundamental para su aprendizaje y socializacion.
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2.2.2. Lectoescritura
2.2.2.1. Definicion

Yagual-Cedefio y Jara-Escobar (2023), definen a la lectoescritura es una destreza
indispensable en el aprendizaje que promueve el proceso de hablar en los nifios y expresion
eficaz con el mundo exterior.

Deduciéndose que el proceso lectoescritor en educacion inicial son las facetas iniciales
de aprendizaje y progreso de las pericias elementales de lectura y escritura infantil por lo
general esta comprendida en 3 — 6 afios; incluye a: La conciencia fonoldgica que permite la
identificacion y gestion de los sonidos lingisticos; el conocimiento de grafias y los principios
alfabéticos. El vinculo de los sonidos con las letras correspondientes. La exploracion y practica

temprana de las destrezas de escritura y el adelanto de la comprensidn lectora a nivel basico.

2.2.2.2. Elementos para el desarrollo de la lectoescritura
Ministerio de Educacion de Guatemala (2016), se considera como elementos de la

lectoescritura:

a. Conciencia fonoldgica

Elemento que contribuye a la percepcion y transformacién de los sonidos de Iéxico oral
que es esencial en el proceso lectoescritor, pues permite a los infantes reconocer que los
términos se forman por fonemas. Esto facilita la decodificacién y construccion de palabras,

mejorando la lectura y escritura.

b. Conciencia del lenguaje escrito
Esto implica reconocer que el lenguaje hablado puede ser representado graficamente,
es esencial para la lectoescritura, ya que permite a los infantes entender la relacion entre el

habla y la escritura, facilitando la decodificacion y produccion de textos.

C. Vocabulario

Es esencial en la conciencia fonologica, por permitir identificar y discriminar sonidos
en las palabras contribuyendo a mejorar la capacidad para distinguir, recordar y manipular
fonemas, facilitando la decodificacion y construccion de palabras. Un vocabulario amplio y
bien desarrollado es primordial para el logro en el aprendizaje de la lectoescritura.
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d. Grafomotricidad

La grafomotricidad es la coordinacion motriz fina necesaria para escribir, es esencial
en la lectoescritura, ya que permite a los nifios el fortalecimiento de destrezas de trazo,
precision y fluidez, la escritura legible y eficiente, en todo proceso lectoescritor.

e. Lenguaje oral

Desarrollar este lenguaje es fundamental para la lectoescritura, ya que puede facilitar la
comprension y la creacion de escritos textuales. Los nifios que dominan el lenguaje oral tienen
una mejor capacidad para decodificar y entender palabras escritas, lo que mejora su aprendizaje

del proceso lectoescritor.

f. Comprension oral
La habilidad de escuchar y entender es crucial para el desarrollo lectoescritor. Admite
a los infantes captar el sentido de términos y expresiones, lo que a su vez facilita la

decodificacion y comprension de textos escritos, mejorando su habilidad para leer y escribir.

g. Animacién a la lectura oral

Este elemento permite motiva la predileccion lectora, es primordial en la lectoescritura,
porque permite a los infantes a involucrarse de manera activa en el proceso lector, mejorando
su fluidez y comprension, se considera acciones como como cuentacuentos y lectura en voz

alta

2.2.2.3. Caracteristicas de la lectoescritura

De acuerdo a Rodriguez (2023) y otros autores, se extrajo que la lectoescritura es un
proceso multifacético que solicita tanto la interpretacion de textos escritos como la produccion
de textos propios, se caracteriza por:

La interrelacion entre lo oral y lo escrito ya que genera una relacion del lenguaje
hablado con el escrito, permitiendo que las personas interactien de forma efectiva utilizando
ambos métodos.

Desarrollo gradual: porque se logra de manera gradual a lo largo de la vida, desde la
primera infancia hasta la adultez.

Multidimensionalidad: por la intervencion de distintas capacidades cognitivas,
linguisticas y psicomotoras, como la conciencia fonoldgica, el entendimiento de la lectura, la

fluidez, la ortografia y la gramética.
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Funcionalidad: por ser un instrumento primordial en el aprendizaje, la comunicacion y

la participacion social. Permite acceder a la informacion, expresar ideas y construir

conocimientos.

2.2.2.4. Funciones de la lectoescritura

Simbafia-Haro et al. (2023), considera como funciones basicas, funciones:

Progreso de habilidades motoras finas: Importante para la escritura.

Percepcion visual y auditiva: Crucial para reconocer letras y sonidos.

Memoria y atencion: Necesarias para recordar y procesar informacion.

Lenguaje oral: Base para la comprension y produccién de texto escrito.

Conciencia fonoldgica: Capacidad para identificar y trabajar con los sonidos presentes
en el lenguaje hablado.

Estas funciones deben ser trabajadas desde las etapas iniciales de la vida y sujetas a

evaluacion alrededor de los 7 afios, coincidiendo con el final de la etapa preoperacional segun

Piaget

2.2.2.5. Importancia de la lectoescritura

La lectoescritura tiene relevancia vital en el proceso lectoescritor, Castifieira y Jiménez

(2018), indica los siguientes criterios de importancia:

Permite el desarrollo del Lenguaje: Por cuanto la lectoescritura fomenta la adquisicion
y el progreso del lenguaje oral y escrito pues facilita que los nifios interactuar
eficazmente, transmitir sus ideas y emociones, y tener una mejor comprension del
mundo.

Contribuye a la estimulacion Cognitiva porque Leer y escribir estimula habilidades
cognitivas al igual que la memoria, la atencién y el razonamiento critico y por ende
ayuda a los infantes a codificar, almacenar y recuperar informacion primordial para el
aprendizaje general.

Potencia el desarrollo imaginativo y creativo; pues la lectoescritura admite a los infantes
explorar y manifestar su creatividad mediante historias y dibujos, ademas incrementa
la imaginacion y la habilidad para pensar de forma innovadora.

Mejora el proceso motor fino: porque ayuda en la regulacion y sincronizacién del
control de los musculos que posibilitan acciones precisas con las manos vitales para

acciones diarias como abotonar ropa, usar utensilios y realizar tareas escolares.
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2.2.2.6.

Aporta al crecimiento social y emocional por cuanto el proceso lectoescritor facilita la
interaccion social y el fomento de destrezas emocionales mejorando
La comprension de sus sentimientos y formas de mejorando sus relaciones

interpersonales y su autoestima.

Etapas de la lectoescritura

Las entidades educativas de inicial y primaria cumplen con la funciéon democratizadora,

ofreciendo a todos los nifios variedad de situaciones de lectura y escritura y que andan en

funcidn de la interaccion social del infante y su entorno. Frente a esto Correa (2017), considera

como etapas:

a.

2.2.2.7.

Primitiva o de inferenciacion: el infante no diferencia entre dibujo y escritura; los
garabatos realizados en esta fase se pueden asemejar a letras, es una etapa de
exploracion con imitacion de lo que ven.

Pre-silabica: los infantes entienden que la escritura representa el lenguaje, sin establecer
larelacion de las letras y sonidos. Usan algunas letras sin una correspondencia fonética.
Silabica: se inicia a asignar un valor de sonido a las letras, de manera simple. Usan una
letra para representar cada silaba de una palabra, sin que necesariamente sea la letra
correcta.

Silabico-Alfabética: Consiste en la combinacién del uso de letras para formar silabas
con algunas letras que representan sonidos. Es una fase primordial para la comprension
del sistema alfabético.

Alfabética: En esta fase cada sonido corresponde a una letra especifica, los infantes
podrian escribir palabras con mayor precisién, aunque ain pueden cometer errores

ortograficos.

Evolucion del aprendizaje de la lectoescritura

Para Correa (2017), la lectoescritura se inicia alrededor de 18 — 24 meses hasta

aproximadamente los 7 u 8 afios; es necesario tener presente que tanto el proceso de lecturay

composicién escrita tienen una transformacion neurolingiistica, psicolinglistica y

sociolinglistica, hay 4 fases:

Fase de Identificacion (2 - 4 %2 afos).

El nifio inicia a entender los significados de los signos, los infantes emprenden a

reconocer y comprender los simbolos y signos que ven a su alrededor, lo cual es un primer paso
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importante hacia la alfabetizacion.

Fase de Asociacion (4 ¥ - 5 %2 afios).
El nifio empieza a reconocer los sonidos, pero ain no entiende su significado.
Aqui, los nifios comienzan a identificar los sonidos del lenguaje, aunque todavia no los

relacionan con significados especificos, lo que es esencial para el desarrollo lectoescritor.

Fase de Analisis (5 Y2 - 6 ¥ afios).

El nifio aprende el proceso lectoescritor, uniendo sonidos y significados usando reglas
del lenguaje. Esta etapa es crucial porque los nifios empiezan a construir palabras y frases,
comprendiendo como los sonidos se combinan para formar significados, lo que les posibilita

leer y escribir de forma mas efectiva.

Fase de Generalizacion (6 ¥z - 8 afios).
El nifio lee y escribe de manera general, usando y entendiendo los signos del lenguaje.
En esta parte, los infantes consolidan sus competencias en lectura y escritura, aplicandolas de

manera mas amplia y fluida en diferentes contextos.

2.2.2.8. Desarrollo de la conciencia fonolégica
Segin Montealegre y Forero (2006), dentro del perfeccionamiento de la conciencia
fonologica para la lectoescritura consideran

o Ventaja y dominio: La lectoescritura se desarrolla en dos fases: adquisicion y dominio.
La adquisicion inicia con comprension basica de simbolos y signos. En dominio, se
alcanzan niveles avanzados de comprension y produccion escrita.

o Fases y habilidades: Las etapas en el desarrollo abarcan desde el reconocimiento de
letras hasta la competencia completa de interpretar textos.

o Herramientas de ensefianza: Existen multiples estrategias educativas que facilitan el
aprendizaje y potencian el progreso cognitivo y social de los pequefios infantes
mediante la lectoescritura.

o Impacto en nifios: La lectoescritura es fundamental para el logro académico y el
progreso social, pues mejora el vocabulario, la capacidad de empatia y las destrezas

comunicativas.

35



2.2.2.9.

Metodologias y enfoques: Diferentes metodologias de ensefianza abordan la
lectoescritura, desde enfoques tradicionales hasta estrategias digitales vy

contemporaneas

Actividades para estimular la conciencia fonoldgica

De acuerdo a Garcia (2021), entre algunas actividades se tiene:

La conciencia fonoldgica como herramienta primordial en la lectoescritura es
fundamental para el crecimiento de la lectoescritura, entre las actividades que pueden
ayudar a estimular esta habilidad se tiene:

Rimas y Canciones: Emplear canciones para nifios y poemas que rimen para facilitar
que los nifios identifiquen sonidos similares al final de las palabras.

Juegos de Silabas: Dividir palabras en silabas y pedir a los nifios que las junten o las
separen. Por ejemplo, decir “ele-fante” y pedir que digan la palabra completa.

Palabras que Inician con el Sonido Similar: Reconocer palabras que permiten comenzar
con el mismo sonido, como “mesa”, “mar” y “mufieca”.

Caza de Sonidos: Pedir a los nifios que encuentren objetos en una habitacion que
comiencen o terminen con un determinado sonido.

Juego de Segmentacion de Fonemas: Pronunciar una palabra y pedir a los nifios que
identifiquen sus sonidos individuales. Por ejemplo, “gato” se segmenta en /g/ /a/ /t/ /ol.
Adivinanzas Fonéticas: Dar pistas basadas en sonidos sobre una palabra que los nifios
deben adivinar. Por ejemplo, “Estoy pensando en algo que empieza con el sonido /s/ y
es amarillo” para “sol”.

Manipulacion de Fonemas: Practicar agregando, eliminando o cambiando sonidos en
palabras para crear nuevas palabras.

Estas actividades no solo son educativas, sino que también pueden ser muy divertidas

para los nifios, ayudandoles a desarrollar esta habilidad fundamental de manera ludica.

2.2.2.10.Evaluacion y seguimiento del desarrollo fonologico

Se presenta a continuacion acciones que permiten evaluar el desarrollo fonologico:

Identificacion de sonidos iniciales:

Solicitar a los infantes alzar la mano o sefialen un objeto cuando escuchen una palabra

gue comience con un sonido especifico.
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o Segmentacion de palabras en silabas:

Invitar a los nifios a palmear o aplaudir la cantidad de silabas de diferentes palabras.

° Identificacion de rimas:

Leer o presenta pares de palabras y solicitar a los infantes que indiquen si riman o no.

. Manipulacion de sonidos:
Proporciona palabras y pide a los nifios afiadir, quitar o reemplazar sonidos iniciales,

medios o finales.

o Memoria auditiva:
Presentar una secuencia de sonidos o palabras y solicitar a los infantes que repitan en

la misma secuencia.

o Discriminacion auditiva:
Reproduce pares de sonidos o palabras y solicita a los nifios que indiquen si son iguales

o diferentes.

o Conciencia de rimas y aliteraciones:
Leer o presentar rimas, trabalenguas y canciones que enfaticen las rimas y aliteraciones,

solicitar que identifiquen y repitan los sonidos que se repiten.

2.2.2.11.Teorias de la lectoescritura
Neko (2023), considera 4 teorias

a. Cognitivista (Piaget)

Esta centrada en los procesos en los cuales el nifio adquiere y procesa la informacion a
mediante las fases de desarrollo cognitivo, recalca los procesos mentales con actores internos
que forman parte del proceso de aprendizaje.

Se resalta la relevancia del desarrollo mental y los procesos internos en el aprendizaje
de la preescritura, hace énfasis en la manera como los infantes construyen activamente su

comprension del lenguaje escrito mediante la exploracion y la conexidn con nuestro entorno.
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b. Constructivista

Tiene énfasis en que los infantes edifican activamente su conocimiento sobre la
preescritura mediante la interaccion social y la construccién de significado.

El aporte de esta teoria constructivista subraya el moldeado de la identidad por el
contexto social para preescritura, afirma que los infantes aprenden mediante la interaccion con

adultos y pares, y que el lenguaje es fundamental para este proceso.

C. Sociocultural (Vygotsky)

En esta teoria se destaca de qué manera el ambiente sociocultural impacta en el progreso
de la lectoescritura, del mismo modo destaca de qué manera el contexto sociocultural influye
en el progreso en la alfabetizacion. Resulta esencial porque la teoria destaca la relevancia del
andamiaje y la interaccion social en el desarrollo de las destrezas linguisticas escritas. Sostiene
que los adultos y los pares tienen que desempefiar una gran influencia en guiar y apoyar el
progreso del nifio en este proceso. El aporte estriba en el rol del lenguaje y la colaboracién en
el crecimiento de las destrezas de codificacion y decodificacion del lenguaje, promoviendo un

aprendizaje mas inclusivo y contextualizado

d. El modelo interactivo

Este modelo, propuesto por teéricos como Marie Clay, considera el proceso de lectura
y redaccion como un proceso interactivo entre las dos acciones el nifio y el entorno.

Es importante porque resalta la interaccién del nifio con recursos para la lectura y la
escritura con adultos y pares, en el progreso de la lectoescritura. Enfatiza la necesidad de

perspectiva integral y de apoyo en el aprendizaje de estas habilidades.

2.2.2.12.Dificultades de la lectoescritura

Segun Cevallos (2018), entre las principales dificultades de la lectoescritura se tiene:

En la Conciencia fonoldgica:

o Problemas para identificar, aislar y controlar los sonidos del lenguaje (fonemas, silabas,
rimas).

o Problema para crear la vinculacién entre los sonidos del habla y los simbolos graficos

(letras).
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En el Conocimiento del alfabeto:
o Reconocimiento limitado de las grafias del alfabeto.

o Confusion en la identificacién y denominacion de algunas letras.

En el Progreso de la motricidad fina:
o Poca destreza en el control y manejo de lapices, crayones y otros instrumentos de
escritura.

o Dificultad para realizar trazos y formas bésicas de manera coordinada.

Del Lenguaje oral y vocabulario:
o Vocabulario limitado o restringido a su entorno mas cercano.

o Dificultad para expresar ideas y comprender conceptos mas complejos.

De la Memoria y atencion:
o Problemas para retener y recordar secuencias de sonidos, letras o palabras.
o Dificultad para mantener la atencion plena y la concentracion en acciones de

lectoescritura.

De la Motivacion e interés:
o Falta de motivacion y disposicion hacia las acciones de lectura y escritura.

o Poco interés o curiosidad por el mundo de lo impreso.

Del Desarrollo cognitivo y madurez:
o Ritmo de desarrollo méas lento en habilidades cognitivas y de procesamiento de la
informacion.

o Inmadurez en aspectos como la percepcion, la memoria y la coordinacion visomotora.

2.2.2.13.Dimensiones de la lectoescritura
Salas (2019), extrayendo de otros autores y haciendo las adaptaciones correspondientes

se considera como dimensiones del proceso lectoescritor:

Fonologica

Son las destrezas que contribuyen a la identificacion y manipulacién de las unidades
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fonicas del lenguaje oral como palabras, fonemas y las unidades silabicas. Considera como
indicadores la conciencia de rimas, segmentacion en las silabas, identificacion y segmentacion

fonémica

Vocabulario

Es un elemento clave en el fortalecimiento de las capacidades del perfeccionamiento de
las habilidades lectoras y escritoras en infantes de 4 afios. Esta dimension se describe a la
conciencia y el conocimiento de las manifestaciones sonoras de integran el lenguaje oral, entre
los indicadores de esta dimension se considera: Conocimiento alfabético en el que el estudiante
entiende que las letras incorporan sonidos en el lenguaje hablado, conocer las letras del
alfabético y la asociaciéon de los sonidos con sus representaciones escritas. Otro aspecto
importante es la decodificacion fonoldgica que es una habilidad para traducir las letras o

palabras en los sonidos entendibles.

Motricidad fina

Implica la capacidad de coordinar y regulacion del control de los musculos intrinsecos
de lamano, lo cual es notable para las habilidades de escritura, entre los indicadores principales
se tiene: Control del lapiz que consiste en sostener en forma adecuada el lapiz o algin elemento
para escribir y la presion necesaria para escribir; otro indicador es la coordinacion viso motriz
dentro del proceso lectoescritor que trata la coordinacién el desplazamiento visual y la mano y
la realizacion de trazos en forma correcta; no menos importante es la orientacién espacial y la

postura corporal; ademas se tiene como indicador la prensién y la pinza digital.

Comprension lectora

Es la capacidad de extraer el sentido al leer un texto; esta habilidad es vital para el
progreso de los infantes, dado que facilita su adelanto no solo es leer palabras, Sino también
analizar e interpretar sobre el contenido textual. Entre los principales indicadores se tiene:
Reconocer la idea central dentro de un texto, interpretar la lectura realizada y realizar

inferencias y predicciones del texto leido.

2.3.  Definiciones de términos basicos.
Aprendizaje ludico:
Enfoque pedagdgico que emplea el juego es el instrumento principal para fomentar el

aprendizaje y fomentar el aprendizaje y la adquisicion de destrezas.
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Interaccion social:
En los juegos tradicionales se refiere a la comunicacion y colaboracion entre los infantes
durante el juego. Esta interaccion fomenta destrezas sociales, promueve el trabajo en equipo,

y ayuda a desarrollar el lenguaje, la empatia y la comprension cultural.

Juego de roles:

Son juegos tradicionales que facilita que los nifios adopten roles y situaciones
culturales, fomentando la creatividad y la imaginacion, hace mas facil la comprension de
normas sociales, el desarrollo del lenguaje y la conexion con la herencia cultural, enriqueciendo

su aprendizaje.

Juego simbdlico:
Son juegos tradicionales que permiten a los infantes representan situaciones y roles
mediante la imaginacién, incrementan la creatividad, el lenguaje y la comprension social, al

tiempo que benefician a los nifios a descubrir su entorno y comunicar sus emociones.

Juegos ancestrales:
En los juegos tradicionales son actos ladicos transmitidos a través del pasado,
reflejando la cultura y valores propios de un grupo social, fomentan la socializacion, el

aprendizaje cultural y el fomento de destrezas cognitivas y motoras en los infantes.

Lectoescritura:
Hace referencia al fortalecimiento de capacidad de expresarse por escrito mediante el
progreso de practicas de lectura y escritura con las acciones ludicas; estimulan el interés por el

lenguaje, mejoran la comprension y fomentan la creatividad en el aprendizaje de los infantes.

Literalidad emergente:
Es el beneficio inicial de buenas destrezas de habilidades comunicativas escritas
mediante las acciones ludicas, en los juegos tradicionales fomentan el interés por los textos, la

narracion y la interaccion verbal, enriqueciendo el aprendizaje infantil.
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Capitulo I11:
Metodologia
3.1.Hipotesis
Hipdtesis General:
Hoc: Los juegos tradicionales no tienen ningun efecto porcentual en la lectoescritura de
los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.
Hac: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual significativo en la lectoescritura
de los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.

Hipotesis Especificas

Hi: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la
dimension fonoldgica en los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.

H>: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la
dimension vocabulario en los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.

Hs: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la
dimension motricidad fina en los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.

Ha: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la

dimension comprension lectora en los nifios de 05 afios de la IE N°0019 de Tarapoto en 2024.
3.2.  Variables

Variable independiente: Juegos tradicionales

Variable dependiente: Lectoescritura
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3.3.  Operacionalizacion de variables
Variable Estructura Definicion Descripcion
Tiene por finalidad preservar valores y précticas culturales, fomentan la
Finalidad conexion social y e_I se_ntido de Rertenencia, y educan sobre_ Ia_historia y
costumbres comunitarias, también porque brindan entretenimiento saludable,
promoviendo el bienestar fisico y emocional
Los juegos tradicionales en infantes de nivel inicial mejoran la coordinacién
Campo de accién motri_z, fomenj[an el pensamiento critico, promueven la cooperaf:ién, ayudan a
manejar emociones y conectan con el patrimonio cultural, ensefiando sobre
tradiciones y costumbres comunitarias
Los juegos tradicionales clasicos en nifios mejoran la coordinacion y el
Funciones _ 3 equilibriq,,fomentan la creatividad y la rgsoluciér! de problemas, promueven la
Ruiz (2017) Es una accion cooperacion y el respeto, ayudan a manejar emociones y desarrollar la
. primordial propia del nifio porque | autoestima, y conectan a los nifios con su patrimonio cultural y tradiciones.
= gue potencia el su desarrollo, es En las fases se ha considerado:
S mediante el juego que el infante Planificacion: Se hizo una seleccion de los juegos tradicionales adecuados, se
g explora, experimenta y construye | definieron objetivos de lectoescritura, se disefi las actividades interactivas y
< sus saberes de manera espontanea | prepar6 el entorno.
*é y divertidamente. Esta actividad Implementacion: se tomaron en cuenta los materiales, recursos y las actividades
o permite el desarrollo destrezas en | en las cuales se facilit6 la colaboracion de los infantes en los juegos
= F cuanto a conocimientos, tradicionales.
S ases interaccion infantil, regulacion Ejecucion: Se ejecutaron las actividades planificadas, guiando a los infantes en

Fundamentacion
tedrica esencial

emocional y destrezas motrices

los juegos tradicionales. Se promueve la interaccion, la creatividad y el uso del
lenguaje, asegurando que cada nifio participe activamente y disfrute del
aprendizaje.

Evaluacién: Se midio el impacto de los juegos tradicionales en las habilidades
de lectoescritura, se hicieron observaciones, actividades de retroalimentacion y
evaluaciones informales para analizar el progreso de los nifios y ajustar futuras

Teoria del Aprendizaje Constructivista: Propone que los nifios construyen su
conocimiento a través de experiencias practicas y significativas, como los
juegos.

Teoria Sociocultural: Enfatiza la importancia del contexto social y cultural en el
aprendizaje, destacando cdmo los juegos tradicionales reflejan y transmiten
valores culturales y linguisticos.
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Medios y
materiales

Teoria del Juego: Sugiere que el juego es primordial para el desarrollo cognitivo
y emocional, promoviendo la exploracién, la creatividad y la interaccién social.
Aprendizaje Ludico: Resalta que el juego es una herramienta poderosa para el
aprendizaje, facilitando la motivacion y el interés en la lectoescritura a través de
actividades interactivas.

Materiales Didacticos: Libros ilustrados y tarjetas de palabras que fomenten la
lectura.

Juegos de Mesa: Actividades que incorporan letras, palabras y narrativas.
Recursos Audiovisuales: Videos y grabaciones de cuentos que estimulen la
comprension.

Guias para Educadores: Manuales que ofrecen estrategias para implementar
juegos y evaluar el progreso.
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VD: Lectoescritura

Variable | Definicion conceptual | Definicion operacional | Dimensiones Indicadores items Instrumento isg(;lggs
Es el proceso mediante Conciencia silabica 1-2
el cual los nifios de 4 Fonoldgica Conciencia fonémica 3-4
afnos desarrollan Segmentacion fonémica 5-6
Yagual-Cedefio y hab|'l|dades de lecturay Reconocimiento de palabras 7-9 De las alternativas:
Jara-Escobar (2023) escritura a traves de nuevas Nunca: 0
definen a la ' | cuentos tradicionalesy | Vocabulario | Comprende el significado 10-11 A veces: 1
lectoescritura como | 14690s: Incluye la de las palabras que usa Casi siempre: 2
- una habilidad capacidad de reconocer Uso del vocabulario 12-13 Siempre: 3
5 fundamental enel | Y comprender palabras Motricidad |-C00rdinacion oculo manual | 14 - 16 De las
5 proceso de eseritas, 6.13' como de fina Destrezas manuales 17-18 | Guiade dimensiones y
[72] ]
2 aprendizaje de los exprf[zsarsl cas Ippr Control del lapiz 19-20 | observacion variable:
5 nifios, que les ESCrIo. oe evalua Identificacion de la idea 21 22 Bajo:
- permite comunicarse g??c'{ae T]tsi;nfci:gg?:;:ade central 0-25
y expresarse _de vocabulario. motricidéd !nterpretar lo leido o cuento 23 -24 Medio:
manera efectiva con fi C | Jugado 26 — 50
el mundo exterior. inay comprension Comprension Alto:
lectora, observando el lectora 5175
progreso en actividades ] o
Inferencias y predicciones 25

especificas y contextos
ladicos.
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3.4.

3.5.

Metodologia

Las fases metodoldgicas para ejecutar la presente investigacion fueron:

Elaboracion del diagndstico de la situacion pedagogica en la lectoescritura.

Eleccion del problema a investigar.

Se recab0 las fuentes para elaborar el marco tedrico.
Elaboracion del proyecto.

Solicitar la autorizacion a la IE para ejecutar el proyecto.
Aplicacion del pre test.

Se desarrollaron las sesiones de aprendizaje.

Aplicacion del post test.

Se proceso estadisticamente los resultados del pre y post test.

Se elaboro el informe.

Tipos de estudio
Castillero (2017), esta investigacion se centro en:

Por el objeto fue teorica, fue cuantitativa por los datos usados, por el manejo de datos

fue experimental, inductiva deductiva y longitudinal

3.6.

Disefo

El disefio usado es cuasi experimental, segun Universidad de Sevilla (2017), Un tipo

de investigacion que busca establecer relaciones causales, pero sin una distribucion equitativa

de los participantes en los grupos. Se emplea cuando no se puede manipular todas las variables

0 crear grupos aleatorios. Es similar a un experimento, pero con menos control sobre las

variables externas.

El disefio fue:

El disefio fue cuasi experimental

GE:071....X...02

GE: Grupo experimental
GC: Grupo control
X: Es la propuesta de los juegos tradicionales
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Ol y O3: Pre test de los Grupos control y experimental

02y 04: Son el post test de los grupos control y experimental

3.7.  Poblacion, muestra'y muestreo
Poblacion:
Diaz (2018), indica que poblacion son entes que gozan con las mismas cualidades. La

muestra para este estudio se tomé de manera que esta conformada por:

Tabla 1
Distribucién de la poblacion segun edad turno y sexo
Edad Turno Masculino Femenino Total
Mafana 11 12 23
3 aflos
Tarde 16 11 27
Mafana 13 17 30
4 anos
Tarde 12 11 23
Mafana 19 11 30
5 afios
Tarde 15 15 30
Total 86 77 163

Nota: Nominas oficiales de la IE 2024

Muestra:
Muestra segin Diaz (2018) es una parte constitutiva de la poblacion, por lo tanto, tiene

las mismas caracteristicas, la muestra se observa a continuacion

Tabla 2
Ubicacion de la muestra por tipo de grupo
Grupo fi
Experimental (turno mafiana) 30
Control (Turno tarde) 30

Nota: Nominas oficiales de la IE 2024

Muestreo:
Se trabajo con muestreo no aleatorio, la modalidad de esta no aleatoriedad fue por

conveniencia porque los grupos ya estaban formados
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3.8.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Como técnica se empled la Observacion y su instrumento fue la guia de observacion.
La guia estuvo compuesta por 25 items divididos en 4 dimensiones:
o Conciencia fonologica, 6 items
o Vocabulario, 7 items
o Motricidad fina, 7 items

o Comprensién lectora, 5items

Las alternativas por items fueron:

No lo hace: Con mucha Con poca dificultad Lo hace muy bien
dificultad
0 1 2 3

A nivel de dimensiones y de la variable los niveles fueron: Inicio, proceso y logrado
El instrumento fue sometido al juicio valorativo de 3 especialistas y los resultados que
arrojaron fueron
Tabla 3
Resultados de criterios de los expertos

Experto Titulo o grado académico Criterio

Mélida Vela Rios Magister Aplicable
Silvia Pinedo Rojas Profesora Aplicable
Luis Ramirez Gonzales Magister Aplicable

También el instrumento se sometio al estudio piloto para establecer el alfa de Cronbach,
los resultados arrojaron:
Tabla 4

Resultados obtenidos en el estudio piloto

Dimension/Variable Valor del a Nivel de confiabilidad
Conciencia fonolégica 0.81 Muy buena
Vocabulario 0.84 Muy buena
Motricidad fina 0.88 Muy buena
Comprension lectora 0.86 Muy buena
Variable: Lectoescritura 0.96 Muy buena
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3.9. Meétodos de analisis de datos

Esta etapa estuvo compuesta por dos facetas:

La Descriptiva que abarcd la presentacion de tablas, figuras y descripcion de los
resultados, en cada tabla se consignd: La escala, el nivel, las frecuencias absolutas y
porcentuales, el promedio aritmético, la desviacion estandar y el coeficiente de variacion. En
esta etapa se utilizo el programa Excel 2019.

En la parte inferencial se inici6 con la prueba de normalidad y la contrastacion de la

hipdtesis general, y las especificas, para este nivel de fase se utilizaron el Software SPSS V 27.
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Capitulo IV
Resultados Obtenidos

4.1. Presentacion de datos generales, analisis, e interpretacion de resultados

Tabla b

Resultados del pre y post test de los grupos de estudio de la dimensién conciencia fonoldgica
en infantes de 05 afos de la IE0019 de Tarapoto en 2024

Grupo Control

Grupo Experimental

Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-6 Bajo 7 23.3 8 26.7 7 23.3 2 6.7
7-12 Medio 22 73.3 20 66.7 23 76.7 4 13.3
13-18 Alto 1 3.3 2 6.7 0 0.0 24 80.0
Total 30 1000 30 1000 30 1000 30 100.0
X 9.8 9.6 9.7 15.1

Nota: Base de deposito informativo de la lectoescritura

Figural

Graéfica porcentual de los niveles registrados en los GC y GE de la conciencia fonol6gica
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Descripcion
G. Control

El pre test presenta al 23.3% de infantes en la fase baja, el 73.3% en la fase media y al
3.3% en un buen nivel; la media registrada alcanzo6 9.8 puntos que se ubica en la categoria
media. El post test muestra al 26.7% en la categoria baja, un 66.7% quedo en el rango medio
y el 6.7% obtuvo la categoria alta. Se registrado una media de 9.6 puntos que esta ubicado en

el rango medio

G. Experimental

En el pre test registré un 23.3% en la fase baja, el 76.7% en la categoria media, no
habiendo infantes en la categoria alta; en esta prueba se obtuvo una media de 9.7 puntos que
tiene ubicacion en la categoria media.

El post test presenta al 6.7% en el rango bajo, el 13.3% en el rango medio y el 80.0%
estuvo en la categoria alta, la media ha registrado 15.1 puntos que corresponde al rango alto.

Se puede observar que el pre y post test del GC como el pre test del G. experimental
presentan la misma categoria media, en cambio el post test o sea después de la aplicacion de
la propuesta la media registro un nivel alto, de lo que se puede inferir a la accion de la

intervencion como la causa que origind dicha diferencia.

Tabla 6
Resultados del pre y post test de los grupos de estudio de la dimensién vocabulario en
infantes de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi f% fi f% fi f%
0-7 Bajo 7 23.3 8 26.7 6 20.0 2 6.7
8-14 Medio 20 66.7 19 63.3 19 63.3 3 10.0
15-21 Alto 3 10.0 3 10.0 5 16.7 25 83.3
Total 30 1000 30 1000 30 1000 30 100.0
Media 11.7 11.5 11.8 18.4

Nota: Base de acopio informativo de la lectoescritura
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Figura 2

Graéfica porcentual de los niveles registrados en los GC y GE del vocabulario
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Descripcion
G. Control

El pre test registro al 23.3% en la fase baja, el 66.7% en la fase media y el 10.0% en la
fase alta; la media de esta prueba fue de 11.7 puntos ubicado en el nivel medio.

El post test presento al 26.7% la fase baja, el 63.3% en la fase media y al 10.0% en la

fase alta. EI promedio alcanz6 a 11.5 puntos también ubicada en la fase media.

G. Experimental

El pre test de esta prueba muestra de 20.0% en la fase baja, el 63.3% en la fase media
y el 16.7% en la fase alta; le corresponde una media de 11.8 puntos, también ubicada en la
fase media.

El post test registro al 6.7% en la fase baja, el 10.0% en la fase media y el 83.3% en la
fase alta. En esta prueba se obtuvo un promedio de 18.4 puntos correspondiente a la fase alta.

Se observa un incremento importante en el post test después de la aplicacién del
programa para mejorar la lectoescritura en los infantes

Los resultados previos posibilitan deducir que el post test o sea tras haber sido
implementado los cuentos tradicionales, el grupo experimental ha logrado un promedio que

se situd en el nivel alto frente a los niveles medio de las demas pruebas.
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Tabla 7

Resultados del pre y post test de los grupos de estudio de la motricidad fina en infantes de 05

afos de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Grupo Control

Grupo Experimental

Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-7 Bajo 7 23.3 8 26.7 7 23.3 2 6.7
8-14 Medio 22 73.3 20 66.7 21 70.0 4 13.3
15-21 Alto 1 3.3 2 6.7 2 6.7 24 80.0
Total 30 1000 30 1000 30 100.0 30 100.0
Media 10.8 10.7 11.0 16.9

Nota: Base de acopio informativo de la lectoescritura

Figura 3

Gréfica porcentual de los niveles registrados en los GC y GE de la motricidad fina
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Descripcion
G. Control

En la fase del pre test, el 23.3% estuvo en la fase baja, el
media y el 3.3% alcanzo la fase alta; el promedio de esta prueba

corresponde una ubicacion de fase media.

73.3% ha obtenido la fase
fue de 10.8 puntos que
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En la fase del post test se observa al 26.7% en la categoria baja, el 66.7% en la
categoria media y el 6.7% en la categoria alta. La medida representativa de un grupo de

infantes fue 10.7 puntos que esta situado en la categoria media.

G. Experimental

En la fase de diagnosis el 23.3% alcanzé la categoria baja, el 70.0% alcanzo la
categoria media y el 6.7% obtuvo la categoria alta; en la medida representativa de esta prueba
alcanzo a 11.0 puntos que corresponde a la categoria media.

Posterior a la aplicacién de los juegos tradicionales, se ha observado que el 6.7%
estuvo en el rango bajo, el 13.3% en el rango medio y el 80.0% estuvo en el rango alto; en la
prueba que determina la representacion global de los estudiantes fue de 16.9 puntos que
corresponde al nivel alto.

También en esta dimensidn se observa que en el GE después de aplicarse los cuentos
tradicionales el promedio se neg6 de manera significativa, esto presumiblemente se debe a la

accion de la VI que conseguido pasar de nivel medio al nivel alto al GE.

Tabla 8
Resultados del pre y post test de los grupos de estudio de la Comprensién lectora en nifios de

05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi %% fi % fi %% fi %6

0-5 Bajo 7 23.3 8 26.7 7 23.3 2 6.7
6-10 Medio 22 73.3 20 66.7 23 76.7 4 13.3
11-15 Alto 1 33 2 6.7 0 0.0 24 80.0

Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0

Media 8.1 8.0 8.1 12.7

Nota: Base de acopio informativo de la lectoescritura
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Figura 4

Graéfica porcentual de los niveles registrados en los GC y GE de la variable lectoescritura
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Descripcion
G. Control

El pre test presentd al 23.3% en la fase baja, al 73.3% en la etapa media y el 3.3% en la
fase. A esta prueba le corresponde una media de 8.1 puntos que esta ubicada en la categoria o
fase media.

Del post test presenta al 26.7% en la etapa baja, el 66.7% en la etapa media y al 6.7%
en la etapa alta, en esta prueba la media registrada fue de 8.0 puntos que también corresponde

a la etapa media.

G. Experimental

En la fase previa a la aplicacion de los cuentos tradicionales el 23.3% estuvo ubicado
en la etapa baja, el 76.7% en la etapa media y no hubo ningun estudiante en la etapa alta; el
promedio que obtuvieron los nifios en esta fase fue de 8.1 puntos que esta ubicado en la fase
media.

Posterior a la aplicacién de los cuentos infantiles los resultados indican que el 6.7% de
los infantes estuvieron en la etapa baja, el 13.3% en la etapa media y el 80.0% obtuvo la etapa
alta; el promedio en esta prueba del GE los infantes registraron una media de 12.7 puntos que

se ubican en la fase alta.
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También en esta prueba se observa que los cuentos tradicionales han impactado en esta
dimension incrementando el promedio en 4.6 puntos y elevando el nivel medio a alto
Tabla 9
Resultados del pre y post test de los grupos de estudio de la variable Lectoescritura en nifios
de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-25 Bajo 7 23.3 8 26.7 6 20.0 2 6.7
26 - 50 Medio 20 66.7 19 63.3 19 63.3 3 10.0
51-75 Alto 3 10.0 3 10.0 5 16.7 25 83.3
Total 30 100.0 30 100.0 30 100.0 30 100.0
Media 40.3 39.7 40.6 63.1

Nota: Base de acopio informativo de la lectoescritura

Figura 5

Grafica porcentual por grupos de estudio de la lectoescritura

o00% 83.3%

20%

10%

0%

Pre test Post test Pre test Post test

Grupo control Grupo experimental

m0-25Bajo O26-50Medio O51-75Alto

Descripcion
G. Control
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El pre test indica que el 23.3% estuvo en la fase baja, el 66.7% obtuvo la fase media 'y
el 10.0% alcanzé la fase alta; se ha registrado una media de 40.3 puntos que corresponde a la
fase media.

El post test indica que el 26.7% de los infantes obtuvieron de fase baja, el 63.3% obtuvo
la fase media y el 10.0 alcanzo la fase alta; el promedio obtenido por los infantes del grupo en

esta prueba fue 39.7 puntos que corresponde a la fase media.

G. Experimental

El pre test presenta al 20.0% en la fase baja, el 63.3% estuvo en la fase mediay el 16.7%
alcanzé la fase alta; en los estudiantes registraron una media de 40.6 puntos que alcanzaron
ubicacidn en la categoria media.

En el post test se observa al 6.7% en la fase baja, el 10.0% en la fase media y el 83.3%
alcanzé la fase alta; este grupo de alumnos del GE le corresponde el promedio 63.1 puntos que
estd enmarcada en la categoria alta.

Se observa también en esta dimension que ha surtido efecto la aplicacién de los juegos
tradicionales en la optimizacion de la lectoescritura y falta al comparar el post test del GE frente

a las demaés pruebas.

Tabla 10
Eficacia porcentual comparativa entre el post y pre test de las dimensiones y variable

lectoescritura en infantes de 04 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

) ) ) Pre test Post test Diferencia

Dimensiones/ Variable

Media A% Media A% Media A%
Conciencia fonoldgica 9.7 53.1 15.1 83.9 5.4 30.8
Vocabulario 11.8 56.2 18.4 87.6 6.6 314
Motricidad fina 11.0 52.4 16.9 80.5 5.9 28.1
Comprension lectora 8.1 54.0 12.7 84.7 4.6 30.7
Lectoescritura 40.6 54.1 63.1 84.1 22.5 30.0

Nota: Base de acopio informativo de la lectoescritura
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Figura 6

Grafica de la diferencia porcentual comparativa del post y pre test de dimensiones y variable
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Descripcion

La tabla y figura anteriores exponen la diferencia de medias entre el post test y pre test

del GE; los resultados obtenidos sugieren que:

En la conciencia fonoldgica la variacion entre los valores medios fue de 5.4 puntos
que le corresponde una eficacia porcentual de 30.8%; esto implica que los cuentos
tradicionales han impactado en ese porcentaje en la mejora de la dimensién.

En el vocabulario, la diferencia de medias fue de 6.6 puntos que equivale al 31.4% de
eficacia de estos juegos en la dimension y que favorece al post test del GE.

En la motricidad fina, la diferencia ascendia 5.9 puntos que equivale al 28.1% de
eficacia también a favor del post test.

En la comprension lectora la diferencia de promedios alcanzé 4.6 puntos que equivale
a 30.7% de eficacia porcentual a favor del post test.

En la variable lectoescritura la diferencia de medias fue de 22.5 puntos que equivale a
30.0% de eficacia porcentual.

Como se observa los cuentos tradicionales han impactado de manera significativa en

la mejora de las dimensiones y de la variable y que en términos generales se ha obtenido una

mejora del 30%.
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Tabla 11

Normalidad para determinar el estadistico de contraste

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Dimensiones y variable Estadistico ol Sig. Estadistico o] Sig.
Pre test de la conciencia
o ,290 60 ,000 172 60 ,000
fonologica
Post test de la conciencia
o ,192 60 ,000 ,883 60 ,000
fonologica
Pre test del vocabulario ,287 60 ,000 ,799 60 ,000
Post test del vocabulario ,198 60 ,000 ,885 60 ,000
Pre test de la motricidad
) ,283 60 ,000 ,835 60 ,000
fina
Post test de la motricidad
) ,192 60 ,000 ,883 60 ,000
fina
Pre test de la comprensién
321 60 ,000 187 60 ,000
lectora
Post test de la comprension
,194 60 ,000 ,869 60 ,000
lectora
Pre test de la lectoescritura 272 60 ,000 ,804 60 ,000
Post test de la
,179 60 ,000 ,884 60 ,000

lectoescritura

En vista que la muestra sobrepasa los 50 elementos hay que acogerse al criterio de los
tedricos Kolmogorov — Smirnof que se toma en cuenta cunado la muestra pasa de los 50
elementos, en la columna de la significancia de estos tedricos observamos la columna de los
niveles de significancia, los valores presentados todos son inferiores a 0.05, por esta razon se
desprende que no hay distribucién normal por lo que el estadistico usado en el proceso de

contraste fue la U de Man Whitney.
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Contrastacion de las hipotesis

En el proceso total de contrastacion, se considerd: Estadistico de contraste: U de Man
Whitney, Nivel de significancia: a2 = 0.05

La aceptacion o rechazo alterna se tendra en cuenta el p valor, si este es inferior a 0.05,

o lo que es lo mismo p < a, se aceptara la hipotesis alterna.

1. De ladimensién Conciencia fonoldgica
a. Hipotesis
Ho1: Los juegos tradicionales no tienen ningun efecto en la dimension fonologica de los
nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.
Ha1: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la
dimension fonoldgica de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.

b. Resultados de la contrastacion

) ) Grupo de U de Man Significancia
Dimension . Z P .
contraste Whitney estadistica
Pre test GC .
447.000 -0.046 0.963 No existe
o . Pre test GE
Conciencia fonolégica
Post test GC .
67.000 -5.729 <0.001 Si, existe
Post test GE

c. Decision
De lo observado en la tabla anterior se desprende que:
Al contrastar los Pre test de ambos grupos se obtuvo:
Z =-0.046, con p = 0.963, demostrandose que no hay significancia estadistica.
Por otro lado:
En el contraste del post test del GE y Post test del GC, resulta que:
Z = -5.729 con p < 0.001, implica que p < a = 0.05, de esto se deduce que: Existe
significancia estadistica, por esta razon se acepta Hai. Por ello se deduce que los juegos

tradicionales han mejorado la dimension fonologica.

2. De la dimension vocabulario
a. Hipdtesis
Ho2: Los juegos tradicionales no tienen ningun efecto en la dimension vocabulario de

los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024
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Ha2: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la

dimension vocabulario de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.

Resultados de la contrastacion

) » Grupo de U de Man Significancia
Dimension ) 4 p .

contraste Whitney estadistica

Pre test GC .
423.500 -0.403 0.687 No existe

] Pre test GE
Vocabulario

Post test GC o
70.000 5.670 <0.001 Si, existe

Post test GE

c. Decision

De lo observado en la tabla anterior se desprende que:

Al contrastar los Pre test de ambos grupos se obtuvo:

Z =-0.403, con p = 0.687, demostrandose que no hay significancia estadistica.

Por otro lado:

En el contraste del post test del GE y Post test del GC, resulta que:

Z = -5.670 con p < 0.001, implica que p < a = 0.05, de esto se deduce que: Existe
significancia estadistica, por esta razén se acepta Haz. Por ello se deduce que los juegos

tradicionales han mejorado la dimension vocabulario.

3. De la Motricidad fina

Hipotesis
Hos: Los juegos tradicionales no tienen ningun efecto en la dimension motricidad fina

de los infantes de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Ha3: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la

dimension motricidad fina de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.
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b. Resultados de la contrastacién

. . Grupo de U de Man Significancia
Dimension Z P

contraste Whitney estadistica

Pre test GC .
412.500 -0.575 0.565 No existe

Pre test GE

Motricidad fina

Post test GC .
68.500 -5.696 <0.001 Si, existe

Post test GE

C. Decision

De lo oblservado en la tabla anterior se desprende que:

o Al contrastar los Pre test de ambos grupos se obtuvo:

o Z =-0.575, con p = 0.565, demostrandose que no hay significancia estadistica.

° Por otro lado:

o En el contraste del post test del GE y Post test del GC, resulta que:

o Z = -5.696 con p < 0.001, implica que p < a = 0.05, de esto se deduce que: Existe

significancia estadistica, por esta razon se acepta Has. Por ello se deduce que los juegos

tradicionales han mejorado la dimension motricidad fina.

4. De la comprension lectora

a. Hipdtesis

Hos: Los juegos tradicionales no tienen ningun efecto en la dimension comprension

lectora de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.

Hasa: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la

dimension comprension lectora de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.

b. Resultados de la contrastacion
. . Grupo de U de Man Significancia
Dimension P
contraste Whitney estadistica
Pre test GC .
436.000 0.826 No exuste
. Pre test GE
Comprension lectora
Post test GC
67.500 <0.001 Si, existe
Post test GE

C. Decisién

De lo observado en la tabla anterior se desprende que:
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o Al contrastar los Pre test de ambos grupos se obtuvo:

o Z =-0.220, con p = 0.826, demostrandose que no hay significancia estadistica.

o Por otro lado:

o En el contraste del post test del GE y Post test del GC, resulta que:

o Z = -5.777 con p < 0.001, implica que p < a = 0.05, de esto se deduce que: Existe
significancia estadistica, por esta razon se acepta Ha4. Por ello se deduce que los juegos

tradicionales han mejorado la dimension comprension lectora.

5. De la lectoescritura (Hipotesis general)

d. Hipotesis

Hog: Los juegos tradicionales no tienen ningln efecto en la variable lectoescritura de
los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024

Hac: Los juegos tradicionales tienen efecto porcentual positivo y significativo en la en

la variable lectoescritura de los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.

e. Resultados de la contrastacion
. . Grupo de U de Man Significancia
Dimension z P

contraste Whitney estadistica

Pre test GC .
425.500 -0.371 0.710 No existe

. ] Pre test GE
Variable lectoescritura

Post test GC )
65.500 -5.705 <0.001 Si, existe

Post test GE

f. Decision
De lo observado en la tabla anterior se desprende que:

Al contrastar los Pre test de ambos grupos se obtuvo:
o Z =-0.371, con p = 0.710, demostrandose que no hay significancia estadistica.
o Por otro lado:
o En el contraste del post test del GE y Post test del GC, resulta que:
o Z = -5.705 con p < 0.001, implica que p < a = 0.05, de esto se deduce que: Existe

significancia estadistica, por esta razon se acepta Hac. Por ello se deduce que los juegos

tradicionales han mejorado la lectoescritura.
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4.2.  Discusion de resultados

Nuestros juegos tradicionales contribuyen significativamente a fundamental en el
progreso de la lectoescritura en infantes de 4 afios, ya que fomentan habilidades linglisticas y
cognitivas esenciales. Mediante la interaccion ludica, los nifios se exponen a un lenguaje rico
y variado, esto permite un mejor vocabulario y mejorar su comprension verbal. El ludismo
tradicional ademas de ser divertido también constituye un medio eficaz para aprender destrezas
linglisticas; este intercambio verbal en diversas situaciones significativos favorece a los
infantes a internalizar estructuras gramaticales y a potencializar las argucias de expresion oral,
lo cual es crucial para el posterior aprendizaje de la lectura y escritura.

Por otro lado, esta forma ludica para una mejor atencién y la memoria, estas habilidades
son requisitos previos para lectoras y escritoras. Al ser participes en juegos que requieren seguir
instrucciones, recordar secuencias o resolver problemas, los infantes potencian su memoria de
trabajo y destrezas de concentracion. Ademas, la praxis ludica que implican reglas y estrategias
contribuye al progreso de las habilidades ejecutivas, que son notables para el aprendizaje
académico. Estas funciones ejecutivas son determinantes en la capacidad de los pequefios para
interpretar la informacidn escrita y para organizar sus pensamientos al escribir.

Finalmente, la insercién de juegos tradicionales en el curriculo educativo es una potente
destreza positiva para motivar a los infantes para aprender la lectoescritura. La naturaleza
Iudica de estos juegos hace que el aprendizaje sea mas atractivo y menos intimidante para los
nifios, lo que puede reducir la ansiedad asociada con la lectura y la escritura. También los
juegos que integran elementos culturales y tradicionales no solo potencian el proceso de
aprendizaje, sino que también enriquecen la transformacion del conocimiento refuerzan la
identidad cultural de los infantes. Al conectar el aprendizaje con su contexto cultural, los
infantes se sienten mas motivados y comprometidos, lo que a su vez favorece su desarrollo en
la lectoescritura.

Este estudio se formulé como propdsito primordial: Determinar el efecto de mejora
porcentual de los juegos tradicionales en la lectoescritura de los infantes de 05 afios de la IE
0019 de Tarapoto en 2024. En cuanto a esto los resultados evidencian que las pruebas del pre
y post test del GC asi como el pre test del GE obtuvieron el nivel medio al registrar promedio
de 40.3 puntos, 39.7 puntos en 40.6 puntos correspondientemente, en cambio el post test del
GE alcanz6 a 63.1 puntos por lo que existe una diferencia entre el pre y post test del GE de
22.5 puntos y que porcentualmente equivale al 30.0% Cuyo porcentaje de efectividad al
aplicarlo es los juegos tradicionales en la mejora de la lectoescritura; esto se ratifica al

contrastarse la hipétesis entre los dos post test de los GC y GE al haber registrado Z = -5.705
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con p < 0.001; esto conlleva a la aceptacion de la hipoétesis alternativa. El valor de estos
resultados concuerda de acuerdo con los hallazgos de Yahual — Cedefio y Jara-Escobar que
afirma que al aplicar el modelo Montessori, se ha mejorado el proceso lecto escritor en infantes
de 5- 6 afios y también la investigacion de Arroyo y Carrion (2021) se ha logrado una mejora
significativa de la lectoescritura al hacer algunos ajustes metodoldgicos de la ensefianza
parvularia en Ecuador que a su vez hay coincidencia con lo establecido en el marco que
expresan en los juegos tradicionales tienen mejor efecto a lo largo del aprendizaje de la
lectoescritura por el vinculo tradicional en la parte 1éxica y otras formas expresivas.

El primer objetivo especifico fue: Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension fonoldgica de la lectoescritura en infantes de 05 afios de la IE
0019 de Tarapoto en 2024. Al darse el tratamiento estadistico se ha encontrado que el pre y
post test del GC y el pre test del GE han asentado el nivel medio promedio de 9.8 puntos, 9.6
puntos y 9.7 correspondientemente; en cambio el post test del GE ha obtenido un promedio de
15.1 puntos que lo sittan en el nivel alto; se observa pues que después de aplicarse los juegos
tradicionales el post test del GE se increment6 en 5.4 puntos y que equivale porcentualmente a
30.8 puntos que es la eficacia porcentual de los juegos tradicionales para mejorar el
vocabulario. Esto se ratifica en la contrastacion de los supuestos en los cuales se ha obtenido Z
=-5.729 con p < 0.001, El valor de e dichos Los resultados coinciden basandonos en los datos
obtenidos en por Caballero (2023) que sostiene la lectoescritura y los correspondientes
componentes pueden ser mejorados cuando se usa un lenguaje que esté al alcance diario de los
infantes y desde luego los juegos tradicionales si lo estdn. También hay coincidencia con lo
planteado en el marco que expresa Sandoval (2022) en la que se demostr6 que el desarrollo de
las destrezas motrices es mejorado de manera significativa al aplicar los juegos tradicionales.

El objetivo 2, se formulé de la siguiente manera: Determinar efecto de mejora
porcentual de los juegos tradicionales en la dimension vocabulario de la lectoescritura en
infantes de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024; al aplicarse el modelo estadistico se ha
registrado que el pre y post test del GC como el pre test del GE registraron promedios de 11.7
puntos, 11.5 puntos y 11.8 respectivamente que tienen ubicacion en la categoria media; en
cambio el post test del GE alcanzd un promedio de 18.4 puntos que estan ubicados en la
categoria alta; existe en consecuencia una diferencia de medias entre las dos pruebas del GE
de 6.6 puntos que es equivalente a 31.4% de eficacia porcentual de la VI1y la motricidad fina;
esto se ratifica al contrastarse la hipétesis del post test de los GC y GE en la cual se obtuvo Z
=-5.670 con p <0.001 lo cual demuestra que los resultados que se han logrado no es producto

del azar ni de otro aspecto indirecto sino que es la consecuencia de la aplicacién de dichos
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cuentos en la mejora de la motricidad fina. Los logros obtenidos convienen con la investigacion
realizada que afirma y también la investigacion de Roque y Tintaya (2023), que tuvo por
proposito principal establecer el efecto de los juegos tradicionales y la motricidad gruesa en
infantes de 3 afios de una IE de Pasco en 2022 y que mediante la t de Student, se ha logrado
obtener en la contratacion de la hipotesis general tc = 12.357 con p = 0.000, por lo que se
reafirma la hipétesis general,

El 3er objetivo especifico fue formulado como: Determinar efecto de mejora porcentual
de los juegos tradicionales en la dimension motricidad fina de la lectoescritura en infantes de
05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024; al darse el tratamiento estadistico correspondiente;
el procesamiento estadistico relacionado con esta dimension se ha encontrado que el pre y post
test del GC como el pre test del GE tienen el mismo nivel medio, en cambio después de
aplicarse los juegos tradicionales, se obtuvo el nivel alto al registrar promedio de 16.9 puntos
del nivel alto frente a 10.8 puntos, 10.7 puntos y 11.0 puntos respectivamente; en consecuencia
existe una diferencia de promedios de 5.9 puntos que equivale al 28.1% esto demuestra que los
juegos tradicionales han tenido una eficacia del 28.1% en la mejora de la motricidad fina; esto
se corrobora al contrastar los post test de los GC y GE en las que se encontré Z = -5.696 con p
< 0.001; esto implica que no ha sido otra causal la que causé dicha modificacion en el post test
del GE sino que se debe a la accién misma de los juegos tradicionales, por esta razon se acepta
la hipétesis alternativa. Los resultados obtenidos conciertan con la investigacion realizada por
Ocampo (2022) que se propuso formar el grado relacional entre la inteligencia de las emociones
y lectoescritura y que demuestra que existe un muy alto grado de relacion entre las variables
de estudio ya que el grado de correlacion alcanz6 a 0.943 con p = 0.000. De mismo modose ha
encontrado el aporte de Rucoba (2023) que se planted establecer la asociatividad entre los
juegos tradicionales y la inteligencia emocional, la investigacién demostro la existencia de una
correlacion de nivel débil pero significativa al obtener 0.372 con p = 0.008, pero después de
todo Ha confirmado la presencia de una correlacion directa y significativa. Esto se ratifica con
lo trazado en el marco tedrico respecto a lo planteado en el contexto tedrico que se menciona
sobre la relevancia de los juegos tradicionales en los infantes por la familiaridad de los juegos
con los aspectos vinculados a las actividades lexicales de los infantes.

El 4° objetivo especifico fue: Determinar efecto de mejora porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension comprension lectora de la lectoescritura en infantes de 05 afios
de la IE 0019 de Tarapoto en 2024. El tratamiento estadistico en esta dimension indica que las
2 pruebas del GC como el pre test del GE obtuvieron la categoria media al registrar el valor de

8.1 puntos, 8.0 puntos y 8.1 puntos respectivamente; el cambio el post test del GE obtuvo la
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categoria alta al alcanzar un promedio de 12.7 puntos; esto implica una diferencia de medias
de 4.6 puntos a favor del post test del GE y que porcentualmente es el 30.7% de eficacia
porcentual de los juegos tradicionales en la mejora de la comprension lectora. Esto queda
ratificado al contrastarse los posts test del GC y GE en la que se ha registrado Z = -5.777 con
p < 0.001 de lo cual se desprende que la razon del cambio de media aritmética y consecuencia
del impacto porcentual se debe exclusivamente a la accién de los juegos tradicionales en la
optimizacion de dicha dimension, por esta razon se acepta la hipotesis alternativa. Los
resultados obtenidos concuerdan con la investigacion realizada por Shapiama (2019), de la
Universidad Los Angeles de Chimbote, se propuso establecer estrategias de motivacion para
optimizar la lectoescritura en infantes de 5 afios en Juanjui en cuyo trabajo, aunque no reporta
contrastacion del sistema hipotético, pero deja entrever una asociacion entre las variables de

estudio.
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Capitulo V.

Conclusiones y Recomendaciones

5.1.Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Los juegos tradicionales han tenido una eficacia porcentual de 30.0% para
mejorar la lectoescritura de los infantes de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto
en 2024 por cuanto entre el post test y pre test del GE presenta una diferencia
de 22.5 puntos que equivale a 30.0 puntos de acuerdo con del post test del GE;
confirmando con la contrastacion de la hipotesis de las cuales se registro Z = -

5.705 con p < 0.001 por esta razon se acepta la hipotesis alternante.

Los juegos tradicionales han mostrado un efecto de mejora porcentual en
30.8% en la dimension conciencia fonoldgica en los infantes de 05 afios de la
IE 0019 de Tarapoto, al existir entre el pre y post test del GE una diferencia de
medias de 5.4 puntos que favorece al post test, Esto queda confirmado al
contrastar de la hipdtesis entre los 2 post test de los GC y GE en lo que se

registré Z = -5.729 con p < 0.001, por lo que se acepta la hipdtesis alternativa.

Los juegos tradicionales han mostrado un efecto de mejora porcentual en
30.8% en la dimension vocabulario en los nifios de 4 afios de la IE 0019 de
Tarapoto, al existir entre el pre y post test del GE una diferencia de medias de
6.6 puntos que favorece al post test, esto se ratifica en la contrastacion de la
hip6tesis entre los 2 post test de los GC y GE en lo que se registré Z = -5.670
con p <0.001, por lo que se acepta la hipétesis alternativa.

La mejora porcentual de los juegos tradicionales en la motricidad fina en
infantes de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024, ha sido de 28.1% al
existir una diferencia de medias 5.9 puntos a favor post test del GE; esto se
ratifica al contrastarse el post test del GC con el post test del GE en la cual se
obtuvo Z = -5.696 con p < 0.001 lo que indica que la causa de esta diferencia
de medias se debe exclusivamente a la accion de los juegos tradicionales una

a otra causa por lo que se acepta la hipotesis alternativa.
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Quinta:

La mejora porcentual de los juegos tradicionales en la comprension lectora en
infantes de 5 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024, ha sido de 30.7% al
existir una diferencia de medias 4.6 puntos a favor post test del GE; esto se
ratifica al contrastarse el post test del GC con el post test del GE en la cual se
obtuvo Z = -5.777 con p < 0.001 lo que indica que la causa de esta diferencia
de medias se debe exclusivamente a la accion de los juegos tradicionales una

a otra causa por lo tanto, se acepta la hipétesis alternativa.
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5.2. Recomendaciones

A las profesores de 05 afos de la IEI 0019 de Tarapoto a usar habilidades activas como
los juegos tradicionales que permiten mejorar de manera sustancial la lectoescritura infantil por
cuanto los nifios a tomar parte activa de los juegos tienen un aprendizaje méas duradero por

cuanto son experiencias vividas y aprender de manera divertida.

A los lideres de la institucion educativa a brindar apoyo a través del monitoreo y
seguimiento a los maestros para ejecutar estrategias que permitan optimizar los niveles de la

lectoescritura por cuanto se encuentran en un nivel medio.

A los Padres de familia que fomenten el apoyo desde sus hogares adquiriendo los
materiales respectivos para las experiencias de aprendizaje tiene también el apoyo en el
aprendizaje lectoescritor de sus hijos por cuanto permite aprendizajes mas duraderos y

significativos que les permita avanzar en las demas areas de la formacién de sus hijos.
A las autoridades representativas del sector a brindar apoyo a las entidades y activas de

la jurisdiccion para el desarrollo experiencias mediante el uso de habilidades con el fin de

optimizar los niveles de aprendizaje de los infantes.
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“TARAPOTO”
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Anexo 02: Matriz de consistencia

Formulacion del problema Objetivos Hipotesis Instrumentos
Problema general: Objetivo general: Hipotesis general: Instrumentos:
¢A cuanto asciende el efecto Determinar el efecto de mejora Hoc: Los juegos tradicionales no tienen ningun Guia de

de mejora porcentual de los
juegos tradicionales en la
dimension fonoldgica de la
lectoescritura de los nifios de
05 afios de la IE 0019 de
Tarapoto en 2024?
Problemas Especificos:

¢A cuanto asciende el efecto
de mejora porcentual de los
juegos tradicionales en la
dimension fonoldgica de la
lectoescritura de los nifios de
05 afios de la IE 0019 de
Tarapoto en 2024?

¢A cuanto asciende el efecto

de mejora porcentual de los

porcentual de los juegos
tradicionales en la lectoescritura
de los nifios de 05 afios de la IE
0019 de Tarapoto en 2024,
Objetivos especificos:
Determinar efecto de mejora
porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension
fonoldgica de la lectoescritura en
infantes de 05 afios de la IE 0019
de Tarapoto en 2024

Determinar efecto de mejora
porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension

vocabulario de la lectoescritura en

efecto porcentual en la lectoescritura de los nifios
de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en 2024.
Hag: Los juegos tradicionales tienen efecto
porcentual significativo en la lectoescritura de los
nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024.

Hipétesis Especificas:

H1: Los juegos tradicionales tienen efecto
porcentual significativo en la dimension fonoldgica
en los nifios de 05 afios de la IE 0019 de Tarapoto
en 2024,

H2: Los juegos tradicionales tienen efecto
porcentual significativo en la dimension
vocabulario en los nifios de 05 afios de la IE 0019
de Tarapoto en 2024.

Observacion
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juegos tradicionales en la
dimension vocabulario de la
lectoescritura de los nifios de
05 afios de la IE 0019 de
Tarapoto en 20247

¢A cuanto asciende el efecto
de mejora porcentual de los
juegos tradicionales en la
dimension motricidad fina de
la lectoescritura de los nifios
de 05 afios de la IE 0019 de
Tarapoto en 20247

¢A cuanto asciende el efecto
de mejora porcentual de los
juegos tradicionales en la
dimension comprension
lectora de la lectoescritura de
los nifios de 05 afios de la IE
0019 de Tarapoto en 2024?

infantes de 05 afios de la IE 0019
de Tarapoto en 2024

Determinar efecto de mejora
porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension
motricidad fina de la
lectoescritura en infantes de 05
afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024

Determinar efecto de mejora
porcentual de los juegos
tradicionales en la dimension
comprension lectora de la
lectoescritura en infantes de 05
afios de la IE 0019 de Tarapoto en
2024,

H3: Los juegos tradicionales tienen efecto
porcentual significativo en la dimension motricidad
fina en los nifios de 05 afos de la IE 0019 de
Tarapoto en 2024.

H4: Los juegos tradicionales tienen efecto
porcentual significativo en la dimension
comprension lectora en los nifios de 05 afios de la
IE 0019 de Tarapoto en 2023.

Disefio de investigacion

Poblacion y muestra

Variables y dimensiones
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El disefio fue cuasi
experimental
GE:01....X...02

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

X: Es la propuesta de los
juegos tradicionales

O1y Ogz: Pre test de los Grupos
control y experimental

O2y O4: Son el post test de los

grupos control y experimental

Poblacién
Edades M F Total
3 afios 27 23 50
4 afios 25 28 53
5 afios 30 30 60
Total 86 77 163
Muestra

Estuvo conformada por 30 nifios en el
G. Control y 30 nifios en el G.

experimental

Grupo fi

Experimental (turno

mafiana) 30

Control (Turno tarde) 30

Variables

Dimensiones

Independiente

Propuesta de los juegos
tradicionales para mejorar la

lectoescritura

Lectoescritura

Fonologica

Vocabulario

Motricidad fina

Comprension lectora
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Anexo 03: Instrumentos de recoleccién de datos
Guia de observacion de la lectoescritura en nifios de 05 afos

l. Datos generales

Il. Instrucciones

Se presenta continuacion una serie de items debidamente dimensionados, se debe leer

detenidamente cada item, debe observar al estudiante en cada item y de acuerdo a lo

realizado por el estudiante debe marcar con una X el nivel de ejecucion que realiza el nifio

en cada item, hay que tener en cuenta la siguiente escala valorativa
No lo hace: 0 Con mucha dificultad: 1  Con poca dificultad: 2

II. Dimensiones e items

Lo hace muy bien: 3

Dimensiones e items

No o

nunca

(0)

Casi
siempre

(1

Casi

nunca

2

Siempre

3)

D1: Conciencia fonolégica

1. El estudiante identifica silabas en una palabra

El estudiante cuenta el nimero de silabas en una palabra

Identifica los fonemas iniciales de una palabra

Divide palabras en fonemas individuales (ejem Mar = m-a-r)

2
3
4. Segmenta palabras en unidades fonémicas
5
6

Unir fonemas individuales para formar palabras (ejem c-a-s-a

= casa)

D2: Vocabulario

7. Identifica las palabras nuevas usadas en el juego tradicional

8. Asocia las palabras nuevas con el cuento tradicional jugado

9. Uso de palabras nuevas de un juego tradicional realizado

10. Usa adecuado de sinonimos y anténimos usados en un juego

11. Explica el significado de palabras nuevas de un juego

12. Aplica las palabras nuevas en diversos contextos

13. Narra de cuentos usando palabras nuevas aprendidas

D3: Motricidad fina

14. Traza lineas y formas simples

15. Colorea dentro de limites indicados

16. Recorta figuras simples del juego realizado
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17. Manipula objetos pequefios

18. Modela figuras de plastilina representando personajes o

elementos de un juego realizado

19. Traza con ldpiz la trayectoria de un juego realizado

20. Escribe palabras simples relacionadas con el juego

D4: Comprension lectora

21. Reconoce de la idea principal en un juego

22. Describe forma verbal en qué consisti6 el juego realizado

23. Nombra los personajes principales y secundarios del juego

24. Ordena los eventos principales del juego en la secuencia

correcta

25. Describe como se siente al participar en un juego tradicional

Baremacién

Dimension/variable No de items Escala Nivel
0-6 Bajo

Conciencia fonol6gica 6 7-12 Medio
13-18 Alto
0-7 Bajo

Vocabulario 7 8-14 Medio
15-21 Alto
0-7 Bajo

Motricidad fina 7 8-14 Medio
15-21 Alto
0-5 Bajo

Comprension lectora 5 6-10 Medio
11-15 Alto
0- 25 Bajo

Lectoescritura 25 26 - 50 Medio
51-75 Alto
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Anexo 04: Ficha de validacion de instrumento

CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIO

Tarapoto, 10 de septiembre de 2024
Mg. Mélida Vela Rios

Apellidos y nombres del experto

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarles mi cordial saludo e informarles que estoy elaborando mi tesis
titulada: Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de
Tarapoto, San Martin, 2024” . A fin de optar titulo profesional.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacion de un cuestionario
denominado Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de
Tarapoto, San Martin, 2024”, por lo que, le solicito tenga a bien realizar la validacién de este
instrumento de investigacién, que adjunto, para cubrir con el requisito de “Juicio de expertos™.

Esperando tener la acogida a esta peticion, hago propicia la oportunidad para renovar mi
aprecio y especial consideracion.

Atentamente,

Rosita Zenovia Salas Cachique
DNI N°© 473444728

Adjunto:

o Titulo de la investigacion

e Matriz de consistencia (problemas generales y especificos, objetivos generales y
especificos, hipdtesis general y especificos, metodologia, poblacion y muestra)

o Cuadro de operatividad de variables

o [nstrumento

81



VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L DATOS GENERALES

Nombre del experto MELIDA VELA RIOS

Profesion . Docente
Institucion de Trabajo : Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Tarapoto
Instrumento de validacion . Ficha para evaluar el instrumento Ficha Lectoescritura
En Nifios y nifias de 5 anos
Autores (a) del instrumento . Jibaja Romero, Mardely y Rosita Zenovia Salas Cachique
111 INDICADORES DE VALIDACION
Ne INDICADORES 1121345
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la
1 | informacién objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en 4

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad 16gica entre la definicion

’ operacional y conceptual respecto a la variable, de manera que permiten /
hacer inferencias en funcion a las hipotesis, problema y objetivos de la
investigacion.

3 El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico, v

tecnolégico, innovacion y legal inherente a la variable.

4 Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y
responden a los objetivos, hipodtesis y variable de estudio.

5 Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada /
dimensién de la variable

6 La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al v
proposito de la investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion.

7 Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde con ./
la variable, dimensiones ¢ indicadores.
La informacién que se recoja a través de los items del instrumento, /1.

8 | permitira analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la
investigacion.

9 La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del z
instrumento. j

10 | Laredaccion de los items es clara y sin ambigiiedades. 4

PUNTAJE TOTAL 1)

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

1. CONCLUSION W i
El instrumento es aceptable ... . . )\9("%@’//“(’91

. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, 12 de agosto de 2023.

82



CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIG

Tarapoto, 10 de septiembre de 2024
Mg. José Ramon Grandez Aguilar
Apellidos y nombres del experto

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarles mi cordial saludo e informarles que estoy elaborando mi tesis
titulada: A fin de optar titulo profesional.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacién de un cuestionario
denominado Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de
Tarapoto, San Martin, 2024”, por lo que, le solicito tenga a bien realizar la validacion de este
instrumento de investigacion, que adjunto, para cubrir con el requisito de “Juicio de expertos™.

Esperando tener la acogida a esta peticion, hago propicia la oportunidad para renovar mi
aprecio y especial consideracion.

Atentamente,

Rosita Zenovia Salas Cachique
DNI N°© 473444728

Adjunto:

e Titulo de la investigacion

e Matriz de consistencia (problemas generales y especificos, objetivos generales y
especificos, hipotesis general y especificos, metodologia, poblacion y muestra)

e Cuadro de operatividad de variables

e [nstrumento

83



VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

Nombre del experto : José Ramon GRANDEZ AGUILAR
Profesion : Docente )
Institucion de Trabajo : Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Tarapoto
Instrumento de validacion : Ficha para evaluar el instrumento Ficha Lectoescritura
En Nifios y nifias de 5 anos
Autores (a) del instrumento . Jibaja Romero ,Mardely y Rosita Zenovia Salas Cachique

II. INDICADORES DE VALIDACION

Ne INDICADORES ! L2 13148
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la
1 | informacion objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en \/

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad logica entre la definicion
2 operacional y conceptual respecto a la variable, de manera que permiten
hacer inferencias en funcién a las hipotesis, problema y objetivos de la
investigacion.

3 El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico,
tecnologico, innovacion y legal inherente a la variable.

N <

4 Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y
responden a los objetivos, hipdtesis y variable de estudio.

5 Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada
dimension de la variable

6 La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al
proposito de la investigacion, desarrollo tecnolégico e innovacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde con
la variable, dimensiones e indicadores.

La informaciéon que se recoja a través de los items del instrumento,
8 | permitira analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la
investigacion.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del
instrumento.

9 N

9

10 | Laredaccion de los items es clara y sin ambigiiedades.

v

PUNTAJE TOTAL | H¢

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

L. CONCLUSION V '
Wc@/{?lccv

El instrumento es aceptable ...,

IV. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, 12 de agosto de 2023.

Sello y firma del experto
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CARTA A EXPERTOS PARA EVALUACION DE CUESTIONARIO

Tarapoto, 10 de septiembre de 2024
Mg. Luis Ramirez Gonzales
Apellidos y nombres del experto

Asunto: Evaluacion de cuestionario

Sirva la presente para expresarles mi cordial saludo e informarles que estoy elaborando mi tesis
titulada: Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de
Tarapoto, San Martin, 2024” . A fin de optar titulo profesional.

Por ello, estoy desarrollando un estudio en el cual se incluye la aplicacion de un cuestionario
denominado Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 5 afios de una IE de
Tarapoto, San Martin, 2024”, por lo que, le solicito tenga a bien realizar la validacidon de este
instrumento de investigacion, que adjunto, para cubrir con el requisito de “Juicio de expertos™.

Esperando tener la acogida a esta peticion, hago propicia la oportunidad para renovar mi
aprecio y especial consideracion.

Atentamente,

Mar ibaja Romero
I N° 44837877

A

[\ f=
Tkt
4 ll\.

Rosita Zenovia Salas Cachique
DNI N° 473444728

Adjunto:

o Titulo de la investigacion

e Matriz de consistencia (problemas generales y especificos, objetivos generales y
especificos, hipdtesis general y especificos, metodologia, poblacién y muestra)

e Cuadro de operatividad de variables

e [nstrumento
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES
Nombre del experto : Luis Ramirez Gonzales .
Profesion : Docente
Institucion de Trabajo . Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Tarapoto
Instrumento de validacion . Ficha para evaluar el instrumento Ficha Lectoescritura
En Nifios y nifias de 5 anos
Autores (a) del instrumento . libaja Romero, Mardely y Rosita Zenovia Salas Cachique
IL INDICADORES DE VALIDACION
N° INDICADORES L2013 .145
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la
1 | informacion objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en ]/

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad 16gica entre la definicion
2 operacional y conceptual respecto a la variable, de manera que permiten

hacer inferencias en funcién a las hipétesis, problema y objetivos de la l/
investigacion.

3 El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico, l/
tecnoldgico, innovacioén y legal inherente a la variable.

g Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y
responden a los objetivos, hipdtesis y variable de estudio.

5 Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada
dimensién de la variable

6 La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al
proposito de la investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion.

7 Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde con [/
la variable, dimensiones e indicadores.

La informacion que se recoja a través de los items del instrumento,
8 | permitira analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la ,/
investigacion.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del

9 .
instrumento.

10 | La redaccion de los items es clara y sin ambigiiedades. 7
PUNTAJE TOTAL 47

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (§)

II. CONCLUSION

El instrumento es aceptable ........\[Z9CE0E APl Cief
1Il. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, 12 de agosto de 2023.

Sello y firma del experto
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VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

I DATOS GENERALES
Nombre del experto : Luis Ramirez Gonzales .
Profesion : Docente
Institucion de Trabajo . Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Tarapoto
Instrumento de validacion . Ficha para evaluar el instrumento Ficha Lectoescritura
En Nifios y nifias de 5 anos
Autores (a) del instrumento . libaja Romero, Mardely y Rosita Zenovia Salas Cachique
IL INDICADORES DE VALIDACION
N° INDICADORES L2013 .145
Las instrucciones y los items del instrumento permiten recoger la
1 | informacion objetiva sobre la variable. en todas sus dimensiones en ]/

indicadores conceptuales y operacionales.

Los items del instrumento reflejan organicidad 16gica entre la definicion
2 operacional y conceptual respecto a la variable, de manera que permiten

hacer inferencias en funcién a las hipétesis, problema y objetivos de la l/
investigacion.

3 El instrumento demuestra vigencia acorde con el conocimiento cientifico, l/
tecnoldgico, innovacioén y legal inherente a la variable.

g Los items del instrumento son coherentes con el tipo de investigacion y
responden a los objetivos, hipdtesis y variable de estudio.

5 Los items del instrumento expresan relacion con los indicadores de cada
dimensién de la variable

6 La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos responden al
proposito de la investigacion, desarrollo tecnoldgico e innovacion.

7 Los items del instrumento son suficientes en cantidad y calidad acorde con [/
la variable, dimensiones e indicadores.

La informacion que se recoja a través de los items del instrumento,
8 | permitira analizar, describir y explicar la realidad, motivo de la ,/
investigacion.

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa del

9 .
instrumento.

10 | La redaccion de los items es clara y sin ambigiiedades. 7
PUNTAJE TOTAL 47

* Instrumento valido con un minimo de 41 puntos.
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (§)

II. CONCLUSION

El instrumento es aceptable ........\[Z9CE0E APl Cief
1Il. VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Tarapoto, 12 de agosto de 2023.

Sello y firma del experto
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Confiabilidad del instrumento Lectoescritura

Proyecto

Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura en nifios de 4 afios de una IE de Tarapoto,

San Martin, 2024

Autoras

Mardely Jibaja Romero

Rosita Zenovia Salas Cachique

Resultados del estudio piloto

Lecto

No | it1 | it2 | it3 | it4 | its | ite | itz | it8 | it9 | ft10 | ita1 | it12 | it13 | it14 | ita5 | it16 | it17 | it18 | it19 | it20 | it21 | it22 | it23 | it24 | it25 eecritura
1 2 0 0 1 3 1 2 2 1 1 0 3 1 1 1 1 2 3 1 1 0 0 1 0 0 28
2 0 1 3 1 1 0 2 1 1 1 2 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 23
3 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 13
4 1 1 1 2 1 1 1 1 2 2 1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 32
5 2 1 2 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 1 42
6 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 2 65
7 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 2 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 60
8 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 60
9 0 2 1 3 2 1 1 1 0 1 1 2 2 3 0 1 3 1 1 0 3 1 3 1 0 34
10 2 2 2 2 1 2 0 2 2 0 2 2 3 1 1 0 1 1 3 1 2 3 1 1 3 40

1.04 | 0.65|1.21 | 036 | 1.09 | 0.65 | 1.04 | 0.84 | 0.96 | 0.65 | 0.64 | 0.49 | 0.84 | 0.84 | 0.85 | 0.96 | 0.61 | 0.85 | 1.24 | 0.85 | 1.21 | 1.05 | 0.56 | 1.05 | 0.96 | 269.01

21.49
Formula del alfa de Cronbach
K 5’
a = X [1— S,z ]

Resultados por dimensiones y variable

D1: Conciencia | D2: Vocabulario | D3: Motricidad | D4: Comprension | Variable:

fonoldgica fina lectora Lectoescritura

o1=0.81 o2 =0.84 oz =0.88 os =0.86 ovar = 0.96
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Interpretacion de resultados del alfa de Cronbach

Considerando que:

Los resultados alcanzan valores de 0.8 hacia arriba lo que le corresponde una muy buena
confiabilidad tal como lo indica (Barraza, 2007), en donde se considera que:

Valores de o Criterio valorativo
o< 0.60 Inaceptable
0.60 < a.<0.65 Indeseable
0.65<a<0.70 Minimamente aceptable
0.70 << 0.80 Respetable
0.80 <a<0.90 Muy Buena

Fuente: Barraza (2007)
Por lo tanto, el instrumento queda habilitado para ser aplicado a la muestra seleccionada
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Anexo 06: Autorizacion de la institucion donde realizé el estudio

“AﬂO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
|NDEPENDENCIA Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS
BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO”

INSTRUMENTOS

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N+ 0019 DE LA
‘CIUDAD DE TARAPOTO, PROVINCIA Y DEPARTAMENTO DE SAN
MARTIN, QUE SUSCRIBE,

;utulado “JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA
LECTOESCRITURA EN NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 0019 LOS JARDINES, SAN MARTIN, 2024" realizado del 30

de setiembre al 11 de octubre del 2024.
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Anexo 07: disefio de estrategias

El disefio de estrategias en una investigacion se refiere a la planificacion y seleccion de
métodos y técnicas que se utilizardn para llevar a cabo el estudio de manera efectiva y
eficiente. Esto implica la identificacion de los objetivos de investigacion, la definicion de
la poblacion o muestra de estudio, la seleccion de las variables a medir, asi como la
eleccion del tipo de investigacion y la metodologia méas adecuada para lograr los objetivos
planteados.

En el disefio de estrategias también se consideran aspectos como el anélisis de los
resultados y la interpretacion de los hallazgos obtenidos, asi como la forma en que se
comunicaran y difundiran los resultados. Es un proceso clave en cualquier investigacion,
ya que una planificacién adecuada puede aumentar la validez y la fiabilidad de los
resultados obtenidos y asegurar que los objetivos de la investigacion se cumplan de manera

satisfactoria.
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Anexo 06. Sesiones de aprendizaje

Activipap DEADPENDIZAJE
comunica la importancia del juego de los yaces

|- DATOS INFORMATIVOS:
FECHA: 01-10-2024

1.1. UGEL: SAN MARTIN - TARAPOTO
1.2. LE.L: 0019 LOS JARDINES
1.3. DIRECTOR: WENINGER MELENDEZ PINEDO

1.4. SUBDIRECTORA: YADIRA MILAGROS TELLO RODRIGUEZ

1.5. PROFESORA DE AULA: BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO
1.5. PRACTICANTE: MARDELY JIBAJA ROMERO

ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQUE
1.6. SECCION AMOR

1.7. EDAD: 5 ANOS

1.8. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: Juegos tradicionales para

mejorar la lectoescritura.

I.-ACTIVIDADES DE RUTINA
MOMENTOS ACCIONES A REALIZAR HORA
PEDAGOGICOS
INGRESO Bienvenida a los nifios y nifias 7.30a8.00
ACTIVIDADES | Lista, Oracion, tiempo, Cuantos hemos venido B.00ag.15
DE RUTINA DE | hoy, palabras magicas.
INICIO
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ACTIVIDAD DEL
JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

PRIMER MOMENTO: Planificacion y organizacion,

- Invito a los nifios (as) a realizar una asamblea,
para ello forman una media luna.

- La practicante juntamente con los nifios planifica a
qué jugar, donde y con quién.

- Recuerdo a los nifios que diez minutos antes de
terminar el jJuego les va a avisar, para que sepan
que ya es tiempo de irterminando con lo que estan
Jugando.

- Indico a los nifios y nifias que vamos a recordar
algunas reglas o nomas para que &l jusgo en los
sectores se lleve bien. Entre todos observan los
carteles de las nomas y dicen qué se debe:
Compartir los juguetes, Ordenar los juguetes en su
lugary Todo vale menos pelear entre compafieros.

- Los nifios se distribuyen en grupo vy se ubican en
los sectores de su preferencia.

SEGUNDO MOMENTO: Desarrollo del juego

- Los nifios vy las nifias inician su proyecto de jusgo,
lo desarrollan usando su imaginacion.

- Mientras los nifios y nifios juegan en los diversos
sectores, la  docente wva realizando el
acompafamiento y a su vez va registrando
algunos puntos en la ficha de observacion del
jueqo libre.

- La docentz 10 minutos antes de teminar el juego,
comunica a los nifios y nifias que wvayan
terminando de jugar ¥ que por ahora aun no
guarden los juguetes.

TERCER MOMENTO: Socializacidn,
representacion, meta cognicion y orden

- Indico a los nifios sentarse en asamblea, brinda un
tiempo para gue gquienes deseen verbalicen vy
socialicen con todo el grupo a qué jugaron, con
quiénes lo hicieron, como se sintizron v qué pasd
en &l transcurso de su juego.

- Invita a los nifios y las nifias a representar lo que
jugaron utilizando [Apices de colores.

- Después que los nifios representan, la docents les
pregunta: iqué han aprendido hoy?, ihay algo
nuevo que les ha sorprendido y que hoy
descubrieron?, ituvieron alguna dificultad? ;lo
solucionaron? ¢ Como?

Para terminar, invito a los nifios y nifias a ordenar
todos los juguetes gue han utilizado de los diferentes

sectores, esto con ayuda de todos.

8.15-9.15

ll.-PROPOSITOS

DE APRENDIZAJES

AREA

I COMPETENCIA Y CAPACIDAD DESEMPENO

CRITERIC DE
EVALUACION
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Comunicacion

“SE COMUNICA ORALMENTE EN SU

LENGUA MATERNA"

Obfiene informacion del texto oral.
Infiere & interpreta informacion del
texto

Oral.

Adecla, organiza vy desarrolla el
texto de

forma coherente y cohesionada.

Expresa
necesidades,
Eemaociones,
intereses
¥ da cuenta de sus
expenencias al
interactuar
con personas de su
entomo familiar,

sSus

Expresa sus
intereses  y
experiencia
del juego de
los Yaces,
usando
movimientos
corporales.

+ Utiliza recursos no verbales y para |8scolar o local
verbales Utiliza palabras de
de forma estratégica. uso frecuente

s Interactia estratégicamente con |V, estrategicamente,
distintos sonrisas, miradas,
interlocutores. senas, gestos,

+ Reflexiona y evaliia la forma, el | Movimientas
contenido y contexto del texto oral, |COPOrales

diversos
volimenes de voz,
sequn su interlocutor
¥ propasita:
informar, pedir,
CONVEnCer,
agradecer.
Desamolla sus ideas
en tomo

a un tema, aungue
€N 0Casiones puede

salirse
de este.

ESTANDAR |Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos: identifica informacian

explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion e interpreta
recursos no verbales y para verbales de las personas de su entomo. Opina sobre
lo que mas/ menos le gustd del contenido del texto. Se expresa
espontaneamente a parir de sus conocimientos previos, con el proposito de
interactuar con uno o mas interlocutores conocidos en una situacion
comunicativa.
Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulanio
de uso frecuente y una pronunciacion entendible, se apoya en gestos v lenguaje
corporal. En un intercambio, generalmente pariicipa y responde en forma
pertinente a lo que le dicen

ENFOQUE | ENFOQUE COMUNICATIVO

TRANSVERSA
LES
PRODUCTO || Logra jugar manteniendo el equilibnio v el conteo de los elementos del jusgo.
EVIDENCIA DE| Dibuja lo que mas le gusto del juego realizado
APRENDIZAJE
INSTRUMENTO | LISTA DE COTEJO
5
DE
EVALUACION
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PROPOSITO. Que los nifios logren comunicar la importancia del juego de los yaces.

MOMENTOS
PEDAGOGICOS

PROCESO
S

PEDAGOG
ICOS

ESTRATEGIAS

MATERIALES

INICIO

MOTIVACI
ON

SABERES
PREVIOS

PROPOSI
TO

La maestra motiva a los nifos antes de empezar
su actividad con una cancion:

Ditos:/iwww voutube comwaich?v=lakZMEZSmZ
4

Luego realiza unas interrogantes para recoger.
saberes previos.

¢alguna vez han escuchado sobre el juego de los
yaces?;,como se jugara?.

La maestra realiza algunas interrogantes para
recuperar saberes previos: ¢Quiénes juegan el
juego de los yaces?

¢sera facil jugarlo?, ayudo a retroalimentar.

Comunico el propésito:  Que 108 nifos logren

comunicar la importancia del juego de los
yaces.

Tv,imagene
s,yaces, pin,
pon.
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DESARROLLO

to

~

on y acompafiamien

7

Gesti

ANTESDELALECTURA.

En forma individual

- Observan las ilustraciones para acompaniar la
lectura “historia de los yaces"”, para luego
formular preguntas.

- Realizan predicciones a partir de preguntas
&0ue sera el juego de los yaces? i En paises de
jugara? ;Quiénes jugaran este jugo, varones,
mujeres, adultos? ;por qué se llamara el juego de
yaces 7, i COomo creen que sera este juego?.

- Reqgistramos en la pizarra o papelote todas las
respuestas de manera que mas adelante sean
contrastadas.

RESPUESTAS

- La maesira lee la historia del “juego de los
yaces”, Mientras lee |a maesira, muesfra a los
estudiantes las ilustraciones que se ha preparado.
- Dialogan acerca de lo gue decia el texto.
Dinamizamos el intercambio a traves de algunas
preguntas: ;Como se jugaba antes?, ;Qué se
usaha para jugar?, ;i Que paises jugaba?, ;iEn que
departamentos se jugaba a inicios en el Peni?, ;7
Los nifios v las nifias intervienen libremente. Con
que se juega ahora?.

- Luego de la lectura dirigimos su atencion hacia
sus ideas o hipotesis iniciales sobre el texto, y
comparamos con las gue dieron antes de empezar
la historia.

- Preguntamos a los nifos: i Como empezo la
historia?, ;qué dije después?, ien qué terming?,
;a3 quiénes les conté la historia?, ;entendieron lo
gue conté?, ;para que se las conté?, ;hice algin
movimiento con mi cuerpo cuando les contaba?

DURANTE LA LECTURA

-La profesora invita a paricipar del juego tradiciona
de los yaces, los nifios participan por grupos.

-La profesora hace una demostracion y menciona
las reglas, luego los nifios siguen las instrucciones
y juegan libremente.

-Brindamos un ambiente de confianza para mofiva
la participacion de los nifios, tengo en cuenta qu
es probable que no todos(as) se animen a paricipa
en esta primera ocportunidad, se les da el fiemp
que necesiten sin que se sientan presionados.
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CIERRE

- La maesira hace ver que su voz ha podido se
escuchada por todos/as.

-La maestra pide a los nifios escuchar con atencion
mientras van relatando su experiencia cada uno de
los nifios, para incluir datos relevantes: por gjemplo
haciendo preguntas para que mencionen la historia
y juego de los yaces, el iempo de sucesos, las
causas y el significado de algunas palabras que no
comprendan, agradezco a los nifios por su ardua
participacion.

DESPUES DE LA LECTURA

-Les propongo dibujar y escribir lo que mas te gusic
del juego realizado.

- Repasamos junto con los nifios y las nifias las
actividades gue desamollaron, recordamos las
evaLuac acciones del juego realizado escuchada.

ION - Preguntamos: ;Qué tuvieron en cuenta para
contar la historia y el juego ?, &qué les ayuda?,
ipara qué les ha servido recordar  sus
experiencias?

La maestra pregunta:

& Qué aprendieron el dia de hoy?,;Cémo se han
sentido hoy?, ;iqué es lo que mas te ha gustado
realizar?, agradezco su participacion.

REFFLEXI Les pregunto a los nifios que es lo que les ha
gustado de la actividad de hoy: ;Qué conocimos?

ACTIVIDADES DE RUTINA || Refrigeric y aseo personal =

INTERMEDIAS
10N -

Actividad al Aire Libre 1R

. ASEO, REFRIGERIO, RECREOQ, ASEQ

MOMENTOS ACCIONES A DESARROLLAR MATERIALES TIEMPO

ASEO Los nifios y nifas se lavan las manos Jabén, papel toalla, 2m
ke peine.
REFRIGERIO Comen hibremente teniendo en cuenta los | Lonchera, cubiertos 10m
habitos de higiene y limpieza. alcohol desinfectante,
individuales, etc.
RECREO Juegan libremente haciendo uso del patio | Latas, pelotas, 30m
y la docente acompaiia durante €l juego. | columpios,
Sube y baja, etc.
Jabén, papel toalla. 2m

BASSITA DEL MEN GARCIA HIDALGO

PROFESORA DE AULA
Tkl
MAR EY JIBAIA ROMERO ROSITA ZENOﬁA SALAS CACHIQU
PRFESIONAL EN DESARROLLO PROFESIONAL EN DESARROLLO
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LISTA DE COTEJO

Aula : AMOR
Fecha : LUNES 30 DE OCTUBRE DEL 2024
I AREA: COMUNIC ACION
COMPETENCIA:
“SE COMUMICA ORALMENTE EN SU LENGUA
MATERNA"
« CAPACIDAD:
« Obtiene informacion del texto oral.
« Infiere e interpreta informacion del
texto
Cral.
« Adecla, organiza y desarrolla el
texio de
forma coherente y cohesionada.
« iliza recursos no verbales y para
verbales
de forma estratégica.
« [nteractia estratégicamente con
distintos
interlocutores.
. B Reflexiona y evalia la forma, el contenido
| Mombres del estudiante y contexto del texto oral
DESEMPENO:
Expresa sus necesidades, emociones,
intereses
y da cuenta de sus experiencias al
interactuar
con personas de su entomo familiar,
escolar o local. Utiliza palabras de uso
frecuente
vy, estratégicamente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos corporales
y diversos volimenes de voz
segln su interlocutor
y proposito; informar, pedir, convencer,




agradecer. Desarrolla sus ideas en tormo

a un tema, aunque en ocasiones puede
salirse

de este.
CRITERIO DE EVALUACION:

Expresa sus intereses y experiencia del
juego de los yaces, usando movimientos
corporales.

PROPOSITO DE LA SESION:

Que los nifios logren comunicar la
importancia del juego de los yaces.

EVIDENCIA: Dibuja ko que mas le gusto
del jusgo realizado

§l NO

0

ALDUEY INAPI, JEYCKO EMILIO

02

ALZAMORA S0OLSOL, KAIL ALEXIUS YADID

03

AREVALO MORALES, STEPHANO URIEL

AYACHI TANGOA, KAROLA VALENTINA

05

BENAVIDEZ DIAZ, ARIANA NATHALI

06

CABANILLAS TUESTA, ISABELLA ROSARIO

or

08

CHUNGA LEON, YHACO MOISES
CIRONEL CINTI, ERICK DANIEL

09

DEL AGUILA FASANANDO, ANGEL GAEL

10

FLORES CEOPA IKER SIMONE

"

LEVEAU BERNALES ZYANA AMIRA
LLANOS UPIACHIHUA THIAGO MATHIAS

MALCA SATALAYA DIEGO ALEXANDER
MIGUEL ROJAS, YAIZA BRIANA

MURAYARI CHISQUIPAMA,CRISTOPHER
JAVIER

MURRIETA PZARRO,THIAGO JOSE —

RIOS TRINIDAD, LLOWI VICTORIA I B
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18 | ROJAS CORDOVA MIA SOLANGE
RUIZ FERNANDEZ GHIA ANEISHA
SINARAHUA TRANSITO, MAIA KHALEESY

TUANAM SILVA,JUAN EDUARDO

TUANAMA SILVA AMY VALENTINA

UPIACHIHUA SIESQUEN, YURICO MICHELL
WALLEJOS ALCANTARA ARIANA MASSIEL
VIDARTE MENDOZA CARLOS PHILIPPE

26 | YRIARTE ISUIZA, FABRICIO MATIAS

27 | ZAPATA CHAVEZ, PEYTON ARIANA
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Panel fotografico
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ACTIVIDAD DE ADDENDIZAJE

comunica la importancia del juego mata gente

|- DATOS INFORMATIVOS:

FECHA: 02-10-2024

1.1. UGEL: SAN MARTIN - TARAPOTO
§ 44
1.2. LE.L: 0019 LOS JARDIMES e -
1.3. DIRECTOR: WENINGER MELENDEZ PINEDO b j 1
A 4
1.4. SL!BDIREETDRA: YADIRA MILAGROS TELLO
RODRIGUEZ
1.5. PROFESORA DE AULA: BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO
1.5. PRACTICANTE: MARDELY JIBAJA ROMERO
ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQUE
1.6. SECCION AMOR
1.7. EDAD: 5 ANOS
1.8. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: Juegos tradicionales para
mejorar la lectoescritura.
.-ACTIVIDADES DE RUTINA
MDME!\ITOS ACCIONES AREALIZAR HORA
PEDAGOGICOS
INGRESO Bienvenida a los nifios y nifias 7.30 a 8.00
ACTIVIDADES Lista, Oracion, tiempo, Cuantos hemos venido hovy, 8.00 a 8.15
DE RUTINA DE palabras magicas.
INICIC
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ACTIVIDAD DEL
JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

PRIMER MOMENTO: Planificacion y organizacion,

- Invito a los nifios (as) a realizar una asamblea, para elio
forman una media luna.

- La practicante juntamente con los nifios planifica a qué
jugar, donde y con quign.

- Recuerdo a los nifios que diez minutos antes de
terminar el juego les va a avisar, para que sepan gue
ya es fiempo de ir terminando con lo que estan jugando.

- Indico a los nifios vy nifias que vamos a recordar
algunas reglas o nomMmas para que el jusgo en los
secfores se lleve hien. Enfre todos observan los
carteles de las nomas vy dicen qué se debe: Compartir
los juguetes, Ordenar los juguetes en su lugar y Todo
vale menos pelear entre compafenos.

- Los nifios se distribuyen en grupo v s ubican en los
sectores de su preferencia.

SEGUNDO MOMENTC: Desarrollo del juego

- Los nifios v las nifias inician su proyecto de jusgo, lo
desamollan usando su imaginacion.

- Mientras los nifios vy nifios juegan en los diversos
sectores, la docente va realizando el acompanamiento
¥ a sU vez va registrando algunos puntos en la ficha de
observacion del juego libre.

- La docente 10 minutos antes de terminar el juego,
comunica a los nifios v nifias que vayan terminando de
jugar vy gue por ahora aun no guarden los juguetes.

TERCER MOMENTO: Socializacidn, representacion,
meta cognicion y orden

- Indico a los nifios sentarse en asamblea, brinda un
tiempo para que quienes deseen verbalicen
socialicen con todo el grupo a qué jugaron, con quienes
lo hicieron, como se sintiercn y qué pasd en el
franscurso de su jusgo.

- Invita a los nifios v las nifias a representar o que
jugaron utilizando lapices de colores.

- Después que los nifios representan, la docente les
pregunta: ;gué han aprendido hoy?, ;ihay algo nuevo
que les ha sorprendido v que hoy descubrieron?,
ituvieron alguna dificultad? ;o solucionaron? ;i Como?

Para terminar, invito a los nifios y nifias a ordenar todos los

juguetes que han utilizado de los diferentes sectores, esto
con ayuda de todos.

8.15-9.15

lIL.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIAY CAPACIDAD DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION
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Comunicacion

Interactia estrategicamente con

y, estratégicamente,

distintos sm]risas, miradas,
Interiocutores. senas, gestos,
» Reflexiona y evalia la forma, el movimientos
contenido y contexto del texto oral, |COTPOrales
V) diversos

volimenes de voz,
segun su interlocutor
¥ proposito; informar,
pedir, convencer,
Agradecer.
Desarrolla sus ideas
en tomo

a un tema, aungue
en ocasiones pusde
salirse

de este.

“SE COMUNICA ORALMENTE EN SU| Expresa sus| Realiza
LENGUA MATERNA" necesidades, preguntas
* Obfiene informacion del texto oral. | emociones, sobre  los
» Infiere e interpreta informacion del | intereses elementos
texto y da cuenta de sus del jusgo.
Oral. experiencias all Ohtener
« Adecia, organiza y desamolla el | interactuar informacion
texto de con personas de sujal explorar
Forma coherente y cohesionada. | enftomo familiar, con  sus
« Utiliza recursos no verbales y para |®stolar o  local | sentidos los
verbales Utlliza palabras de|elementos
de forma estratégica. uso frecuente del jusgo.

ESTANDAR

Se comunica oralmente mediante diversos fipos de textos; identifica informacion
explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion e interpreta recursos
no verbales y para verbales de las personas de su entomo. Opina sobre lo que mas/
menos le gustd del contenido del texto. Se expresa espontaneamente a partir de sus
conocimientos previos, con el propdsito de interactuar con uno o mas interlocutores
conocidos en una situacion comunicativa.

Desamolla sus ideas mantenigéndose por 1o general en el tema; utiliza vocabulario de
uso frecuente v una pronunciacion entendible, se apoya en gestos v lenguaje
corporal. En un intercambio, generalmente participa v responde en forma perinente
a lo gue le dicen

ENFOGQUE
TRANSVER
SALES

ENFOQUE COMUNICATIVO

PRODUCTO

Logra jugar manteniendo el equilibrio v el conteo de los elementos del juego.

Evidencia
de

anrendizaie

Dibuja lo gue mas le gusto del juego realizado

INSTRUMEN
TOS
DE
EVALUACIO
N

LISTADE COTEJO
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PROPOSITO. Que las ninas vy los nifios tengan la oportunidad vivenciar y leer sobre el juego

tradicional mata gente.

MOMENTOS | PROCESO ESTRATEGIAS MATERIALE| TIEMP
. ) 5 (s}
PEDAGOGIC .
0s PEDAGOGI
COs
INICID MOTIVACION | La maestra motiva a los nifios antes de empezar| Tv,imagene | 10mi
su actividad con una cancion para que los nifios| s, n
estén motivados toda la actividad. papelotes,
. . . apel bond.
Luego les comunica que el dia de hoy ha fraido pape
algunas imagenes.
La maestra realiza algunas interrogantes para
SABERES recuperar saberes previos: ialguna vez han
PREVIOS jugado el juego de mata gente?
PROBLEMAT
[ZACION
iEn el hogar Mama y Papa algunas veces
jugaron? iSera facil jugarlo?, ayudo a
retroalimentar.
La maestra presenta unas imagenes de nifios
jugando a mata gente y pregunta ;saben como se
jusga? iComo se llamara?, ayudo a
retroalimentar.
. Comunico el propdsito:  Que las nifias y los
PROPOSITO | pifips tengan la oportunidad vivenciar y leer sobre
el juegu tradicional mata ﬂente.
DES Lo Gestiony ANTESDE LA LECTUEA.
mpafi e
acompana £y forma individual
miento - Observan las ilustraciones para acompaniar la

lectura “historia del juego mata gente”, para
luego formular pregunias.

- Realizan predicciones a partir de preguntas

& Qué sera el juego de los yaces? ;En paises de
jugara? ;Quiénes jugaran este jugo, varones,
mujeres, adultos? ;por qué se llamara el juego de
mata gente ?, i Como creen que sera este
jusgo?.
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- Registramos en la pizarra o papelote todas las
respuestas de manera que mas adelante sean
contrastadas.

RESPUESTAS

- La maesira lee Ia historia del “juego mata gente ",
Mientras lee la maestra, muestra a los estudiantes
las ilustraciones que se ha preparado.

- Dialogan acerca de lo que decia el texto.
Dinamizamos el intercambio a través de algunas
preguntas: ;Como se jugaba antes?, ;Qué se
usaba para jugar?,;En que depariamentos se
jugaba a inicios en el Per(?,;? Los nifios y las
nifas intervienen libremente como se juega
ahora?.

MATA CENTE 21 MEGD

- Luego de la lectura dirigimos su atencién hacia
sus ideas o hipotesis iniciales sobre el texto, y
comparamos con las que dieron antes de empezar
la historia.

- Preguntamos a los nifos: ¢ Como empezo la
historia?, ¢ qué dije después?, sen qué termind?,
;a quiénes les conté la historia?, ;entendieron lo
que conté?, ¢ para qué se las conté?, ;hice algin
movimiento con mi cuerpo cuando les contaba?

DURANTE LA LECTURA

-La profesora invita a los nifos y nifas a salir a
patio,y menciona que jugaran en grupo de dos unc
de hombre y uno de mujeres .

-La profesora hace una demostracion con algunos
nifos y menciona las reglas, luego los nifios
siguen las instrucciones y juegan libremente.

-Brindamos un ambiente de confianza para motiva
la participacion de los nifios, tengo en cuenta qu
es probable que no todos(as) se animen a participa
en esta primera oportunidad, se les da el tiemp
que necesiten sin que se sientan presionados.

- La maestra hace ver que su voz ha podido se
escuchada por todos/as.

-Luego regresan al aula se relajan un poquito pa
luego escuchar con atencion mientras va

relatando su experiencia cada uno de los nifios
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Evaluacion

para incluir datos relevantes; por ejemplo, hacien
preguntas para que mencionen la historia y jue
de mata gente , el iempo de sucesos, [as causas
el significado de algunas palabras que no
comprendan, agradezco a los nifios por su ardua
participacion.

DESPUES DE LA LECTURA

-Les propongo dibujary escribir ko que mas te gusfc
del juego realizado.

- Repasamos junto con los nifios v las nifias las
actividades que desamollaron, recordamos las
acciones del juego realizado escuchada.

- Preguntamos: ;Qué tuvieron en cuenta para
contar la historia v el jusgo ?, igué les ayudd?
ipara qué les ha servide recordar  sus
expenencias?

La maesira pregunta:

& Qué aprendieron el dia de hoy?,;Como se han
sentido hoy?, ;qué es lo que mas t2 ha gustado
realizar?, agradezco su participacion.

REFFLEXIOM

Les pregunto a los nifios gue es ko que les ha
gustado de la actividad de hoy: ;i Qué conocimos?

ACTIVIDADES DE RUTINA || Refrigeric v azeo personal 10:15
INTERMEDIAS -
Actividad al Aire Libre 10°30
10:30
11:30
MOMENTOS ACCIONES A DESARROLLAR MATERIALES TIEMPO
ASEO Los nifics y nifas se lavan las manos Jabén, papel toalla 2m
REFRIGERIO Comen libremente teniendo en cuenta los | Lonchera, cubsertos 10m
habitos de higiene y limpieza. alcohol desinfectants,
individuales, etc.
RECREO Juegan libremente haciendo uso del patio | Latas, pelotas, 30m
y la docente acompafia durante el juego columpios,
Sube y baja. etc.
o8 nifos y nifas se lavan y secan Jabén, papel toalla 2m
% %
YADIRA MILAGROS TELLO skssru on EN ‘GAldA- ARCL HDAL GO
DIRECTOR SUB DIRECTORA PROFESORA DE AULA

MARQELS
RIFESIONAL EN DESARROLLO

JIBALA ROMERO

ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQU
PROFESIONAL EN DESARROLLO
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LISTA DE COTEJO

Aula : AMOR
Fecha * Miércoles 02 de octubre del 2024
I AREA: COMUNICACION
COMPETENCIA:
“SE COMUMICA ORALMENTE EN SU LENGUA
MATERMNA"

« CAPACIDAD:

= Obtiene informacion del texto oral.

« Infiere e interpreta informacion del
texto
Oral.

« Adecla, organiza y desarrolla el
texto de
forma coherente v cohesionada.

« Utiliza recursos no verbales y para
verbales
de forma estratégica.

« |Interactia estratégicamente con
distintos

) interlocutores.
N® Nombres del estudiante Reflexiona y evalia la forma, el contenido

y contexto del texto oral

DESEMPENO:

Expresa sus necesidades, emociones,
intereses

y da cuenta de sus experencias al
interactuar

con personas de su entormno familiar,

Escolar o local. Ulliza palabras de uso
frecuente

y, estratégicamente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos corporales

y diversos volimenes de voz
seqln su interlocutor

108



salirse

de esie.

¥ propdsito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torno

a un tema, aunque en ocasiones puede

CRITERIO DE EVALUACION:

Menciona con clandad que parte del juego mata
gente lo que mas le gustd y ; por qué?

PROPOSITO DE LA SESION:

tradicional mata gente.

juego realizado.

Que las nifas v los nifos tengan la
oportunidad vivenciar y leer sobre el juego

EVIDENCIA: Dibuja lo que mas le gusto del

51

NO

01

ALDUEY INAPI, JEYCKO EMILIO

02 J ALZAMORA SOLSOL, KAIL ALEXIUS YADID
03 | AREVALO MORALES, STEPHANO URIEL
04 J AYACHI TANGOA, KAROLA VALENTINA

05 | BENAVIDEZ DIAZ, ARIANA NATHALI

06 J CABANILLAS TUESTA, ISABELLA ROSARIO
07 ) CHUNGA LEON, YHACO MOISES

08 | CIROMEL CINTI, ERICK DANIEL

09 ) DEL AGUILA FASANANDO, ANGEL GAEL
10 || FLORES CEOPA IKER SIMONE

11 || LEVEAU BERNALES ZYANA AMIRA

12 || LLANGS UPIACHIHUA THIAGO MATHIAS
13 | MALCA SATALAYA DIEGO ALEXANDER

14 § MIGUEL ROJAS, YAIZA BRIANA

15 | MURAYARI CHISQUIPAMA,CRISTOPHER

JAYIER

16

MURRIETA PIZARRO, THIAGO JOSE

17

ROJAS CORDOVA MIA SOLANGE
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18 | RUIZ FERNANDEZ GHIA ANEISHA | |

19 § SINARAHUA TRANSITO, MAILA KHALEESY
TAPULLIMA LOPEZ LIAN ANDRE

TAPULLIMA RUIZ YATZIRA JARUMY
22§ TUANAMA SILVA AMY VALENTINA
23 J UPIACHIHUA SIESQUEN, YURICO MICHELL
24 I VALLEJOS ALCANTARA ARIANA MASSIEL
25 N YRIARTE ISUIZA, FABRICIO MATIAS
26 | ZAPATA CHAVEZ, PEYTON ARIANA
27 JRENSO

Panel fotografico
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
cREAMOS UNA ADIVINANZA MEDIANTE EL JUEGO DEL TROMPO

I.- DATOS INFORMATIVOS:
FECHA: 04-10-2024

1.1. UGEL: SAN MARTIN - TARAPOTO

1.2. LE.L: 0019 LOS JARDINES .

1.3. DIRECTOR: WENINGER MELENDEZ PINEDO ﬁ, ' : / #

1.4. SUBDIRECTORA: YADIRA MILAGROS TELLO - =

RODRIGUEZ =
e,

1.5. PROFESORA DE AULA: BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO
1.5. PRACTICANTE:  MARDELY JIBAJA ROMERO

ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQUE
1.6. SECCION AMOR

1.7. EDAD: 5 ANOS

1.8. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE: Juegos tradicionales para

mejorar la lectoescritura.

IL.-ACTIVIDADES DE RUTINA
MOMENTOS ACCIONES AREALIZAR HORA
PEDAGOGICOS
INGRESO Bienvenida a los nifios y nifias 7.30 a 8.00
ACTIWIDADES Lista, Oracion, tiempo, Cuantos hemos venido hoy, 8.00 a 8.15
DE RUTINA DE palabras magicas.
INIC IO
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ACTIVIDAD DEL
JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

PRIMER MOMENTC: Planificacion y organizacion,

- Invito a los nifios (as) a realizar una asamblea, para
ello forman una media luna.
La practicante juntamente con los nifios planifica a qué
jugar, dénde y con quign.

- Recuerdo a los nifios que diez minutos antes de
ferminar el juego les va a avisar, para gue sepan gue
ya es tiempo de ir terminando con lo que estan
jugando.

- Indico a los nifios y nifias que vamos a recordar
algunas reglas o normas para que el juego en los
sectores se lleve bien. Entre todos observan los
carteles de las normas y dicen qué se debe: Compartir
los juguetes, Ordenar los juguetes en su lugar y Todo
vale menos pelear entre compafieros.

- Los nifios se distribuyen en grupo v se ubican en los
sectores de su preferencia.

SEGUNDO MOMENTO: Desarrollo del juego

- Los nifios v 1as nifias inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion.

- Mientras los nifios y nifios juegan en los diversos
sectores, la docente va realizando el acompafniamiento
Y a su vez va registrando algunos puntos en la ficha de
observacion del juego libre.

- La docente 10 minutos antes de terminar el juego,
comunica a los nifios y nifias que vayan terminando de
jugar y que por ahora adn no guarden los juguetes.

TERCER MOMENTO: Socializacidon, representacion,
meta cognicion y orden

- Indice a los nifios sentarse en asamblea, brinda un
fiempo para gue guienes dessen verbalicen v
socialicen con todo el grupo a qué jugaron, con
guignes lo hicieron, como se sintieron y qué paso en el
franscurso de su juego.

- Invita a los nifios v las nifias a representar o que
jugaron utilizando |apices de colores.

- Después que los nifios representan, la docente les
pregunta: ;igué han aprendido hoy?, ihay algo nuevo
que les ha sorprendido v que hoy descubrieron?,
ituvieron alguna dificutad?  ilo solucionaron?
£Como?

Para terminar, invito a los nifios v nifias a ordenar todos
los juguetes que han utilizado de los diferentes sectores,
esto con ayuda de todos.

8.15-9.15

lIL.-PROPOSITOS DE

APRENDIZAJES

AREA

CRITERIO DE

COMPETENCIA Y CAPACIDAD I DESEMPENO

EVALUACION
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Comunicacion

ESCRIBE DIWVERSOS TIPOS DE TEXTO
EN SU LENGUA MATERNA
Adecia el texto a la situacion

comunicativa,

Organiza y desamolla [as ideas de

forma coherente y cohesionada.

Utiliza convenciones del lenguaje

escrito de forma pertinents.
Reflexiona y evalla la forma, el
contenido v contexto del texto escrito.

o

Q

o

Escribe por propia
iniciativa v a su
manera sobre lo que
le interesa:
considera a quign
le escribiran y para

qué o escrbira;
utiliza trazos,
grafismos, letras
ordenadas de

izquierda a derecha
y sobre una linea
imaginana para
expresar sus ideas o
emociones en fomo
auntema afravés de
una nota o cara,
para relatar una
vivencia o un cuento.

Escribir
de
acuerdo a
su nivel la
respuesta
dela
adivinanz
a.
Comunica
oralmente
las
acciones
que
realizdé  al
momento
del jusgo.

ESTANDAR | Escribe a pariir de sus hipdtesis de escritura diversos fipos de textos sobre temas
variados considerando el propdsito y el destinatario a partir de su experiencia previa.
Desarmolla sus ideas enforno a un tema con la intencion de transmitir ideas o
emaociones. Sigue la linealidad y direccionalidad de la escritura.
ENFOQUE | ENFOQUE COMUNICATIVO
TRANSVERSA
LES
PRODUCTO | Dibujan lo vivenciado
EVIDENCIA DE| Escriben y dibujan la adivinanza del trompo creada en el aula.
APRENDIZAJE
INSTRUMENTO | LISTADE COTEJO
5
DE |
EVALUACION
PROPOSITO.  Que los nifios logren escribir una adivinanza al trompo mediante la

vivenciacidn del juego tradicional del trompo .

MOMENTOS

PEDAGOGICOS

PROCESO
5

ESTRATEGIAS

PEDAGOGI
Cos

MATERIALE| TIE
s MP
o
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INICIO

MOTIVACION

SABERES
FREVIOS

Problema

tizacion

PROPOSITO

o Lamaestra invita a los nifios(as) a
colocarse al centro del aula para
realizar una asamblea para dialogar
sobre las nommas de convivencia vy el
trabajo gue vamos a realizar.

o Luego realizamos unos ejercicios:
manito arriva ,manito abajo manito en la
cabeza efc.

= Sequidamente [a maestra propone a los
nifios v nifias entonar la cancion: VEO
VEQ, QUE VEZ, UNA COSITA, QUE
COSITAES”

o Lamaestra comunica a los nifios que
trajo algunas imagenes y comenta que
estan escondidos en algun lugar del

aula.

SABERES PREVIOS:

o Sepreguntara: ;jDe que tratd la cancion?
&0ué es lo que logramos encontrar
escondido en el aula ? ;Qué forma tiene
el trompo? ;Cual es su color favorito del
trompo?

o Mostramos un papelote donde estard
plasmado una adivinanza.

PROBLEMATIZACION:
o dAAlguna vez ustedes crearon su propio
trompo? ¢ Sera dificil o facil elaborar?

PROPOSITO:
o Que los nifios conozcan el juego
tradicional del trompo y su importancia
dentro del desarrollo motriz de los nifios.

Comunico el propdsito: Que los nifios logren
escribir una adivinanza al trompo mediante la
vivenciacidn del juego tradicional del trompo .

Tv,
imagenes,,
trompos,
S00as,
papelotes,
papel bond,
plumaones,
lapices,
ofros.

10
min

115



DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANA
MIENTO

PLANIFICACION:.

o La maestra menciona a los nifios que
debemos guardar silencio para el desarrollo
de [a acfividad.

o Seguidaments los saco al patio y los nifios
Se agrupan.

o Los nifios juegan al trompo.

o Cada grupo Realizaran la demostracion de
como se juega el trompo

o Luego retomamos al aula

o Se muestra el sinuiente naoelote:

Adwvinarzas | Dictando a la | Hoja  lapz, | Enlapzamao
del trompo. massira figuras del | enlapared.
trompo,

TEXTUALIZACION:

o Ladocente pega en la pizarra las imagenes
encontradas en el salon durante el juego.

o La docente pega en la pizamra 2 papelotes
para poder realizar sus adivinanzas.

o Preguntas:

A CUé vamos a crear?

o Los nifios dictan sus ideas para poder crear,
su adivinanza.

o Se pregunta a los nifios, ¢Qué deberiamos
hacer para que todos escuchen nuestras
opiniones? ;lstedes creen que podremos
crear una adivinanza del trompo 7;Qué
caracteristicas tiene el trompo? §Qué
materniales se necesita?

o Mientras los nifios van dictando las
caracteristicas del trompo la maestra va
escrbiendo en el papelote.

[ ] 1
Es de color r E= de muchas
marron colores, es
Taml:'nlen es I pequena, y
bailarin, tiene bailarina.

forma redonda.

I . QUE SERA? £QUE SERA? I
: :

REVISION ¥ PUBLICACION:

Imagenes
Jpapelote
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CIERRE

EVALUACI)

o La docents indica a los nifios que lliegd el
momento de revisar cada adivinanza
creada. ¥ lo plasmamos en otro papelote ya
cormegido.

" Es gordito y saltarin no se
[ cansa el bailari r k|

u ZOUE SERA?
|

[ auTor: Alumno de 5 afios de la seccidn I

r AMOR o
hl-l-l-l-l-

o Luego se hace entrega del material de
trabajo, que en este caso es una hoja Ad
con la siguiente consiana; “Escribe a3
adivinanza creada del trompo que mas te
gustd y dibuja”™

o Una vez culminado el trabajo, cada nific
pega en la pizamra su trabajo, para socializar
entre todos.

En asamblea dialogamos con los nifios.
REFLEXIONAMOS SOBRE EL APRENDIZ AJE:

Meta cognicidn: ;Qué hemos escrito? ;Para que
hemos escrito edia advinanza del trompo 7 i Fue
facil o dificil escribir la adivinanza? ;Qué fue lo que
mas les gustd de la clase? iQué dificultades
tuvieron? ;Todos han paricipado?

REFFLEXION

Les pregunto a los nifios que es lo que les ha
gustado de la actividad de hoy: ; Qué conocimos?

ACTIVIDADES DE RUTINA

INTERMEDIAS

Refrigerio y aseo personal

Actividad al Aire Libre

10:1
5—
10:3

10:
30

11:
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v. ASEQ, REFRIGERIO, RECREOQ, ASEQ

ASEO Los nifics y nifias se lavan las manos Jabon, papel toalia, 2m
peine.
REFRIGERIO Comen Ebremente tensendo en cuenta los | Lonchera, cubserios 10m
habitos de higiene y impieza. alcoho!  desinfectante,
RECREO Juegan libremente haciendo uso del patio | Latas, pelotas, 30m
y ia docente acompaiia durante €l juego. | columpios,
Sube y baja. efc.
Jabon. papel toalla. 2m

BASSITA DEL N GARCIA HIDALGO
PROFESORA DE AULA

T

ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQU
P EN DESARROLLO PROFESIONAL EN DESARROLLO
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Aula

Fecha

LISTA DE COTEJO

: AMOR

MIERCOLES

i 04 de OCTUBRE DEL 2024

Mombres del estudiante

I AREA: COMUNICACION

COMPETEMNCIA:

“ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTO
EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDAD:

= Adeclia el texto a la situacion
comunicativa,

« Organiza y desarrolla las ideas de
forma coherente y cohesionada.

« Utiliza convenciones del lenguaje
escnto de forma pertinente.

« Reflexiona y evalla la forma, el
contenido v contexto del texto
escnto.

DESEMPENO:

Escribe por propia iniciativa v a su manera
sobre lo que |2 interesa: considera a quign

le escribiran y para qué lo escribira; utiliza
trazos, grafismos, letras ordenadas de
izquierda a derecha y sobre una linea
imaginaria para expresar sus ideas o
emociones en torno a un tema a través de
una nota o carta, para relatar una vivencia
0 un cuento.

CRITERIO DE EVALUACION:

Escribir de acuerdo a su nivel la respuesta
de la adivinanza.

Comunica oralmente las acciones que
realizd al momento del juego.

PROPOSITO DE LA SESION:

GQue los nifios logren escribir una
adivinanza al ftrompo mediante la
vivenciacion del juego tradicional del
trompo .
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01

ALDUEY INAPI, JEYCKO EMILIO

EVIDENCIA: Escriben y dibujan la adivinanza
del trompo creada en el aula.

02

03

ALZAMORA SOLSOL, KAIL ALEXIUS YADID
AREVALO MORALES, STEPHANO URIEL

04

AYACHI TANGOA, KAROLA VALENTINA

05

BEMNAVIDEZ DIAZ, ARIANA NATHALI

06

ar

CABANILLAS TUESTA, ISABELLA ROSARIO

CHUNGA LEON, YHACD MOISES

03

09

CIRONEL CINTI, ERICK DANIEL

DEL AGUILA FASANANDO, ANGEL GAEL

10

11

FLORES CEOPA,IKER SIMONE

LEVEAU BERNALES ZYANA AMIRA

12

14

LLANOS UPIACHIHUA THIAGO MATHIAS

MALCA SATALAYA DIEGO ALEXANDER

MIGUEL ROJAS, YALZA BRIANA

15

16

MURAYARI CHISQUIPAMA CRISTOPHER
JAVIER

MURRIETA PIZARRO, THIAGO JOSE

17

ROJAS CORDOVA MIA SOLANGE

18

RULZ FERNANDEZ GHIA ANEISHA

19

SINARAHUA TRANSITO, MAIA KHALEESY

20

TAPULLIMA LOPEZ LIAN ANDRE

21

TAPULLIMA RUIZ YATZIRA JARUMY

22

TUANAMA SILVA AMY VALENTINA

23

UPIACHIHUA SIESQUEN, YURICO MICHELL

24

VALLEJOS ALCANTARA ARIANA MASSIEL

YRIARTE ISUIZA, FABRICIO MATIAS

ZAPATA CHAVEZ, PEYTON ARIANA I
RENSO I B
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AcTiviDAD DFE ADDENDIZAJE
esCRIBIMOS LAS PALABRAS TUMBA LATAs

.- DATOS INFORMATIVOS:

FECHA: 07-10-2024

1.1. UGEL: SAN MARTIN - TARAPOTO
1.2.LE.L: 0019 LOS JARDINES
1.3. DIRECTOR: WENINGER MELENDEZ PINEDO

1.4. SUBDIRECTORA: YADIRA MILAGROS TELLO

1.5. PROFESORA DE AULA: BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDAL: C
1.5. PRACTICANTE: MARDELY JIBAJA ROMERO
1.6. SECCION AMOR

1.7. EDAD: 5 ANOS

1.8. UNIDAD DE APRENDIZAJE: Juegos tradicionales para mejorar la

lectoescritura.
IL.-ACTIVIDADES DE RUTINA
MOMENTOS ACCIONES AREALIZAR HORA
PEDAGOGICOS
INGRESO Bienvenida a los nifios y nifias 7.30 a2 8.00
ACTIVIDADES | Lista, Oracion, tiempo, canciones 8.00a 8.15
DE RUTINA DE
INICIO
ACTIVIDAD DEL | PRIMER MOMENTO: Planificacion y organizacion, 8.15-9.15
JUEGO LIBRE | - |nvito a los nifios (as) a realizar una asamblea, para elio
ENLOS forman una media luna.
SECTORES - La practicante juntamente con los nifios planifica a qué
jugar, donde y con quién.
- Recuerdo a los nifios que diez minutos antes de terminar
el juego les va a avisar, para que sepan que ya es
tiempo de ir terminando con lo que estan jugando.
- Indico a los nifios y nifias que vamos a recordar algunas
reglas © normas para que el juego en los sectores se
lleve bien. Entre todos observan los carieles de las
nomas y dicen qué se debe: Compartir los juguetes,
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Ordenar los juguetes en su lugar v Todo vale menos
pelear enfre compafienos.

- Los nifios se distribuyen en grupo y se ubican en l0s
sechores de su preferencia.

SEGUNDO MOMENTO: Desarrollo del juego

- Los nifios y las nifias inician su proyecto de juego, o
desarrollan usando su imaginacion.

- Mientras los nifios v nifios juegan en los diversos
sectores, la docente va realizando el acompafamiento v
a su vez va registrando algunos puntos en la ficha de
observacion del juego libre.

- La docente 10 minutos antes de terminar el juego,
comunica a los nifios v nifias gque vayan terminando de
jugar y que por ahora adn no guarden los juguetes.

TERCER MOMEMTO: Socializacion, representacion,
meta cognicidn y orden

- Indico a los nifios sentarse en asamblea, brinda un
tiempo para que quienes deseen verbalicen y socialicen
con todo el grupo a qué jugaron, con quiénes lo hicieron,
como s2 sintieron y gqué pasd en el franscurso de su
juego.

- Invita a los nifios vy las nifias a representar ko que jugaron
utilizando lapices de colores.

- Después que los nifios representan, la docente les
pregunta; ;gué han aprendido hoy?, ihay algo nuevo
que les ha somprendido v que hoy descubreron?,
&tuvieron alguna dificuttad? 4lo solucionaron? ;Como?

Para terminar, invito a los nifios y nifias a ordenar todos los
juguetes gue han utilizado de los diferentes sectores, esto

con ayuda de todos.

lll.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIA Y CAPACIDAD l DESEMPENO | CRITERIO DE

EVALUACION

Comunicacion

ESCRIBE DIVERSOS TIFOS DE TEXTOS EN SU|
LEMGUA MATERMNA . = Escribe por propia
iniciativa y a su manera
» sdecua el texto a la situacion comunicativa, sobre lo que le interesa:
* Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y || considera a  quién e
cohesionada. sscribiran y para qué lo
+ Utiliza convenciones del languaje escrito de forma eccribird;  wtiliza  trazos,
pertinente. grafizmaos, letras
» Reflexiona v evalua la forma, el contenido v contexto || ordenadas de izquierda a
del texto escrito. derecha y sobre una linea

imaginaria para expresar
sus ideas o emociones en
tomo a un tema a traves
de una mota o carta, para
relatar una vivencia o un
ouento.

Qrganiza,
utiliza W
reflexiona
sobre el
contenido
trabajado
escribiendo
de acuerdo
a =u nivel.
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de o

COMUNICEr.

que

= Revisa el escorito que ha
dictado, en funcion

quiere

ESTAMDAR | Escribe :a partir de sus hipotasis de escritura diversos tipos de textos sobre temas variados considerando el
proposito y el destinatario a partir de su experiencia previa. Desarrolla sus ideas en torne a un tema con la
intencion de transmitir ideas o emocicnes. Sigue la linealidad y direccionalidad de la escritura.

ENFOQUE | ENFOQUE COMUNICATIVG

TRANSVER

SALES
PRODUCTO | Qus logren involucrarze en el juego radicional y escriban g2 acuerdo a su nivel las palabeas tumba latas.
EVIDENCIA | Dibujan, escriben lo que vivenciaron — mural.
DE
APRENDIZ
AJE
INSTRUMEN + LISTADE COTEJO
TOS
DE )
EVALUACID
M

. Desarrollo de la actividad de aprendizaje
PROPOSITO: (ue los nifios participen en el juego tradicional y escriban de acwerdo a su nivel lo que pudieron
rezcatra cobre el ftumba latas.

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEM
PO
PEDAGOGICOS | PEDAGOGICO
5
INICIO MOTIVACION + La maestra da la bienvenida y propone sentarse| Imagenes, 10mi
en un semicirculo. papelotes, n
+ Canta una cancién (yo puedo) plumones,
tijeras. goma,
hitps:fwww. youtube comiwatch?v=B-J1BAkulL Os ete
+ Lamaesira les presenta unas imagenes
LI ¢
RECOJO DE ¥ ;Como se jugara el tumba lata?
SABERES ;@ué usamos para jugar el tumba lata?
PREVIOS ¥ gAlguna vez jugaron?® ayude a reafirmar ideas.
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PROELEMAT 4+ Presentc wna imagen de latas para
IZACION problematizar.
4+ iAlguna vez han visto esta imagen? ;Saben que
tipo de jugo sera?.
4 iCuantas latas hay?, Ayudo a retrealimentar las
respuestas.
PROPOSITO = Comunico el proposito:
(e los nifios participen en el juego tradicional v
escriban de acuerdo a zu nivel bo gue pudieron
rescatra sobre el tumba latas.
GESTIONY | PLANIFICACION
DESARROLLO| aropipara
MIENTO

La maestra presenta un papelote v propone a
los nifios recordar lo que haremos el dia de hoy

JOUE SCOMO  LO [ :PARA JQUE
VAMOS A | VAMOS Al QUEN LD | VAMOS A
ESCRIBER? ESCRIBIR? VAMOS A | USART
ESCRIBIR?

TEXTUALIZACION

= La maestra motiva para que los nifios estér
atentos, dibujan y escriban las palabras
tumba latas.
o Los nifios uno a uno escriben sus ideas de
acuerdo a su nivel.
o La maestra pide a los nifios que copien sus
ideas en [a hojita brindada.
o La maestra copiara reforforzando debajc
que han querido decir con sus las ideas, de
cada paricipante.
o Retroalimento.
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REVISION

o Damos lectura a las ideas de cada nifc
copiadas.

o Las maestras junto a los nifios revisan las
palabras escritas.
o Seleccionamos los fextos y los revisamos
con los nifios.
o Colocamos en un papelote limpio v
decorados textos escritos por los nifios.

PUBLICACION
= Los nifios firman su trabajo realizado.
=+ Los nifics deciden donde publicar su trabaic
de la "LAS PALABRAS TUMBA LATAS"

CIERRE La maestra pregunta:

EVALUACION
&Qué aprendieron el dia de hoy?, ia que
jugaron?, ;. Como se han sentido hoy?, squé es lo
que mas te ha gustado realizar?, agradezco su
participacion

REFFLEXIOM || -; Qué lograron hacer el dia de hoy?
-Que dificultades tuvieron®
-; como las superamos?

ACTIVIDADES DE RUTINA Refrigeric vy aseo personal

AR~

INTERMEDIAS ::
Actividad al Aire Libre =
. ASEO, REFRIGERIO, RECREO, ASEQ
. _MOMENTOS | ACCIONES A DESARROLLAR MATERIALES TIEMPO
ASEO Los nifios y nifias se lavan las manos Jabén, papel toafla, 2m
- peine.
REFRIGERIO Comen libremente teniendo en cuenta los | Lonchera, cubiertos 10m
habites de higiene y limpieza. alcoho! desinfectante,
individuales, etc.
RECREO Juegan libremente haciendo uso del patio | Latas, pelotas, 30m
y la docente acompada durante el juego. columpios,
Sube y baja, etc.
Jabon. papel toalla. Zm

BASSITA DEL MEN GARCIA HIDALGO
PROFESORA DE AULA

ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQU
PROFESIONAL EN DESARROLLO
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LISTA DE COTEJO

Aula : AMOR

Fecha : lunes 07-2024

Hﬂ

Nombres del estudiante

I AREA: Comunicacion I

COMPETENCIA:

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN 5U
LENGUA MATERNA

CAPACIDAD:

» adecda el texto a la situacidén comunicativa,

= Owrganiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada.

= Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente.

« reflaxiona y evalua la forma, &l contenido y contexto
del texto escrito.

DESEMPENO:

= Escribe por propia iniciativa y a su manera sobre lo gue
le interasa: considera a quién le escribiran v para qué lo
escribira; utiliza trazos, grafismaos, letras ordenadas de
izquierda a derecha y sobre una linea imaginaria para
expresar sus ideas o emocionas en torne 3 un tema a
través de una nota o carta, para relatar una vivendia o un
cuento.

* Ravisa el escrito qua ha dictade, an funcién

de lo que quiere comunicar

CRITERIO DE EVALUACION

Obtiene mformacion v juega fradicionalments el
jusgo tumba latas.

Escribir oralmente las acciones que realizd al
momento del juega.

PROPOSITO DE LA SESION:

Clue los nifios parbcpen en el Jusgo tradicional ¥
escriban de acuerdo a su nivel lo que pudieron
rescaira sobre el tumba latas.

Sl NOC

01

ALDUEY INAPI, JEYCKO EMILIO

02

ALZAMORA SOLSOL, KAIL ALEXIUS YADID
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03 | AREVALO MORALES, STEPHANDO URIEL
04 J§ AYACHI TANGOA, KAROLA VALENTINA
05 | BENAYIDEZ DIAZ, ARIANA MATHALI
o6 f CABANILLAS TUESTA, ISABELLA ROSARIO
07 N CHUNGA LEON, YHACO MOISES
gg | CIROMEL CINTI, ERICK DANIEL
oo § DEL AGUILA FASANANDO, ANGEL GAEL
10 || FLORES CEOPA IKER SIMONE
1 LEVEAL BERNALES ZYANA AMIRA
12 | LLANOS UPIACHIHUA, THIAGO MATHIAS
13 | MALCA SATALAYA DIEGO ALEXANDER
14 | MIGUEL ROJAS, YALZA BRIANA
15 § MURAYARI CHISQUIPAMA CRISTOFPHER
JAVIER
16 § MURRIETA PIZARRO THIAGO JOSE
17§ RIOS TRINIDAD, LLOWI VICTORIA
ROJAS CORDOVAMIA SOLANGE —
RUIZ FERNANDEZ GHIA ANEISHA —

SINARAHUA TRANSITO MAR KRALEESY | |

21

TUANAM SILVA,JUAN EDUARDO

22

TUANAMA SILVA AMY VALENTINA

23

UPIACHIHUA SIESQUEN, YURICO MICHELL

24

VALLEJOS ALCANTARA ARIANA MASSIEL

25

VIDARTE MENDOZA CARLOS PHILIPPE

26

YRIARTE ISUIZA, FABRICIO MATIAS

27

ZAPATA CHAVEZ, PEYTON ARIANA
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AcTIviDAD DEAPDENDIZAJE

LEEMOS

|- DATOS INFORMATIVOS:

1.1. UGEL:

1.2. LE.L:

1.3. DIRECTOR:

FECHA: 0¥-10-2024

SAN MARTIN - TARAPOTO

0019 LOS JARDINES ! L

WENINGER MELENDEZ PINEDO

1.4. SUBDIRECTORA: YADIRA MILAGROS TELLO RODRIGUEZ

\

1

-
1.5. PROFESORA DE AULA: BASSITA DEL CARMEN GARCIA
HIDALGO
1.5. PRACTICANTE: MARDELY JIBAJA ROMERO
ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQUE
1.6. SECCION AMOR
1.7. EDAD: 5 ANOS
1.8. EXPERIENCIA DE APRENDIZA.JE: Juegos tradicionales para
mejorar la lectoescritura.
IL-ACTIVIDADES DE RUTINA
MDMEHTDS ACCIONES AREALIZAR HORA
PEDAGOGICOS
INGRESO Bignvenida a los nifios y nifias 7.30a 8.00
ACTIWVIDADES | Lista, Oracion, tiempo, Cuantos hemos venido hoy, 8.00a8.15
DE RUTINA DE | palabras magicas.
INICIC
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ACTIVIDAD DEL
JUEGO LIBRE
EN LOS
SECTORES

PRIMER MOMENTO: Planificacion y organizacion,

- Invito a los nifos (as) a realizar una asamblea, para ello
forman una media luna.

- La practicante juntamente con los nifios planifica a qué
jugar, donde y con quién.

- Recuerdo a los nifios que diez minutos antes de terminar
el juego les va a avisar, para que sepan que ya es
tiempo de ir terminando con lo que estan jugando.

- Indico a los nifios v nifias que vamos a recordar algunas
reglas o normas para que el juego en los sectores se
lleve bien. Entre todos observan los carieles de las
nomas y dicen que se debe: Compartr los juguetes,
Ordenar los juguetes en su lugar y Todo vale menos
pelear entre companeros.

- Los nifios se distribuyen en grupo v se ubican en os
sectores de su preferencia.

SEGUNDOC MOMENTO: Desarrollo del juego

- Los nifios v 1as nifias inician su proyecto de juego, lo
desarmollan usando su imaginacion.

- Mientras los nifios v nifios juegan en los diversos
sectores, la docente va realizando el acompafiamiento y
a su vez va registrando algunos puntos en la ficha de
observacion del juego libre.

- La docente 10 minutos antes de terminar el juego,
comunica a los nifios vy nifias gue vayan terminando de
jugar y que por ahora aln no guarden los juguetes.

TERCER MOMENTO: Socializacion, representacion,
meta cognicion y orden

- Indico a los nifios sentarse en asamblea, brinda un
tiempo para que quienes deseen verbalicen y socialicen
con todo el grupo a qué jugaron, con quienes o hicieron,
como se sinfieron y qué paso en el franscurso de su
jusgo.

- Invita a los nifios v 1as nifias a representar o que jugarcn
utilizando lapices de colores.

- Después que los nifios representan, la docente les
pregunta: ;iqué han aprendido hoy?, ihay algo nuevo
que les ha sorprendido y que hoy descubrieron?,
&tuvieron alguna dificultad? ilo solucionaron? ;Como?

Para terminar, invito a los nifios y nifias a ordenar todos los
juguetes que han utilizado de los diferentes sectores, esto
con ayuda de todos.

8.15-9.15

ll.-PROPOSITOS DE APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIAY CAPACIDAD I DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION
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Comunicacion

LEE DIVERSOS TIFOS DE
TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

+ QObtiene informacion  del

escrito.

texto
Escrifio.

contenido
vy contexto del fexto escrito.

texto

» Infiere & interpreta informacion del

» Reflexiona y evalla la forma, el

ldentifica
caracteristicas
pErsonas, personajes,
animales, objetos o
acciones a partir de lo gue
observa &n las
ilustraciones, asi como de
algumas palabras
conocidas  por &l sw
mombre o el de ofros,
palabras gque aparecen
frecuentements en  los
cuentos, cancionss,
rondas, rimas, anuncics
publicitanios o carteles del
aula (calendario,
cumpleancs, acuerdos de
convivencia) que se
presentan  en  variados
SOpOMes.
= Dice de qué tratara,
comeo continuard o coma
terminara el texto a partir
de algumos indicios,
coma e titulo, las
ilustraciones, palabras
SXpresiones o SUCesos
significativos, que
obserya o escucha antes
y durante la lectura
que realiza (por si mismo
o atraves de un
adulio).
= Opina dando razones
sobre algln aspecio
del texto leido (por si
mismo o a través de
un adulta), a partir de sus
intereses y experencia

de

Participa en
el juego
piedra,
papel y
tijera con =u
pareja
elegida.

ESTANDAR

Lee diversos fipos de textos que fratan temas

ilustraciones.

reales o imaginarios que le son
cotidianos, en los gue predominan palabras conocidas vy que se acompafian con

Construye hipotesis o predicciones sobre la informacion contenida en los textos y
demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que
transmiten informacion. Expresa sus gustos v preferencias en relacion a los textos
leidos a partir de su propia experiencia. Utiliza
algunas convenciones basicas de los textos escritos.

ENFOQUE
TRANSVER
SALES

ENFOQUE COMUNICATIVO

PRODUCTO

Ciue lo nifios logren comprender la secuencia del jusgo tradicional v lo desarrollen

con nomalidad. .

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

Leen un pictograma del juego.
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INSTRUMEN |LISTA DE COTEJO
TOS
DE
EVALUACID)
H
PROPOSITO. Que los nifios paricipen de manera equitativa y logren leer el pictograma del
juego tradicional piedra, papel o fijera.
MOMENTOS | PROCESO ESTRATEGIAS MATERIALE TIEMP
5 5 o]
PEDAGOGIC )
0% PEDAGOGI
COs
INICIO MOTIMACION | La maestra saluda cordizaimente a los nifios y| Tv,imagene | 10mi
nifias, antes de empezar su actividad con unals, n
cancion. “hola hola como estas “para que los nifios | papelotes,
estén motivados durante la clase. papel bond.
Luego les comunica que el dia de hoy ha traido
una cancion de piedra papel y tijera.
SABERES
FREVIOS
PROBLEMA - T —
TIZACI'ON
La maestra realiza algunas intemogantes para
recuperar saberes previos: ;Qué observaron en eII
video? ;De que tratd el video? ;Alguna vez han
jugado el juego piedra papel y tijera.
JEn el hogar Mama y Papa algunas veces
jugaron?  gSera  facil jugarlo?, ayudo a
retroalimentar.
La maesfra pregunta ;saben como se jusga?
iComo se llamara?, ayudo a retroalimentar.
Comunico el propodsito: Clue los nifios
R Y— p._'artlr.lpen de manera equ_lta:m'u'a y_logren leer el
pictograma del juego tradicional piedra, papel o
tijera.
GESTIONY | ANTES DE LA LECTURA. '
DESARROLLD| ACOMPANA
MIENTO En £ individual
- Observan un video )
“Piedra papel y tijera”, para luego formular hitps /iwww
miwatch?v
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- Realizan predicciones a pariir de preguntas

¢ Qué sera el juego de piedra papel y tijera? ¢En
paises de jugara? ;Quiénes jugaran este jugo,
varones, mujeres, adultos? ¢Por qué se llamara el
juego de piedra papel y tijera?, ; Como creen que
sera este juego?.

- Registramos en la pizarra o papelote todas las
respuestas de manera que mas adelante sean
contrastadas.

RESPUESTAS

O G Ssw0s A Sadea. Papel 0 Vikeret B A0G0 DE MANGS FIFANTH
B R O Lk b “ e e

- Preguntamos a los nifos: ;Coémo empezo la
historia?, ;qué pasé después?, ;ien qué
terming?, ;entendieron la historia ?, ;hubo algin
movimiento del cuerpo cuando observaban ?

DURANTE LA LECTURA

patio,y menciona que formaran cuatro grupo
mixtos para que puedan socializar con sus dema
compafieritos..

-La profesora hace una demostracion con algunos
nifios y menciona las reglas, luego los nifos
siguen las instrucciones y juegan libremente.
-Brindamos un ambiente de confianza para motivai

-La profesora invita a los nifios y nifias a salir ai

la participacion de los nifios, tengo en cuenta qu
es probable que no todos(as) se animen a participa
en esta primera oportunidad, se les da el tiempc
que necesiten sin que se sientan presionados.
-Luego regresan al aula se relajan un poquito para
luego escuchar con atencion mientras var
relatando su experiencia cada uno de los nifios
para incluir datos relevantes; por ejemplo, haciendc
preguntas para que mencionen Ia historia y juegc
de piedra papel y tijera , el tiempo de sucesos, las
causas Yy el significado de algunas palabras que nc
comprendan, agradezco a los nifios por su ardua
participacion.

DESPUES DE LA LECTURA

=yFzleLaY
o7Q
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-Les propongo a los nifios leer un pictograma del
juego piedra papel vy tijera, siempre con ia ayud
de la maestra .

- Repasamos junto con los nifios y las nifas la
actividades que desarrollaron, recordamos Ia
acciones del juego realizado

-,qué les ayudo?, ipara qué les ha servido
recordar sus experiencias?

CIERRE
EVALUA

CION
La maestra pregunta:
¢Qué aprendieron el dia de hoy?,;Como se han

sentido hoy?, ;qué es lo que mas te ha gustado
realizar?, agradezco su participacion.

REFFLEXION! Les pregunto a los nifios que es lo que les ha
gustado de la actividad de hoy: ;Qué conocimos?

ACTIVIDADES DE RUTINA | Refrigerio y aseo personal 10:15
INTERMEDIAS s
Actividad al Aire Libre 10:30

10:30
11:30

. ASEQ, REFRIGERIO, RECREO, ASEQ

MOMENTOS ACCIONES A DESARROLLAR MATERIALES TIEMPO
ASEO Los nifies y nifas se lavan las manos Jabon, papel toalla, 2m
peine.
REFRIGERIO | Comen libremente teniendo en cuenta los | Lonchera,  cubiertos 10m
habites de higiene y limpieza. alcohol desinfectante,
individuales, etc.
RECREO Juegan libremente haciendo uso del patio | Latas, pelotas, 30m
y la docente acomparia durante el juego. | columpios,

Sube y baja, efc.
Jabon, papel toalla. 2m

SHECY ot eclion
WENINGER MELEND BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO

DIRECTOR PROFESORA DE AULA
{W
MARQEY ROSITA ZENOVIA SALAS CACHIQU
IONAL EN DESARROLLO PROFESIONAL EN DESARROLLO
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LISTA DE COTEJO
Aula : AMOR

Fecha : MIERCOLES 09 de OCTUBRE DEL 2024

AREA: COMUNICACION

COMPETEMNCIA:
“LEE DIVERSOS TIPOS DE

TEXTOS EM S5U LENGUA MATERNA"

« CAPACIDAD:

* Obtiene informacion del texto escrifo.

« Infiere & interpreta informacion del texto
Escrito.

 Reflexiona y evalla la forma, el contenido

y contexto del texto ascrito.

DESEMPENO:

ldentifica caractensticas de personas, personajes,
animales, objetos o acciones a partir de lo gue
observa en las ilusfraciones, asi como de algunas
palabras conocidas por &l: su nombre o el de otros,
Nombres del estudiante palabras gue aparecen frecuentemente en los
cuentos, canciones, rondas, nmas,  anuncios
publicitarios o careles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de convivencia) que se
presentan en vanados soportes.

- Dice de gqué tratara, como continuard o como
terminara el texto a partir de algunos indicios, como
el titula, las ilustraciones, palabras expresiones o
sucesos significativos, que observa o escucha antes
y durante |a lectura que realiza (por si mismo o a
través de un adulta).

« (Opina dando razones sobre algun aspecto del texto
leido (por si mismo o a traves de un adulto), a partir
de sus intereses y experiencia

CRITERIO DE EVALUACION:

Participa en el juego piedra, papel y fjera con su
parea elegida.

PROPOSITO DE LA SESION:
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01

Qe los nifios participen de manera
equitativa y logren leer el pictograma del
juego tradicional piedra, papel o fijera.

ALDUEY INAPI, JEYCKO EMILIO

EVIDEMCIA: Leen un pictograma del juego.

02

03

ALZAMORA SOLSOL, KAIL ALEXIUS YADID
AREVALO MORALES, STEPHANO URIEL

04

05

AYACHI TANGOA, KAROLA VALENTINA

BENAVIDEZ DIAZ, ARIANA NATHALI

06

ar

CABANILLAS TUESTA, ISABELLA ROSARIO

CHUNGA LEON, YHACO MOISES

03

09

CIROMEL CINTI, ERICK DANIEL

DEL AGUILA FASANANDO, ANGEL GAEL

10

11

FLORES CEOPA, IKER SIMONE

LEVEAU BERNALES ZYANA AMIRA

12

LLANGS UPIACHIHUA, THIAGO MATHIAS

MALCA SATALAYA,DIEGO ALEXANDER I B
MIGUEL ROJAS. YAIZA BRIANA I B

15

17

MURAYARI CHISQUIPAMA, CRISTOPHER
JAYIER

MURRIETA PIZARRO, THIAGO JOSE

ROJAS CORDOVA MIA SOLANGE

13

RUIZ FERNANDEZ GHIA ANEISHA

19

SINARAHUA TRANSITO, MAIA KHALEESY

20

TAPULLIMA LOPEZ LIAN ANDRE

21

TAPULLIMA RUIZ YATZIRA JARUMY

22

TUANAMA SILVA AMY VALENTINA

23

UPIACHIHUA SIESQUEN, YURICO MICHELL

24

VALLEJOS ALCANTARA ARIANA MASSIEL

25

YRIARTE ISUIZA, FABRICIO MATIAS

ZAPATA CHAVEZ, PEYTON ARIANA I B

27

RENSO |
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Panel fotografico
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PERIENICEA DE APRENDIZAJE

Juegos tradicionales para mejorar la lectoescritura_
- ~
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

19 ¥ ¥ %
Juegos tradicionales para mejorar la lecto escritura®

I. DATOS GENERALES

1.1.1El - 0019 Los jardines — Tarapoto.

1.2. Director . WENINGER MELENDEZ PINEDO

1.3. SUBDIRECTORA : YADIRA MILAGROS TELLO RODRIGUEZ
1.4. DOCENTE : BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO
1.5. AULA © 5 afos

1.6. TIEMPO DE EJECUCION: Del 30 de septiembre al 11 de octubre del 2024

Il.  SITUACION SIGNIFICATIVA:

En una clase de Inicial, los estudiantes pueden participar en una version educativa de "la rayuela” por ejemplo, donde, en lugar de
numeros, las casillas contienen letras o silabas, y los jJugadores deben formar palabras al avanzar por el tablero. Esta actividad fomenta
el reconocimiento de sonidos y letras de una forma entretenida, mientras que también mejora la motricidad fina y la interaccion social.

Ante esta situacion pretendemos lograr el reconocimiento de letras, silabas y palabras, fomentar la escritura de palabras, la lectura y
la comunicacion de acuerdo a su nivel y asi promover el aprendizaje de manera divertida a través de juegos tradicionales.

El impacto educativo se basa en que los juegos tradicionales permiten que los nifios asocien el aprendizaje con experiencias positivas,
aumentando su motivacién para mejorar su fluidez en la lectura y escritura. La integracidn de juegos en el proceso de ensefianza
puede ser una herramienta poderosa para hacer el aprendizaje mas inclusivo y dindmico.

Ante esta situacion nos planteamos el siguiente reto.

i Como promover y fortalecer los juegos tradicionales para mejorar la lectoescritura y la comunicacion en los nifios de 3 afios de la IE 0019 Los Jardines — Tarapoto?.
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M. APRENDIZAJES QUE S5E PROMUEVEN A PARTIR DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE:

ESTANDARICAPACIDADES

DESEMPENOS

5 ANOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

“SE COMUNICA
ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA"

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos;
identifica informacion explicita; realiza inferencias sencillas
a partir de esta informacion e interpreta recursos no
verbales y paraverbales de las personas de su entorno.
Opina sobre lo que mas/ menos e gusto del contenido del
texto. Se expresa espontaneamente a partir de sus
conocimientos previos, con el propdsito de interactuar con
uno o mas interlocutores conocidos en una situacion
comunicativa.

Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el
tema; utiliza vocabulario de uso frecuentel3 y una
pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje
corporal. En un intercambio, generalmente participa y
respende en forma pertinente a lo que le dicen.

* (Obtiene informacian del texto oral.

* |nfiere e interpreta informacion del texto
Oral.

* Adecua, organiza y desarrolla el texto de
forma coherente y cohesionada.

» Utiliza recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica.

Expresa sus necesidades, emociones, intereses

y da cuenta de sus experiencias al interactuar

con personas de su entorno familiar,

escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente

y, estratégicamente, sonrisas, miradas,

sefias, gestos, movimientos corporales

y diversos volimenes de voz, segin su interlocutor
y propasito: informar, pedir, convencer,
agradecer. Desarrolla sus ideas en torng

3 un tema, aungue en ocasiones puede salirse

de este.

* Participa en conversaciones, didlogos o escucha
cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas

y otros relatos de |a tradicion oral. Espera su

turno para hablar, escucha mientras su interlocutor
habla, pregunta y responde sobre lo

que le interesa saber o lo que no ha comprendido
con la intencign de obtener informacion.

* Recupera informacion explicita de un texto
oral. Menciona algunos hechos y lugares, el
nombre de personas Yy personajes.
indicaciones

Sigue

Fealiza preguntas sobre los
elementos del juego.
Obtener informacion al
explorar con sus sentidos los
elementos del juego.

Menciona con clandad que
parte del juego mata gente
mas le gustd y ; por qué?

Obtiens informacion al
explorar con sus sentidos al
personaje.

Menciona el procedimiento del
Juego vy su proposito.
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“LEE DIVERSOS
TIFOS DE

TEXTOS EN su
LENGUA MATERNA™

* |nteractua estratégicamente con distintos
interlocutores.
* Reflexiona y evalda la forma, el contenido
y contexto del texto oral.

Lee diversos tipos de textos gue tratan temas reales o
imaginarios que le son cotidianos, en los que predominan
palabras conocidas y que se acompafian con ilustraciones.
Construye hipotesis o predicciones sobre |a informacion
contenida en los textos y demuestra comprension de las
ilustraciones y de algunos simbolos escritos que transmiten
informacion. Expresa sus gustos y preferencias en relacion a
los textos leidos a partir de su propia experiencia. Utiliza
algunas convenciones basicas de los textos escritos.

» Obtiene informacion del texto escrito.

* Infiere e interpreta informacion del texto
esCrito.

» Reflexiona y evalla la forma, el contenido
y contexto del texto escrito.

orales o vuelve a contar con sus

propias palabras los sucesos que mas le gustaron.
* Deduce relaciones de causa-efecto, asi como
caracteristicas de personas, personajes, animales
y objetos en anécdotas, cuentas, leyendas

y rimas orales.

* Comenta sobre lo que le gusta o disgusta de
personas, personajes, hechos o situaciones

de |z vida cotidiana dando razones sencillas

a partir de sus experiencias y del contexto en
que se dasenvuslhve.

* |dentifica caracteristicas de persanas, personajes,
animales, objetos o acciones a partir de lo que
abserva en las ilustraciones, asi como de algunas
palabras conocidas por €12 su nombre o el de otros,
palabras que aparecen frecuentemente en los
Cuentos, canciones, rondas, rimas, anuncios
publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de convivencia) que s2
presentan en variados soportes.

* Dice de qué tratard, como continuara o como
terminara el texto a partir de algunos indicios,
como el titulo, las ilustraciones, palabras
expresiones o sucesos significativos, que

observa o escucha antes y durante la lectura

que realiza (por si mismo o a través de un

adulto).

» Opina dando razones sobre algun aspecto

del texto leido (por si mismo o a través de

un adulta), @ partir de sus intereses y experiencia.

Feconoce y lee los nimeros
del juego realzado.

Obfiene informacion necesaria
para reforzar su aprendizaje
en el juega.

Lee de acuerdo a su nivel de
lectura lo que indica en el
juego la rayuela, jusga sin
dificultad.

Participa en el juego piedra,
papel y fijera con su pareja
elegida

Farticipa dz manera libre en gl
juego las escondidas.

Farticipa dz manera libre
respetandose los unos a los
otros.
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"ESCRIEE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA
MATERNA"

Escribe ;13 partir de sus hipdtesis de escritura diversos tipos da textos
sobre temas variados considerando el proposito v el destinataric a partir
de su experiencia previa. Desarrolla sus ideas en tormo a un tema con |3
intencion de transmitir ideas o emociones. Sizue la linealidad v
direccionalidad

de la escritura.

Adecua el texto a la situacion comunicativa,

organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
Reflexiona y evalta la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Escribe por propia iniciativa y @ su manera sobre lo que le
interesa: considera a quién le escribiran y para qué lo escribira;
utiliza trazos, grafismos, letras ordenadas de izquierda a
derecha y sobre una linea imaginaria para expresar sus ideas o
smociones en torno a3 un tema a través de una nota o carta,
para relatar una vivendcia o un cuento.

Revisa el escrito que ha dictado, en funcicn
de lo que guiere comunicar.

Ezcribir de acuerdo a su nivel
la respuesta de la adwvinanza.
Comunica oralmente  las
acciones  que realzo Al
momento del juego.

Obtiene informacion v juega
tradicionalmente &l jusgo
tumba latas.

Ezcrbir oralmente las acciones
gue realizo al momento del

juego.

V. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUE VALOR ACTITUD
ENFOQUE Amor El Enfoque desarrolla competencias comunicativas a
COMUMICATIVD partir de usos y practicas sociales del lenguaje
situados en contextos socioculturales distintos
2 Equidad LA COMUMICACION ES EL PUNTC DE PARTIDA, LOS ESTUDIANTES COMPRENDEN ¥
COMUNICATND PRODUCEN TEXTOS GRALES ¥ ESCRITSS , DE DISTINTO TIPO TEXTUAL, FORMATC
¥ GEMEROD DISCURSIVD, CON DIFERENTES PROPOSITOS ¥ EM VARIOS
SOPORTES. (impresos,
audiovuales, digitales, i)
PRACTICAS L COMUNICACION SE O ENTRE GRUPCS DE PERSONAS AL
SOCIALES DEL Respeto PARTICIFAR EN LAVIDA SOCKL ¥ CULTURAL, BXESTOS
LENGUAE CONTEXTOE LA COMUNICACION SE [ DE DIFERENTES MODCS.
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ENFATIZA LD
SOCIOCULTURAL

LOE LENGUAJES ORALES Y ESCRITOES ADOFTAN CARACTERISTICAS
PROPIAS & CADS UND OE E20E CONTEXTOE ¥ GENERAM
IDENTICACES INDIMIDUALES ¥ COLECTIVAE.

= BN EL PERL 5E HASLAN 47 LENGLUAS ORIGINARIAE, ADEWAS DE.
CASTELLAND
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V.  ACTIVIDADES PROPUESTAS
ACTIVIDAD COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION PROPOSITO DE APRENDIZAJE PRODUCTO EVIDENCIADE  CRONOGRAMA
APRENDIZAJE DE EJECUCION
BINGO LEE DIVERSO3 Feconoce y lee los numeros del juego Lee la historia del jusgo del bingo y juegan | Reprezentacionss Trabajo  en | Lunes 30 de
TIFOS DE - i rificas con el | carton del bingo. j
JEXTos  EN  SU g;l_tzadq. ) _ libremente. Ermend ca ing0. | septiembre
LENGUA MATERNA tiene informacion necesana para .
reforzar su aprendizaje en &l jusgo. proporCionado.
YAS SE COMUNICA | Realiza preguntas sobre los elementos del ifi i Logra jugar | Dibuja lo que | Martes 01 de
i Py ¢ Importncis gl ego o s | T2 4| msle o | O
Obtener informacion al explorar con sus po Jueg equiitnic ¥ el | juego realizado
sentidos los elementos del jusgo. yaces. contso - de  los
elementos  del
juego.
SE  COMUNICA | Menciona con claridad que parte del jusgo | Que las nifias y los nifios tengan la | Menciona  con | Mural de fichas | Migrcoles 02 de
MATA GENTE ORALMENTE EN | mata gente mas le gustd y ; por qué? oportunidad vivenciar y leer sobre el | dardad loz que e | sobre & juedo | Qgtubee
1] LENGLA juego tradicional mata gente. gustd ded juego | mata gente.
MATERNA realzado.
RAYUELA SE  COMUNICA | Mencionz = indica indica sobre qué l= Que los nifios logren participar y | Se desenvuelven | Rellena la rayuela | Jueves (3 de
ORALMENTE EN | parecid el jusgo la rayuela. comprender las indicaciones |con  preciion | plasmada  de | Octubre
SU LENGUA numeéricas del juego tradicional | duranteeljuego | manera manual
MATERNA la rayuela.
ESCRIBE DIVERSOS | Egcribir de acusrdo a su nivel la respuesta | Que los ninos logren escribir una | Elaborzcicn de su | Escriben y dibujan | Viemes [ de
TROMPO TIPOS DE TEXTOS EN | 4e |3 agivinanza. adivinanza al trompo mediante la | Propio frompo con | la adivinanza del | Octubre
su LENGUA : ; i Fo i i materidl de su | rompo creada en
MATERNA Comunica oralmente |az acciones que vivenciacion del jueqgo i mg
localidad.. el aula.

realizd al momento del juego.

tradicional del trompao.
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TUMBA LATAS ESCRIBE DIVERSOS | Obtiens informaciin ¥ juega | Que los nifios participen en el juego | Que logren | Mural d2 trabajos | Lunes 07 de
;:f']ﬁ DE TEf_TEﬁEE: tradicionalmente el juego tumba latas. tradicional y escriban de acuerdo a su nive| | desamollarse e | realizados  por | Octubre
MATERNA Escribir oralmente las acciones que realizé | lo que pudieron rescatra sobre el tumba | InvOlucrarse en &l | equipos.
al momento del juego. latas. Juego t_umha fatas
EN equipo.
GALLIMITA CIEGA gIIE?A.LMENfEDMEL:dNIgﬂ Obtiens nformacon al explorar con sus Que los nifios mencionen la importancia y | Que logren valorar | Mencionan lo que | Martes 08 de
senfidos al personaje. logren valorar & jusgo tradicional la gallinita | o2 juege  la | mae ke lamd la | Octubre
LENGUA MATERNA Menciona el procedimiento del juego ysu | ciega. gallinita ciega. atenci_t':q gel juego
propésito. la gallinita ciega.
FIEDRA, PAPEL ¥ | LEE DIVERSOS Participa en el jusgo piedra, papel v tiera | Que los nifios participen de manera | Que ko nifioz | Leen un | Migrcoles 09 de
TWERA TIPOS DE con su pareja elegida. equitativa vy logren  leer el | logren pictegrama  del | Octubre.
TEXTOS EN  5U ict del i tradici | | comprender la | juego.
LENGUA MATERNA pictograma del juego iciona !
piedra, papel o tijera. secuencia  del
juego fradicional y
I desarrollen con
normalidad.
ESCONDIDAS LEE DIVERSOS Participa de manera libee en &l jusgo laz Log ninos leen de manera grupal el | Que  los  nifios | Dibuja v Les Io | Jueves 10 de
TIPOS DE escondidas. texto del juego tradicional las | compeendan I3 | que mas le gusio | Qctubre
TEXTOS EN  SU rescondidas. importancia  del | del  uego  las
LENGUA MATERNA juego. escondidas
CJUE PASE ELREY | LEE DIVERSOS Participa de manera libre respetandose los | Que los nifios logren mediante el [ Que  los nifios | Lesn una histora | Viemnes 11de
Ig‘?ﬁ__’gE En sy | unosalos otros. jusgo leer la historia que pase el | logren jugar | sobre el juego | Octubre
rey. mrnprendlen_dusu radicional  que
LENGUA MATERNA valor come juego | pase el rey.
tradicional.

148



VI.  SESIONES:

LUNES 30

MIERCOLES 02

OEATAN,

PRODUCTO
Representaciones graficas con el
material proporcionado.

PRODUCTO

Loagra jugar manteniendo el equilibrio y
el conteo de los elementos del juego.

MATA GENTE

PRODUCTO
Menciona con clandad los que le gustd del
juego reaizado.

RAYUELA

PRODUCTO
Se desenvuelven con precicion durante &l
Juego.

PRODUCTO

Elaboracion de su propio rompo

con matenial de su localidad.

VIERNES 11
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TUMBA LATAS

GALLINITA CIEGA

PRODUCTO PRODUCTO
Que logren desarrollarse e involucrarse | Que logren valorar los juego la gallinita
en el juego tumba latas en equipo .. ciega.

PIEDRA, PAPEL Y TIJERA

g’ %

PRODUCTO
Que lo nifios logren comprender la
secuencia del juego tradicional y lo
desarrofien con normalidad.

ESCONDIDAS

PRODUCTO

del juego.

Que los nifos comprendan la importancia

QUE PASE EL REY

PRODUCTO
Que los ninos logren jugar
comprendiendo su vaior como
juego tradicional.

VI PROCESO DE EVALUACION PARA EL SEGUIMIENTO DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA

Se aplicara una evaluacion formativa, donde se analizaran y registraran los logros y dificultades identificadas en sus evidencias de aprendizaje para tomarlas en cuenta en la
retroalimentacion y realzar los reajustes necesarios en la planficacion curricular.

Como instrumento evaluacidn se utilizard un mapa de calor que permitira tener un seguimiento del logro del estudiante

WENINGER MELENDEZ PINEDO
DIRECTOR

- “lM!OW&O:UIU -

......................................

BASSITA DEL CARMEN GARCIA HIDALGO
PROFESORA DE AULA

---------------

YADIRA MILAGROS TEI.I.O |
SUB DIRECTORA
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REGISTRO DE DESARROLLO DE LA COMPETENCIA A TRAVES DEL MAPA DE CALOR

Nifios y nifias

-

$o

CRITERIOS DE EVALUACION
Realiza preguntas sobre los Obtener informacion al explorar con sus sentidos los
elementos del juego. elementos del juego.

2-

3.-

b.-

9~

1-

8-

8-

10.-

12.-

13-

14.-

I5.-

16.-

17.-

20-

21-

22-

23-

24--

25-

26.-

27-

28-

29-

30.-

El estudiante cumple con el criterio de evaluacidn

El estudiante esta en camino a cumplir con el criterio de evaluacidn
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n El estudiante se encuentra en un inicio del criterio de evaluacidn

FICHA DE RECOJO Y ANALISIS DE EVIDENCIAS

ACTIVIDAD

FECHA:

CRITERID DE EVALUACIDN:

PRODUCTO

EVIDENCIA RECEPCIONAD A

ANALISIS DF L4 EVIDENCI:

CUADERNO DE CAMPO

ACTIVIDAD

FECHA

CRITERID DE EVALUACION:
PRODUCTD

EVIDERCIA RECEPCIOMAD
REGISTRO DE ANALISES DE LAS
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

ESTUDIANTES LOGROS DIFICULTADES ASPECTOS TRATADDS EN LA DBSERVACIDNES
RETROALIMENTACION

|~ |ca|mal—

30
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1.6.

Anexo 7. Base de datos

D1. Conciencia fonologica D2. Vocabulario
No Grupo Control Grupo experimental Grupo Control Grupo experimental
Pre test | Post test Pretest |Posttest |Pretest |Posttest |Pretest |Post test

1 11 12 6 17 13 15 8 20
2 11 11 11 17 13 13 14 21
3 11 10 12 17 13 12 15 20
4 6 6 6 12 7 7 7 15
5 6 6 6 12 7 7 7 14
6 11 10 10 16 13 12 12 20
7 10 12 11 16 12 14 13 19
8 12 11 11 17 15 13 14 21
9 6 6 6 12 7 7 7 14
10 6 10 11 16 7 12 13 19
11 11 11 11 17 13 13 14 21
12 13 13 12 17 15 16 15 21
13 11 11 11 16 13 14 13 20
14 12 13 12 17 14 16 15 21
15 ) ) 5 6 6 6 6 7
16 11 12 12 17 13 14 15 20
17 10 6 10 15 12 7 12 19
18 10 11 10 15 12 13 12 19
19 11 10 11 16 13 12 13 20
20 11 10 8 16 13 12 10 20
21 10 11 10 16 12 14 12 19
22 10 6 10 16 12 7 12 19
23 11 11 12 17 14 13 14 21
24 6 6 6 6 7 7 7 7
25 12 12 12 17 15 14 15 21
26 11 10 11 17 13 12 13 20
27 11 10 11 16 13 12 13 20
28 11 10 11 17 13 12 13 20
29 6 6 6 12 7 7 7 14
30 11 10 11 16 13 12 13 20
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D3. Motricidad fina

D4. Comprension lectora

Grupo control

Grupo experimental

Grupo control

Grupo experimental

Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test Pre test Post test
12 14 7 19 9 10 5 14
12 12 13 19 9 9 9 14
12 12 15 19 9 9 10 14

6 6 7 14 5 5 5 10
6 6 6 13 5 5 5 10
12 11 11 18 9 8 8 14
12 13 12 18 9 10 9 13
16 12 13 19 10 9 9 14
6 6 6 13 5 5 5 10
7 11 12 18 5 8 9 13
12 12 13 19 9 9 9 14
14 15 15 19 11 11 10 14
12 13 12 18 9 9 9 14
13 15 14 19 10 11 10 14
5 5 5 6 4 4 4 5
12 13 14 19 9 10 10 14
11 7 11 17 8 5 8 13
11 12 11 17 8 9 8 13
12 11 12 18 9 8 9 14
12 11 9 18 9 8 7 14
11 13 12 18 8 9 9 13
11 7 12 18 8 5 9 13
13 12 13 19 9 9 10 14
6 6 6 7 5 5 5 5
14 13 14 19 10 10 10 14
12 12 12 19 9 9 9 14
12 11 12 18 9 8 9 14
12 12 12 19 9 9 9 14
6 6 6 13 5 5 5 10
12 11 12 18 9 8 9 14
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Variable: Lectoescritura

Grupo control

Grupo experimental

Pre test Post test Pre test Post test
45 51 26 70
45 45 47 71
45 43 52 70
24 24 25 51
24 24 24 49
45 41 41 68
43 49 45 66
53 45 47 71
24 24 24 49
25 41 45 66
45 45 47 71
53 55 52 71
45 47 45 68
49 55 51 71
20 20 20 24
45 49 51 70
41 25 41 64
41 45 41 64
45 41 45 68
45 41 34 68
41 47 43 66
41 25 43 66
47 45 49 71
24 24 24 25
51 49 51 71
45 43 45 70
45 41 45 68
45 43 45 70
24 24 24 49
45 41 45 68
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