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Resumen 

 

La presente investigación tuvo como objetivo definir que los cuentos infantiles predominen los 

resultados de los juegos de roles en los infantes de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023.  En 

esta perspectiva se formuló como hipótesis general: Los cuentos infantiles predominan 

significativamente en crecimiento de los juegos de roles en los infantes de 4 años de la I.E. N° 

204, Morales, 2023. El análisis metodológico  fue de tipo aplicada, con  diseño de investigación 

cuasi-experimental, en la que se considera a dos grupos de estudio integrado por las secciones  

Chispitas de amor (grupo experimental) y Amorosos (grupo control), en la que se ejecutó la 

investigación en el grupo experimental,  aplicando los cuentos infantiles como planificación 

didáctica para mejorar el juego de roles en los infantes, los datos nos permitieron comparar los 

resultados antes y después de haber ejecutado la investigación en ambos grupos de estudio. El 

enfoque de la investigación fue cuantitativo, en el proceso de aplicación de datos fue una ficha 

de observación a los niños tanto del grupo experimental y control, antes y después de haber 

aplicado los cuentos infantiles, formuladas y diseñadas en base a la operacionalización de 

variable dependiente, respecto a la obtención de los datos se llevó a cabo empleando un 

programa estadístico SPSS (Paquete Estadístico para las Ciencias Sociales) para la prueba de 

hipótesis.  

Palabras clave: cuentos infantiles, juego de roles, imaginación, creatividad y 

socialización. 
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Abstract 

 

The present research had the objective of defining that children's stories predominate 

the results of role-playing in 4-year-old infants of I.E. N° 204, Morales, 2023.  In this 

perspective, the general hypothesis was formulated as follows: Children's stories predominate 

significantly in growth of role-plays in 4-year-old infants of I.E. N° 204, Morales, 2023. The 

methodological analysis was of an applied type, with a quasi-experimental research design, in 

which two study groups were considered, integrated by the sections Chispitas de amor 

(experimental group) and Amorosos (control group), in which the research was carried out in 

the experimental group, applying the children's stories as didactic planning to improve role 

playing in the infants, the data allowed us to compare the results before and after having carried 

out the research in both study groups. The research approach was quantitative, in the process 

of applying data was an observation form to the children of both the experimental and control 

groups, before and after applying the children's stories, formulated and designed based on the 

operationalization of the dependent variable, regarding the data collection was carried out using 

a statistical program SPSS (Statistical Package for Social Sciences) for hypothesis testing 

Keywords: children's stories, role play, imagination, creativity and socialization. 
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Introducción 

 

En el ámbito educativo, el proceso de instrucción a los niños es primordial, permite al 

docente incorporar en su práctica pedagógica estrategias didácticas como: canciones, juegos, 

dramatizaciones y cuentos infantiles que conllevan a la consecución de aprendizajes 

significativos en los preescolares. La narración de los cuentos en la primera infancia predomina 

las bases para la lectura, atención y de acontecimientos que suceden en los cuentos; asimismo, 

los niños son más atraídos a desarrollar hábitos de lectura y a sentirse motivados para aprender 

a leer, para imaginar, crear, imitar a personajes y practicar valores. 

 

Los cuentos infantiles pueden ser contados oralmente, leídos en libros impresos o 

presentados en forma de cuentos animados, su importancia radica en la capacidad para estimular 

la imaginación, enseñar lecciones valiosas y proporcionar entretenimiento adecuado para el 

crecimiento del aspecto cognitivo y emocional de los infantes fue considerado. 

 

Por tanto, los cuentos infantiles considerados como un instrumento eficaz que permite 

contemplar el crecimiento completo de dichos niños, que contribuye a su crecimiento en lo 

cognitivo (memoria, concentración, atención, imaginación y creatividad), emocionales (afecto, 

alegría, autoestima y autonomía), sociales (empatía, trabajo en equipo; juego de roles y 

socialización) y lingüísticas (dialogar, expresar sus ideas, pensamientos, sentimientos). 

 

La intervención de los niños en dramatización de los cuentos infantiles les motiva a 

comunicar los sentimientos; asimismo, favorece el progreso de su imaginación y creatividad al 

asumir el rol de los animales que más les llame la atención, imaginando una cualidad o 

característica que le identifica al personaje en el cuento infantil. En esta perspectiva, la 

representación de roles es una parte fundamental porque favorece en el dialogo comunicativo 

entre sus compañeros y el niño; al mismo tiempo, contribuye al progreso cognitivo, la 

conveniencia emocional de los niños preescolares, proporciona también oportunidades para 

aprender, experimentar y desarrollar habilidades esenciales que los prepararán para la vida y el 

aprendizaje continuo. 

 

El presente proyecto de tesis engloba información relevante, analizado, en concordancia 

con la problematización, según la siguiente estructura: 
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En el presente capítulo I, el problema presenta el estado situacional, justificación del 

estudio, formulación del problema, los objetivos de la investigación, delimitaciones y 

limitaciones de la investigación. 

 

En el presente capítulo II, el marco teórico presenta los antecedentes del proyecto, el 

enfoque científico o las bases teóricas y además la explicación o descripción de conceptos 

fundamentales.  

 

En el capítulo III, se puede ver la metodología de investigación, lo cual considera la 

hipótesis, variables de estudio, operacionalización de variables, metodología, tipo de estudio, 

diseño de investigación, población, muestra y muestreo, las técnicas e instrumentos de 

recolección de datos y métodos de análisis de datos. 

 

En el capítulo IV, los logros obtenidos consignan la muestra de datos generales, análisis, 

interpretación y discusión de los resultados. 

 

En el capítulo V, se dan a conocer las conclusiones de la investigación y las 

recomendaciones del mismo. 

 

Además, contiene las referencias bibliográficas las cuales hicieron posible el presente 

trabajo de investigación y los anexos como evidencia de las acciones realizadas (ficha de 

observación, matriz de consistencia, validación del instrumento, constancia de ejecución de la 

investigación, sesiones de aprendizaje, evidencias fotográficas). 

 

Karolhay Katihuska. 
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Capítulo I 

Planteamiento del Problema 

 

1.1. Situación Problemática. 

Para una enseñanza de primera infancia favorece el desarrollo integral en los niños, 

proporcionando experiencias enriquecedoras y actividades motivadoras para estimular las 

capacidades cognitivas, lingüísticas, motoras y socioafectivas en los infantes. Durante esta 

etapa de transición los niños interactúan con sus compañeros, desarrollando su creatividad, 

imaginación, atención, concentración, resuelven problemas y exploran su entorno. 

En esta etapa de exploración, creatividad, imaginación y socialización los preescolares 

van desarrollando habilidades y destrezas propias de su edad, siendo una de ellas la habilidad 

de imitar a personas, personajes o animales de su entorno mediante el juego, básicamente la 

representación de roles brinda a los infantes la oportunidad de imitar a su personaje favorito ya 

sea del cuento infantil que más le guste o de personas de su entorno que más admira. 

En este sentido, las actividades de representación de roles son una táctica que está 

relacionado con la creatividad e imaginación, en los juegos de roles, los niños tienen 

oportunidades para la práctica de habilidades lingüísticas, pueden hablar y escuchar nuevas 

palabras y frases mientras interactúan con otros niños. Asimismo, el juego de roles estimula la 

capacidad de imaginar y crear en lo infantil, les asiste en el progreso habilidades de pensamiento 

abstracto, la resolución de problemas mientras imagina escenarios, roles y situaciones. 

Para Gonzales-Moreno (2021), manifiesta que "el niño participa en actividades de juego 

con objetos que a menudo no guardan relación con el propósito del juego de roles. Inicialmente, 

en el niño prevalece la conexión entre objeto y significado, luego el significado cobra más 

importancia que el objeto”. (p. 305). 

Por tanto, el presente juego de roles en la etapa preescolar es esencial para dicho 

progreso de los niños, que favorece en el ámbito del habla, las emociones y aspectos sociales 

cognitivas; asimismo, fomenta la creatividad, la fantasía, la socialización y la autoconfianza, es 

una forma natural y efectiva de aprendizaje que debería fomentarse y apoyarse en los entornos 

educativos y en el hogar. 
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Delgado (2023), enfatiza que "la representación de roles es determinante en el 

crecimiento de los infantes, ya que imitan situaciones y personas reales, lo que les ayuda a 

construir una comprensión del mundo que les rodea desarrollando sus destrezas". Por lo tanto, 

el juego de roles ayuda a los niños a tener un espacio seguro y divertido para explorar, 

experimentar acerca del entorno que les rodea, mientras demuestran una amplia gama de 

habilidades físicas, emocionales, sociales y cognitivas. 

Para desarrollar el juego de roles en la educación inicial se realiza mediante una 

dramatización de los cuentos infantiles, considerado como un instrumento esencial que permite 

estimular el crecimiento cognitivo, lingüístico, emocional y aspecto social de los infantes. 

Según, Chamorro y Payá (2018), “el cuento infantil posee exposición corta y concisa, el cual 

integra historias irreales o reales, destinado a los niños, posee ventajas en el ámbito educativo, 

como el hábito por la lectura y la actividad socializadora a través de práctica de valores”. 

Asimismo, el cuento infantil cumple una función importante en el avance de los 

preescolares al proporcionar una experiencia educativa rica y multifacética que apoya el 

crecimiento completo de los niños en este período fundamental de sus vidas. En consecuencia, 

los cuentos infantiles proporcionan fuentes reales para que los niños escuchen y participen en 

conversaciones estructuradas, lo que colabora con el crecimiento del vocabulario, la agudeza 

auditiva y la expresión oral. 

Por su parte Montes (2005 como se citó en Damario, 2022), “los cuentos infantiles 

pueden estimular el pensamiento crítico en los niños al presentarles situaciones complejas, 

dilemas y personajes con los que pueden identificarse, y así puedan reflexionar sobre sus 

propias experiencias y desarrollar habilidades para analizar el mundo que les rodea”. 

En el contexto educativo, aplicar los cuentos infantiles como táctica proporciona a los 

docentes una experiencia enriquecedora en su quehacer pedagógico, logrando que los 

estudiantes estén motivados y participativos durante el proceso de aprendizaje. El MINEDU 

(2016), en el área de comunicación en el ciclo II favorece el logro del desempeño en los niños 

de cuatro años al deducir "conexiones de relación causa-consecuencia, así como atributos de 

individuos, figuras, animales y objetos en relatos, cuentos, leyendas y versos transmitidos 

oralmente (p. 119).  



15 

 

En relación con las implicancias, en la región San Martín principalmente en la I.E. N° 

204, los niños de cuatro años de la sección “Chispitas de amor” presentan actitudes tímidas y 

poco sociales, se encuentran desmotivados y son poco participativos durante la jornada 

pedagógica, debido a que la docente no aplica estrategias didácticas como es la narrativa para 

niños dentro del proceso educativo para los niños. Por lo que, el propósito de esta investigación 

es ofrecer información precisa a los maestros para incorporar en su conducción y planificación 

de la práctica pedagógica en dichos cuentos infantiles como planteamiento de que se pueda 

tener un juego de roles en los preescolares, motivando a los niños a competir activamente 

demostrando sus habilidades de imaginación, creatividad y socialización al relacionarse con las 

personas del ámbito educativo. 

 

1.2. Formulación del Problema 

Problema general:  

¿De qué manera los cuentos infantiles desarrollan el juego de roles en los niños de 4 

años de la I.E. N° 204, Morales, 2023? 

 

Problemas específicos: 

• ¿Cómo los cuentos infantiles desarrollan una imaginación en los niños de 4 años de la 

I.E. N° 204, Morales, 2023? 

• ¿Cómo los cuentos infantiles desarrollan una creatividad en los niños de 4 años de la 

I.E. N° 204, Morales, 2023?. 

• ¿Cómo los cuentos infantiles desarrollan la socialización en los niños de 4 años de la 

I.E. N° 204, Morales, 2023? 

 

1.3. Justificación de la Investigación 

• Justificación teórica. Esta investigación cuenta un aporte teórico que sustenta a las 

variables de estudio, considerando que el cuento infantil es una narración corta dirigido 

a los infantes, con el propósito de estimular la práctica de lectura desde temprana edad. 

Al respecto, Montes escritora argentina destaca la originalidad y profundidad del cuento, 

favoreciendo la habilidad de comprender y reflexión de los infantes. Para la variable de 

los juego de roles, se caracteriza por ser un dinamismo agradable o relacionadas que 

involucra las habilidades de la imaginación, creatividad, socialización y autoconfianza 
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en los infantes. Al respecto Vygotsky argumentaba que el juego de representación 

sociales admite a los infantes practicar y adquirir destrezas más allá de su nivel actual 

de desarrollo, ya que les permite simular roles el cual se puede determinar los procesos 

de la vida real. Con estos aportes este estudio evidencia que el cuento infantil 

desarrollara para su representación de infantes del nivel inicial; asimismo, los estudios 

realizados servirán para otras investigaciones. 

 

• Justificación práctica. Teniendo en cuenta el contexto educativo, la investigación tuvo 

como impacto en el quehacer pedagógico de la maestra, a fin de incorporar el cuento 

infantil en la planificación hasta la conducción de sus actividades de aprendizaje que 

permitan tener una representación de roles y que puedan interpretar a personas, 

personajes y animales del cuento, favoreciendo y estimulando su imaginación, 

creatividad, socialización e interacción de los niños con sus compañeros. 

 

• Justificación metodológica. En relación al aspecto metodológico, el instrumento estuvo 

diseñado en función a la variable dependiente (juego de roles), que se empleó durante 

la presente investigación, siendo validado por opinión de profesionales que son maestros 

en la disciplina de educación inicial; por lo que, servirá para otras investigaciones, 

asimismo, se dará veracidad al propósito de está justificación. 

 

1.4. Objetivos de la Investigación 

1.4.1. Objetivo General 

Determinar que los cuentos infantiles incidan en el avance de los juegos de roles en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

1.4.2. Objetivos Específicos 

• Demostrar que los cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la imaginación en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023.  

• Demostrar que los cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la creatividad en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

• Demostrar que los cuentos infantiles incidan en el crecimiento de la socialización en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 
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1.5. Delimitaciones y limitaciones de la investigación 

Delimitaciones: 

• Delimitación espacial, la presente indagación se realizó en la I.E. N° 204, del distrito de 

Morales, región San Martín. 

• Delimitación temporal, la presente indagación se desarrolló durante el periodo 

académico 2022 al 2023. 

• Delimitación de la muestra, el grupo de estudio consistió en los infantes de cuatro años 

de las unidades Chispitas amor (grupo experimental) y Amorosos (grupo control). 

 

Limitaciones: 

• Exigua información relacionada a la presente variable de estudio cuentos infantiles y 

juego de roles, no hubo antecedentes en la provincia y región San Martín respecto en 

las variables en mención. 

• Limitado periodo para la presente ejecución de la búsqueda, teniendo en cuenta que se 

tuvo que cumplir con la planificación de la unidad didácticas; por lo que, se dificulto en 

tener que incluir actividades propias del estudio para cumplir con el objetivo del estudio. 
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Capítulo II 

Marco Teórico 

 

2.1. Antecedentes del estudio. 

Internacionales 

Topa (2023) menciona que “El cuento infantil la solidificación en infantes de 4 a 5 

años”. Ambato. Ecuador, concluye: (1) En el ámbito educativo, el relato dirigido a niños es un 

instrumento esencial para fomentar la enseñanza de los niños que proporciona pautas necesarias 

en beneficio a un método cognitivo, el cuento infantil durante los primeros años es un portador 

recreativo de nuevos valores, conocimientos, morales y principios que se adaptan para los 

intereses de sus lectores. (2) Para brindar un apoyo pedagógico completo, la guía de cuentos 

infantiles conlleva a unos temas y habilidades específicos en el plan de estudios de educación 

inicial. Los cuentos infantiles fomentan el hábito de leer y contribuyen significativamente al 

desarrollo de los procesos mentales. 

 

Jiménez y Prado (2023) Menciona que “Juego de roles en el crecimiento de edades entre 

4 a 5 años”. Ecuador, arriban a las siguientes conclusiones: (1) Los juegos de roles que la 

maestra dirigió en el salón de clases incluyeron jugar a los disfraces, lo que ayuda a desarrollar 

su creatividad y El niño tratará de imitar o copiar al personaje que le gusta. Otro juego de roles 

fue el cuento viajero, las familias de los niños crean un cuento viajero con imágenes, dibujos o 

fotos que hablen sobre el niño, luego lo llevan a salón de clases (2) Al interactuar y asumir roles 

realistas, el juego de roles contribuye significativamente en que los niños desarrollen su 

identidad, lo que se convierte en un mecanismo útil para las labores diarias y el desarrollo social. 

Además, siempre enfatizando la individualidad y respetando la diversidad de roles, es 

importante utilizar una variedad de estrategias y dinámicas donde impulsen una socialización 

en los niños. 

 

Gonzáles y Tigrero (2022), Menciona que los “Juego de roles contemplan un lenguaje 

oral en niños de 3 a 4 años”. La Libertad. Ecuador, concluyen: (1) El uso del juego de roles es 

crucial porque tiene una influencia significativa durante el progreso de los niños de 3 a 4 años 

del nivel inicial, aumenta esa fluidez verbal y hace que los niños incrementen de manera natural 

en su entorno. (2) Permite al niño relacionarse con sus compañeros imaginando escenas donde 

puede expresar libremente sus pensamientos sobre lo que planean hacer. (3) Los datos obtenidos 
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del estudio sugieren que el juego de roles ayuda significativamente en los infantes de 3 a 4 años 

del subnivel en Juan Jacobo Rousseau y desarrollen su lenguaje. Les permite hablar bien con 

sus compañeros e relacionarse con sus compañeros de equipo, lo que les permite pronunciar 

más palabras de manera espontánea y adquirir nuevos conocimientos en todo el mundo.  

 

Pazmiño (2022) Menciona que "El papel de los cuentos infantiles son las 

representaciones mentales para niños y niñas en el subnivel II de educación inicial". Ecuador, 

llegó a la conclusión que: (1) Las narrativas dirigidas a niños fomentan la creatividad e 

imaginación en niños de 4 a 5 años, siendo estrategias didácticas que fortalecen las 

representaciones mentales. Pueden presentarse en audiocuentos, pictogramas, títeres y videos. 

(2) Los cuentos infantiles en las primeras etapas aportan diversos beneficios que permitirán 

situaciones mentales, que les ayudan a interpretar las acciones y escenas de los protagonistas 

con las cosas que hacen en la vida diaria. (3) Incentiva a los infantes a leer, permitiéndoles 

entrar al mundo de las letras desde edades muy tempranas, desarrollando su imaginación, 

mejorando su concentración y aumentando su vocabulario.  

 

Nacionales 

Moreno (2023) en su investigación los niños de 4 años de la Institución Educativa Bethel 

de San Juan de Lurigancho, provincia y Región Lima, desarrollaron habilidades comunicativas 

mediante el uso del juego de roles es un método que se ha implementado donde se tendrá que 

fomentar nuestro desarrollo para las destrezas comunicativas en estos infantes. 2021. Chimbote, 

concluye: (1) Durante doce sesiones, se utilizó la habilidad de los juegos de roles para mejorar 

un crecimiento en oportunidades comunicativas. Los infantes se familiarizaron con las 

actividades y participaron eficazmente de manera colaborativa, lo que los motivó a trabajar 

bien. Con el desarrollo de estas sesiones, se puede evidenciar que las habilidades comunicativas 

iban mejorando notablemente. Los resultados de los exámenes previos y posteriores se 

sometieron a pruebas de Wilcoxon, donde se encontró que p=0.000 (p<0.05). Estos resultados 

demuestran la aceptación de las hipótesis alternas que permite concluir que el uso de los juegos 

de roles como habilidad en los procesos comunicativos en los infantes de cuatro años en Bethel 

School.  
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Victorio (2022) en su estudio "El empleo del uso de cuentos infantiles para estimular la 

comunicación verbal en niños de tres y cuatro años en la I.E Inicial N.º 32021 Mario Vargas 

Llosa, Huánuco, durante el año 2022". Lima, arriba a las siguientes conclusiones: (1) El uso de 

relatos dirigidos a niños mejoró el crecimiento en un 90 %. Esto fue confirmado por la prueba 

T Student, que encontró un valor de t= 1,697 con un nivel de significancia de p=0,00. Se 

supervisa las conversaciones que los niños inician utilizando preguntas y respuestas y 

expresando constantemente sus ideas. Esto mejoró la fluidez, la entonación y la coherencia. (2) 

Para estos métodos ayudan a desarrollar habilidades comunicativas y aumentar su vocabulario, 

lo que resultó en una comunicación más fluida entre pares. Se observa una mejora del 71%. (3) 

Se observó una mejora significativa del 67,7 % durante las sesiones con cuentos infantiles al 

observar una clara expresión de sus emociones y, principalmente, al comunicarse con una 

entonación apropiada, formulando interrogantes y exclamaciones cuando sea necesario. (4) Los 

niños pueden desarrollar la consistencia mediante la lectura de cuentos de fantasía que los 

transporta a mundos imaginarios, donde interactúan de forma natural, creando relatos 

asombrosos adaptados a su entorno. Se observó una mejora del 67,7 % gracias a dicha actuación 

espontánea de los niños en la creación de historietas propias.  

 

Timaná (2022) en su investigación “Utilización de juegos de representación para 

potenciar el ambiente en el aula de alumnos de una I.E, 2022”. Piura, concluye: (1) El juego de 

roles fortalece mejorar dicho ambiente en el aula de los estudiantes, respaldado por los valores 

Z de Wilcoxon de -4,003 y una significancia estadística de 0,000. (2) Los juegos de roles mejora 

de manera significativa las normas de convivencia en los estudiantes, respaldada por los valores 

Z de Wilcoxon de -4,333 y una significancia estadística de 0,000. (3) El uso de juegos de roles 

fortalece de manera significativa las relaciones de apoyo entre docentes y adultos en el ambiente 

estudiantil, como respaldan los valores Z de Wilcoxon de -4,339 y una significancia estadística 

de 0,000. Además, mejora importantemente la toma de decisiones en los alumnos, como lo 

confirman los valores Z de Wilcoxon de -4,819 y una significancia estadística de 0,000. 

 

Jesús (2022) en su investigación “Narrativas dirigidas a niños y su impacto en la 

declaración oral de los niños de la I.E. N°571 Emilia Boniffatti Barcía, Ancash, durante el año 

2022". Chimbote, concluye: (1) Utilizando el instrumento, se pudo determinar y se encontró 

una asociación moderada en los niños de dicha muestra. (2) Utilizando el instrumento, llegamos 

a una conclusión de que una relación moderada entre el dialogo verbal de los niños de la muestra 
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y los cuentos infantiles, con Rho de spriman de 0.722. (3) De acuerdo a los resultados obtenidos, 

se puede diferenciar que existe una relación moderada entre la narración infantil y en los niños 

de la muestra, con un héroe de spriman de 0.753. (4) Podemos concluir que hay una diferencia 

entre los cuentos infantiles y el habla de los niños de la muestra, por lo tanto el coeficiente de 

correlación de Spearman de 0.678. 

 

Villegas (2022) Menciona que "El juego de representación beneficia un lenguaje en 

niños de 5 años en la Institución Educativa 073 'Virgen Del Cisne' Aguas Verdes, Tumbes, 

durante el año 2021." Tumbes, concluye: (1) Se encontró que el uso mejora la forma de 

expresarse en los niños: un nivel de inicio fue del 87 % y el 91 % en el nivel de logro; el aspecto 

no verbal fue del 80 % y el 93 % en el nivel de logro; y el aspecto socio lingüístico fue del 92 

% y el 83 % en el nivel de logro.  (2) Después de utilizar juegos de representación en lo largo 

de las quince sesiones, se descubrió que mejoró significativamente en un 90%, lo cual se 

demostró en la primera sesión y que el 76% de los niños logró alcanzar lo esperado. al finalizar 

las sesiones. (3) El 87% de los niños en lo que respecta lo lingüístico estaban en el nivel de 

inicio y el 93% en el nivel de logro esperado. En el aspecto no verbal, en el pretest, el 80% de 

los niños estaban en el nivel de inicio y en el postest, el 93% en el nivel de logro esperado.  

 

Montalvo (2022) Menciona que los “Cuentos infantiles y la manifestación en los niños 

de 5 años de la I.E Inicial N° 101 Niño Jesús de Praga, distrito de Ferreñafe, 2022. Chimbote, 

arriba a las siguientes conclusiones: (1) Los resultados del instrumento muestran una alta 

valoración en el contexto de historias de los niños y niñas, y su capacidad para comunicarse 

verbalmente con Rho de Spearmen de 0.859. (2) En los niños con Rho de Spearmen de 0,705, 

se encontró una elevación alta, según la aplicación del instrumento. (3) Después de utilizar el 

instrumento, se concluye que existe una relación moderada entre los cuentos infantiles y la 

dicción de los niños, con Rho de Spearman de 0,835.  
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2.2. Bases Teóricas o enfoques científicos 

2.2.1. Cuentos Infantiles 

2.2.1.1.Conceptualización. 

La narración es una forma de expresión literaria que concentra un relato íntegro en un 

escenario diverso, presentando personajes bien desarrollados, la trama se centra en situaciones 

de tensión y una resolución pacífica del problema. Su estructura es simple pero efectiva el cual 

conlleva a transmitir mensajes y emociones de manera concisa y poderosa en los escritores, 

dónde ofrece también a los lectores una experiencia narrativa satisfactoria en poco tiempo.  

 

El cuento infantil se originó como acontecimiento a las tradiciones más antiguas, dando 

nacimiento a personaje que integran el mundo de fantasía de los niños. Para Vásquez y Donoso 

(2016 como se citó en Campos, 2022), "los cuentos infantiles son narraciones cortas y escrita 

en prosa que mezcla elementos reales y de ficción. Se originó a partir de mitos y leyendas, 

convirtiéndose así en una actividad fascinante que estimula la imaginación de los niños” (p. 

23). 

Los cuentos infantiles son importantes para los infantes, proporcionando una variedad 

de ventajas tanto cognitivas, emocionales y sociales. Según Sandoval (2005 como se citó en 

Jiménez y Gordo, 2016) “el cuento contribuye al progreso del lenguaje, la capacidad para 

imaginar mundos alternativos y la recreación de la vida de los personajes, permite al niño 

experimentar una variedad de etapas que contribuyen a fortalecer su certidumbre en sí mismo, 

formar y percibir parte del entorno que lo rodea” (p. 151 – 170).  

 

Las narraciones de cuentos para niños mejora el progreso holístico de los infantes, ya 

que estimula el lenguaje y la imaginación; así como también promueven la empatía, la 

autoconfianza y la comprensión del entorno que les rodea, debido a esta razón es importante 

fomentar la práctica de leer cuentos desde una edad temprana y ofrecer a los niños acceso a una 

amplia variedad de historias enriquecedoras. 
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Asimismo, en el ámbito educativo el cuento infantil es una estrategia pedagógica donde 

facilita dicha mejora del pensamiento crítico en los infantes; es decir, fomenta el aprendizaje 

colaborativo, fortalece habilidades sociales, promueve la independencia y la capacidad para 

resolver problemas en los niños. Al integrar los cuentos en el quehacer educativo, se puede 

crear una base sólida y eficiente. 

 

Para Mamani y Apaza (2022), "los cuentos para niños brindan la oportunidad de soñar, 

inventar personajes, estimular la imaginación y elaborar nuevos universos que les permiten 

sentirse valiosos mientras practican valores" (p.18). Aunado a esto, se considera que los cuentos 

infantiles bridan un espacio seguro donde los niños pueden explorar su imaginación, fantasear 

y crear personajes y mundos completamente nuevos, a través de estas historias, dichos niños, 

enfrentar desafíos y resuelven problemas, lo que les posibilita desarrollar destrezas sociales y 

emocionales significativas. 

 

Al respecto, de la Cruz (2017) refiere que "el cuento infantil se presenta una conexión 

didáctica valiosa que contribuye de manera significativa al expresar un lenguaje oral, 

especialmente enfocado en la educación inicial. Por lo tanto, el relato para niños ayuda al 

desarrollo lingüístico y comunicativo”. 

 

Los cuentos infantiles suelen presentar una extensa gama entre palabras y conceptos, es 

por ello que contribuye a ampliar el vocabulario de los niños, al escuchar y repetir palabras 

nuevas en el contexto de la historia, los niños pueden comprender mejor su significado y 

aprender a utilizarlas adecuadamente. Al enterarse de la narración de cuentos, los niños 

expresan sus habilidades de escucha activa y aprenden a exponer sus ideas y emociones de 

manera verbal, también pueden practicar la narración oral al contar o recrear la historia a otros, 

lo que mejora su capacidad para organizar y comunicar información de manera coherente. 

 

En síntesis, el cuento infantil son relatos cortos, diseñados específicamente para el 

disfrute y comprensión de los niños, esta brevedad los hace más accesibles y adecuados para la 

atención y capacidad de su comprensión, pueden basarse en hechos reales, como las 

experiencias cotidianas o ser completamente fantásticos, con personajes y escenarios 

imaginarios.  
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2.2.1.2.Importancia de los Cuentos Infantiles 

Estás formas narrativas dirigidas a niños facilitan el incremento de vocabulario, 

estructuras gramaticales y estilos de narración, lo que enriquece su comprensión del lenguaje y 

mejora sus destrezas de comunicación, tanto verbal como escrita. 

Permite a los niños enfrentarse a desafíos y resolver problemas, por lo que los 

preescolares adquieren confianza en sus propias habilidades para enfrentar situaciones adversas 

en la vida cotidiana. 

Estos relatos para niños favorecen en los infantes el desarrollo de destrezas de imaginar 

y crear, transportándolos a mundos irreales y les presentan personas fascinantes y fantástico, 

con escenarios extraordinarios. 

Para que los cuentos infantiles permitan a los niños a través de los personajes explorar 

y descubrir diferentes emociones, experiencias y puntos de vista, esto les servirá a adquirir 

destrezas para emplrear la empatía, resiliencia, comprensión emocional y afectiva. 

Los cuentos infantiles cooperan a desarrollar habilidades de debate donde los niños 

discuten la trama, los personajes y los temas del cuento, fomentando así el aprendizaje 

colaborativo, en la que comparten ideas, perspectivas y conocimientos entre ellos, promoviendo 

así una comprensión más profunda del texto. 

La lectura de las historias para niños estimula diversas destrezas de pensamiento, como 

el examen, la comprensión, la valoración y la inferencia, despertando en los niños el interés y 

curiosidad en relaciona a los sucesos y acontecimiento que transcurren en la trama. 

La utilización del cuento infantil en el ámbito educativo, “sirve como un recurso 

educativo apropiado para mejorar la comprensión de lectura, ya que el docente lo incluye en su 

planificación para dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje” (Soto, 2017, p. 51 – 65). 

Los cuentos infantiles pueden ayudar al niño en su desarrollo emocional, social y 

cognitivo, fomentando la empatía, la creatividad e imaginación; es una parte fundamental de la 

literatura infantil y desempeñan una función crucial en el progreso y la educación de los 

preescolares. 
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Los cuentos infantiles pueden transmitirse de diversas maneras, pueden ser narrados 

oralmente por un adulto, leídos por el niño o escritos en forma de libro o cuento. La modalidad 

elegida dependerá del contexto y la situación. 

 

2.2.1.3.Características de los cuentos infantiles.  

Estas historias para niños presentan situaciones sociales y dilemas morales que permiten 

al lector explorar temas como la amistad, la capacidad de ponerse en el lugar del otro, resolver 

disputas y la tolerancia. Al discutir estos temas en el contexto del cuento, los niños desarrollan 

habilidades sociales importantes y aprenden a relacionarse de manera positiva con los demás.  

Se puede definir que los cuentos infantiles enfrentan desafíos y obstáculos, lo que brinda 

a los niños la coincidencia de reflexionar sobre diferentes planificaciones para superar 

dificultades, los preescolares aprenden a tomar decisiones independientes y a encontrar 

soluciones creativas a problemas similares en sus propias vidas. 

Los cuentos infantiles incluyen en su trama mensajes que los niños o lectores deben 

interpretar; asimismo, deben hacer conexiones con sus propias experiencias y reflexionar sobre 

los mensajes transmitidos. 

La trama del cuento infantil se caracteriza por incluir un conflicto que los personajes 

deben enfrentar y resolver, este conflicto puede ser de naturaleza emocional, interpersonal, 

social, fantástica, entre otros, la cual proporciona la tensión narrativa que impulsa a crear 

suspenso en el cuento y terminar con un final feliz y con el triunfo de los personajes principales. 

 

2.2.1.4.Clasificación de los Cuentos Infantiles  

Para Elia (2019 como se citó en Tope, 2023), los cuentos infantiles se clasifican en 

relatos tradicionales (cuentos de hadas, fábulas, mitos y relatos tradicionales) y relatos literarios 

(narraciones de fantasía, relatos de suspenso y enigmas, microrrelatos y cuentos históricos), lo 

cual se detalla a continuación: (p. 23 – 25) 
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A. Cuentos populares. 

Son relatos que han sido transmitidos oralmente a lo largo del tiempo dentro de una 

comunidad o cultura específica, estos cuentos suelen tener raíces antiguas y han sido 

pasados de una generación a otra, adaptándose y evolucionando con el tiempo. 

 

Muchos cuentos populares no tienen un autor conocido y son el resultado de la 

creatividad colectiva de una comunidad a lo largo del tiempo, diferentes versiones del 

mismo cuento pueden encontrarse en diferentes culturas, con variaciones regionales, los 

cuentos populares más comunes son: cenicienta, blanca nieves, la caperucita roja, 

"Hansel y Gretel, entre otros. 

 

“Los cuentos populares se distinguen por relatar acontecimientos ficticios ambientados 

en la época que mencionan los autores, dicho propósito principal de enregar mensajes  

que influyan en el comportamiento de los niños” (p. 22). Este tipo de cuento se divide 

en: 

- Cuento de hadas, este tipo de cuento esta inspiradas en historias de personajes 

ficticios y fantásticos, que incluye hadas, duendes, elfos y otros personajes. 

 

- Las fábulas son historias cortas que tienen un mensaje o una enseñanza que están 

protagonizadas por objetos animados u animales. 

 

- Las leyendas y mitos son relatos de personajes tradicionales que han sido 

transmitidos durante una procreación a otra y que mantienen su relevancia social y 

cultural. (Elia, 2019 como se citó en Tope, 2023, p. 23 - 259). 

 

B.  Cuentos literarios. 

“Este cuento es un género de escritura en prosa que elabora una narrativa basada en 

motivaciones y sigue una estructura claramente definida que se corresponde tanto con 

la forma literaria como con el contenido." con el propósito de comunicar un mensaje 

claro y perdurable en el lector" (Elia, 2019 como se citó en Tope, 2023, p. 23 - 259). 

 

La narración literaria constituye una manera de expresión narrativa breve que se 

encuentra dentro del ámbito de la literatura, dado que su estructura compacta y la 

historia completa en un espacio reducido. En consecuencia, los cuentos literarios pueden 

aparecer en una variedad de formas, como: antologías, revistas literarias, colecciones 
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temáticas y antologías en línea. 

- Cuentos fantásticos, este tipo de cuento está estructurado en tres: comienzo, 

desarrollo y conclusión, componentes que proporcionan continuidad a la historia, 

agregan también a personajes imaginativos que estimulen la fantasía en los niños. 

 

- Relatos de intriga y enigma, este tipo de cuento tiene como propósito de captar la 

atención del lector debido al acciones de los personajes, la trama se desarrolla en 

historias policiales, de aventuras, entre otros. 

 

- Microrrelatos, son relatos cortos y simples que formulan de forma espontánea, 

presentan dignatarios comunes para comunicar con gran particularidad. 

 

- Cuentos históricos, este tipo de cuentos combinan hechos reales y ficticios, incluye 

mitos y leyendas, con el objetivo de narrar algún acontecimiento histórico 

importante para el autor (Elia, 2019 como se citó en Tope, 2023, p. 23 - 259). 

 

2.2.1.5. Elementos del cuento infantil. 

 El relato para niños visto como una narrativa breve y sencilla, suelen tener una estructura 

básica compuesta por varios elementos que ayudan a contar la historia de manera efectiva y 

atractiva para los niños: 

 

A. Personajes. 

Los personajes son elementos vitales en la narrativa de un cuento, ya que son los 

responsables de llevar adelante la historia, transmitir emociones, mensajes y conecta con los 

lectores a nivel emocional e intelectual, la creación de personajes creíbles, complejos y bien 

desarrollados es fundamental para el éxito de cualquier cuento 

Los personajes son los principales actores de la trama, estos personajes pueden ser 

humanos, animales, hadas, brujas, gigantes, duendes, gnomos, entre otros. Los personajes en 

los cuentos infantiles suelen tener diferencias y a menudo representan diferentes roles o 

arquetipos, como el héroe, el villano, el ayudante. 

Los personajes son elementos fundamentales en la narrativa de un cuento y cumplen 

varias funciones importantes, estos personajes en su mayoría son creaciones ficticias del 
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escritor o autor, su objetico es transferir sentimientos mediante el uso del lenguaje verbal como 

del lenguaje de gestos. La función principal de los personajes es dar vida a la historia y capturar 

la atención del lector. 

Los personajes tienen emociones, motivaciones y deseos que influyen en sus acciones 

y en el desarrollo de la historia. A través de sus experiencias y relaciones con otros personajes, 

transmiten emociones y sentimientos que resuenan con los lectores. 

B. Escenario o ambientación. 

Este elemento tiene que ver con el entorno físico donde ocurren los eventos del cuento, 

puede ser un lugar real o imaginario, en la que se describe con detalles que ayudan a crear una 

atmósfera y ambientación adecuadas para el relato. 

El tiempo y el lugar son elementos esenciales en la construcción de un cuento, ya que 

sitúan al lector en un contexto específico y guían el desarrollo de la trama. En cuanto al tiempo, 

este puede ser lineal o no lineal, dependiendo de cómo el autor elige estructurar la historia; por 

lo que, la narrativa puede desarrollarse en un período corto de tiempo, como unos pocos 

minutos, horas, o puede abarcar años, décadas o incluso siglos. El tiempo se utiliza para marcar 

el ritmo de la historia, crear tensión y anticipación, y mostrar cambios en los personajes y en el 

entorno. 

En referencia al espacio, es el entorno donde ocurren los eventos del cuento, esto puede 

incluir lugares específicos como ciudades, pueblos, bosques, castillos, etc. El espacio también 

puede ser imaginario, como mundos fantásticos o escenarios surrealistas, la descripción 

detallada del espacio ayuda a establecer la ambientación y a sumergir al lector en la historia. 

C. Tema. 

Este elemento está referido a la idea central del cuento, puede ser algo concreto, como 

la importancia de la amistad o la valentía, o algo más abstracto, como la justicia o la libertad. 

El tema suele ser relevante para los niños y puede promover valores positivos y lecciones de 

vida. 

El tema del cuento suele estar relacionado con experiencias, emociones o dilemas 

comunes a la experiencia humana, puede abordar temas como el amor, la amistad, el poder, la 

traición, el crecimiento personal, entre otros. Los cuentos a menudo exploran y fomentan 
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principios universales como la honestidad, la bondad, la valentía, la perseverancia y la 

solidaridad. 

Por lo que, el tema es un aspecto crucial en la organización y la idea principal de un 

relato ya que refleja el mensaje fundamental que el autor desea transmitir y puede abordar 

aspectos concretos o abstractos de la vida humana, transmitiendo valores universales que 

resaltan con los lectores. 

D. Trama. 

Este elemento es la secuencia de eventos que constituyen la historia, en los cuentos 

infantiles, la trama suele seguir una estructura simple de principio, en la introducción se 

establece el contexto y se presentan los personajes, el nudo plantea el conflicto principal, y el 

desenlace resuelve dicho conflicto y cierra la historia de manera satisfactoria. 

La trama es el conjunto de eventos o sucesos que constituyen la historia y que están 

cuidadosamente enlazados en un orden coherente; es decir, la trama es la narración de los 

eventos que suceden en el cuento, desde el inicio hasta el desenlace, estos acontecimientos 

pueden ser físicos, como acciones y eventos tangibles que ocurren en el mundo exterior, o 

mentales, como pensamientos, emociones y percepciones de los personajes. 

La trama es el esqueleto de un cuento, formado por una secuencia de acontecimientos 

cuidadosamente enlazados que constituyen la historia, es la estructura que da forma y dirección 

a la narrativa, proporcionando coherencia y ritmo a la experiencia de lectura del cuento. 

Consecuentemente, la acción en la trama se compone de una variedad de hechos donde 

a lo largo del cuento se incrementar. Estos hechos deben estar cuidadosamente estructurados y 

ordenados para mantener la coherencia y el interés del lector. La trama puede incluir elementos 

como el conflicto, el clímax y el desenlace, que dan forma a la narrativa y generan tensión y 

suspenso. 

E. Estilo narrativo. 

El estilo narrativo hace mención que se cuenta la historia, en los relatos para niños, el 

estilo de narración tiende a ser sencillo, claro y accesible para los niños e incluso puede ser 

diálogos entre personajes, descripciones visuales vívidas y un ritmo narrativo ágil que mantenga 

el interés del lector. 
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El elemento estilo narrativo de un autor influye en cómo se proyectan los pensamientos 

y emociones de los personajes. Puede incluir el uso de diálogos, monólogos internos, 

descripciones detalladas, metáforas y otros recursos literarios. 

Cada autor y narrador tiene un estilo único y distintivo que se refleja en su forma única 

de narrar eventos, pensamientos, acciones y otros aspectos elementos de la historia. Este estilo 

puede estar influenciado por la personalidad del autor, sus experiencias de vida, su formación 

literaria y sus preferencias estilísticas. 

El estilo narrativo puede incluye elementos como: el matiz (la actitud del narrador hacia 

la historia y los personajes), la voz narrativa (la perspectiva desde la cual se cuenta la historia), 

el ritmo (la velocidad y cadencia de la narración), la estructura (la organización de la historia) 

y el vocabulario (la elección de palabras y expresiones). 

F. Lenguaje y vocabulario. 

El elemento del lenguaje en los cuentos infantiles debe ser adecuado para el nivel de 

comprensión y edad del lector, se evitan términos demasiado técnicos o complicados, y se 

utiliza un vocabulario variado pero accesible que enriquezca la experiencia de lectura de los 

niños. 

El lenguaje en los relatos para niños debe ser adecuado para el nivel de comprensión y 

edad del público infantil al que van dirigidos, esto significa que se utilizan palabras, frases y 

estructuras gramaticales que sean fácilmente comprensibles para los niños, teniendo en cuenta 

su desarrollo cognitivo y habilidades lingüísticas en esa etapa de su vida. 

Para tal efecto, el lenguaje en los cuentos infantiles se adapta a las necesidades y 

características del público infantil, utilizando un enfoque claro, accesible y estimulante que 

facilite la comprensión, enriquezca la experiencia de lectura y fomente el amor por los libros 

desde una edad temprana. 

Asimismo, este elemento en los cuentos infantiles también puede incluir descripciones 

que fomenten la inventiva y la creatividad de los niños. Se utilizan metáforas, imágenes vívidas 

y descripciones detalladas para crear mundos imaginarios y personajes memorables que 

cautiven la atención de los niños y los transporten a otras realidades. 
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2.2.1.6.Sustento teórico del uso de cuentos infantiles como táctica en la educación inicial según 

Graciela Montes. 

 Graciela Montes escritora argentina creadora de la literatura infantil. “Una de las 

pensadoras que más teoría le ha aportado a la literatura infantil además de su ficción entrecruzan 

la narrativa de la niñez y la literatura” (Comino, 2017). Esta reconocida escritora tiene una 

estética moderna en sus cuentos a través de su obra, Montes realiza una reinvención de los 

cuentos tradicionales, retomando elementos del género fantástico y maravilloso y empleando 

la técnica de la intertextualidad para crear nuevas historias. 

En esta perspectiva, esta escritora combina hábilmente la modernización estética con la 

recuperación de la tradición oral en sus cuentos, a través del uso de elementos del género 

fantástico, la intertextualidad y un enfoque contemporáneo, crea nuevas historias que resuenan 

con el público actual mientras mantienen vínculos con la rica herencia de la narrativa oral y 

literaria. 

Consecuentemente, Montes adopta una perspectiva contemporánea en la escritura de 

sus cuentos, utilizando un lenguaje accesible y una narrativa ágil que resuena con los lectores 

de hoy en día, a menudo sus historias están arraigadas en la tradición oral y folclórica, Montes 

les da un giro fresco y actual, abordando temas relevantes para la sociedad contemporánea. 

Por consiguiente, los cuentos creados por Montes se caracterizan por incorporar 

cualidades a sus personajes siendo más atractivo y divertido para el lector; es decir, los cuentos 

a menudo presentan elementos del género fantástico y maravilloso, como criaturas mágicas, 

mundos imaginarios y situaciones extraordinarias, estos elementos contribuyen a crear un 

ambiente de asombro y maravilla en sus historias, atrayendo tanto a niños como a adultos. 

 Un factor peculiar de Montes en la creación de sus cuentos está en relación a los 

personajes; es decir, “las características particulares de la exageración y el contraste con sus 

tamaños, que junto con los mundos que crea, y el lenguaje que utiliza, hace que los lectores 

estén motivados por su curiosidad, participación activa, desafíen y pongan en juego diferentes 

estrategias para otorgar un significado al cuento” (Peche, 2021, p. 3). 

Algunos cuentos dirigidos al público infantil son: “Los zapatos del ciempiés, la ventana 

al jardín, tengo un monstruo en mi bolsillo, uña de dragón, doña Clementina Queridita, la 

achicadora, Y le voló el sombrero, la hechicera, los cuentos del Chiribitil”. (Montes, 2018). 
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2.2.1.7. Secuencia metodológica para el uso de los cuentos infantiles como táctica durante el 

proceso educativo.  

A.  Fundamentación. 

 Los cuentos infantiles se desarrollan a través de narraciones breves dirigida a los 

preescolares, en la que considera incluir elementos como personajes fantásticos, 

situaciones imaginativas y lecciones morales o enseñanzas, el propósito de estos cuentos 

infantiles es de entretener, educar y promover la imaginación, creatividad, 

dramatización e interacción de los infantes. 

 

Los cuentos infantiles pueden ser contados oralmente, leídos en libros impresos o 

digitales, o presentados en forma de cuentos animados, su importancia reside en la 

capacidad para estimular la imaginación, enseñar lecciones valiosas y proporcionar 

entretenimiento adecuado. 

 

B. Campo de acción. 

 La investigación se ejecutó con los infantes de 04 años de la sección “Chispitas de amor” 

de la I.E N° 204, Morales. 

 

C. Funciones. 

 Los cuentos infantiles transmiten enseñanzas mediante las experiencias de los 

personajes; asimismo, fomenta la práctica de valores como: la amistad, la honestidad, la 

valentía, la generosidad, entre otros. 

 

Los relatos para niños se distinguen por repetir y utilizar diferentes matices de voz 

(suspenso, melodiosos, suaves, miedo, rugidos, etc) que son comunes en la narración, 

facilitando la participación activa del niño, ayuda también en mejorar las habilidades 

lingüísticas, la memoria y atención. 
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D. Fundamentos teórico.  

 El cuento infantil está sustentado en el aporte de Graciela Montes escritora que ha 

contribuido significativamente a la literatura infantil, sus obras se caracterizan por 

abordar temas profundos y complejos de una manera alcanzable y comprensible para 

los niños, el propósito de la originalidad de sus cuentos e historias favorece avivar el 

crecimiento de la destreza de entender y reflexionar en los infantes. 

 

E. Procesos. 

 “La organización de las sesiones de enseñanza es una teoría que cumple dicho docente, 

el cual permite estructurar u organizar de modo coherente y secuencial en un aprendizaje 

y enseñanza, Es por ello que para mejorar disputas y adquirir los propósitos de 

enseñanza establecidos en el medio local” (Ministerio de Educación, 2018, p. 36). 

- Inicio, es un momento donde se comparte con los estudiantes y prepararlos para el 

nuevo contenido o actividad. Durante esta etapa, se pueden efectuar diferentes 

procesos didácticos para promover la motivación y problematización, estimular el 

conocimiento previo de los alumnos y establecer el propósito de la sesión.  

- Desarrollo, es fundamental que el docente asuma un rol activo de gestión y comitiva 

para promover diversas situaciones de enseñanzas. En este momento, se busca 

proporcionar a los estudiantes oportunidades, para promover la actividad física, la 

exploración, la expresión mediante diferentes formas de comunicación, la 

investigación, la conversación. Asimismo, teniendo en cuento los procesos del 

cuento: 

• Inicio, es el momento donde los personajes participan en la historia según su 

interpretación. 

• Nudo, es el momento donde se produce la cuestión planteada por el relato; es 

decir, considera a los eventos más significativos del cuento, incluye a los 

personajes y sucesos. 

• Desenlace, es el momento que permite dar solución al problema o conflicto 

que sucedió en el cuento, es la parte donde se finaliza la historia o cuento. 
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- Cierre, es un momento clave donde se realiza el procedimiento pedagógico de 

evaluación. Durante este momento, se reflexiona, revisa y evalúa la práctica que se 

requiere con los niños durante la duración de la misma. 

 

F. Actividades a desarrollar. 

 - Actividad 1:  La ranita Simona 

- Actividad 2:  El doctor apio  

- Actividad 3:  La buena actitud del gigante 

- Actividad 4:  El cuento de la Allkin vieja y la mina de sal 

- Actividad 5:  El lobo y los tres cerditos 

- Actividad 6:  El cuento del Chullachaqui 

- Actividad 7:  La princesa colibri  

- Actividad 8:  El perro glotón y el gran hueso 

- Actividad 9: Cuento de caperucita roja 

-     Actividad 10: El cuento de la semillita 

 

G. Materiales o recursos. 

 - Láminas. 

- Disfraces.  

- Títeres. 

- Titiritero. 

- Mascaras. 

- Teatrín. 

- Paletas. 

- Gorro mágico. 

- Buffer. 
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2.2.2. Juego de Roles.  

2.2.2.1.Conceptualización.  

La actividad lúdica es una acción intrínsecamente humana que implica participación 

voluntaria, diversión y reglas o estructuras definidas, esta actividad puede tener diferentes 

formas y propósitos, el juego suele ser una actividad recreativa que se realiza por placer, 

entretenimiento, aprendizaje o desarrollo personal. 

Los juegos son primordiales para el crecimiento cognitivo, social o físico, ya que 

permite a los niños explorar su entorno, probar distintos roles y situaciones, mejorar las 

diferentes habilidades que emplean los niños y obtener conocimientos sobre su entorno. 

La representación de roles es una poderosa herramienta educativa que posibilita a los 

alumnos experimentar, practicar y aprender de manera activa, promoviendo un aprendizaje más 

profundo y significativo en una variedad de contextos. Por consiguiente, es crucial para el 

crecimiento de los infantes, ya que proporciona un ambiente seguro y estimulante donde los 

niños puedan explorar, aprender o crecer en diversos aspectos de su vida y personalidad. 

"Los juegos de roles surgen de manera natural y se fundamentan en circunstancias 

experimentadas por los alumnos y los profesores durante el progreso de múltiples acciones 

dentro y fuera del aula" (Rodríguez y Chillón, 2014 como se citó en Polo-Acosta et al, 2018, p. 

870). Así mismo, los juegos requieren que se adapten a adversidades cambiantes y respondan 

de manera creativa a diferentes escenarios, esto promueve la capacidad de pensar en el 

momento y encontrar soluciones creativas a problemas inesperados. 

Para Martín (1992 como se citó en Cruz y Gamboa, 2021), “el juego de roles implica 

que entre la conversación y la actuación exista una situación que involucre un problema de 

naturaleza ético; es decir, el dilema planteado debe ser "abierto" para permitir opiniones y 

soluciones. (p. 1032). 

 

 

 



36 

 

Asimismo, el juego de roles se expresa en una tarea o ejercicio donde los participantes 

asumen roles ficticios y actúan de acuerdo con esos roles dentro de un escenario o contexto 

preestablecido; por consiguiente, El juego de representación puede emplearse para recrear 

circunstancias comunes y que los estudiantes desarrollen destrezas, para mejorar la 

comunicación oral, resolver problemas y cultivar la empatía. 

En concreto, los juegos de roles proporcionan un espacio seguro para explorar y expresar 

aspectos de la personalidad o habilidades que pueden estar subdesarrollados o reprimidos en 

otros contextos sociales, esto puede incluir la capacidad de liderazgo, la comunicación efectiva 

o la toma de decisiones. Con respecto, al aspecto lúdico de los juegos de roles estos pueden 

generar sentimientos cognitivos el cual permite que se sientan logros donde contribuyan el 

bienestar social y emocional de los niños.  

Según Dosso (2009 como se citó en Carrera y Cárdenas, 2021), “La técnica del juego 

de roles se basa principalmente en asignar roles a cada estudiante, lo que les permite simular la 

realidad de otra persona a través de la interacción. Esta actividad fomenta el factor 

motivacional, que desempeña un rol fundamental en la técnica de aprendizaje-enseñanza “(p. 

265). 

De acuerdo con, Rosero-Morales & Chacha-Supe (2020). 

“Los juegos de roles estimulan capacidades para improvisar en los infantes, 

favoreciendo el progreso de su capacidad intelectual, creatividad y habilidad para 

inventar; además, fomentan y cultivan habilidades en el ambiente en el que se 

desarrollan, siempre y cuando estén correctamente dirigidos y guiados. Esto ayuda a 

explorar emociones de felicidad y satisfacción, además de proporcionar aprendizajes, 

habilidades y aptitudes en los estudiantes” (p. 311- 336). 

Finalmente, los juegos de representación pueden ser visto como una metodología activa 

en la enseñanza, que implica la implicación de los estudiantes de manera participativa en su 

propio aprendizaje, con el crecimiento durante el juego, en donde se aplican sus conocimientos 

de manera creativa en situaciones simuladas, lo que les permite ver la relevancia y la utilidad 

práctica de lo que están aprendiendo en el aula. En el caso de función del docente, el juego de 

representación como método activo en la enseñanza promueve una conexión más profunda 

entre el entendimiento y la inventiva de los alumnos, así como fomentar un aprendizaje 

bidireccional entre el maestro y los alumnos. 
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2.2.2.2.Importancia de las representaciones de roles en los niños en la etapa inicial.  

La representación de roles fomenta la comunicación verbal en medida que los niños 

practican conversaciones, utilizan vocabulario relacionado con los roles que están interpretando 

y crean narrativas para sus juegos, les ayuda a entender el sentido de las palabras y a mejorar 

sus destrezas. 

“El juego de roles es pedagógica por lo que conlleva a una interacción entre los 

estudiantes, donde el aprendizaje es fundamental ya que el individuo utiliza conocimientos 

adquiridos durante actividades tanto dentro como fuera del aula, centrándose en el desarrollo 

de comportamientos y la realización de actividades que generan motivación” (Polo et al, 2018, 

p. 704). 

El juego de roles nos brinda a los estudiantes a tener la habilidad de reflexionar con 

libertad, imaginar, examinar y tomar sus propias decisiones de interpretar o imitar las 

características y cualidades del personaje o animal de una historia o a personas de su entorno. 

Por otra parte, el niño al enfrentarse a desafíos dentro de un juego de roles, necesitan 

usar su ingenio y creatividad para resolver problemas y avanzar en la historia, esta práctica 

promueve el pensamiento crítico. 

El juego de roles, “en los infantes, estos ayudan a potenciar su imaginación, 

pensamiento crítico, actitudes, habilidades lingüísticas, distintivo y determinación. Además, les 

brinda la oportunidad de expresarse de manera diferente y descubrir su identidad. El contacto 

con otros niños durante el juego también es gratificante para su vida social" (Campos y Quispe, 

2019, p. 20). 

El niño al interactuar con otros niños durante la práctica de competencias sociales de 

negociación y la resolución de conflictos, lo que fortalece sus habilidades para relacionarse 

junto a otras personas. 

La representación de roles conlleva a los infantes a interpretar y practicar diferentes 

roles sociales, promoviendo actitudes que generen empatía, respeto y colaboración 

favoreciendo su interacción con personas de su entorno. 
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Asimismo, el juego de roles fomenta el fomento del ingenio y la fantasía de los niños al 

permitirles crear, imaginar y explorar situaciones y personajes reales o ficticios. 

Para Delgado (2023), la participación en juegos de roles es significativa para los 

preescolares según las edades. 

• A los tres años, a esta edad, el niño se familiariza de manera espontánea con el juego de 

roles, reconociéndose como individuo autónomo y comenzando a formar sus propias imágenes 

mentales de entorno. 

• A los cuatro a cinco años, el niño, aunque todavía no se considera un actor auténtico, a 

esta edad, el niño posee las habilidades psicológicas requeridas para sacar provecho de las 

ventajas de participar en juegos de representación. Sin embargo, será alrededor de los 7 años 

cuando realmente se convierta en uno. 

El juego de representación les otorga a los niños la oportunidad practicar interacciones 

sociales, aprender a cooperar, negociar, compartir y resolver problemas con otros infantes, a 

través de la imitación de roles sociales y experiencias y perspectivas de los demás. 

Al interpretar diferentes roles, los niños demuestran y expresan de manera adecuada, 

esto les ayuda a entender y manejar sus propios sentimientos, así como identificar las emociones 

en los demás. 

Al imitar diversos personajes, los niños ejercitan su creatividad y pensamiento abstracto, 

por lo que favorece explorar diferentes perspectivas, resolver problemas y tomar decisiones, lo 

que contribuye al desarrollo de destrezas cognitivas importante. 

 

2.2.2.3.Ventajas del Juego de Roles en el Desarrollo Integral de los Niños del Nivel Inicial.  

Delgado (2023), Señala que el juego de representación es una práctica de 

entretenimiento para los infantes y ayuda a adquirir destrezas. 

- Fomenta la creatividad, los niños al jugar imitando a un personaje puede convertirse en 

rey o reina, en médico, en profesor, en constructor, etc, imitando las características o cualidades 

peculiares, en este momento el niño expresa libremente su creatividad, además crea situaciones 

nuevas que ayuden a estimular su imaginación. 
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- Fomenta el crecimiento del lenguaje; mediante el juego de roles, el niño adquiere nuevas 

palabras cuando interpreta a su personaje e incrementa su vocabulario; asimismo, favorece el 

dialogo y expresiones con sus compañeros u otros niños. 

- Descubre y regula sus emociones, mediante la interpretación mediante los personajes, 

el niño expresa sus pensamientos y explora sus sentimientos y emociones, el simple hecho de 

imitar al personaje del cuento. 

- Promueve la capacidad para resolver problemas, mediante el juego de representación, 

el niño puede enfrentar diversos dificultades y circunstancias que están inmersos en su vida 

cotidiana; es decir, ayuda a tomar decisiones por sí mismos. 

- Desarrolla sus habilidades sociales, el juego de roles permite al infante interactuar y 

comunicarse con otros niños y personas estableciendo vínculos afectivos, estudia a escuchar, a 

esperar su turno, a respetarse y respetar a los demás, a ser empático y sociable (Delgado, 2023). 

- Favorece la expresión corporal, durante el juego de roles el niño al interpretar al 

personaje imita los movimientos característicos que lo identifica, logrando mayor coordinación 

en sus movimientos corporales, como también al realizar gestos. 

 

2.2.2.4.Aporte Teórico del Juego de Roles según Vygotsky en el nivel inicial.  

Lev Vygotsky propuso la teoría del aprendizaje socio-histórico-cultural, “quien explica 

La conexión entre el individuo y su entorno está influenciada por el grupo social al que 

pertenece. Por lo tanto, se considera esencial contar con una teoría que explique cómo las 

prácticas sociales median esta relación (Bravo y Concepción, 2015, p. 31). En esta perspectiva, 

Vygotsky establece que la recreación temática de roles es una forma de adquirir experiencial 

del entorno social y cultural. 

Para este autor, el niño aprende interactuando con su entorno, es en el contexto social 

que los infantes exploran, descubren y adoptan conductas de personas de su entorno. Vygotsky 

(1995 como se citó en Gonzales-Moreno, 2021) considera que “durante el juego de roles 

sociales, los adultos asisten en dirigir y guiar los procedimientos de los niños; luego, los niños 

emplean su propia comunicación verbal externo mientras llevan a cabo las acciones “(p. 301).   
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De acuerdo con el aporte teórico de Vygotsky, para González Solovieva & Quintanar 

(2014), refieren que: 

Los componentes que están presente en el juego de roles son: La guía inicial, la 

ejecución (¿qué tan claro es el juego?, ¿qué tan fácil o difícil es?) y la supervisión (si se 

está haciendo correctamente). En primer lugar, el adulto demuestra al niño cómo realizar 

la actividad lúdica, proporcionando una secuencia de acciones sugeridas. Luego, el niño 

lleva a cabo la acción con la ayuda de su lenguaje verbal externo.” (p. 293). 

Lev Vygotsky, creía que el juego, específicamente el juego de roles tiene una 

importancia primordial en el crecimiento de los infantes. Está vinculación que existe en el juego 

de roles, proporciona a los niños la oportunidad para enfrentarse a desafíos dentro de un 

contexto seguro y de recibir orientación y apoyo de sus compañeros o adultos cuando sea 

necesario, mediante esta interacción con otros, los niños pueden avanzar en su desarrollo 

cognitivo y social, llegando a alcanzar un nivel de habilidad que no podrían lograr por sí solos. 

 De acuerdo con el aporte de Vygotsky, la zona de desarrollo próximo refleja el espacio 

de un infante dado que pueda alcanzar la asistencia de un adulto o un compañero más 

competente. Vygotsky argumentaba que el juego de roles sociales accede al infante a practicar 

y fomentar destrezas más allá de su nivel actual de desarrollo, ya que les permite simular roles. 

 

2.2.2.5.Dimensiones del Juego de Roles.  

2.2.2.5.1. Desarrollo de la Imaginación 

La imaginación es una capacidad fundamental con la que todo ser vivo nace y que 

desarrollamos a lo largo de nuestras vidas, especialmente durante la niñez. La capacidad 

cognitiva nos permite visualizar situaciones, generar soluciones e ideas y explorar diferentes 

posibilidades sin depender únicamente de la experiencia directa. 

A medida que crecemos y comenzamos a hacer uso de nuestra razón, la imaginación se 

convierte en una herramienta principal para solucionar situaciones de la vida diaria, nos permite 

pensar de manera creativa, encontrar soluciones innovadoras y adaptarnos a diversas 

circunstancias; en muchos casos, la imaginación nos ayuda a pensar más allá de lo evidente, a 

considerar perspectivas alternativas y a abordar desafíos de manera más efectiva. 
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Para Mareovich (2022), "La imaginación no solo ayuda a crear universos ficticios o 

fantásticos, sino también a construir realidades y a modificar el entorno durante el proceso 

creativo" (p. 84). Por tanto, la imaginación es una capacidad fundamental que está presente 

durante nuestra vida y nos apoye a enfrentar los desafíos cotidianos con creatividad y 

flexibilidad. 

La imaginación es la capacidad de sintetizar las emociones sensoriales y organizarlas 

en una experiencia coherente y significativa, al integrar y dar sentido a la información sensorial 

que recibimos del mundo exterior, así como también a las ideas y conceptos internos. En efecto, 

es importante la construcción de nuestra experiencia consciente y la comprensión del entorno 

en el que vivimos, la imaginación de nuestra percepción y en la elaboración de nuestra visión 

del mundo. 

En este sentido, se considera que la imaginación permite la creación de imágenes 

mentales, lo cual implica un proceso más complejo de síntesis y organización; es decir, al 

combinar las impresiones sensoriales con la creatividad y el entendimiento, la imaginación 

ayuda a percibir el mundo, a reinterpretarlo, a generar nuevas ideas y construir significados más 

profundos. 

Al respecto Zeleskova (2010 como se citó en González-Moreno, Solovieva y Quintanar, 

2021), considera que “la imaginación es un proceso psicológico que se centra en cambiar la 

percepción del objeto y en generar nuevas imágenes de la realidad tangible, posibilita la 

exploración activa de diferentes oportunidades para abordar problemas cognitivos y 

emocionales" (p. 150). 

En síntesis, la imaginación en la etapa de la primera infancia se desarrolla cuando realiza 

actividades del juego de roles como, al imitar un personaje o animal, en lectura compartida, en 

conversaciones o diálogos de acontecimiento ocurridos en su entorno familiar, en actividades 

de dibujo y pintura o durante la hora del refrigerio o recreo al interactuar con su compañero. 

Asimismo, la imaginación favorece el desarrollo intelectual, perceptivo y verbal en los niños. 
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2.2.2.5.2. Desarrollo de la Creatividad. 

Se considera como una capacidad que genera, construye a partir de sus saberes previos. 

Al respecto, Thurstone (1952 como se citó en Cánepa y Evans, 2015) define que “Esto implica 

generar ideas o suposiciones, ponerlas a prueba y compartir los resultados, con la premisa de 

que el producto final sea algo original.” (p.15). 

Según Piaget, la creatividad representa la etapa culminante del juego simbólico, a 

medida que los infantes internalizan y asimilan sus experiencias de juego en su pensamiento, 

son capaces de aplicar estas habilidades imaginativas y simbólicas de manera más amplia y 

original; es decir, la creatividad se convierte en la manifestación más completa de las 

habilidades de los niños para pensar de manera abstracta, generar nuevas ideas y resolver 

problemas de manera innovadora. 

En este sentido, se considera que la creatividad desempeña una función crucial en la 

potenciación de las áreas cognitivas al promover la flexibilidad mental, el razonamiento 

analítico, la habilidad para abordar problemas, la expresión personal y el aprendizaje continuo, 

estas habilidades son esenciales para interpretar y comprender las concepciones del mundo de 

manera más completa y significativa. 

La creatividad facilita a individuos la expresión singular y auténtica de sus ideas, 

emociones y vivencias. Según Viana (2020), la creatividad se distingue por la combinación de 

aspectos cognitivos y personales, como originalidad, flexibilidad mental, capacidad 

comunicativa fluida, elaboración de estructuras cognitivas, exploración de diferentes vías de 

solución y sensibilidad hacia los problemas. 

Según Velásquez y Calle (2010), López Fernández (2016), manifiestan que “el ingenió 

está relacionado con Desde la perspectiva educativa y neuropsicológica, se refiere a la totalidad 

de habilidades intelectuales, emocionales y motoras de una persona, que pueden manifestarse 

a través de la educación mediante el impulso y el estímulo, tanto intrínseca como extrínseca. 

Esto facilita la generación de soluciones innovadoras ante diversos desafíos” (p. 41 – 58). 
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En esta misma perspectiva, Medina (2017), establecen que “La creatividad acontece 

como expresión y entrenamiento del el Pensamiento analítico, participativo e investigador que 

se fomenta a través del impulso educativo; por lo tanto, la persona creativa puede desarrollarse 

de manera efectiva en una variedad de escenarios de actuación porque pone en práctica sus 

habilidades y habilidades para resolver problemas tanto en su vida como en su entorno. (p. 153 

– 181). 

 

2.2.2.5.3. Desarrollo de la Socialización. 

La socialización es un procedimiento de interacción en los infantes que repercute en su 

desarrollo integral, es a lo largo de este período que los infantes comienzan a aprender cómo 

relacionarse con otros, a desarrollar habilidades sociales y a comprender las normas y roles 

sociales. "Esta sucesión capacita a los seres humanos para obtener habilidades importantes que 

les permiten lograr éxito en el ámbito de la interacción social. (Viana, 2021, p. 23). 

La socialización es una etapa fundamental para el crecimiento temprano de los niños, 

ya que proporciona sus destrezas y experiencias necesarias para comunicarse de manera eficaz 

con otros, desarrollar relaciones significativas y participar activamente en su comunidad escolar 

y más allá. 

Asimismo, se considera que la socialización realiza una función crucial en el 

crecimiento de la autonomía y la independencia en los infantes y adultos fuera del entorno 

familiar, los infantes aprenden a tomar decisiones por sí mismos, a resolver problemas y a 

desarrollar un sentido de identidad individual. 

Durante este proceso de socialización los niños comienzan a aprender las normas y 

valores de su entorno social como: el respeto, la empatía, la amabilidad y la responsabilidad; 

por lo tanto, estos valores son aprendidas a través del comportamiento y conducta de los adultos, 

así también mediante la experiencia directa en situaciones sociales. 

En relación al entorno educativo los niños tienen la ocasión de relacionarse y convivir 

con compañeros de su misma edad, lo que les permite ejecutar destrezas sociales como 

compartir, esperar su turno, resolver disputas de manera pacífica, ser solidarios, ser empáticos, 

y cooperar en actividades grupales. 
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La socialización es un proceso dinámico y continuo que es influenciado por una 

variedad de elementos, que incluyen el contexto social y cultural, los agentes sociales, las 

experiencias de vida y la interiorización de normas y creencias culturales, este proceso es 

fundamental para que las personas se integren al mundo y desarrollen un sentido de identidad 

y pertenencia dentro de la sociedad. 

Por consiguiente, la socialización es un fenómeno permanente que se desarrolla a lo 

largo de toda la existencia de una persona y está influenciado por factores y agentes 

socializadores. Los agentes socializadores son las personas, instituciones y grupos que tienen 

influencia en la socialización de la persona, estos son: los padres, maestros, amigos, 

compañeros de estudios, medios de comunicación, entre otros. Cada agente social desempeña 

un rol crucial en dichas normas, y conocimientos, incluyendo el contexto en el que se 

desenvuelve y las características individuales que definen a cada persona. 

En esta perspectiva, se considera que el juego es una diligencia que es influenciado por 

una variedad de socialización de los infantes, porque a través de ello los preescolares conviven 

con otras personas, aprenden a crear lasos de confianza y respeto, desarrollan sus habilidades 

de comunicación y de afecto hacia los demás. 

Vinculado al párrafo anterior, Herradora et al. (2013 como se citó en Mendoza, 2020) 

consideran que “el juego en la educación temprana es determinante debido a que los infantes 

pasan el mayor tiempo jugando, en este escenario permite la integración social y estímulo para 

el progreso de los infantes, como: ser sociales, participativos, comunicativos, etc” (p. 20).  

 

2.3. Definiciones de términos básicos.  

Creatividad. La creatividad es una destreza para descubrir respuestas innovadoras a los 

desafíos que enfrentamos en la vida cotidiana, lo que implica la capacidad de interpretar 

situaciones de manera creativa y aplicar conocimientos de diferentes maneras para resolver 

problemas complejos. 

 

Cuentos infantiles. “El cuento infantil incluye personajes, escenarios, acción y tiempo, 

estos personajes están involucrados con un problema, implicando la solución de la misma” 

(Briones, 2018, p. 23). 
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Imaginación. “La imaginación es como una manifestación del inconsciente, para él, la 

imaginación era una forma de expresión de los deseos reprimidos y los conflictos psicológicos 

que operan en lo profundo de la mente humana” (Freud, 1979b como se citó en Wald, 2015, p. 

190 – 194). 

 

Juego de roles. "Es una práctica lúdica interpretativo lo cual los involucrados adoptan 

un personaje para imitarlo o interpretarlos durante la historia o narrativa que ellos crean, es una 

táctica que les permite asumir el papel de distintos personajes en situaciones reales o 

fantasiosas” (González y Valdivia, 2017). 

 

Socialización. “La socialización es proceso de construcción social en el que se va 

aprendiendo desde muy pequeño en el día a día, es así como el niño, está sujeto a este proceso 

desde muy temprana edad” (Mendoza, 2020, p.19).   
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Capítulo III 

Metodología 

 

3.1. Hipótesis. 

Hipótesis general: 

Los cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de los juegos de roles 

en los niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

Hipótesis nula: 

Los cuentos infantiles no inciden considerablemente en el progreso de los juegos de 

roles en los niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

Hipótesis específicas 

• Los cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la imaginación en 

los niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

• Los cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la creatividad en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

• Los cuentos infantiles inciden considerablemente en el progreso de la socialización en 

los niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

3.2. Variables. 

Variable Independiente: Cuentos Infantiles 

Variable Dependiente: Juego de Roles 
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3.3. Operacionalización de variables  

Variable 
Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 
Estructura Descripción 

V.I.: Cuentos 

infantiles 

“El cuento infantil 

son relatos, historias 

o textos narrativos 

que pueden ser 

conciso y 

prolongado, posee 

una descripción y 

sencilla para una 

mejor 

interpretación, 

además deja una 

formación que 

ayuda a los lectores 

a prácticas hábitos 

de lectura” (Mamani 

y Apaza, 2022, p. 

18)  

 

 

Los cuentos 

infantiles son 

narraciones breves 

y escritas en prosa, 

diseñadas 

específicamente, 

estos cuentos 

suelen combinar 

elementos reales y 

ficticios para crear 

mundos 

imaginarios que 

cautiven el cuidado 

de los niños y 

despierten su 

creatividad. 

Fundamentación 

Los cuentos infantiles son procesos que se 

generalizan a través de narraciones breves dirigida a 

los preescolares, en la que considera incluir 

elementos como personajes fantásticos, situaciones 

imaginativas y lecciones morales o enseñanzas, el 

propósito de estos cuentos infantiles es de 

entretener, educar y estimular la imaginación, 

creatividad, dramatización e interacción de los 

niños. 

Campo de acción 

La investigación se ejecutó con los niños y niñas de 

04 años de la sección “Chispitas de amor” de la I.E 

N° 204, Morales. 

Funciones  

- Los cuentos infantiles transmiten enseñanzas 

mediante las experiencias de los personajes; 

asimismo, fomenta la práctica de valores como: la 

amistad, la honestidad, la valentía, la generosidad, 

entre otros. 
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- Los relatos infantiles se distinguen por repetir y 

utilizar diferentes matices de voz (suspenso, 

melodiosos, suaves, miedo, rugidos, etc) que son 

comunes en la narración, facilitando la participación 

activa del niño, ayuda también en mejorar las 

habilidades lingüísticas, la memoria y atención. 

 

Fundamento teórico 

El cuento infantil está sustentado en el aporte de 

Montes escritora que ha contribuido 

significativamente a la literatura infantil, sus obras 

se caracterizan por abordar temas profundos y 

complejos de una manera comprensible y accesible 

para los niños, el propósito de la originalidad de sus 

cuentos e historias favorece el progreso de la 

capacidad de comprensión, imaginación y reflexión 

en los niños. 

Procesos  

Durante los juegos infantiles como habilidad 

didáctica se realizó teniendo en cuento la secuencia 

educativa de la actividad de enseñanza, básicamente: 
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Inicio. 

Desarrollo. 

Cierre. 

 

Asimismo, teniendo como consideración los 

procesos del cuento:  

Inicio. 

Nudo  

Desenlace. 

Actividades de 

aprendizaje a 

desarrollar 

- Actividad 1:  La ranita Simona 

- Actividad 2:  El doctor apio  

- Actividad 3:  La buena actitud del gigante 

- Actividad 4:  El cuento de la Allkin vieja y la 

mina de sal 

- Actividad 5:  El lobo y los tres cerditos 

- Actividad 6:  El cuento del Chullachaqui 

- Actividad 7:  La princesa colibri  

- Actividad 8:  El perro glotón y el gran hueso 

- Actividad 9: Cuento de caperucita roja  

- Actividad 10: El cuento de la semillita 



50 

 

 Materiales o recursos 

- Láminas. 

- Disfraces.  

- Títeres. 

- Titiritero. 

- Mascaras. 

- Teatrín. 

- Paletas. 

- Gorro mágico. 

- Buffer. 

Fuente: Elaboración propia de la investigadora  
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Variable 
Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores Instrumento 

V.D.: Juego de 

roles 

“El juego de roles 

es una actividad 

recreativa para los 

niños y que 

representan 

situaciones reales o 

verídicas 

correspondientes al 

contexto escolar, 

familiar o social”. 

(Polo-Acosta et al, 

2018 p. 870)  

 

Son técnicas 

educativas 

muy efectiva 

que enlaza a 

los niños 

asumir y 

representar 

roles en 

diferentes 

situaciones, ya 

sean reales o 

imaginarias, 

esta estrategia 

es utilizada en 

diferentes 

categorías 

educativas, 

dentro del aula 

o hasta talleres 

Desarrollo de la 

imaginación 

- Expresa libremente la intención de los 

juegos de roles que interpreta un cuento 

infantil. 

- Vivencia sus experiencias a partir de sus 

juegos que realiza en equipos al representar 

escenas. 

- Crea sus propias escenas para poner en 

práctica su expresión corporal a través de 

los cuentos infantiles. 

Ficha de 

observación. 

 

Escala de 

evaluación: 

0 = No logrado. 

1 = Parcialmente 

logrado 

2 = Logrado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Desarrollo de la 

creatividad 

- Muestra habilidades para utilizar su cuerpo 

y comunicar un mensaje a través de las 

representaciones de juegos de roles. 

- Muestra destreza al poner en movimiento 

su cuerpo y transmitir un sentimiento ante 

los demás interpretando personajes y 

asumiendo roles. 

- Muestra facilidad al interiorizar un 

personaje y transmitir a partir un mensaje 
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o actividades 

de aprendizaje 

mediante representación de cuentos 

infantiles. 

 

- Creo y recrea personajes de los cuentos a 

partir de su interés durante los juegos de 

roles. 

 
Desarrollo de la 

socialización   

- Manifiesta emociones a través de los 

juegos de roles utilizando movimientos y 

gestos corporales durante el trabajo de 

roles. 

- Muestra confianza en las acciones que 

realiza y las transmite a los demás 

socializándose en grupos pequeños. 

- Utiliza (máscaras, disfraces, montaje), para 

interiorizar la actuación frente a un 

escenario de espectadores para interpretar 

diversos tipos de cuentos infantiles. 

Fuente: Elaboración propia de la investigadora 
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3.4. Metodología 

El enfoque de esta investigación científica estableció como referente al problema de 

estudio que se planteó. Para García (2020) “La metodología científica es crucial ya que apoya 

el avance del entendimiento científico; también implica la creación de procedimientos de 

prueba y confirmación reconocidos en una población". (p. 319).  

 

Para este propósito se empleó los siguientes procedimientos: 

- Procedimiento inferencial. Facilitó las múltiples estructuras durante lo analizado en las 

dos variables en estudio, lo que viabilizó la razón de originar dicha finalización del trabajo de 

investigación. 

- Procedimiento analítico. Los procedimientos viabilizaron la hipótesis (alterna y nula) 

en conformidad con la recopilación de datos planteados; de tal manera, se realizó el estudio de 

los datos obtenidos, para poder tener las conclusiones respectivamente. 

- Procedimiento comparativo. Los logros que estos pudieron haber sido utilizados y 

aplicados en los cuentos infantiles en el grupo experimental (Chispitas de amor), se llevó a 

realizar la diferencia y el análisis de los datos, con el único fin de tener una prueba y admitir o 

rechazar la hipótesis nula planteada.  

 

3.5. Tipos de estudio 

El presente proyecto fue aplicado, considerando dichos planteamientos y objetivos del 

presente proyecto aplicada busca mejorar los recursos de aplicación del conocimiento y su 

utilidad. En resumen, se enfoca en analizar cómo la inteligencia científica generalizado que 

puede ser empleado o implementado en la experiencia para obtener un resultado concreto, 

centrándose en abordar y resolver un problema real. (Cazau, 2016, p. 17). 

 

3.6. Diseño  

El diseño fue cuasi-experimental, en que el efecto de la variable independiente deduce 

en la dependiente para un antes y después de haber ejecutado la investigación al grupo 

experimental. El estudio actual fue tipo cuantitativo, de tal manera que se obtuvo datos 
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susceptibles dónde se realizó una investigación estadística relativamente a la variable 

dependiente.  

A continuación, se muestra el esquema del diseño de investigación: 

 

 

Donde: 

GE = Grupo experimental 

GC = Grupo control 

O1 y O3 = Información antes de haber ejecutado la investigación en el grupo de 

experimental y control  

O₂ y O4= Información antes de haber ejecutado la investigación en el grupo de 

experimental y control 

X = Cuentos infantiles    

- = Ausencia de los cuentos infantiles. 

 

3.7. Población, muestra y muestreo 

Población: 

Según Sánchez y Mejía (2018), manifiestan que “la colectividad se narra al conjunto 

completo de componentes o casos, que pueden ser objetos, personas o eventos, que comparten 

ciertas características o un criterio específico, y que pueden ser identificados en un área. Estos 

elementos estarán relacionados con la posibilidad del proyecto” (p. 102). En la presente 

investigación, la población estuvo integrada por todos los infantes de 3, 4 y 5 años matriculados 

en el año lectivo 2023, según el detalle: 

Tabla 1.  

Población de Estudio 

 

             

GE:    O₁         X        O₂ 

GC:    O3        −−       O4 
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Muestra: 

Supo (2015) manifiesta que "el conjunto de importante que se está examinando en un 

estudio es la entidad primordial importante o la entidad principal que será objeto de estudio y 

se refiere al sujeto de investigación.” (p. 16). 

La unidad muestral de la presente investigación son los niños de 04 años de la I.E. N° 

204, Morales, región San Martín, según orden de estudio las secciones Chispitas de amor (grupo 

experimental) y Amorosos (grupo control) a quienes se empleó (ficha de observación) para 

recopilar datos relacionados a los juegos de roles, en sus dimensiones: crecimiento de la 

imaginación, incremento de la creatividad y progreso de la socialización. 

 

Muestreo: 

“Está compuesta por elementos seleccionados de la población. Las muestras se 

dividieron en dos categorías principales: las muestras probabilísticas y las muestras no 

probabilísticas” (Hernández y Baptista, 2014, p.128). 

Así mismo, el diseño fue cuasi-experimental dónde ya están formados antes del 

experimento; por lo tanto, están considerados como grupos intactos, según detalle: 

 

Tabla 2. 

 Muestra de estudio  

GRUPO SECCIÓN TOTAL 

Experimental 
Chispitas de amor 24 

Control Amorosos 24 

                     TOTAL 48 

Fuente: Nomina de matrícula 2023 de la I.E. N° 204, Morales 

 

3.8. Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

Según Arias y Covinos (2020), refiere que " Las diferentes maneras de adquirir 

información son los métodos de recolección de datos” (p. 53). Para esto, se empleó el método 

de observación. Según Fernández y Baptista (2015), la observación se refiere al registro 

sistemático y empático de conductas evidentes.” (p. 309). 
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Se utilizó como herramienta la ficha de revisión. Las fichas de análisis son un 

instrumento esencial en la exploración de campo para registrar los datos que nos proporcionan 

las fuentes o los sujetos que experimentan el problema. El instrumento adjunto en el anexo 3 

fue certificado por un juicio de tres expertos. 

 

3.9. Métodos de análisis de datos  

Los métodos que se ha realizado para la investigación e análisis de los datos recopilados 

son los siguientes: 

- Se ingresó la información del paquete estadístico SPSS a la base de datos. 

- Las medidas descriptivas se obtuvieron de la media muestral.  

- Se lograron datos de dispersión como la desviación estándar, la varianza y la 

covarianza. 

- Se establecieron gráficos estadísticos y tablas.  

- - Se examinó la repartición de muestreo de la prueba para concluir si rechazaba o no 

la hipótesis nula.  

- Se emplearon las reglas de prueba de hipótesis para comparar el valor crítico los 

valores del umbral en un nivel de seguridad de 0.05. 
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Capítulo IV 

Resultados Obtenidos 

 

4.1. Presentación de datos generales, análisis, e interpretación de resultados  

 

Tabla 3:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su relevante imaginación en los niños de 4 

años de la I.E N° 204, Morales. 

Logros de 

aprendizaje 

Grupo Experimental Grupo Control 

Pretest Postest Pretest Postest 

Cant. % Cant. % Cant. % Cant. % 

No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 

Logrado 

parcialmente 

20 83% 5 21% 23 96% 17 71% 

Logrado 4 17% 19 79% 1 4% 7 29% 

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100% 

Fuente: Instrumento de evaluación   

 

Figura 1:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su relevante imaginación en los niños de 4 

años de la I.E N° 204, Morales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                

    Fuente: Instrumento de evaluación 



58 

 

En la tabla 3 y figura 1, se evidencia dichos logros como resultado de la ficha de 

observación antes de aplicar el cuento infantil, en cuanto a la variable de estudio juego de roles, 

dimensión imaginación, el 83% de muestra del grupo experimental se encuentran en la escala 

de Logrado parcialmente, a medida del 17% se encuentran en la escala de Logrado. En cambio, 

en el grupo control del 96% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y solo un 4% se 

encuentra en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicó la 

ficha de observación en el grupo experimental evidenciando los resultados del 79% se 

encuentran en la escala de Logrado y que solo un 21% se hallan en la escala de Logrado 

parcialmente. En el caso del grupo control un 71% se encuentra en la escala de Logrado 

parcialmente y solo un 21% es considerado en la escala de Logrado en relación a la relevante 

creatividad. 

 

Prueba de Hipótesis: 

H0: Las herramientas de logro de la imaginación del grupo experimental son idénticos que del 

grupo control después de la aplicación de los cuentos infantiles. 

H1: Las herramientas de logro de la imaginación del grupo experimental son superiores que del 

grupo control después de la ejecución de los cuentos infantiles. 

 

Regla de decisión: 

Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipótesis nula. 

Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipótesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipótesis alterna. 

Se realizo la prueba estadística de T-Student para dos muestras, el cual la eficacia fueron los 

siguientes: 
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Tabla 4.  

Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de los cuentos infantiles en 

la imaginación 

  G.E. 

Postratamiento 

G.C. 

Postratamiento 

Media 1,819 1,375 

Varianza 0,087 0,109 

Observaciones 24 24 

Varianza agrupada 0,098  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 46  

Estadístico t (T-prueba) 4,917  

P(T<=t) una cola  5,796E-06  

Valor crítico de t (una cola) (T-critico) 1,679  

P(T<=t) dos colas 1,159E-05  

Valor crítico de t (dos colas) 2,013  

      Fuente: Instrumento de evaluación. 

 

De acuerdo con los resultados de la Tabla 4 y diferenciando sobre una pauta de decisión, 

tenemos un T-prueba (4,917) mayor al valor de T-critico (1,67). Para una mayor correlación 

con lo estipulado, será posible aceptar la hipótesis alterna, logrando asegurar la imaginación en 

el grupo experimental son superiores que la del grupo de control después de la intervención de 

los cuentos infantiles; dónde está determinando de manera auténtico en la imaginación. 
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Tabla 5:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su creatividad en los niños de 4 años de la 

I.E N° 204, Morales. 

 

Logros de 

aprendizaje 

Grupo Experimental Grupo Control 

Pretest Postest Pretest Postest 

Cant. % Cant. % Cant. % Cant. % 

No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 

Logrado 

parcialmente 

22 92% 2 8% 22 92% 13 54% 

Logrado 2 8% 22 92% 2 8% 11 46% 

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100% 

      Fuente: Instrumento de evaluación 

 

 

Figura 2:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su imaginación en los niños de 4 años de la 

I.E N° 204, Morales. 

 

Fuente: Instrumento de evaluación 
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En la tabla 5 y figura 2, se demuestra los logros obtenidos de la ficha de observación antes 

de aplicar el cuento infantil, con respecto a la variable de estudio juego de roles, dimensión 

creatividad, un 92% de la muestra del grupo experimental se hallan en la escala de Logrado 

parcialmente, y solo un 8% se encuentran en la escala de Logrado. Asimismo, los logros del 

grupo control del 92% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y solo un 8% se hallan 

en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicó la ficha de 

observación en el grupo experimental evidenciando los resultados que un 92% se encuentran 

en la escala de Logrado y que solo un 8% se hallan en la escala de Logrado parcialmente. En el 

caso del 54% se encuentra en la escala de Logrado parcialmente y solo un 76% se encuentra en 

la escala de Logrado en relación a la dimensión creatividad. 

 

Prueba de Hipótesis: 

H0: Las herramientas de logro de la imaginación del grupo experimental son idénticos que del 

grupo control después de la aplicación de los cuentos infantiles. 

H1: Las herramientas de logro de la imaginación del grupo experimental son superiores que del 

grupo control después de la ejecución de los cuentos infantiles. 

 

Regla de decisión: 

Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipótesis nula. 

Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipótesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipótesis alterna. 

Se realizo la prueba estadística de T-Student para dos muestras, el cual la eficacia fueron los 

siguientes: 
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Tabla 6.  

Resultado de la prueba de T-Student para determina la influencia de los cuentos infantiles en 

la creatividad 

  G.E. 

Postratamiento 

G.C. 

Postratamiento 

Media 1,875 1,385 

Varianza 0,082 0,049 

Observaciones 24 24 

Varianza agrupada 0,065  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 46  

Estadístico t (T-prueba) 6,644  

P(T<=t) una cola  1,561E-08  

Valor crítico de t (una cola) (T-critico) 1,679  

P(T<=t) dos colas 3,122E-08  

Valor crítico de t (dos colas) 2,013  

  Fuente: Instrumento de evaluación 

 

De acuerdo con los datos obtenidos, tenemos un T-prueba (6,644) mayor al valor de T-

critico (1,679). De acuerdo con lo estipulado, se acepta una hipótesis alterna, logrando sostener 

la creatividad en el grupo experimental son superiores que la del grupo de control después de 

la intervención de los cuentos infantiles; es decir, dónde está determinando de manera positiva 

en la creatividad. 

 

Tabla 7:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su dimensión socialización en los niños de 4 

años de la I.E N° 204, Morales. 

Logros de 

aprendizaje 

Grupo Experimental Grupo Control 

Pretest Postest Pretest Postest 

Cant. % Cant. % Cant. % Cant. % 

No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 
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Logrado 

parcialmente 
24 100% 2 8% 22 92% 15 63% 

Logrado 0 0% 22 92% 2 8% 9 38% 

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100% 

          Fuente: Instrumento de evaluación 

 

 

Figura 3:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en su magnitud en los niños de 4 años de la I.E 

N° 204, Morales. 

Fuente: Instrumento de evaluación 

 

En la tabla 7 y figura 3, se evidencia los logros para la ficha de observación antes de 

aplicar el cuento infantil, con respecto a la cambiante de juego de roles, dimensión socialización 

en la muestra de estudio (grupo experimental y grupo control), un 100% del total de la muestra 

del grupo experimental se hallan en la escala de Logrado parcialmente. En cambio, los logros 

del grupo control se evidencia que un 92% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y 

solo del 8% se encuentra en la escala de Logrado. Después de haber participado el cuento 

infantil se aplicó la ficha de observación en el grupo experimental evidenciando los resultados 
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que un 92% se hallan en la escala de Logrado y que solo un 8% se encuentran en la escala de 

Logrado parcialmente. Finalmente, en el grupo control un 63% se encuentra en la escala de 

Logrado parcialmente y solo un 37% se encuentra en la escala de Logrado en relación a la 

dimensión socialización. 

 

Prueba de Hipótesis: 

H0: Las herramientas de logro de la socialización del grupo experimental son idénticos que del 

grupo control después de la ejecución de los cuentos infantiles. 

H1: Las herramientas de logro de la socialización del grupo experimental son superiores que 

del grupo control después de la ejecución de los cuentos infantiles. 

 

Regla de decisión: 

Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipótesis nula. 

Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipótesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipótesis alterna. 

Se aplicó la prueba estadística de T-Student para dos muestras, el cual la eficacia fueron los 

siguientes: 

 

Tabla 8: 

 Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de los cuentos 

infantiles en la socialización 

  G.E. 

Postratamiento 

G.C. 

Postratamiento 

Media 1,917 1,361 

Varianza 0,060 0,096 

Observaciones 24 24 

Varianza agrupada 0,078  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 46  

Estadístico t (T-prueba) 6,886  
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P(T<=t) una cola  6,746E-09  

Valor crítico de t (una cola) (T-critico) 1,679  

P(T<=t) dos colas 1,349E-08  

Valor crítico de t (dos colas) 2,013  

    Fuente: Instrumento de evaluación. 

 

Con los datos recopilados, tenemos un T-prueba (6,886) superiores al valor de T-critico 

(1,679). En relación con lo acordado, se acepta como una hipótesis alterna, logrando asegurar 

que los indicadores de logro para la socialización son superiores que la del grupo de control 

después de la aplicación de los cuentos infantiles; dónde está determinando de manera práctica 

en la socialización.  

 

 

Tabla 9:  

Resultado de la evaluación del desarrollo del juego de roles en los niños de 4 años de la I.E  

N° 204, Morales. 

 

Logros de 

aprendizaje 

Grupo Experimental Grupo Control 

Pretest Postest Pretest Postest 

Cant. % Cant.  % Cant. % Cant. % 

No logrado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 

Logrado 

parcialmente 
22 92% 2 8% 22 92% 17 71% 

Logrado 2 8% 22 92% 2 8% 7 29% 

Total 24 100% 24 100% 24 100% 24 100% 

          Fuente: Instrumento de evaluación 
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Figura 4:  

Resultado de la evaluación del juego de roles en los niños de 4 años de la I.E N° 204, 

Morales. 

        Fuente: Instrumento de evaluación 

En la tabla 9 y figura 4, se evidencia los logros de la ficha de observación antes de aplicar 

el cuento infantil, con respecto a la variable de estudio juego de roles, un 92% del total de la 

muestra del grupo experimental se encuentran en la escala de Logrado parcialmente y solo un 

8% se encuentra en la escala de Logrado. En cambio, los resultados del grupo control se 

evidencia que un 92% se hallan en la escala de Logrado parcialmente y solo un 8% se encuentra 

en la escala de Logrado. Después de haber desarrollado el cuento infantil se aplicó la ficha de 

observación en el grupo experimental evidenciando los resultados, 92% se encuentran en la 

escala de Logrado y que solo un 8% se hallan en la escala de Logrado parcialmente. Por otro 

lado, en el grupo control de un 71% se encuentra en la escala de Logrado parcialmente y solo 

un 29% se encuentra en la escala de Logrado en relación a la variable juego de roles. 

 

Prueba de Hipótesis: 

H0: Las herramientas de logro del desarrollo de los juegos de roles en el grupo experimental 

son idénticos que del grupo control después de la ejecución de los cuentos infantiles. 
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H1: Las herramientas de logro del desarrollo de los juegos de roles en el grupo experimental 

son superiores que del grupo control después de la utilización de los cuentos infantiles. 

 

Regla de decisión: 

Si T-prueba < T-critico: Se acepta la hipótesis nula. 

Si T-prueba > T-critico: Se rechaza la hipótesis nula, por lo tanto, aceptamos la hipótesis alterna. 

Se realizo la prueba estadística de T-Student para dos muestras, el cual la eficacia fueron los 

siguientes: 

Tabla 10: 

 Resultado de la prueba de T-Student para determinar la influencia de los cuentos infantiles 

en el desarrollo de los juegos de roles 

Fuente: Instrumento de evaluación. 

 

De acuerdo con los datos recopilados, tenemos un T-prueba (8,272) mayor al valor de T-

critico (1,679). Esto en concordancia con lo concertado, podemos aceptar la hipótesis alterna, 

logrando sostener que los juegos de roles en el grupo experimental son mayores que del grupo 

control después de la aplicación de los cuentos infantiles; es decir, está influenciando de manera 

  G.E. 

Postratamiento 

G.C. 

Postratamiento 

Media 1,870 1,374 

Varianza 0,060 0,027 

Observaciones 24 24 

Varianza agrupada 0,043  

Diferencia hipotética de las medias 0  

Grados de libertad 46  

Estadístico t (T-prueba) 8,272  

P(T<=t) una cola  5,884E-11  

Valor crítico de t (una cola) (T-critico) 1,679  

P(T<=t) dos colas 1,177E-10  

Valor crítico de t (dos colas) 2,013  
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importante en el juego de roles en los infantes 4 años. En la figura 5 se puede observar de 

manera grafica el rechazo de hipótesis nula y la aceptación de la alterna. 

 

Figura 5: 

Gráfica de contrastación de hipótesis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2. Discusión de resultados  

Según los logros obtenido a través de la aplicación del instrumento presentados en las 

tablas 3, 5, 7 y 9, se evidencia la diferencia de los resultados obtenidos previamente con los 

resultados posteriores haber aplicado el cuento infantil en las actividades de aprendizaje, lo que 

indica que los cuentos infantiles tienen un realce considerable el en crecimiento de los juegos 

de roles, en sus dimensiones: imaginación, creatividad y socialización; tal como se ha visto en 

el grupo experimental después de ejecutar el cuento infantil, que un 79% se encuentran en la 

escala de Logrado en relación a la dimensión imaginación; mientras que, un 92% se encuentran 

en la escala de Logrado en concordancia a las dimensiones creatividad y socialización; 

finalmente, un 92% del total de la muestra del grupo experimental se encuentran en la escala 

de Logrado en relación a la variable juego de roles. Estos datos son corroborados en el gráfico 

de contrastación de la hipótesis; es decir, los resultados y contrastando con la regla de decisión, 

tenemos un T-prueba (8,272) mayor al valor de T-critico (1,679), en concordancia con lo 

estipulado, podemos aceptar la hipótesis alterna, logrando asegurar que los indicadores del 

desarrollo de los juegos de roles en el grupo experimental son superiores que del grupo control 

1,679 

8,2725 

T - Critico 

T - prueba 

Área de rechazo 

H0 

Área 

de aceptación 

H0 
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tras la implementación de dichos cuentos infantiles; por lo tanto, está teniendo un fin notable 

en el juego de roles en los niños de 4 años. Al respecto, Topa (2023) en su trabajo de 

investigación determina que El adecuado uso de los cuentos infantiles promueve la afición por 

la lectura y contribuye de manera importante al desarrollo de las facultades. La orientación de 

los cuentos infantiles se integra en aspectos específicos y habilidades establecidas en el 

Currículo de Educación Inicial para ofrecer un respaldo pedagógico completo. 

 

Al respecto, Montes (2005), reflexiona y menciona originalidad de los cuentos aporta al 

crecimiento de capacidad de comprensión y reflexión en los niños. En esta misma perspectiva, 

Pazmiño (2022), enfatiza que "los cuentos infantiles nos ayudan en el crecimiento de los niños 

de 4 a 5 años, por lo que se menciona que los cuentos son estrategias didácticas que ayudan con 

firmeza a formar las representaciones mentales de los niños, dónde se pueden encontrar en 

audiocuentos, pictogramas, títeres y videos". Por consiguiente, los cuentos infantiles presentan 

mundos imaginarios, personajes fantásticos y situaciones extraordinarias que invitan a los niños 

a explorar su imaginación y creatividad, mediante la exposición a una diversidad de cuentos, 

los niños pueden expandir sus horizontes mentales y adquirir una perspectiva más amplia de su 

entorno. 

 

En este mismo marco conceptual, El Ministerio de Educación (2016), menciona que 

niños de cuatro años pueden deducir conexiones de causa y efecto, así como atributos de 

individuos. Por su parte, Payá y Chamorro (2018), sostienen que el cuento es un relato corto y 

breve, contenido integra historias irreales o reales, destinado a los niños, ofrece ventajas en el 

ámbito educativo, siendo uno de ellos el hábito por la lectura y un medio para la acción 

socializadora a través de práctica de valores.  

 

En relación a juego de roles, Delgado (2023) considera que "Tiene gran relevancia en 

el crecimiento infantil, ya que el niño imita situaciones y personas de la vida real, lo que le 

ayuda a construir una comprensión." Por consiguiente, los niños al interpretar diferentes roles, 

los niños exploran una variedad de emociones y aprenden a expresarlas de manera adecuada, 

esto les ayuda a comprender sus propias emociones. 

 

 



70 

 

Capítulo V 

Conclusiones y Recomendaciones 

 

5.1. Conclusiones. 

Estas historias infantiles ejercen una influencia considerable en el crecimiento de juegos 

de roles en los niños de 4 años en la I.E. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la tabla 10 

y figura 4 los logros para aplicar los cuentos infantiles un 92% del grupo experimental se 

encuentran en la escala de evaluación Logrado parcialmente, posterior al haber aplicado el 

cuento se evidencia un 92% se ubica en una escala de evaluación Logrado. 

  

Estos cuentos infantiles inciden en el progreso de los juegos de roles en la dimensión 

imaginación en los infantes de 4 años en la I.E. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la 

tabla 4, figura 1 los logros para aplicar los cuentos infantiles un 83% del grupo experimental se 

encuentran en la escala de evaluación Logrado parcialmente, en seguida de haber aplicado el 

cuento se evidencia un 79% se ubica en una escala de evaluación Logrado. 

 

Los cuentos infantiles inciden en el progreso de dichos juegos de roles en la dimensión 

creatividad en los infantes de 4 años en la I.E. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la 

tabla 6, figura 2 los resultados que antes de aplicar los cuentos infantiles un 92% del grupo 

experimental se encuentran en la escala de evaluación Logrado parcialmente, relativamente de 

haber aplicado el cuento infantil se evidencia que un 92% se ubica en una escala de evaluación 

Logrado. 

 

Los cuentos infantiles inciden en el progreso de los juegos de roles en la dimensión 

socialización en los niños de 4 años en la I.E. N° 204, Morales, tal como se puede ver en la 

tabla 8, figura 3 los resultados que antes de aplicar los cuentos infantiles el total del grupo 

experimental; es decir, el 100% se encuentran en la escala de evaluación Logrado parcialmente, 

relativamente de haber aplicado el cuento infantil se evidencia que un 92% se ubican en una 

escala de evaluación Logrado. 
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5.2. Recomendaciones  

A los compañeros estudiantes del Programa de Estudios de Educación Inicial de la 

EESPP “Tarapoto”, realizar investigación que se enfoquen en la aplicación de métodos de 

enseñanza y pedagógicas que fortalezcan a la eficacia integral de los niños. 

A los profesores de la EESPP “Tarapoto”, para que incentiven a los estudiantes a realizar 

investigaciones relacionadas con la práctica docente, con el fin de fomentar habilidades de 

investigación en los estudiantes desde los primeros ciclos de estudio.  

A las maestras y maestros del nivel inicial por planificar en las actividades de 

aprendizaje de los cuentos infantiles como método de logro de aprendizajes en los infantes, 

favoreciendo su desarrollo cognitivo, lingüístico, social y afectivo. 
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Anexos 

Anexo N° 01: Reporte turnitin 
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Anexo N° 02: Matriz de consistencia  

Título: Cuentos infantiles en el desarrollo de juegos de roles en niños de 4 años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

Formulación del problema Objetivos Hipótesis 
Técnica e 

Instrumentos 

Problema general 

¿De qué manera los cuentos infantiles 

desarrollan de juegos de roles en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, 

Morales, 2023? 

 

Problemas específicos: 

• ¿Cómo los cuentos infantiles 

desarrollan una imaginación en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, 

Morales, 2023?  

• ¿Cómo los cuentos infantiles 

desarrollan una creatividad en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, 

Morales, 2023? 

Objetivo general 

Determinar que los cuentos infantiles 

incidan en el avance de los juegos de 

roles en los niños de 4 años de la I.E. 

N° 204, Morales, 2023. 

 

Objetivos específicos 

• Demostrar que los cuentos 

infantiles incidan en el 

crecimiento de la imaginación en 

los niños de 4 años de la I.E. N° 

204, Morales, 2023.  

• Demostrar que los cuentos 

infantiles incidan en el 

crecimiento de la creatividad en 

Hipótesis general 

Los cuentos infantiles inciden 

considerablemente en progreso de los 

juegos de roles en los niños de 4 años 

de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

Hipótesis nula 

Los cuentos infantiles no inciden 

considerablemente en el progreso de 

los juegos de roles en los niños de 4 

años de la I.E. N° 204, Morales, 2023. 

 

Hipótesis Específicas 

• Los cuentos infantiles indicen  

considerablemente en el progreso 

de la imaginación en los niños de 4 

Técnica 

Se utilizó la técnica de 

observación.  

 

Instrumentos 

Se utilizó ficha de 

observación  



77 

 

• ¿Cómo los cuentos infantiles 

desarrollan la socialización en los 

niños de 4 años de la I.E. N° 204, 

Morales, 2023? 

 

los niños de 4 años de la I.E. N° 

204, Morales, 2023. 

• Demostrar que los cuentos 

infantiles influyen en el 

crecimiento de la socialización en 

los niños de 4 años de la I.E. N° 

204, Morales, 2023. 

 

años de la I.E. N° 204, Morales, 

2023. 

• Los cuentos infantiles inciden 

considerablemente en el progreso 

de la creatividad en los niños de 4 

años de la I.E. N° 204, Morales, 

2023. 

• Los cuentos infantiles inciden 

considerablemente en el progreso 

de la socialización en los niños de 4 

años de la I.E. N° 204, Morales, 

2023. 

Diseño de investigación Población y muestra Variables y dimensiones 

El diseño responde al cuasi-

experimental. 

A continuación, se muestra el 

esquema del diseño de investigación: 

 

 

 

Población  

En el presente estudio, la población 

estará constituida por todos los niños 

y niñas de la Institución Educativa N° 

204, Morales, matriculados en el 

periodo lectivo 2023, según el detalle: 

 

 

Variables  Dimensiones  Descripción  

V.I.: Cuentos 

infantiles   
Fundamentación 

Son estrategias didácticas que 

se desarrollan a través de 

narraciones breves dirigida a 

los preescolares, en la que 

considera incluir elementos 

como personajes fantásticos, 

situaciones imaginativas y 

GE:    O₁         X        O₂ 

GC:    O3        −−       O4 
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Donde: 

O1 y O3 = Información de la pre 

prueba del grupo de experimental y 

control  

O₂ y O4= Información de la pos 

prueba del grupo de experimental y 

control 

X = Cuentos infantiles 

_ = Ausencia de los cuentos infantiles 

 

Sujetos 

muéstrales según la edad 

Cant. 

Niños de 3 años  52 

Niños de 4 años  48 

Niños de 5 años 69 

TOTAL 169 

 

 

Muestra 

La muestra estará conformada por 48 

niños de 04 años de las secciones: 

Chispitas de amor (grupo 

experimental) y Amorosos (grupo 

control) de la I.E. N° 204, Morales, 

región San Martín.  

lecciones morales o 

enseñanzas, el propósito de 

estos cuentos infantiles es de 

entretener, educar y estimular 

la imaginación, creatividad, 

dramatización e interacción de 

los niños. 

Campo de 

acción 

La investigación se ejecutó con 

los infantes de 04 años de la 

sección “Chispitas de amor” de 

la Institución Educativa N° 

204, Morales. 

Funciones 

Los cuentos infantiles 

transmiten enseñanzas 

mediante las experiencias de 

los personajes; asimismo, 

fomenta la práctica de valores 

como: la amistad, la 

honestidad, la valentía, la 

generosidad, entre otros. 

Los cuentos infantiles se 

caracterizan por repetir y 
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utilizar diferentes matices de 

voz (suspenso, melodiosos, 

suaves, miedo, rugidos, etc) 

que son comunes en la 

narración, facilitando la 

participación activa del niño, 

ayuda también en mejorar las 

habilidades lingüísticas, la 

memoria y atención. 

Fundamento 

teórico 

El cuento infantil está 

sustentado en el aporte de 

Montes escritora que ha 

contribuido significativamente 

a la literatura infantil, sus obras 

se caracterizan por abordar 

temas profundos y complejos, 

el propósito de la originalidad 

de sus cuentos e historias 

favorece a una etapa de cuentos 

e historietas donde ayudan a 

comprender y reflexionar. 
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Procesos 

didácticos 

La ejecución de los juegos 

infantiles como estrategia 

didáctica se realizó teniendo en 

cuento la secuencia didáctica 

de la actividad de aprendizaje, 

básicamente:  

• Inicio. 

• Desarrollo. 

• Cierre. 

Asimismo, teniendo en cuento 

los procesos del cuento:  

- Inicio. 

- Nudo  

- Desenlace  

Actividades de 

aprendizaje a 

desarrollar 

• Actividad 1:  La ranita 

Simona 

• Actividad 2:  El doctor apio  

• Actividad 3:  La buena 

actitud del gigante 

• Actividad 4:  El cuento de la 

Allkin vieja y la mina de sal 

• Actividad 5:  El lobo y los 

tres cerditos 
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• Actividad 6:  El cuento del 

Chullachaqui 

• Actividad 7:  La princesa 

colibri  

• Actividad 8:  El perro 

glotón y el gran hueso 

• Actividad 9: Cuento de 

caperucita roja  

• Actividad 10:  El cuento de 

la semillita 

Materiales o 

recursos 

• Láminas. 

• Disfraces.  

• Títeres. 

• Titiritero. 

• Mascaras. 

• Teatrín. 

• Paletas. 

• Gorro mágico. 

• Buffer.  

 

 

 



82 

 

V.D.:  Juego de 

roles                 

Desarrollo de la 

imaginación 

- Expresa libremente la 

intención de los juegos de 

roles que interpreta en el 

cuento infantil. 

- Vivencia sus experiencias a 

partir de sus juegos que 

realiza en equipos al 

representar escenas. 

- Crea sus propias escenas para 

poner en práctica su 

expresión corporal. 

Desarrollo de la 

creatividad 

 

 

 

- Muestra habilidades para 

utilizar su cuerpo y 

comunicar un mensaje a 

través de las representaciones 

de juegos de roles. 

- Muestra destreza al poner en 

movimiento su cuerpo y 

transmitir un sentimiento 

ante los demás interpretando 

personajes y asumiendo 

roles. 

- Muestra facilidad al 

interiorizar un personaje y 
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transmitir a partir un mensaje 

mediante representación de 

cuentos infantiles. 

- Creo y recrea personajes de 

los cuentos a partir de su 

interés. 

 

 

Desarrollo de la 

socialización 

 

 

 

 

   

- Manifiesta emociones a 

través de los juegos de roles 

utilizando movimientos y 

gestos corporales durante el 

trabajo de roles. 

- Muestra confianza en las 

acciones que realiza y las 

transmite a los demás 

socializándose en grupos 

pequeños. 

- Utiliza (máscaras, disfraces, 

montaje), para interiorizar la 

actuación frente a un 

escenario de espectadores 

para interpretar diversos tipos 

de cuentos infantiles 
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Anexo N° 03: Instrumentos de recolección de datos 

 

Ficha de observación para medir el juego de roles en los niños 

 

Los siguientes valores permiten cuantificar el logro del indicador del niño o niña, según lo observado: 

0 : El indicador no se ha logrado.         1: El indicador se ha logrado parcialmente.       2: El indicador se ha logrado 

 
N° Dimensiones 
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Estudiantes 

Imaginación Creatividad   Socialización  

P
ro

m
ed

io
 

E
xp

re
sa

 l
ib

re
m

en
te

 l
a
 i

n
te

n
ci

ó
n
 d

e 
lo

s 
ju

eg
o

s 
d
e 

ro
le

s 
q

u
e 

in
te

rp
re

ta
 e

n
 e

l 
cu

en
to

 i
n
fa

n
ti

l 

V
iv

en
ci

a
 s

u
s 

ex
p

er
ie

n
ci

a
s 

a
 p

a
rt

ir
 d

e 
su

s 
ju

eg
o

s 
q
u

e 
re

a
li

za
 

en
 e

q
u
ip

o
s 

a
l 

re
p

re
se

n
ta

r 
es

ce
n
a

s 

C
re

a
 

su
s 

p
ro

p
ia

s 
es

ce
n

a
s 

p
a

ra
 

p
o

n
er

 
en

 
p

rá
ct

ic
a

 
su

 

ex
p
re

si
ó
n

 c
o

rp
o

ra
l 

a
 t

ra
vé

s 
d
e 

lo
s 

cu
en

to
s 

in
fa

n
ti

le
s 

M
u
es

tr
a
 h

a
b

il
id

a
d

es
 p

a
ra

 u
ti

li
za

r 
su

 c
u

er
p

o
 y

 c
o

m
u
n

ic
a

r 
u

n
 

m
en

sa
je

 a
 t

ra
vé

s 
d
e 

la
s 

re
p

re
se

n
ta

ci
o
n

es
 d

e 
ju

eg
o

s 
d
e 

ro
le

s 

M
u
es

tr
a

 
d

es
tr

ez
a
 

a
l 

p
o

n
er

 
en

 
m

o
vi

m
ie

n
to

 
su

 
cu

er
p

o
 

y 

tr
a
n

sm
it

ir
 

u
n
 

se
n

ti
m

ie
n

to
 

a
n

te
 

lo
s 

d
em

á
s 

in
te

rp
re

ta
n
d

o
 

p
er

so
n

a
je

s 
y 

a
su

m
ie

n
d

o
 r

o
le

s 

M
u
es

tr
a

 f
a

ci
li

d
a
d

 a
l 

in
te

ri
o

ri
za

r 
u

n
 p

er
so

n
a

je
 y

 t
ra

n
sm

it
ir

 

a
 p

a
rt

ir
 u

n
 m

en
sa

je
 m

ed
ia

n
te

 r
ep

re
se

n
ta

ci
ó

n
 d

e 
cu

en
to

s 

in
fa

n
ti

le
s 

C
re

o
 y

 
re

cr
ea

 p
er

so
n
a

je
s 

d
e 

lo
s 

cu
en

to
s 

a
 
p
a

rt
ir

 
d
e 

su
 

in
te

ré
s 

d
u

ra
n

te
 l

o
s 

ju
eg

o
s 

d
e 

ro
le

s 

M
a
n

if
ie

st
a

 
em

o
ci

o
n
es

 
a

 
tr

a
vé

s 
d

e 
lo

s 
ju

eg
o

s 
d
e 

ro
le

s 

u
ti

li
za

n
d

o
 

m
o

vi
m

ie
n
to

s 
y 

g
es

to
s 

co
rp

o
ra

le
s 

d
u

ra
n

te
 

el
 

tr
a
b
a

jo
 d

e 
ro

le
s 

M
u
es

tr
a

 
co

n
fi

a
n

za
 

en
 

la
s 

a
cc

io
n
es

 
q
u

e 
re

a
li

za
 

y 
la

s 

tr
a
n

sm
it

e 
a

 l
o

s 
d

em
á

s 
so

ci
a
li

zá
n

d
o

se
 e

n
 g

ru
p
o

s 
p
eq

u
eñ

o
s 

U
ti

li
za

 (
m

á
sc

a
ra

s,
 d

is
fr

a
ce

s,
 m

o
n
ta

je
),

 p
a

ra
 i

n
te

ri
o

ri
za

r 
la

 

a
ct

u
a

ci
ó
n
 

fr
en

te
 

a
 

u
n
 

es
ce

n
a
ri

o
 

d
e 

es
p
ec

ta
d

o
re

s 
p
a

ra
 

in
te

rp
re

ta
r 

d
iv

er
so

s 
ti

p
o

s 
d
e 

cu
en

to
s 

in
fa

n
ti

le
s 

1.             

2.             

3.             

4.             

5.             

6.             

7.             

8.             



85 

 

Anexo N° 04: Ficha de validación de instrumento 

 

 

 

 



86 

 

 

 

 

 



87 

 

 

 



88 

 

 

 

 



89 

 

 



90 

 

 

 

 



91 

 

 

 



92 

 

 

 

 



93 

 

 

 

 

 



94 

 

 

Anexo N° 05: Autorización de la institución donde realizó el estudio. 
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Anexos 06: Sesiones de Aprendizaje 
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Anexo N° 07: evidencias fotográficas  

Figura 6: Niños participando del juego de roles al dramatizar el cuento infantil “Caperucita roja” 

      Fuente: I.E. N° 204 - FONAVI, 2023. 

 

Figura 7: Niños participando en la dramatización del cuento infantil “La buena actitud del 

gigante” 

Fuente: I.E. N° 204 - FONAVI, 2023. 
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Figura 8: Niños participando del juego de roles dramatizando el cuento infantil “Los tres 

cerditos” 

Fuente: I.E. N° 204, FONAVI, 2023 

 

Figura 9: Niños participando de la dramatización del cuento infantil imitando al personaje del 

lobo. 

Fuente: I.E. N° 204, FONAVI, 2023 


