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Resumen

El estudio se centr6 en determinar el efecto del uso de software educativo en el desarrollo
de habilidades légicmateméticas en nifios de Aos de la Institucién EducativB0 en Morales,
San Martin, durante el afio 2022, centrandose en los objetivos de medir, evaluar y estimar qué
efectos tiene el software educativo en operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia,
respectivamente. La metodologia que se uso fue un disef@xgeemental, pre y postest, con un
solo grupo y se utilizé un instrumento validado por juicio de 03 expertos. Los datos de ambas
mediciones fueron analizados y comparados estadisticamente con el programa SP@skiEh
con Excel y el programa XLSTAT Fregara podeiobtener la Campana de Gauss con mayor
detalle que con SPS&I analisis de los datos confirm6 que la muestra de 19 nifios tenia una
distribucién normal y se empleé la prueb&flident para el contraste de hipételsas resultados
mostraron que el uso de software educativo influye significativamente en el desarrollo de las
habilidades l6gicanateméaticas de los nifios.

Palabras clave: Software educativo; habilidades |éginmtematicas; clasificacion;

seriacién; correspondencia.
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Abstract

The study focused on determining the effect of the use of educational software on the
development of logicainathematical skills in4earold children from Educational Institution No.
080 in Morales, San Martin, during the year 2022. It specifically aimed to measure, evaluate, and
estimate the effects of educational software on classification, seriation, and correspondence
operations, respectively. The methodology employed -@yperimental design with prand post
test evaluations in a single group, using an instrument validated by three experts. Data from both
measurements were analyzed and compared statistically using SPSS v21, as well as Excel and the
XLSTAT Free program, to obtain the Gaussian curve in greater detail than with SPSS alone. The
data analysis confirmed that the sample of 19 children followed a normal distribution, and the T
Student test was applied for hypothesis testing. The results showed that the use of educational
software significantly influences the development of loginathematical skills in children.

Keywords: Educational software; logicathathematical skills; classification; seriation;

correspondence.
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Introduccioén

La presente tesis abordel uso de software educativen el desarrollo de
habilidades l6gicanatematios en los nifios de 4 afios de la Instituciéon Educativa-080
Morales- San Martin, en el afio 202@n ambito que, segun la investigacion, presenta una
notable carencia de recursos tecnoldgicos y formacion docente. Esta situacion se agudizo
tras la pandemia deovid-19, que forz6 la adopcién de la educacion a distancia,
evidenciando las limitaciones de las instituciones educativas para adaptarse a este nuevo
entorno.Como sefala Bricefio (2021), los docentes perciben el potencial de las tecnologias
en el aula, pero son conscientes de sus limitaciones por no estar capacitados para usar estas
herramientas digitales como apoyo en el proceso de ensedjzerdizaje.

Esta investigacion se justifigeor la necesidad de ofrecer alternativas pedagdgicas
innovadoras, que, como sefiala Roa (2022 software facilitacl aprendizaje en los
estudiantes, especialmente en aregsrtantescomo el razonamiento logiamatematico.
Autores como Llamas (2020) refuerzan esta idea al definir el software eduoatio
programasque complementa la enseflanza. El uso de estas herramientas podria
transformar la forma en que los nifios de nivel inicial aprenden y se relacionan con los
conceptos matematicos, tal como lo indican los estudios de Cuichan y Garzon (2022) y
Valencia (2019) al destacar como las habilidades |egiateméticas se potencian
mediante las tecnofjias aplicadas en la educacion, mediante actividades de ensefianza
aprendizaje ladicas e interactivas

La pregunta central que se constituy6 en la brujulastie investigacion egQué
efectos produce el uso de software educativo en el desarrollo de habilidades I6gico
matematicas de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, San Matrtin,
20227

Para respondessta pregnta, se establecieron el siguieabgetivo generalEstimar
el efecto que produce el uso de software educativo en el nivel de logro en operaciones de
correspondencia de los nifios de 4 afios, diest#tucion Educativ®80, Morales, 2028,
comoobijetivos especificod) Medir el efecto que produce el uso de software educativo en
el nivel de logro en nociones de clasificacion de los nifios de 4 afios, de la Instituciéon
Educativa080, Morales, San Martin, 2022; Eyaluar el efecto queroduce el uso de
software educativo en el nivel de logro en nociones de seriacion de los nifios de 4 afios, de

la Institucion Educatived80, Morales, San Martin, 2022 y, Bpgtimar el efecto que
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produce el uso de software educativo en el nivel de logro en nociones de correspondencia
de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022

La estructura de la presente tesis se organiza en los siguientes capéplado I
Planteamiento del problema, donde se define el contexto, se formula la pregunta de
investigacid y se establecen los objetivoSapitulo 1l: Marco Teorico, en donde se
revisan los antecedentes de estudios relaciongaids, internacionales, como nacionales,
ademasse definen los conceptos clave y se presenta una base fyaceomprender la
problematicaCapitulo Ill: Metodologia, donde se describe el disefio de investigacion, la
poblacién, muestra, las técnicas e instrumentos de recoledeid@atos y métodos de
andlisis; Capitulo 1V: Resultados Obtenidos, donde se presentan los hallazgos de la
investigacion a través de tablas y graficelscontraste de la hipotesis de investigacion,
analizando e interpretando los datos recagid€apitulo V: Conclusiones vy
Recomendaciones, en donde se resumen los resultadasirdesstigacion yse ofrecen

recomendaciones practicas para el &mbito educativo.
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Capitulo |

Planteamiento del Problema

1.1. Situacién Problematica

La pandemia detovid-19 obligd, literalmente, a dar un giro de 360° en los procesos
académicos y la practica docente de las instituciones educativas en todo el mundo. Se tuvo que
migrar a una educaciéon 100% virtual, gestionada por las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC), situacion que tomdé desprevenido a muchos paises, principalmente de
Latinoamérica, entre ellos Perd. La crudeza de esta realidad se indica en un informe internacional
donde confirma que "a mediados de mayo de 2020 mas de 1.200 millones de estudiantes de todos
los niveles de ensefianza, en todo el mundo, habian dejado de tener clases presenciales en la
escuela" (Comisién Econdémica para América Latina y el Caribe. Organizacién de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [CEPAL. UNESCO], 2020, p. 1). Esta situacién
también mostré la cruda realidad educativa nacional, carente de recursos techoldgicos e
infraestructura, para enfrentar de manera eficaz los nuevos retos de una educacion totalmente
opuesta al modelo presencial, especialmente en el nivel inicial.

El primer indicador negativo para una respuesta débil para enfrentar este nuevo escenario
académicdue vy, sigue siendo, la notoria falta de actualizacion profesional de los docentes en el
uso y gestién de las TIC como herramienta pedagdgica, situacién necesaria para este nuevo entorno
de educacion a distancia, en la modalidad virtual. A pesar de los esfuerzos del MINEDU
Ministerio de Educacion, para capacitar a los maestros permanentemente en el uso de las TIC en el
aula, presencial o virtual, esta no ha rendido los frutos esperados, ni es suficiente para un uso
optimo de estas herramientas en el aula. Esto se valida en la Encuesta Nacional de Docentes,
realizada en el afio 2018, de la cual Bricefio (2021) indica que "los docentes declaran una
percepcion de que la tecnologia puede ser una herramienta muy importante para poder hacer clases,
pero al mismo tiempo declaran que no tienen capacitaciéon [en tecnologias de la informacién]", lo
cual es tangible aun hoy, postpandemia

Sumado a esta debilidad también la otra variable de esta ecuacion de respuesta adecuada a
la gestion de las TIC en aulaes que el Estado no implementa con equipamiento informatico
principalmente a las instituciones educativas de Educacion Inicial. Inclusive para el nivel primaria
y secundaria resultd casi un fiasco la adquisicion de miles de tabletas que anuncié en su
oportunidad el entonces presidente de la republica. Es una realidad que, aun ya en el regreso a las
clases presenciales, se observa g ihstituciones educativas de nivel inicial en recursos
tecnolégicosinformaticos cuentan a duras penas soOlo con televisores y nada de PC, tablets o

laptops.Los niveles primaria y secundaria por lo menos recibieron ayuda tardia con la adquisicion
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de tablets, pero a mas de un afo, 23 de marzo de 2021, recién el gobierno habia repartido soélo el
60% de estos equipos (andindaGENCIA PERUANA DE NOTICIAS, 2021).

Estos dos escenarios descritos se ven alun mas afectados por el desconocimiento real de
parte de los docentes, de la existencia de software educativo para los nifios del nivel inicial,
totalmente gratuitos y disponibles en Internet, literalmente a unos cuantos clics bajo Google, el
navegador de Internet mas usado en el mundo o, cualquier otro. Estos programas educativos estan
disefiados como herramienta de apoyo al docente en sus actividades de ensgframzhzaje
para todas las areas y ejes curriculares, pero requiere del andlisis y evaluacién del docente para una
buena eleccion de cuéles usar en el aula.

Lo descrito anteriormente se observa en la Institucion Educativa\d8fales, que no sélo
no cuenta con implementacion de recursos TIC, sino que los mismos docentes no incorporan estos
elementos en sus actividades de enseRapmndizaje, no usan software educativo, totalmente
gratis y disponible en Internet, lo que afecta el desarrollo de habilidadeshdatiematicos de los

nifios de 4 afnos del nivel inicial

1.2. Formulacion del Problema

1.2.1. ProblemaGeneral
¢, Qué efectos produce el uso de software educativo en el desarrollo de habilidades l6gico

matematico de los nifios de 4 afios, dadtitucion Educativ®80, Morales, 20227

1.2.2. ProblemasEspecificos

1) ¢ Qué efecto produce el uso de software educativo en el nivel de logro en operaciones de
clasificacion de los nifios de 4 afos, dinkitucion Educativ®80, Morales, 2022?

2) ¢Cual es el efecto que produce el uso de software educativo en el nivel de logro en
operaciones de seriacion de los nifios de 4 afios laigtitacion Educativ®80, Morales, 2022?

3) ¢ Qué efecto produce el uso de software educativo en el nivel de logro en operaciones de

correspondencia de los nifios de 4 afios, tfestaucion Educativ®80, Morales, 2022?

1.3. Justificacion de ld nvestigacion

A nivel tedrico, el presente estudio se guiara de experiencias anteriores de otros autores,
pero aplicado a un contexto y realidad diferentes, no s6ieeh geografico, sino educativhas
conclusiones que se obtengan aportaran mas conocimiento a los ya existentes en estudios previos.
También, la presente investigacion aportara datos interesantes al sistema educativo nacional, que

mantendra vigente el tema hasta hoy visto desde lejos, de la incorporacién de las TIC en el aula,
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para el desarrollo de habilidades y logro de aprendizajes en un entorno ludico, multimedia y digital,
con nifios del nivel inicial.

A nivel préactico, la presente investigaciopretendedemostrar si el uso de software
educativo influye significativamente en el desarrollo de habilidades lagidematicos de los
nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Mgr&las Martin, Tarapotd.os resultados y
conclusiones del estudio serviran directamente a la Institucion Edueatimancion

A nivel metodoldgicq la investigacion cobra relevancia porque se sitia en un nivel
preexperimental pretesipostest, con un solo grupBara la recoleccion de datos del pretest y
postest, se utilizara un cuestionario con Escala de Likert, queAtéedns relativosa cada
indicador, que en conjunto miden cada undagedimensiones de la variable dependiebtes
datos recogidos seran procesados con el software SPSS v.25, u otro que tenga las funciones
estadisticas necesarias (Excel, LibreOffS@BATGRAPHICS Centurionetc.)

1.4. Objetivos de la investigacion

1.4.1. ObjetivdGeneral

Demostrar los efectos que produce el uso de software educativo en el desarrollo de
habilidades l6gicanatematics de los nfios de 4 afios, de lastitucion Educativa@80, Morales,
2022,

1.4.2. Objetivogspecificos
60 Medir el efecto que produce el uso de
operaciones de clasificacion de los nifios de 4 afios,ldstitaicion Educatia 080, Morales, 2022.

9 Evaluar el efecto que produce el uso de software educativo en el nivel de logro en
operaciones de seriacion de los nifios de 4 afios laigtitaicion Educativ®80, Morales, 2022.

9 Estimar el efecto que produce el uso de software educativo en el nivel de logro en
operaciones de correspondencia de los nifios de 4 afios|ndéitiecion Educativ®80, Morales,

2022.

1.5. Delimitaciones y Limitaciones de la Investigacion

Entre las delimitaciones del trabajo de investigacion se lleg6 a establecer:

A nivel espacial la presente investigacion fue desarrolladédnstitucion Educativa 080,
distrito de Morales, provincia de San Martin.

A nivel temporal, el estudio se llevd a cabo durante los semestres académicek 2022
20231 y 2023ll, desarrolladose en las siguientes etapha: fase de elaboracion del proyecto,

desde la eleccién del tema vy titulo de la investigacErgpilacion, filtro y analisis de fuentes de



22

consulta bibliografica, pasando por tasisiones correspondientes por el docente de invesiigaci
durante el lapso de 4 meses. Es oportuno indicar que la autora sufrié un accidente en este semestre
con el avanceerminadode esta primera etapa, pero por cuestiones de recuperacion de su salud,
continud la siguiente fase en el semestre 202@ciendo ajustes y actualizaciéon de datos del
proyecto para poder continuar con la investigaclamego de la actualizacién del proyecto, la
siguiente etapa se continud en el semestre-2d@Riandose con la coordinacién en la institucion
educativa para solicitar la aprobacion de aplicar el proyecto de tesis. Durante esta fase se aplico el
experimento, iniciandose con el recojo de datos del pretest y, luego de 3 meses se hizo el recojo
nuevamente de datos (postest). Se culminé toda la parte de ejecucion del proyecto con la siguiente
etapa que comprendié el analisis e interpretacion de los datos del pre y postest, mediante el proceso
de contraste de hipétesis, culminandon el informe final de tesis, etapa que duré
aproximadamente 6 meses.

A nivel poblacional, la investigacion comprendié a todos los nifites la Institucid
Educativa. 080, Morales, de los cuales se eligiopaidacion de estudiconformad por los nifios
de 4 afos de la InstitucidEducativa080, Morales, y la muestra estuvo constitypdalos mismos
nifios de 4 Aos de la Institucion Educati@80, Morales, por ser menor a 50 individuos.

A nivel practico, el estudio comprendié una investigacion aplicada, de disefio pre
experimental, pre y postest, con un solo grupo, de alli que se tomo una medicién inicial de los
nifios que conformaron la muestfpretest) luego durante uno a tres meses se aplicd el
experimentade usar software educativm las actividades de ensefiaapaendizajeculminando
esta parte experimental con una nueva toma de datos (postest), los cuales fueron comparados con
los datos de la primera medicibn mediante el proceso de contraste de hipétesis, para llegar a
establecer si el uso de software educativo tuvo efectos en el desdedilabilidades l6gico
matematicos de los nifios de 4 afos de la InstiUeducativa 080, Morales, San Martin.

Dentro de las limitaciones del estudio sedlegestablecer principalmente:

Limitacion de recursos que basicamente comprende poca disponibilidad de presupuesto

para cubrir gastos inmediatos, incluyendo asesoria externa.
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Capitulo 1l

Marco Tebrico

2.1. Antecedentes del Estudio

2.1.1. Antecedentdsiternacionales

Cuichéan, A. E. y Garzon, M. (2022), en su investigacion (Ecuador) publicada en la Revista

Nuevo Tiempo y titulada: Las TIC como recurso para el desarrollo de las relaciones

l6gico-mateméticas en nifios de 4 a 6 afios, concluyo:

Los datos presentados durante la investigacion demuestran que el uso de las TIC es un
factor fundamental en el proceso de aprendizaje de las relacionesri@@maticas, como

se evidencia en los resultados obtenidos al culminar el curso vacacional virselha
demostrado el interés de los nifios por aprender ya que se implementd actividades
interactivas por medio de las TIC, especificamente utilizando la plataforma
http://smartedu.espe.edu.ddé esta forma, las TIC como recurso son de gran ayuda para el
desarrollo de las relaciones I6gico matematicas en los nifios de 4 a 6 afios de edad, dando
como iniciativa para que los nifilos pongan en practica el desarrollo de las habilidades de
conteo verbal, contecestructurado, comparacién, clasificaciébn, correspondencia vy
seriacion.

Asimismo, Valencia, Y. Z. (2019),en su tesis de maestria titulada: Las TIC como

Herramientas Pedagdgicas para Desarrollar las Habilidades de Pensamiento Logico Matemético en

los Nifios del Grado Transicion del Colegio Bilinglie Espiritu Santo en la Ciudad de Villavjcencio

realizado en Colombidndicé entre sus conclusiones:

. a través de la prueba diagnoéstica inicial, se pudo identificar que la mayoria de los
estudiantes del grado transicion del Colegio Bilinguel inicio presentaban falencias en
sus habilidades del pensamiento matematico en cuanto a secuencia numérica, manejo de
signos (mayor que, menor que e igual), manejo de unidades, al igual que sumas y restas.
... la aplicacién de TIC como herramientas pedagogicas sirven para favorecer el
aprendizaje significativo y fortalecer los procesos de pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes de del grado transicion del Colegio Bilingue ...

Por otro lado, MacaMlacas, A. Get al. (2020), en el articulo de su investigacion titulada:

Dino Tim y el desarrollo l16gico matematico en nifios de Educacion Inicial, llegé a las siguientes

conclusiones:

En base a las encuestas se determina que los nifios emplean herramientas de tecnologia
avanzada para el fortalecimiento y desarrollo de destrezas en légica matemética una de las
materias mas temidas por los estudiantes, sin embargo, tanto maestros como estudiantes no

conocian Dino Tim.
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Los docentes no estan actualizados con la nueva tecnologia por cuanto se les
dificulta realizar ingresos o descargar programas, por lo que se recomienda capacitaciones
con un profesional informético que les ensefie detalladamente lo nuevo en aplicaciones o
plataformas virtuales.

Los padres de familia estan contentos al ver a sus pequefios aprender las
matematicas basicas, por cuanto este aprendizaje servira para sus préximos niveles
académicos.

También, Lezcano, M. et al. (2017), en el articulo de su investigacion realizada en
Colombig titulada: Usando TIC para ensefiar Matemética en preescolar: El Circo Matemético,
entre sugonclusionesindica

El estudio llevado a cabo mostré una importante mejoria en el aprendizaje de los alumnos

con mayores dificultades, lo que permite afirmar que resulta adecuado el uso de

herramientas de software, como El Circo de las Mateméticas, para apoyar la ensefianza en
el grado preescolar.

Llumiquinga, S. del R. (2022) en el articulo cientifico de su investigacion que hizo en
Ecuador, titulado: Desarrollo del Pensamiento LAogico Matematico en Nifios de Cinco Afos, a
Través de un Programa Educativo Interactivo, llegé a las siguientes conclusiones:

La elaboraciéon del programa educativo interactivo constituyd una fuente para adquirir

conocimientos, este fue encaminado conforme al proceso evolutivo y las necesidades de los

nifios, ademas de contar con una adecuada aplicacion multimedia que proporcioné interés,
motivacién e incrementd los niveles de atencion, memoria y razonamiento numérico.

La interrelacion del programa educativo interactivo con los nifios de estudio facilitd
el desarrollo de las habilidades |6gico matematico, puesto que posibilitd el aprendizaje de
procesos mas complejos, por consiguiente, se lo considerd apropiado para el desarrollo de
los aspectos cognitivos en los nifios, razén por la que queda demostrado que los nifios al

jugar estan desarrollando sus capacidades.

2.1.2. AntecedenteNacionales
Navarro, C. L. (2020), en su tesis titulada: El Software Pipo como Recurso Didéactico para
Facilitar la Adquisicion de las Nociones Matematicas Basicas en Nifios de Cinco Afios en la
Institucién Educativa Particular "Asis" Chulucand&ura; 2018entre sus conclusiones indico:
... se logré determinar que el uso del Software Educativo Pipo, como recurso didactico,
facilita de manera significativa la adquisicion de las nociones mateméticas bésicas, en nifios
de cinco afos en | a Il nstituci -n Educati va
Software Educativo Pipo, logré captar la atencion e interés del nifio, motivandolos a

aprender en forma interactiva y de manera ludica, lo que se evidencio en el 90.48% de la
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muestra en estudio, quienes, a partir de la aplicacion de la propuesta didactica, lograron

mejorar su capacidad para clasificar, seriar, contar cantidades, orientarse y ubicarse en el

espacio, asi como interpretar y relacionar objetos a partir de sus caracteristicas comunes.

También,Bellatin, P. y Guerrero, K. A. (2021), en su tesis de maestria: Efectividad del
programa interactivo para desarrollar conceptos espaciales en nifios de cinco afios de una
Institucion Privada del distrito de Villa el Salvador, (Lima), manifiesta entre sus conclusiones lo
siguiente:

El programa interactivo al ser aplicado demuestra una influencia significativa en el

desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 5 afios del Colegio Villa Per Se.

Los resultados obtenidos indican que, antes de aplicarse el programa interactivo, no
se presentan diferencias significativas en el desarrollo de conceptos espaciales entre los
grupos experimental y control.

De acuerdo colos resultados obtenidos, luego de aplicado el programa interactivo,
seencontrd que existen diferencias significativas en el desarrollo de conceptos espaciales
entre los grupos experimental y control.

Galindo, M.R. (2015), en su tesis de maestria titulado: Efectos del software educativo en el
desarrollo de la capacidad de resolucion de problemas matematicos en estudiantes de 5 afios IEI.
N° 507 Canta(Lima), concluya:

Existe un alto nivel de logro en la capacidad de resolucion de problemas de las nociones

matematicas en la aplicaciéon del programa en los estudiantes de cinco afios IE{ N2 507

Canta, después de las sesiones la aplicacion del Programa Pipo Matematico.

El Software educativo Pipo Matematico tuvo un efecto significativo en la mejora del

desarrollo de la capacidad de Resolucion de Problemas en las nociones matemidica

clasificacion, seriacigncorrespondencia, conservacién de cantidad y nimero, como lo
demuestran los resultados.

Rojas, P. E. (2018), también concluyé en su trabajo de grado (monografia), titwada:
softwarescomo medio educativo en el desarrollo del &rea de matematica del nivel de educacion
inicial, (Lima), lo siguiente:

Las tecnologias de la informacion y comunicaciéon forman parte de nuestros diversos

entornos, los nifios que estdn en las aulas en diferentes niveles académicos estan

familiarizados con las herramientas digitales ya que conviven con ellas en su entorno
inmediato, por lo tanto los doceatd e ben enfrentarse fdal cambi
modelos de ensefianza/aprendizaje, para darse cuenta que los medios informaticos deben ser
utilizados como una herramienta didactica desde el inicio de la educaciéon, mostrando a los
nativos digitales una forma correcta de usar y manipular estos recursos, demostrando que la

tecnol og?a es una v2a para facilitar | a adgqt
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Castillo, K. M. y Limo, S. D. (2019)en su trabajo de grado: La aplicacion de software
JClic, para mejorar los desempefios del 4rea de Matemética en nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 165 "Burbujitas'Cusco- 2018,consigno en sus conclusiones:
Con respecto a la hipotesis general, queda demostrado estadisticamente que la aplicacion
del Software JClic, ha mejorado significativamente las competencias en el area de
mat em8ti ca, de | os al umnos de 5 afos de |
evidenciado por los resultados del cuadro N°15 y grafico N°14 y demostrado la validez de
la aplicacion del Software JClic para mejorar las competencias del area de matemética de la
muestra en estudio.

2.2. Bases Tedricas o Enfoques Cientificos

2.2.1. Softwardeducativo

2.2.1.1. Definiciéon de Softwee Educativo. Y. (2022), lo define como "un programa o
aplicacion que provee de herramientas a profesores y/o alumnos con la finalidad de facilitar el
aprendizaje. En otras palabras, un software educativo es un programa cuyo objetivo es
complementar la ensefiardiarante la educacion del alumno."

Llamas, J. (2020), en su articulo Software Educatilgine muy brevemente, perde
modo peciso ge es 'Un programa o aplicaciébn que provee de herramientas a profesores y/o
alumnos con la finalidad de facilitar el aprendiz&je.otras palabras, un software educativo es un
programa cuyo objetivo es complementar la ensefianza durante la educacion det alumno

Significados.com (s.f.) indica que el software educativo es "un programa disefiado con la
finalidad de facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Un software educativo es una
herramienta pedagdgica elaborada especificamente con esta finalidad. Los softwares educativos
también son llamados plataformas educatipesgramas o informéatica educativos

La web institucional de euroinnova INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION (2022),
brinda la siguiente definicion interesante:

... de una manera técnica podemos decir que es un programa que entra dentro de la

categor?2a de fAprogramas educativoso y tambi

como una aplicacion que sunstia una serie déerramientaspedagoégicas tanto para

alumnos como para profesores, con el fin de ayudar al aprendizaje sin importar el area.

Todos los autores coinciden en que el software educativo tiene un rol dentro de los procesos
de ensefianzaprendizaje de los docentes. También coinciden ersgsi@bjetivos no so6lo son
observables en el aula y, el progreso académico de los estudiantes, sino que abarca otros aspectos
de la educacion, inclusive a las mismas instituciones educativasantora partir de que hay
programas que son un medio y soporte para que los docentes apliguen en sus actividades

directamenteen cualquier eje curricul@omo I6gicematematica, psicomotricidad, comunicacion,
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personal social, etctambién hay aplicaciones que se usan para gestionar todos los aspectos

orgénicos de una institucion educativa, desde la matricula hasta control de inventario y facturacion.
Es importante recalcar que segun las competencias digitales que tenga el docente v,

experiencia en el uso des TIC cualquier programa puede ser utilizado como software educativo,

ya que él mismo podria convertirlo en un medio de apoyo, en una herramienta y hasta estrategia

didactica para conseguir aprendizajes en sus alumnos.

2.21.2. Perfil TIC del Docente que Usad Software Educativo. Dentro de las
competencias TIC para un docente del nivel inicial el Ministerio de Educacion del Perd
[MINEDU], 2019, en el Disefio Curricular Basico Nacional de la Formacion Inicial Docente, del
Programa de Estudios de Educacién Inicdamprende cuatro competencias que el futuro maestro
de inicial debe tener, los cuales son:

La gestion de la informacién en entornos digitalesQue le permite administrar la
informaciénacadémicale manera eficiente en diferentes entornos digitales. Busca, analiza, filtra,
la comparte, con sentido responsable, respetando la autoria intelEttdakcente formador
gestiona su practica pedagdgica utilizando herramientas y recursos en los entornos digitales
Que le permite usar herramientas TIC en sus procesos de ensaffiamhizaje y diferentes
entornos digitales donde se desenwgiebropiciando el aprendizaje @aabmo y colaborativo, el
pensamiento criticoeflexivo, la realizadn de proyectos virtuales, se convierte en creador de
contenidos, usa y crea diferentes recursos estaticos, como text@genés, o productos
multimedia, en concordancia con las necesidades y objetivos académicos para con sus estudiantes.
El empleo de recursos en los entornos digitales como herramienta de evaluacion de los
aprendizajes Muy relacionado al uso de plataformas de Educacién Virtual de Aprendizaje (EVA)

o aulas virtuales, donde aplica intervenciones pedagogicas y recojo de informacion, para su
poserior sistematizacién, analisieeflexion y toma de decisionescluyendo retroalimentacion.
Utilizacion de entornos y redes digitalesQue le permite estar en contacto con sus pares,
alumnos, padres de familia y otros actores educativas,ain ahora que, las comunicaciones se
desarrollan mayormente en las redes digitales, entre ellas redes sociales, como Facebook,
WhatsApp, InstagranTwitter, Telegrametc.y, cuyas caracteristicas promuevertdenunicacion

online, en tiempo real, no s6lo por mensajeria, sino por video llamadas o video aiadeterque
permite optimizdas. Estos entornos permiten crear vinculos permanentes a través de grupos o
comunidades virtuales, completamente interactivos, donde comparte y aporta no sélo sus
experiencias profesionales, sino personales, ademas de fomentar la autéfplmaomunicacion

abierta y critica, ademas @mentar su posibilidad de usar otras herramientas comunicativas,

como chats, foros, correo electronico, listas de interés, blog§p.€1€3).
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Para complementar estas competencias, encontramos vigente y aplicables en la actualidad,
los aportes de Gonzales, Y., Carmona, V. y Espiritu, S. (1998)ndigan sobre el perfil de un
docente usuario de software educatvsiguiente

Debe tener interés por querer aplicar recursos TIC como herramienta de apoyo para el
aprendizaje de sus alumngsgdisposicion a querer seguir aprendiendo nuevas habilidades para
enriguecer y apoyar smsétodos de ensefianza en el aula; tener la capacidad de saber en qué parte
de su sesidn usara recursos ;T$@ber usar computadoras, obviamet#rer nociones bésicas de
computacion para navegar en los sistemas operativos de las computadoras, guardar, borrar y
recuperar informacién, ademas de transferir informacion entre dispositonscer el parque
tecnolégico de la institucion educativa donde trabaja, de esa manera sabra qué tipos de
computadoras hay, su cantidad y configuracgmay proyector multimedia e impresorastre
otros recursos TICgonocer y saber usar software educatsaber qué uso le dard al software
educativo que conoc&o se egoista y tener la capacidad de compartir sus experiencias con sus
pares;saber recibir las impresiones de los alumnos al usar ellos estas tecnologias, que pueden ser
negativas o positivasaber recibir sugerencias de otros, para mejorar regegos y estrategias
docentes usando recursos Téppyarse de otros docentes para poder seleccionar el mejor software
parasu uso en aula; predisposicion a integrar otros medios de comunicacion en el aula; innovador
para crear estrategias nuevas diferente a las tradicionales; conocer el ritmo y estilo de aprendizaje
de sus alumnos para tratar de usar las herramientas mas adecuadas; experiencia en implementar
estrategias que promuevan la experimentacion de sus alurterobjén experiencia en
planificacion de actividades en el mismo saldn de clases y, por ultimo, nociones de computacion a
nivel de software y hardware, que le permita solucionar problemas y detectaeifallzs equipos
y recursos TIC (p.120).

Se puede observar que las competencias digitales propuestas por el MINEDU son mas
realistas, pero el segundo autor propone habilidades ertgnsas que soélo se logran en el
transcurso de varios afos, como el hecho de tener conocimientos técnicos a nivel de hardware y
software, que le permitirian detectar fallos en los equipos idtwos. Este ideal de docente
experto usando recursos TIC en el ayadria aplicarse para una realidad diferente a la que
observamos en nuestro pais, donde casi todas ldsiditstes educativas del nivel inicial no
cuenta con implementacion de T|Gpero no es una realidad tampoco inalcanzable, porque las
nuevas generaciones de docentes estan siendo preparados para afrontar estos retos de no sélo
gestionar recursos TIC, a nivel de software educativo, sino de ser innovadores y dispuestos a
aportar en sus respectivas instituciones educativas, para que ellos mismosgrub@anser parte
del cambio. Por ahora, en todas las escuelas pedagdgicas, el componente TIC se refeeera des
primer dia de clases y desde el ciclo | de forgraanicial docente. Hasta la misma realidad actual

obliga a los nuevos pedagogos, a usar software educativo y otros recursos TIC para mejorar su
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labor docente, ya que cada dia la tecnologia se apodera de todos los ambitos de la sociedad,
especialmente de la educacion. Una muestra de esto lo vimos durante la pandeavia-dély,

ahora se necesita reforzar estas habilidades en los futuros docentes.

2.2.1.3. Caracteristicas delSoftware Educativo. Ferrer, S. (s.f.), brevemente manifiesta
las siguientes caracteristicas:

1. Estan disefiados con finalidad did4ctica.

2. Usan el ordenador como soporte.

3. Son interactivos.

4. Individualizan el trabajo de los alumnos.

5. Son féciles de usar.

Farias, I. (2022)escribe al respecto en la web de conceptos tecnolégicos PSICOCODE, lo
siguiente:

1 Pueden ser usados en diversos entornos educativos.

1 Las actividades que propone el softwareisteractivas

9 Son disefiados para adaptarse especificamente al tipo de usuario al que va dirigido.

1 Sencillos de usar, faciles de instalar y ejecutar, inclusive sin la asistencia del docente.

9 Se basan en corrientes pedagogicas, generalmente en la constructivista y paradigmas
directivos.

9 Para ser usados por docentes y alumnos, petmjopara diferentes asignaturas o temas
especificos.

Por otro lado, al respecta Licenciada en Psicologia Rovira, I. (2018), publica en la web
Psicologia y Mente las siguientes caracteristicas:

9 Posibilidad de ser usado en cualquier materia o ambito de la educacion.

1 Se trata de una herramienta interactiva.

i Tienen la capacidad de adaptarse a las necesidades de los alumnos y las caracteristicas de
estos. Incluyendo la edad, el curso escolar o las capacidades individuales de estos.

1 Son faciles de usar. Tanto educadores como alumnos deben de ser capaces de instalar,
entender y ejecutar el programa sin ningun tipo de problema.

1 Segun la finalidad del software educativo, este puede tener una naturaleza mas directiva o,
por el contrario, mas constructivista, en el que el alumno crea sus propias conclusiones o
conocimientos.

Indudablemente que las caracteristicas indicadas por los autores consultado$ lesume
mas importantes y, estan bastante orientados al nivel inicial, lo que resulta basicamente en

caracteristicas como: Facilidad de uso, interactividad, interfaces muy sencillas y faciles de usar,
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casi intuitivas,son de propdsito general, que abarca varios ejes curriculares o areas pedagdgicas,
tienen base en algin paradigma educativo, siendo la mayoria de tipo construptvisiten
inclusive ser usados por los nifios de forma individual.

Pero aqui es importante indicar que la ingenieria del software educativo contempla otros
aspectos dentro de las caracteristicas de un software educativo, que abarca aspectos técnicos, tanto
a nivel de software como de hardware, por ejemplo, en qué tipo de sistema operativo correra el
programasiendoWindows y Linux los mas usados en el murelmque la tendencia actual es que
los programas sean multiplataforma y mufigeaje y, a nivel de hardware, se refiere a las
caracteristicas fisicas del computador donde se instalara el programa. Recordemos que existen
programas educativos muy especializados, que requieren un soporte de equipo muy generoso,
como en el caso de simuladores, graficadores, entornos virtuales ddizges(EVA) o aulas
virtuales, como Moodle, Office365, Chamilo, etc.

2.2.1.4. Ventajas del Software Educativo Desde laEdad Temprana. En la web que
compila tematica sobre educacién y tecnologia, SOFTWERHCATIVOS, se encuentran las
siguientes:

1 Es més beneficioso y aprovechado por estudiantes con discapacidad visual, motora y
auditivas, principalmente, porque el software les permite aprender a su propio ritmo y estilo.

9 Fomenta el aprendizaje mas rapido y eficaz porque genera interés en los estudiantes.

1 Mejora la confianza y autoestima de los estudiantes, cuando el mismo software,
incluyendo al docente como mediador, los anima a aprenderpomgramas educativos,
individualmente o con poca ayuda.

1 Los estudiantesultivan una buena actitud hacia las TIC al usarlas en edad temprana.

9 Las computadoras ensefian confiamzaoestima/ habilidades socialeslos estudiantes.

i Con el software educativo los nifios desarrollan mas rapido sus habilidades
fundamentales, tales como, letras, numeros, colores, formas, ritmos, psicomotricidad fina,
resolucion de problemas, creatividad, etc.

Por su parte, en la web especializada en temas educativos de libre acceso para los docentes
y padres de familia, educalink (2021), leemos las siguientes ventajas:

1 Promueven diferentes formas de aprendizajeLa gran variedad de programas
educativos permite escogerlas para diferentes tipos de personas o situaciones, incluyendo aquellos
con discapacidades, tornandolos inclusivos. Por otro lado, es interesante que en realidad estos

programas se adaptan al estudiante y, no al revés.
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9 Promueven el autoestudioPermiten que el alumno aprenda por si mismo, dependiendo
lo menos posible del profesor como mediador, lo que le permite aprender en su aprendizaje a su
ritmo y grado de interés.

9 Hay para toda edad o nivel educativo Existe software educativo desde nifios de
preescolar, incluyendo diferentes intervalos de edad, hasta nivel universitario.

1 Motiva a los estudiantes Las nuevas tecnologias rompen muchas veces los desafios
pedagdgicos, cuando los estudiantes no encuentra una materia de su interés. En estos escenarios, el
software educativo es un elemento motivador y propicia el aprendizaje en el aula, porque presenta
pantallas llenas de color y con disefios atractivos, despertando la curiosidad y el deseo de explorar e
investigar del alumno.

9 Evaluacion inmediata de aprendizajes logradasLa mayoria de los programas
educativos tienen sistemas de evaluacion y cofeas errores, o que permite al alumno saber en
qué ha fallado para mejorar y en qué puntos debe reforzar.

Es muy interesante aprecils muchas ventajas que estos dos autores consultados nos
describeracerca del software educativo, destacando que fomentan el auto aprendizaje, se adaptan a
los ritmos de los alumnodgspiertan la curiosidad, el deseo de explorar e investigar, fomentando
un ambiente de aprendizaje que se mantiene durante el tiempo que dure el uso del software.
También,el sistema de autoevaluacion inmediata es un punto que sitla al software educativo en
poderoso catalizador del aprendizaje, ya que permite ver el avance de cada alumno, ademas de
permitirle reflexionar sobre sus puntos débiles y en donde ref@eapor si, ya los programas
educativos estan diseflados para presentar pantallas totalmente atractivas y motivadoras, con los
colores y el entorno, ademas de facil, muy desafiantes a lé&Esezecesario recalcar que hay
software educativo para todos los niveles y temas, inclusive para franjas de edad, cuando se trata de
software para nifilos del nivel iniciaResulta también interesante entender que fomentan la
inclusividad, porque se adapta para los nifios con problemas visuales, auditivos y psicomotrices.
Por dltimo, ayudan a desarrollar en los nifios habilidades TIC tempranas, forjandoles un
pensamiento critico y reflexivo del rol de estas herramientas en la sociedad, como medios para
lograr propdsitos no solo aaadicos, sino productivos, empoderando su autoconfianza, autoestima
y naturalidad de usar la tecnologia como algo inherente en el mundo que les tocara vivir, cada vez

mas tecnologizado.

2.2.1.5. Desventajas deSoftware Educativo en elAula. Al respecto, en la web de temas
educativos, Diferenciando (s.f.), encontramos las siguientes:

1 El software debe elegirse cuidadosamente para garantizar que lo que atrae la atencién de

su hijo también sea educarlo al mismo tiempo.

1 Algunos programas no tienen valor educativo.
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9 Es raro encontrar una escuela que tenga suficientes computadoras para cada estudiante,

por lo que la programacion puede ser problematica.

1 Es dificil llamar la atencién de un estudiante cuando esta en la computadora.

1 Las lesiones musculo esqueléticas y los problemas de visiébn pueden surgir cuando los

estudiantes pasan demasiado tiempo usando la computadora.

Asimismo, la siguiente web de temética variada, El mundo infinito (2022), también
complementa conuatro desventajas interesantes:

9 Pérdida de habitos de estudioDebido a la inmediatez como se encuentran los
resultados frente a una duda, literalmente todo estd a un clic de distprecse podria fomentar la
pereza.

1 Existe el riesgo de perder las bases del estudigsto es un riesgo observable, porque la
tendencia actuatle las nuevas generaciones es buscar soluciones inmediatas en las maquinas,
dejando de lado el proceso de desarrollar la soluSigmifica pues que, frente, por ejemplo, a un
ejercicio matematico, con pocos clics se llega a la respuesta, lo que hace omitir el proceso, por
tanto, se omite también el verdadero aprendizaje.

1 Dependencia de la conexion a Interneta tendencia actual y que dominara el mundo
tecnologizado del futuro, es que todo migrara a la nube y, aunque esto ya esta sucediendo poco a
poco, las dependencias a las velocidades de conexién todaviesomotables, lo que hace a
muchos programas educativos tener problemas de respuesta pépidsi la lineale Internet es
lenta y se corta, afectando el rendimiedel software educativo online y, mas, si se cuenta con
equipos de gama baja.

9 La transicién de los métodos tradicionales al uso de software educativo aln presenta
muchos inconvenientesEsta desventaja también es muy notoria en la realidad de las instituciones
educativas, porque muchos docentes son personas des qdadsupenalos 40afios, con pocas
habilidades en el uso de las TIC, lo que les hace reacios al cambio y la iGno#sto a su vez
genera costos y tiempo para capacitarlos en estas herramientas, la misma que avanza a un ritmo de
aprendizaje lento por arraigar cierta brecha digital.

Por otro lado, con mejores precisiones sobre el tema, Bonilla, J. H. (2014), en su articulo:
Ventajas y desventajas de las TIC en el aula, menciona:

Caer en el abuso Tanto docentes como alumnos pueden dejar que las TIC dominen
muchas de sus actividades, esto por el factor interactividad, lo que encapsula el deseo de seguir
renovandose con el aprendizaje de nuevas herramientas.

Adiccion. Generalmente se da mas en los usuarios jovenes, desde nifios, por la inmediatez,

ademas del tipo de estrategia ludica que encierran los programas educativos.
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Las TIC encarecen costasEsto es una limitante para poder implementarlas en muchas
instituciones educativas, sobre todo del nivel inicial. Esto incluye hardware y software, dentro de
ellas la linea Internet.

Se pierde la escritura ydel esfuerzo Usar TIC repercute en hacer menos esfuerzo para
conseguir cosas e informacién, ademas que escribir pasa a un segundo lugar, porque el teclado vy el
ratén sustituyen a losipices, lapiceros, papel y borradBsto tiene que ver también con lo mas
comodo que es el pensamiento convergente, dejando de pensar mas alla de nuestra zona de confort.

Distraccion. Es cierto que en el nivel inicial los escenarios de aprendizaje son ludicos, pero
puede haber una cierta tendencia a confundir el juego con el aprendizaje. El juego puede servir para
aprender, pero no siempre se aprende jugando.

Pérdida de tiempa Supeditada cuando el usuario no aplica buenas técnicas de busqueda
de informacién o el nifio no conoce las estrategias del jedgecative lo que desemboca en una
pérdida de tiempo, adem& la pantalla se muestran diferentes fuentes de informaride caso
de busquedas por Interngue,sin buenos filtros o técnicas de buscar informacién, simplemente
puecden ser experiencias frustrantes, porque el tiempo es limitado en una clase.

Fiabilidad de la informacién. Hay de todo en Internet, asi que, si no hay criterios para
saber qué es fiable o licito y qué no, entonces se flegde a escoger informacion que no sire.
los alumnos hay que ensefiarles a saber filtrar y saber dénde buscar ifiorcediuentes
validadas, pero también implica la practica y la experiencia, que se logra con la constancia.

Parcialidad. Cada alumno puede buscar o que mejor se acomode a sus saberes previos,
dejandole la oportunidad de seguir leyendo o buscando otras fuentes de informacién. Cuando
encuentra algo que se acomode a lo que conoce, escoge esa fuente, casi automaSeadegate.
de reforzar el pensamiento critioeflexivo.

Aislamiento. Es indudable que el uso permanente de las TIC en el dia a dia del alumno, lo
aisla de otras formas de comunicacién, fundamentales e importantes para su desarrollo formativo y
social.Las relaciones virtuales no pueden anteponerse a las relaciones perBmimemsefarse
a los alumnos a saber discernir la importancia de uno sobre otro y, de como utilizar y en qué
momento, las TIC como herramientas de comurbcaen modo virtual.

Brecha digital. Generalmente las TIC llegan primero a las ciudades y no a los pueblos o
lugares geogdificamente mas alejados. Es ineludible notar estas difergncjae el manejo de
tecnologias no se dé al mismo niveés importante indicar que la brecha digital es directamente
proporcional a la infraestructura tecnoldgica y las telecomunicaciones, representadas casi siempre
por la tecnologia inherente a Internet.

Vemos pues que, en el tema del uso de TIC en el auledo son ventajaomo toda
creacion humana, por mas controles de calidad usadas parseBa difabricacionel software

educativoconlleva también ciertos riesgos que pueden abarcar inclusive patologiabk ysar
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constante de los dispositivos como el ratdn, la pantaigparlantesel teclado, sillas y mesas no
ergondmicas, desarrollando problemas visuagleauditivos y motore problemasmusculo
esqueléticosOtra desventaja que, mas se podria considerar un riesgo, es desarrollar aislamiento en
los alumnos, alejdndolos de entornos sociales re@dkasbién los cuadros de ansiedad estan
latentes, debido a que el estudiante desarrolla una estrategia de minimo esfuerzo, que lo lleva a
frustrarsecuando no encuentra facilmemeque busca no logra superar los desafios del software
educativo.Sumamos también que el software educativo, por mas que sea muy eficaz, no abarca
todo el espectro de aprendizajes esperados, asi que muchos estudiantes limitan su avance
académico por creer que desarrollar los desafios de un programa, es todo el conocimiento que
deben adquirir, dejando de investigar atras fuentes y fuera del aula, lo que podria derivar en
aprendizajes incompletos o parcialEmalmente, no podemos dejar de mencionar que el constante
uso de software educativo también genera adiccion, ya que estimulan los estados emocionales de
disfrutar de una zona de confogile,si se implanta en el cerebro subconsciente del alumno, es
muy dificil desarraigarla.

2.2.1.6. Software Educativo Utilizado en la Presente InvestigacionEn el presente
estudio se utilizé el siguiente software educativo:

Actividad 1 Clasificacion por dos criterios freeware (gratis), onlinede autor
desconocido y que se presenta en la plataforma wordwall d@hb69754(de Chile) disponible
en: https://wordwall.net/es/resource/25566649/clasificaci%C3%R8+R-criterios consisteen un
programa que permite a los nifios clasificar objetos en la pantalla en base a dos criterios, juguetes
por color yutiles de escritorio por color, caracterizandose este juego educativo en que cada ronda
de clasificaciones estemporizadaes decir, el nifio tiengn limite de tiempo para lograr resolver
el reto. Asimismo, se us6 también el software educatlasificacion por 3 atributos (color,
tamafio y forma), disponible enhttps://wordwall.net/es/resource/13431045/clasificaci%C3%B3n
por-3-atributoscolor-tama%C3%B1ey-forma que consiste en un programa que permite a los
nifilos desarrollar sus nociones de clasificacion, con cierto grado de dificultad, pero sin limite de
tiempo, para que el nifio emplee sus habilidades de observacion y pensamiento logico.

Actividad 2 Completar la serie en pimavera, freeware (gratis), onlinegreado por
Marcel van de Wouwpublicado en su webttps://www.digipuzzle.net/contact.htyndisponible
tambiénen: https://www.cokitos.com/completda-seriede-animales/play/consiste en un software
educativo que permite desarrollar habilidades de seriacion, siguiendo los patrones de imagenes que
se muestran en la pantaltmn la caracteristica de que el reto no esta cronometrado, por lo que el
nifio puede realizar los retos sinpigesion de limite de tiempésimismo, otro software educativo

que se us6 fueJuego de secuencias para nifipgreeware (gratis), online y disponible en:
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https://www.cokitos.com/secuenciparaninos/play/y consiste en un programa para desarrollar
habilidades de seriacién en nifios de inicial, mediargetividad de completar patrones de figuras.

Actividad 3 Abuela cocinandq freeware (gratis)online, disponibley autor desconocido
denominadoen la plataforma puzzlefactory com@laudio59, pero con muchos programas
educativos de su autoria compartidos en la plataform@ncionada disponible en:
https://puzzlefactory.com/es/rompecabeaasnales/624034buelacocinande
rompecabezas#3x&| cualconsiste en un progma tipo puzzle (rompecabezaspn nimero de
piezas configurable (3x3, 5x5, 7x7 hasta 32x32), desde el mas simple a mayor grado de jdificultad
y que permite desarrollar habilidades para que los nifios puedan ordengrsgigzasin patron de
formasy completar & imagen de una abuelita cocinansio limite de tiempo.

Actividad 4 Blocs logics freeware (gratis), onlineguya autora ediren Garralday
disponible enhttps://projectes.xtec.cat/clic/ca/repo/?prj=blodssde donde se podra descargar el
paquete portable, o sea, se lo puede usar desde una memoria USB o desde la misma RC o laptop
sin necesidad de instalargeconsiste en un software realizado en JClic, que es un entorno donde
cualquier persona, sin conocimientos de ingenieria de sisteimgerieriadel software, puede
crear programas educativos multimedigdiante este paquete el nifio puede aprender a clasificar
formas agrupandolos por color, tamafio y fasm limite de tiempo.

Actividad 5 Juego de clasificaciénfreeware (gratis), onlinele autor desconocido y que
se hace llamar en la plataforma wordwall como Anavega (de Chilajisponible en:
https://wordwall.net/es/resource/16651322/judgalasificacion consiste en un juego con limite
de tiempo suficiente para que el nifio pueda desarrollar sus habilidades de clasificacién por tamafio
grande y pequefidfambién se usé el software denomindttecuentra el pajaro diferente de
propiedad de la empresa LOFGamiatsps://www.lofgames.com/?ref=WebLog@erodisponible
también en: https://www.cokitos.com/encuentekpajaradiferente/play/ que consiste en
identificar dentro de un grupo de figurde aves iguales a uno diferente, logrando con estos
programas desarrollar nociones de clasificacion por tamafio, ademas por semejanza y difeencia.

Actividad & Patrones de formas freeware (gratis), onlineje propiedad de la emgsa
LOFGames [fttps://www.lofgames.com/?ref=WebLogo y  disponible también en:
https://www.cokitos.com/patroneke-formas/play/ consiste en un juego educativo que permite
desarrollar en los nifios habilidades de sayigcindicando la forma que continta en un patrén de
formas que se muestra en la pantallgimismo, se usé el softwarBeriacién por tamafio
(kinder), de autor desconocido, pero que se hace llamar Profesorcrigdanghile) en la
plataforma wordwall, disponible en: https://wordwall.net/es/resource/15996446/seriapion
tama%C3%B1l«kinder, que permite desarrollar en los nifios nociones de pequefio, mediano y

grande, a través de colocar figuras en ese orden.
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Actividad 7 Correspondencia de imagenes: ¢Cual tiene parejaPreeware (gratis),
online, creado por Marcel van de Weu  publicado en su web
https://www.digipuzzle.net/contact.htm y disponible también en:
https://www.cokitos.com/correspondencieimagenes/play/ consiste en un software educativo
para que los nifios desarrollen sus nociones de correspondbjet@a objetpbuscando la figura
gue se repite en un grupo de varias, caracterizandose por tener cierto grado de dificultad, pero
disefiado para la edad de 3 a 6 afios, haciéndose divertido porque cada pantalla muestra diferentes
figuras para encontrar su correspondiente pareja.

Actividad 8 Correspondencia uno a unpfreeware (gratis), onlinele autor desconocido
y que se presenta en la plataforma wordwall como Profeevelyn (de QGtidgpnible en:
https://wordwall.net/es/resource/17284904/correspondemaia-ung permite desarrollar en los
nifios nociones de correspondencia objeto a objatoencajeal resolver un reto donde empareja
una imagen con su correspondiente complemérambién, se usé el softwaEncajar piezas
online; freeware (gratis)pnline, cuyo autor es la NAU Agencia de Seguro Docentereado en
1998 por el Sindicato Polaco de Profesomesja web edittps://naukids.pl/mas); y disponible
también en la plataformahttps://www.cokitos.com/encajgniezasonline/play/ consiste en un
software educativo para desarrollar en los nifios habilidades y nociones de correspondencia objeto a
objeto con encaje, al colocar objetos que se muestran en la pantalla en sus respectivos contenedores
de acuerdo al contorno de su forma gétiiwa. También usamos el softwaB®mbras de
animales: Encuentra la sombra correcta freeware (gratis), onlinegreado por Marcel van de
Wouw, publicado en su wehttps://www.digipuzzle.net/contact.hty disponible también en
https://www.cokitos.com/adivindassombrasde-animales/play/ que consiste en encajar las
figuras de animales con sus respectivas sombras.

Actividad 2 Juego de correspondenciafreeware (gratis), onlinele autor desconocido y
que se presenta en la plataforma wordwall como Paulal73 (de Argentina); disponible en
https://wordwall.net/es/resource/3234660/jueigacorrespondencja software educativo que
consiste en relacionar dos imagenes, una con un numero (signo) y otra con una imagen donde se
muestra la cara de un dado representando a diéheeno, desarrollando de esta manera sus
habilidades y nociones de correspondencia objeto a sigriorma virtual, ya que lo ideal seria
tener el dado fisicament®tro software usado fugluguemos a imitar! (realiza el sonido de los
animales de la granja) freeware (gratis), onlingje autor desconocido y que se presenta en la
plataforma wordwall como Allygomezc (de Espafia); disponible : en
https://wordwall.net/es/resource/13015590/juguembritar-realizael-sonidedelos-animales
dela; consiste en un software que hace girar una ruleta en la pantalla y, al detenerse en la imagen
del animal que sale preado, la maestra pide a los nifios que imiten el sonido que hace. Este tipo

de correspondencia es objeto a signo, pero auditivo, ya que los nifios relacionan la imagen del
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animal (signo visual), con su representacion auditiva (el sonido que hace el animal). La imagen
representa el objeto real y el sonido representa una caracteristica del objeto real.

Actividad 1Q Juego de las emocionedreeware (gratis), onlinele autor desconocido y
que se presenta en la plataforma wordwall como Valerysalonsaav (de Espafia); disponible en
https://wordwall.net/es/resource/10454678/juedesie-emocionesconsiste en un juego donde se
presentan re cada pantalla la figura dena persona expresando un tipo de emocion y los nifios
deben identificar de qué emocion se tr&to software usado fu€orrespondencia de nimero
con su imagen freeware (gratis), onlingle autor desconocido y que se presenta en la plataforma
wordwall como Rinconcitodeter (de Espafia); disponible »oen
https://wordwall.net/es/resource/12691098/recontmen%c3%bamerchasta
11/correspondencide-n%c3%bamer@ony consiste en un software para desarrollar habilidades
de correspondencia signo a signo, ya que puede relacionar una imagen con un numero de objetos

(signo grafico), con otra imagen donde esta dibujado el nUmero correspondiente (signo numeérico).

2.22. HabilidadesL 6gico-Matematicos
2.2.2.1. Definicionde Habilidades LégiceMatematicas. ReyesVélez, P. 2017),en su
articulo El desarrollo de habilidades I6gico matematicas en la educacién, las define como el tipo de
pensamiento que "incluye célculos matematicos, pensamiento numérico, solucionar problemas,
para comprender conceptos abstractos, razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas
habilidades van mucho mas alla de las matematicas entendidas comao'tales,
La web Proyecta tu futuro (s.f.), a cargo del Ministerio de Trabajo del Perl, define las
habilidades logicanatematicas, de la siguiente manera:
... permite{n} desarrollar tu capacidad para comprender conceptos abstractos, establecer
relaciones y solucionar problemagerimitiéndok [sic] resolver operaciones basicas,
analizar informacion, hacer uso del pensamiento reflexivo y del conocimiento del mundo
gue te rodea, lo que conlleva al desarrollo de tu pensamiento y asi aplicarlo a la vida
cotidiana.
Asimismo, en la Web del maestro [WMCMF], (20229, encuentra la siguiente defidiaj
relacionado a este tipo de pensamiento en la nifiez:
Son ks habilidades previas a los conceptos matematicos hakisosiismas queon
fundamentales para que los nifios puedan entéehas mas complejos despudas/adquieren a
través de sus experiencias sensoriales, manipulando objetos y relacionandolos con su propio
Cuerpo; en este proceso jugar se convierte en una herramienta muy importante para que exploren y
entiendan temas como las relaciones espaciales, las posiciones de los objetos, las cantidades, los
cambios en situaciones cotidianas y qué jaodsignificar, por lo que, algunos ejemplos de estas

habilidades incluyen la percepcién del propio cuerpo, entender relaciones y funciones, conceptos
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de objetos como su ubicacién en el espacio y en el tiempo, ideas sobre el orden (como comparar,
identificar diferencias o similitudes entre grupos, emparejar elementos, clasificar objetos segun
ciertos criterios, ordenar cosas en una serie y entender que las cantidades se mantienen iguales), los
numeritos (como los nimeros cardinales y ordinales), operaciones basicas de céalculo, y nociones
basicas de estadistica y probabilidad.

Las fuentesanterioresenriquecen la definicibn de habilidades |6gimatematicos quesn
conjunto constituyen el pensamiento léginatematico,aquella que compila el pensamiento
l6gico, que nos ensefia a razonar correctamente y el pensamiento mateméatico, aquel que esta
circunscrito a las nociones propias de las mateas. Entonces surge el pensamiento l6gico
matematico que los combina para poder establecer relaciones entre los conceptos matematicos,
mediante la manipulacion de objetos, usando los sentidos, su propio cuerpo y el entorno que le
rodea o dénde se desenvuelkas habilidades légicmmateméaticos permiten a los nifios ubicarse
temporalmente y espacialmente, comprender la nocién de niumero y cantidad, ademas de lo que
cotidianamente sucede a su alrededor, actividades a los cuales identifica, comprende y puede

usarlas més adelante para la resolucion de problemas.

2.2.22. Actividades paraFomentar Habilidades L 6gicoM atematicos en lodNifios. La
psicologa y pedagoga, Rodriguez, C. (2019), en la web Educa y Aprende, nosplsigtdante:

1) Permitir a los nifios manipular y experimentar con diferentes objetasHara que los
nifios establezcan relaciones y razonen de forma natural, sin darse cuenta, ya que esto les permite
identificar cualidades de los objetos que manipulan, establecer sus semejanzas y diferencias.

2) Usar actividades para identificar, comparar, clasificar, seriar Es importante
diversificar los objetos para que puedan realizar estas operaciones mentales y generen sus
aprendizajes.

3) Mostrarles los efectos sobre las cosas en situaciones cotidiarigs decir, hacerles ver
las evidencias de los fenbmenos, para que puedan comprender el proceso y lo que ocasiona. Un
ejemplo podria ser hacer hervir agua y observar que se transforma en vapor, cambiando de estado
liguido a gaseoso. También indicar el peligro de no tocar el recipiente caliente.

4) Generar ambientes adecuados para la concentracion y la observaciétor obvias
razones, los ambientes calmos, o con sonidos adecuados, fomentan la concentracién y la
observacion.

5) Usar diferentes tipos de juegasHay juegos que estimulan las habilidades légico
matematicos, como el domind, juegos de cartas, adivinanzas, rompecabezas, etc.

6) Plantear problemas que sean retos y tengan que hacer un esfuerzo menkstos
retos deben ser adecuadas a la edad de los nifios, para no generar frustracion y disminuir la

motivacibn por aprender, inclusive su autoestima.
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7) Hacer que reflexionen sobre las cosaBara eso generar situaciones que requieran de la
I6gica para poder darle explicacién. También deben ser retos adecuados a la edad.

8) Manipular y emplear cantidades Esto les ensefia nociones de cantidad y a
relacionarlas. Por ejemplo, adivinar cuantm@ides hay en una caja, poner precio a un producto u
objeto, contar cuantos viven en la casa, etc.

9) Dejar que ellos solos se enfrentes a los problemas matematicGemo docente se
puede ayudarles con alguna pista o guia, pero que sean ellos mismos quienes razoeso\Er
el problema y dar con la solucion.

10) Establecer hipétesisMostrarles escenarios donde se pueda preguntarles, por ejemplo,
¢ Que pasaria si...? ¢ Es bueno que...? ¢ Cémo seria si...?

Todas las actividades realmente pueden ser susceptibles para ser ageswedbaarrollar
habilidades logicenaten@ticos en los nifios. Se pueden desarrollar nociones de cantidad
ensefiandoles con actividades donde tengan que formar grupos de dos, tres, custrofiosna
Ensefarles lateralidad, temporalidad, clasificar cosas, seriacion, entre muchas otras actividades. El
reto ahora es como desarrollar estas actividades usando recursos TIGjr@osala computadagra
proyector multimediy software educativaon un promedio de 25 a 30 nifidedo dependera de
cuanto el docente conozca y desarrolle sus competencias digitales, los cuales se veran plasmadas en
sus sesiones de aprendizd&s. oportuno recordar que, en afios pasados, se pensaba que los nifios
gue se desenvolvian bien en entornos légietematicos, eran los mas inteligentes, pero con el
aporte del psicélogo Howard Gardner, este mito fue resuelto, dando lugar a la Teoria de las
Inteligencias Mudltiples, al descubrir qne todos pueden desarrollar las mismas habilidades que
tiene un maestro, ingeniero, abogado, sacerdote, artista o jugador. Cada uno tiene todas estas
inteligencias, pero algunas estan masadefiadas en unos que en otrbhas habilidades l6gico
matematicos "... van mucho mas alla de las matematicas entendidas como tales, los beneficios de
este tipo de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucion de las

metas y logros personales, y con ello al éxito personal" (Ré&leg, P., 2017).

2.22.3 Qué es laSeriacion. El psic6logoMontagud, N. (2020)en la web Psicologia y
Mente,la define de la siguiente manera "La seriacion es la capacidad para ordenar mentalmente los
elementos a lo largo de una dimension cuantificable, como puede ser el peso, la altura, el tamafio."

Morén, E. (2021)en la webeducativaKOKORO KIDS, complementa esta defirdai
indicando lo siguiente:

Seriar es establecer una serie ordenando una sucesion de elementos consecutivos que

guardan algun tipo de relacion, patron, o caracteristica especifica entre si. Puede definirse

también, como una operacion mental elemental que se desarrolla en la infancia y que

precede al entendimiento de las cantidades, nUmeros y los primeros conceptos matematicos.
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Como proceso cognitivo, la seriacién consiste en comparar elementos, relacionarlos y

ordenarlos de acuerdo a sus diferencias. Este orden estableceria una serie.

Asimismo, Cruz, P. y Dolores, C. (20p6la define como una operacién "en funcién de la
cual se establecen y ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada caracteristica de
los objetos, es decir, se efectia un ordenamiento segun las diferencias crecientes o decrecientes
(por ejemplo, del tamafo, grosor, color, temperatura, etcétera)

Podemos comprender entonces con los aportes de los autores anteriores, que la seriacion es
una operacion mental bésica, que obliga al nifio a razonar para entender las relaciones entre objetos
por sus diferenciasestableciendo patrones que se repiten. Por ejermplacar tres objetos de
diferentes colores (rojo, blanco y negro), luego los siguientes se repite sl gatfos mismos
colores. En este caso, para establecer el orden de los colores, indistintamente del tipo de objeto,
activa el razonamiento y la observaci@s importante indicar quéa seriacion es una nocién
basica que prepara al nifio para aprender el concepto de niamm a nivel de ordinales
(numeros en un orden determinagola cardinalidad (referido a la cantidad o numero de cosas
dentro de un conjuntop fin de simplificar la seriacion, acotemos que se deriva del verbo seriar, es

decir una sucesion de cosas 0 elementos que tienen una relacion entre si.

2.22.4. PropiedadesFundamentales de laSeriacion. El Centro de Estudios Sociales y
Publicaciones [€sid, (2012) auspiciado por Telefénica del Peru, publicé el Médulo de Apoyo
Desarrollo de Habilidades Basicas para la Construccién Numérica y el Calculo, dirigido a docentes
de Inicial, donde definen las siguientes propiedades:

La Reciprocidad. Cada elemento de la serie tiene relacion con el inmediato, si cambia la

comparacion dicha relacién cambia.

Transitividad . El elemento de una serie tiene relacion con el posterior inmediato y este con

el siguiente y asi al establecer la relacion que existe entre el primero y el ultimo de la serie,

tiene relaciéon con el inmediato, si cambia la comparacién dicha relacion cambia.

La Reversibilidad, posibilidad de interpretar simultineamente dos relaciones opuestas.

Entre dos elementos podra ser mayor que los anteriores y menor que los subsiguientes

Estas tres propiedadesie, el autor mencionapn inherentes a la operacion mental de la
seriacion, lo que nos hace inferir el siguiente ejempled@rocidad cuando decimos a los nifios
que Clotilda es mas alta quéBerenjena por tanto, Berenjenaes mas baja qu€lotilda
Simbdlicamente(C > B)Y (B < C), entonces entendemos quedaiprocidad permite indicar la
posicion de un elemento con el que le siguesta delante y, a su vede este con el anterior.
Ahora, con respecto a teansitividad , pademos ilustrar el siguiente ejemplo: Tiburcio es mas alto
que Anacleto y, a su vez, Anacleto es mas alto que Petronilo, entonces, Tiburcio es mas alto que

Petronilo.Simbolicamente: (T > A) A (A > Py (T > P).O, también al revéJiburcio es mas bajo
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que Anacleto y, Anacleto es mas bajo que Petronilo, por tanto, Tiburcio es mas bajo que Petronilo.
Simboélicamente: (T < A) ~ (A < Py (T < P).Con este ejemplentendemos que transitividad

sefala la posicion de un elemento con respecto al que le precede y, a su vez, con el que sigue.
Finalmentegn el siguiente ejemplo, Pancracio es mas alto que Ung&uasimodo, pero es mas

bajo queRestrepg/ AnastasioSimbolicamente: P > (U~ C) N [P < (R ™ Ajbservamos que da
reversibilidad las relaciones se dan en diferentes sentidos. Esto implica un poco mfgsedeia

de los nifios, porque asume que las otras propiedades ya los identifico plen&seoi®o una
resultante de usar la reciprocidad y transitividad juntas, para dar lugar a la reversibilidad.

2.22.5. Ejemplos Graficos de Seriacion enNifios.
Figura 1
Seriacion: Ficha para recortar
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Nota Captura de pantallde una ficha para realizar operaciones de seriacion en una clase
de inicial Adaptado deLa clase de NannySeriaciones de Otofidlmagen], 2020
(https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/zalabinfantilalcudia/tag/seridcio®3/ BY-
NC-SA 4.0

Figura 2

Seriacion: Actividad en el aula
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Nota Captura de pantalla de una actividad en el aula para ensefar seriacion. Adaptado de
Sapo y princesas 5. Aprender patrones con coches[lmagen], 202
(https://saposyprincesas.elmundo.es/aicasa/juegoparaninos/patroneparaninos
de-preescolail
Las imagenes anteriores abren muchas posibilidades para que un docente qri@deial
disefiar sus propias actividades para que los nifios desarrollen sus habilidades de seriacion, creando
nuevos patrones de secuenciacion, que podrian abarcar tamafios, agrupacioses, sonidos,
lo cual implicaria una mayor capacidad de concentracion, porque al escuchar se activan otras
habilidades del nifio para recordar sonidos, que difieren de la vista o elEacla.presente
investigacion se estara usando software educativo para realizar estas actividades, innovando un
nuevo entorno en el aula, con recursos multimedia de ensedjarezralizaje, que activara también
otros procesos cognitivos en el nifio, porque estara fluyendo entre dos tipos de escenarios, uno
virtual y otro fisico, tangible.

2.22.6. Qué es laCorrespondencia Bautista, J. L. (s.f.), en su articulo El desarrollo del
concepto de nimero en los nifimglica que

Es la capacidad del nifio de establecer relaciones simétiicagualdad) entre un objeto y

otro, es decir cuando se le presenta al nifio un grupo de objetos el nifio elige uno y luego

busca a través de comparaciones encontrar ciertas equivalencias o igualdades en cuanto a

sus riesgos$sic] caracteristicogntre un objeto y otro (p. 225).

Por otro lado, en un lenguaje muy sencillo, Flores, A. F. (2019) indica que "es una
operaciéon que permite relacionar uno a uno los elementos de uno o0 mas conjuntos con la finalidad
de compararlos."”

Asimismo, segun Piaget (1965, citado por Villaroel, J.A2DQ9 la correspondencia "Se
refiere a la relacion uno a uno entre los elementos de dos conjuntos diférentes.

Los autores anterioregsumen la definicion de correspondermiano aquella quebusca
establecer relaciones de sinfetfigualdad) entre objetos, pero siempre se dara de forma biunivoca,
es decir, uno a uno. El nifio elige un objeto de un conjunto o grup@artir de la observacion e
inferencia, hace comparaciones hasta encontrar ciertas equivalencias o igualddadesbjto, es
decir su correspondiente en base a ciertos rasgos que permite compararlos o complementarlos. Es

el caso del ave y su nidg el zapato y el pie, entre otros ejemplos.
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2.22.7.Ejemplos Graficos deCorrespondencia
Figura 3

Correspondencia objet@objeto

Nota Captura de pantall@jemplo correspondencia objeto a objefalaptado delLa
seriacién y el uso de las herramientas digitales durante la pandemieopit19 ennifios
de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Marquesa de Soldhmiagen],Mena, M. B. y
Morales, R. F.,2021 (http://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/25766&EPE
044740.pd¥.

Figura 4

Correspondencia objeto a objeto con encaje

Nota Captura de pantalla ejemplo correspondencia objeto a aligjetencajeAdaptado de
La seriacion y el uso de las herramientas digitales durante la pandemieop@19 en

nifos de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Marquesa de Sqlfintegen], Mena, M. B.
y Morales, R. F., 2021 (http://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/2576GRH

044740.pdf).

Figura 5

Correspondencia objeto a signo
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Nota Captura de pantalla ejemplo correspondencia objeto a signo. Adaptatda de
seriacion y el uso de las herramientas digitales durante la pandemieop@19 en nifios
de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Marquesa de Soldhaagen], Mena, M. B. y
Morales, R. F., 2021 (http://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/25766/1/
T-ESPE044740.pdf).

Figura 6

Correspondencia signo a signo

Dos =—» 2
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Nota Captura de pantalla ejemplo correspondencia signo a signo. Adaptata de

seriaciéon y el uso de las herramientas digitales durante la pandemieop@F19 en nifios
de 5 a 6 afios en la Unidad Educativa Marquesa de Soldhmagen], Mena, M. B. y
Morales, R. F., 2021 (http://repositorio.espe.edu.ec/bitstream/21000/2576&RPHE

044740.pdf).

Las anteriores figuras ilustran la correspondencia en sus diferentes sub niveles, iniciando
desde lo méas simple a lo mas compléjsi tenemos, la correspondencia objeto a objeto, relaciona
a ambos de un modo natyneero con cierta afinidad, que el mismo niégra establecer segun su
propio criterio Por ejemploel gatecasaavecielo. La correspondencia objeto a objeto con encaje,
es similar aknterior, pero aqui la relacién es no sélo natural, sino I6gica e ineludible. Por ejemplo,
zapatepie, lentesojos bastorabuelito.La correspondencia objeto a signmplica un nivel de
abstraccién mayor, que permita al nifio establecer una relacion entre uncobtoy el signo
que larepresentaPor ejemplp al llamar lista, cada nifio es identificado con su nomhte,
identificar el color rojo, lo relacima con una mancha de ese color. La correspondencia signo a
signo requiere de un nivel muy alto de abstraccién para el nifio, ya que un elemento abstracto halla
su correspondencia con signo. Por ejemplel amor lo representa mediante un corazén de color
rojo, el nombre de la letra p con su glifo (P), una cara feliz, con su emoticon corresportttiente.
importante mencionar que cuando un nifio desarrolla la habilidad Jddgitmmatico de la
correspondencjde prepara para poder distinguir letras, numeros, palabrgsjetesa manera no

confunde por ejemplo la p con la b, pensando que es lo mismcepesicion invertida.
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2.22.8. Qué es laClasificacion. El Ministerio de Educacion del Perd [MINEDUR013),
en su material de apoyo que sirvié de guia metodoldgica por varios afios para los docentes del pais,
Rutas del Aprendizaje, indicgue b habilidad de clasificar, que consiste en agrupar objetos segun
sus similitudes y diferencias, es fundamental en el desarrollo del pensamiento infantil, permitiendo
a los nifios, a medida que crecen, dividir conjuntos grandes en grupos mas pequefios al observar
caracteristicas perceptuales como tamafo, textura, color o grosor, agrupando aquellos que
comparten cualidades similares y separando los que presentan diferencias, lo que les ayuda a
comprender la pertenencia de objetos a una categoria con al menos una caracteristica comuan, un
proceso especialmente evidente en la educacion temprana, donde los infantes no solo crean
categorzas general es, como fAc2rcul oso, sino qt
como circulos rojos o0 amarillos, aunque inicialmente tienden a centrarse en aspectos visibles, como
l a for ma, expresando ideas como Atodos son ¢c?2
construccion de categorias o clasificacion y en la comprensiéon del mundo que los rodea, una
habilidad esencial para su aprendizaje.

Piaget (s.f., citado por Meece, J., 20@0) su Teoria Cognoscitiva, define que:

La clasificacion es una manera en que el nifio introduce orden en el ambiente al agrupar las

cosas Y las ideas a partir de elementos comunes. La clasificacion es una habilidad que

empieza a surgir en la niflez temprana. Los nifios que comienzan a caminar y los
preescolares agrupan generalmente los objetos atendiendo a una sola dimensién, como el
tamafio o el color.

Asimismao, los investigadoresCardoso, E. O. y Cerecedo, M. T. (2008pmparten lo
siguiente:La clasificacion es el proceso de agrupar objetos que comparten similitudes y separar
aguellos que tienen diferencias, todo basado en un criterio especifico, por lo que, cuando aplicamos
diferentes formas de organizar un mismo conjunto de elementos, la cosa se vuelve mas interesante,
porgue se construyen dos relaciones l6gicas importantes: la pertenencia, que conecta cada elemento
con su categoria correspondiente, y la inclusion, que relaciona las subcategorias con las categorias
mas amplias, entonces esto nos ayuda a entender cual categoria abarca a mas elementos y, por
tanto, es mas general o extensa.

Observamos que los aportes de los autores consultadakefinen laclasificacion como
una operaciéon mental que se desarrolla en los nifios de menos a mas, iniciando primero en una
clasificacion simple, al relacionar objetos por semejanzas o diferencias, por ejemplo, objetos del
mismo color, del mismo tamafio, de la misma forma. A medida que va internalizando la
clasificacion, luego pasa al nivel en que puede observar claselsciase®, categorias y sub
categorias. Esto sucede cuando el nifio puede idantifue algin objeto pertenece a una clase o
categoria, poejemplo,todos los objetos de color rojo, pertenecen a la categoria color, o todas las

galletas estan dentro de la clase golositds ejemplo se podria dar con objetos pequefios y
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grandes, donde puede agruparlos por tamafio, identificandolos en la categoria de pequefios y la

categoria de grandes.

2.22.9. EjemplosGraficos deClasificacion enNifios.
Figura 7

Ejemplos de clasificacion simple
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Nota: Ejemplos de clasificacibn de objetos por colores. AdaptaddeSEUDIO DE
EDUCACION INICIAL: un acercamiento a los aprendizajes de las nifias y los nifios de
cinco afios de edad Informe breve de resultadofimagen], 203
(https://lumc.minedu.gob.pe/wgontent/uploads/2016/08/Estudie-educaci%c3%b3
n-inicial-un-acercamient@los-aprendizajesle-las-ni%c3%blas/-los-ni%c3%blode
cinco-a%c3%blogle-edad-Informebrevederesultadospdf).
Figura 8

Ejemplo de clasificacion por categorias

| Une cada dibujo con la categoria a la que corresponda l

Medios de I ” Objetos H Vegetales]
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Nota: Ejemplo de clasificacion de objetos por categorias. Adaptadoatp para trabajar

la categorizacion y la clasificacign [Imagen], Orientacion Andujar, 2017
(https://www.orientacionandujar.es/2017/05/23/juégdrajarla-categorizaciora-

clasificaciony.

Las figuras anteriores ilustran ejemplos de actividades de clasificacion que podrian
trabajarse en el aula, diesclasificacion simple, basado en solo el color de los objetosnivein

més alto, al identificar categorias y los objetos que pertenecen a cada categoria.
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2.3. Definiciones de términos basicos

Software. Es el producto intangible de las computadoras que lo construyen los
programadores y, que es susceptible de mantenimiento durante un periodo largo de tiempo. Son los
programas informaticos que se ejecutan en las computadoras de cualquier tipo y arquitectura
(Pressman, R. S., 201@sta parte logica, lo constituyen los "Programas, instrucciones y reglas
informaticas para ejecutar tareas en una computadorgMernandez, L., 2022014).

Software educativo Marques, P. (s.f.): "...programas para ordenador creados (zon
finalidad espedica de ser utilizados como medio dadizo, es decir, para facilitar los procesiss
enséianza y de aprendizajeRoa, Y. (2022), lo define como "un programa o aplicacion que provee
de herramientas a profesores y/o alumnos con la finalidad de facilitar el aprendizaje. En otras
palabras, un software educativo es un programa cuyo objetivo es complementar la ensefianza
durante la educacion del alumno."

Habilidades légicomatematicos ReyesVélez, P. (2017), indica que es el tipo de
pensamiento que "incluye célculos matematicos, pensamiento numérico, solucionar problemas,
para comprender conceptos abstractos, razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas
habilidades van mucho mas alla de las matematicas entendidas como tales, ...".

Seriacion Montagud, N. (2020), la define de la siguiente manera "La seriacién es la
capacidad para ordenar mentalmente los elementos a lo largo de una dimension cuantificable, como
puede ser el peso, la altura, el tamafio."

Clasificacion. Piaget (s.f., citado por Meece, J., 2000), define: La clasificacién es una
manera en que el nifio introduce orden en el ambiente al agrupar las cosas y las ideas a partir de
elementos comunes. La clasificacion es una habilidad que empieza a surgir en la nifiez temprana.
Los niflos que comienzan a caminar y los preescolares agrupan generalmente los objetos
atendiendo a una sola dimension, como el tamafio o el color.

Correspondencia Flores, A. F. (2019) indica que "es una operacion que permite relacionar
uno a uno los elementos de uno o mas conjuntos con la finalidad de compararlos." Asimismo,
segun Piaget (1965, citado por Villaroel, J. D., 2009) la correspondencia "Se refiere a la relacién

uno a uno entre los elementos de dos conjuntos diferentes."
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Capitulo 111
Metodologia

3.1. Hipétesis

3.1.1.HipodtesisGeneral

El uso de software educativo influye significativamente en el desarrollo de habilidades
l6gico-matematicos de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin,
2022.

3.1.2. Hipotesis Especificas

HE:: El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de
clasificacion de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.

HE2: El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de seriacion
de los nifios de 4 afnos, de la Instituciéon Educativa 080, Morales, San Martin, 2022.

HEs: El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de

correspondencia de los nifios de 4 afios, de la Institucién Educativa 080, Morales, 2022.

3.2. Variables

Variable Independiente (VI): Uso de software educativo
Variable Depediente (VD): Desarrollo de habilidades l6gicnatematicosle losnifios
de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2022



3.3. Operacionalizacién de Variables

Tabla 1

Cuadro de operacionalizacion de variables
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Variable
dependiente

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
medicion

Habilidades légico

- matematicos

"Estas habilidades estan
formadas por la
adquisicion de unas
nociones basicas a través
de procesos cognitivos qu
permiten construir las
habilidades de: ASOCIAR
CLASIFICAR, CONTAR,
SERIAR, CALCULAR Y
OTRAS" (Pérez, V.,
2012).

Se usara software
educativo, que sera
seleccionado
pertinentemente para s
aplicacion en el
desarrollo de
habilidades l6gico
matematicos, tales
como, clasificacion,
seriacion y
correspondencia.

Clasificacion de objetos, cosas
ideasparecidas

Nivel de LS .
operaciones de _CIaS|f|§aC|on de objetos, cosas
D ideasdiferentes
clasificacion PR .
Clasificacion de objetos, cosas
ideasiguales
. Seriacionsimple.
Nivel de ; P
. Operaciones de
operaciones de . ,
o correspondencia serial
seriacion VPN
Seriaciormultiple .
Correspondenciabjeto a
, objeto con encaje
Nivel de ) J

operaciones de
correspondencia

Correspondenciabjeto a
objeto.

Correspondenciabjeto a signo
Correspondencisigno a signo

Ordinal- Escala
de Likert:

Siempre
Casi siempre
Poco

Muy poco
Nada
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Variable
independiente

Estructura

Descripcion

Software educativo

Finalidad

Contribuir al desarrollo de habilidades I6git@mtematicos de los nifios de 4 afos, de la institu
educativa 080, Morales.

Campo de accién

Desarrollo del &rea I6giematematico de nifios de nivel inicial de 4 afios, de la institucién
educativa 080, Morales.

Funciones Estrategia y herramienta didactica para facilitar el desarrollo de habilidadesragmmaticos
(clasificacién, seriacion, correspondencia), de nifios de 4 afios del nivel inicial.
Fases Fase 1: Eleccion del software a utilizar (uno 0 mas).

Fase 2: Introduccion al manejo del software de los nifios de 4 afios del nivel inicial (incluy
hardware: mouse, parlantes, pantalla, teclado, etc.).
Fase 3: Uso del software con nifios de 4 afios del nivel inicial, en el area de-tdgtematico.

Fundamentos teéricos
esenciales

Llamas, J. (2020): "un programa o aplicacion que provee de herramientas a profesc
alumnos con la finalidad de facilitar el aprendizaje. En otras palabras, un software educati
programa cuyo objetivo es complementar la ensefianza durante la educacion del alumno."
Significados.com (s.f.): "un programa disefiado con la finalidad de facilitar los proces
enseflanza y aprendizaje. Un software educativo es una herramienta pedagdgica ¢
especificamente con esta finalidad. Los softwares educativos también son llamados plal
educativasprogramas o informética educativos
CAMP TECNOLOGICO (2016), cita a Seymur Papert, pionero del pensamiento computagc
creador delConstruccionismq una teoria educativa que se basa en el uso de la tecnologi
educacion, pero también basado en la teoria del Constructivismo, de Piaget. Pap
herramientas digitales pertinentes para apoyar el aprendizaje de la programauiiios esiendo
Su mayor aporte para este propésito su software de programacion parhagifoga que los
lenguajes de ese entonces eran complejos y confusos. Su teoria construccionista se
aprendizaje autodirigido o aprendizaje por descubrimientq introduciendo la teoria de que,
programacion en un contexto de uso de tecnologia en educacion, fomenta en los nifios un
de pensar que le permite aprender de su propio aprendizaje. EI Construccionismo
visibilizar la Robotica, la Inteligencia Artificial (IA) y el Pensamiento Computacional, hacién
faciles de comprender desde su uso en las escuelas.

Medios y materiales

Software educativo, proyector multimedia, equipo de compatan

Sesiones de aprendizaje:
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Variable
independiente

Estructura

Descripcion

1) Jugamos alasificar los objetas

2) Jugamos a realizar series con diferentes objetos

3) Ordenamos la cocina

4) Cada oveja con su pareja

5) Jugamos a clasificar los objetos.

6) Jugamos a realizar series

7) Jugamos a ¢ cudl tiene pareja?

8) Encajamos piezas en su lugar

9) Juguemos a imitar los sonidos que hacen los animales
10)Jugamos s emociones
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3.4. Metodologia

Para realizar la presente investigacion se realiz6 una serie de procedimientos que iniciaron
desde la eleccion del tema de investigacion hasta resumirlo en un titulo y fue aprobado por las
autoridades responsables del area de investigacion desdaelta de Educacién Superior
Pedagdgica "Tarapoto".Esto permitid6 desarrollar inicialmente un proyecto de tesis,
enriqueciéndolo mediante la consulta, andlisis y filtro de fuentes bibliogréficas pertinentes que se
consultaron, esto es, el estado del arte respecto al tema de investigasthnculminar en un
cronograma de actividadeBl proyecto compil6 items esenciales, entre ellos describir la realidad
problematica, justificar el estudio, identificar el problema general yidoBlemasespecificosa
resolver el objetivo general y los objetivos especifieaalcanzgrasi como la hipétesis general de
investigacion y también las hipotesis especif@atemostrar; asimismo, refuerzan estos items el
cuadro de operacionalizacién de variables y la matriz de consistencia, donde se resume todo el
disefio y método que se aplicé en la investigacion, incluyendo la poblacién y muestra de
investigacion.

Una segunda fase consistié en aplicar el proyecto, para lo cual se identificé la muestra a la
gue se aplicé una primera medicion. Esta toma de datos (pretest) se realizé con un instrumento
validado por un juicio de tres expertos aplicado a cada unidad de analisis de la investigacion, esto
es, nifos de 4 afios de la Institucion Educativa 080Morales - San Martin.

Posteriormente, por un lapso de uno a tres meses se aplicé a la muestra indicada el reactivo
0 experimento, que consistio en realizar las actividddesnsefianzaprendizajeusando software
educativo, previamenteleccionadgor la autora de la investigacion.

Luego de concluido el experimento se volvio a realizar una segunda aplicacion del
instrumento para recoger datos (postest).

Los datos del pretest y postest fueron procesados, comparados y analizados en el programa
SPSS v21 y los resultados de este tratamiento estadistico permitié hacer el contraste de la hipétesis,
cuyos resultados permitieron obtener conclusiones y rectaniemes a partir de los mismos, para
su posterior publicacion en el repositorio institucional para su disponibilidad a nivel local, nacional

e internacional.

3.5. Tipo de Estudio

El tipo de investigacion esplicada, porque se basa en los conocimientos que la
investigacion basica o pura ofrece, para aplicarlos en un entorno determinado y solucionar

problemasnediante la formulacion de hipétegisu proceso ddemostracion (Esteban, s.f.).
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3.6. Disefio de Investigacion

El presente proyecto es désefio preexperimental pretestpostest con un solo grupo
por ciertas caracteristicas propias de este disefio, como el hecho de que la variable independiente
(software educativoho ser4 manipulada y tendra un control minimoe se aplicard a un solo
grupo de nifios, a quienes se aplicara un cuestionario para recoger informacioén antes y después de
todo el proceso de investigacionstes dos momentos de recojo déormacion son el gtest y
postest, que luego seramalizados ycomparadogara ver los cambios sucedidfidernandez
Sampieri et a] 2014, p.141).

Por su parte, Murillo (s.f.) valida este di
pretest (O) a un grupo de sujetos, después el tratamiento (X) y finaimgmetest (O). El
resultado es la valoracion del cambio ocurrido desde el pretest hagsdest 0

El esquema de este disefio de investigacion es resumido por Hernandez Sampieri et al.

(2014) de la siguiente manera:

G 01 X O

Cuya nomenclatura es:
G = Representa al grupo al cual se aplica el experimento.
O1= Observacioén al inicio del experimento.
=  Experimento.
O,= Observacion al final del experimento.
Los subindices 1 y &presentan que hay una secuencia temporal en la aplicacion del exigerimen
(p. 141).

3.7. Poblacion, Muestra y Muestreo

La poblacion estuvoconformada por todos los nifios de la Institucién Educativa. 080,
Morales,San Martin

Asimismo, b poblacién de estudip que seginArias-Gémez, et al. (2016) la define como
“... un conjunto de casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccién
de la muestra que cumple con una serie de criterios predeterminadosformarontodos los
nifios de 4 afos da Institucion Educativa 080Morales, Tarapoto, Region San Martin.

La muestra para la presente investigaciéstuvo constituida pd0 nifiosde 4 afogle la
Institucién Educativa 080Morales, Tarapoto, Region San Martin, por ser menor a 50 individuos.

Es importante indicar que, lanidad de analisisde la muestra, segdd'Angelo (s.f.) la
denomina también unidad elemental y, lo constituye cada uno de los elementos que forman parte

del conjunto que se desea obserfae cada nifio de 4 afios de la Institucion Educativa 080,
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Morales, que pertenece a la seccion donde sedablexperimento, esto es, software educativo en
el eje curricular de LogicMatematio.

Para el muestreoseaprovechd la coyuntura dee realizacion déas practica profesionales
como estudiantele Educacion Inicialqgue permitidtambién ejecutael proyecto de tesis en la
misma institucion educativa, lo qa la opcidén de selecciondéa muestra mediante unuestreo
aleatorio intencional o por conveniencia ademas de que el nimero de nifios es menos &ste0.
método de seleccidie la muestra al ser d@eterio de lainvestigadoras de tipo no probabilistico,
ya que no es aleatorio o al azar (ProbabilidadyEstadistica.net, s.f.).

3.8. Técnicase Instrumentosde Recoleccion de Datos

Técnica: Observacion Instrumento: Anecdotario

Técnica: Recoleccion de datosnstrumento: Cuestionario

3.9. Métodos deAnalisis de Datos

En esta fasdos datos reagidos en el pretest y postest fuersralizados para compararlos
estadisticamente usando el apoygpd&Eesionales extaos conexperiencia en procesamiento de
datos, mediante el softwar®SS va.

Asimismo, se usaron tablas y graficos para representar y comparar los datos obtenidos en el
pretest y postest, con su respectiva interpretacgdndose para este item el software Excel.

Los resultados obtenidos sirvierorrgpdnacer el contraste de la hipétesis de investigacion,
cuya interpretaciorfiue enriqueciad con el apoyo también de un profesiogak conoce de estos

procesos estadisticos.
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Capitulo 1V

Resultados Obtenidos

4.1. Presentacion de Datos Generales, Analisis e Interpretacion de Resultados

4.1.1. Presentacién de Datos Pre y Postest

Tabla 2

Coloca figuras que se parecen dentro de un recipiente

PRETEST POSTEST
Rptas - -
fi % fi f%
1) Nada 3 15.79 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 3 15.79
3) Poco 5 26.32 3 15.79
4) Casi siempre 6 31.58 5 26.32
5) Siempre 2 10.53 8 42.11
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 9

Preg.1: Coloca figuras que se parecen dentro de un recipiente

1) Coloca figuras que se parecen dentro de un recipiente

45.00 A 42.11

40.00 1

35.00 41 31.58

30.00 1

e (%)

26.32 26.32

!

25.00 +
20.00 1

15.79 1579 15.79 15.79

Porcenta

15.00

10.53
10.00

5.00

0.00 T T r
1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

BPRETEST BPOSTEST

En la tabla 2 y figura 9, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacién,en el itemColoca figuras que se parecen dentro de un recipientéd 100% delos

nifilos que participaron en la investigagiém el pretest, las respuestas se distribuyen mayormente
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entre "Poco" (26.32%) y "Casi siempre" (31.58%), con un porcentaje bajo de "Siempre" (10.53%).
En el postest luego del experimentose observa un incremengignificativo en "Siempre"
(42.11%), mientras qu6.00% para la respuesthlada"y "Casi siempre" decrece ligeramente

(26.32%). Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su habilidad para realizar
actividadpropuesta.

Tabla 3

Coloca diferentes objetos parecidos dentro de un recipiente

Rptas . PRETEST . POSTEST
fi % fi %
1) Nada 3 15.79 0 0.00
2) Muy poco 4 21.05 3 15.79
3) Poco 6 31.58 3 15.79
4) Casi siempre 4 21.05 7 36.84
5) Siempre 2 10.53 6 31.58
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 10

Preg.2: Coloca diferentes objetos parecidos dentro de un recipiente

2) Coloca diferentes objetos parecidos dentro de un recipiente

8 36.84
= 31.58 31.58
S 6
85
S 21.05 21.05
c 41 1579 15.79 15.79
e3 1053
a2
O T T L] L] 1
1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

BPRETEST BPOSTEST

En la tabla 3 y figura 10, correspondiente a la dimensién 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el itenColoca diferentes objetos parecidos dentro de un recipienten el
pretestlas respuestas se distribuyen mayormente entre "Poco" (31.3886) siempre” (21.05%)

y "Siempre" (10.53%). En glostest después del experimentse ve ursignificativoaumento en

las respuestas "Casi siempre" (36.84%) y "Siempre" (31.9B8&) muestrague la mayoria de los
nifosmejoraron su habilidad para realifmmactividad propuesta.
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Tabla 4
Toca objetos e identifica aquellas que tienen textura parecida
Rotas PRETEST POSTEST
P f % f %
1) Nada 3 15.79 0 0.00
2) Muy poco 5 26.32 3 15.79
3) Poco 5 26.32 5 26.32
4) Casi siempre 4 21.05 5 26.32
5) Siempre 2 10.53 6 31.58
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 11

Preg.3: Toca objetos e identifica aquellas que tienen textura parecida

3) Toca objetos e identifica aquellas que tienen textura parecida
35.00
30.00 26.32

S 25.00 21.05
Q@ .

© 20.001 1579 15.79
15.00

10.53
10.00

5.00
0.00 D
0.00 T T T Y

1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

31.58

26.32  26.32 26.32

%)

Porcenta

BPRETEST BPOSTEST

En la tablad y figura 11, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el itenfoca objetos e identifica aquellas que tienen textura parecid&n el
pretest las respuestas se distribuyen mayormente eMrts '‘poco” (26.329%), "Poco" (26.32%)
"Casi $empre" @1.096) y una minoria en "Siempre" (10.53%n el postest después del
experimentp se ve unsignificativo aumento en las respuestas "Casi siempg8.3@0) y

"Siempre" (31.58%). Estmuestrague la mayoria de lasfiosmejoraron su habilidad para realizar
la actividad propuesta.
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Tabla 5

Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente forma geométrica

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 1 5.26 0 0.00
2) Muy poco 5 26.32 1 5.26
3) Poco 4 21.05 5 26.32
4) Casi siempre 8 42.11 6 31.58
5) Siempre 1 5.26 7 36.84
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 12

Preg.4: Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente forma geométrica

4) Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente forma geométrica

45.00 A 42.11

40.00 1 36.84

35.00 41 31.58

30.00 1 26.32 26.32

‘™ 25.00 1 21.05

20.00 1

Porcentaje (%)

15.00 1
10.00 1

5.26 5.26

[ ]

1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

5.00

0.00

BPRETEST BPOSTEST

En la tabla 5 y figura 12, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el iterRorma grupos de 03 figuras que tienen diferente forma geométrican
el pretestlas respuestas se distribuyen mayormente élitugy poco” (26.32%), "Poco” (21.05%)
y "Casi siempre" (42.11%). En pbstest después del experiment&e ve ua tendencia creciente y
significativaen las respuesta®dcd (26.326), "Casi siempre” (31.58%) "Siempre" ($.84%).

Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su habilidad para realiziar actividad
propuesta.
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Tabla 6

Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente tamafio

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 1 5.26 0 0.00
2) Muy poco 5 26.32 1 5.26
3) Poco 4 21.05 5 26.32
4) Casi siempre 7 36.84 6 31.58
5) Siempre 2 10.53 7 36.84
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 13

Preg. 5: Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente tamafio

5) Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente tamarno

40.00 - 36.84 36.84

35.00 1 3158
. 30007 26.32 26.32
S
Q 21.05
g
c
[}
2
o
o 10.53

5.26
1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

BPRETEST BPOSTEST

En la tabla 6 y figura 13, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el iterfRrorma grupos de 03 figuras que tienen diferente tamafi@n elpretest
las respuestas se distribuyen mayormente entre "Muy poco” (26.32%), "Poco" (21.05%) y "Casi
siempre" 86.824). En el postest después del experimentee ve ua tendencia creciente y
significativaen las respuesta®dcd (26.326), "Casi siempre" (31.58%) "Siempre" ($.84%).

Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su habilidad para realizar actividad
propuesta.



60

Tabla 7

Forma grupos de 03 figuras de animales que son diferentes

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 1 5.26 0 0.00
2) Muy poco 4 21.05 1 5.26
3) Poco 4 21.05 4 21.05
4) Casi siempre 7 36.84 5 26.32
5) Siempre 3 15.79 9 47.37
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 14

Preg. 6: Forma grupos de 03 figuras de animales que son diferentes

6) Forma grupos de 03 figuras de animales que son diferentes
50.00 - 47.37
45.00 A

40.00 1 36.84
35.00 1
30.00 ~
25.00 1
20.00 ~
15.00 1
10.00 1

5.00

0.00

26.32

21.05 21.05 21.05

15.79

Porcentaje (%)

5.26
| T

1) Nada 2) Muy poco 3) Poco 4) Casi siempre 5) Siempre
Respuestas

BPRETEST BPOSTEST

En la tabla 7 y figura 14, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el iterRrorma grupos de 03 figuras que tienen diferente tamafi@n elpretest
las respuestas se distribuyen mayormente entre "Muy poddd5R), "Poco" (21.05%)"Casi
siempre" (36.84%) "Siempre" (15.79%)En el postest después del experimentee ve ua
tendencia creciente significativaen las respuesta®dcd (21.03%), "Casi siempre"”26.320) y

"Siempre" @7.3®%6). Estomuestrague la mayoria de lasfiosmejoraron su habilidad para realizar
la actividad propuesta.
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Tabla 8

Agrupa figuras que tienen la misma forma geométrica

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 2 10.53 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 3 15.79
3) Poco 1 5.26 2 10.53
4) Casi siempre 12 63.16 1 5.26
5) Siempre 1 5.26 13 68.42
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 15

Preg. 7:Agrupa figuras que tienen la misma forma geométrica

7) Agrupa figuras que tienen la misma forma geométrica

i 68.42
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En la tabla 8 y figura 15, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el iterAgrupa figuras que tienen la misma forma geométricaen elpretestlas
respuestas se distribuyen mayormente eftf@da” (10.53%), "Muy poco" (15.79%) y "Casi
siempre" (63.16%)En el postest después del experimentse ve ua tendencia crecienen las
respuestasMuy pocd' (15.796), "Pocd (10.53%) y una gran mayori&Siempre" 68.426). Esto

muestrague la mayoria de lagfiosmejoraron su habilidad para realizmmactividad propuesta.



Tabla 9

Agrupa figuras que tienen el mismo color

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 2 10.53 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 3 15.79
3) Poco 10.53 3 15.79
4) Casi siempre 11 57.90 3 15.79
5) Siempre 1 5.26 10 52.63
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 16

Preg. 8:Agrupa figuras que tienen el mismo color
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En la tabla 9 y figura 16, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de

clasificacion, en el iterAgrupa figuras que tienen el mismo coloren elpretestlas respuestas se
distribuyen mayormente enttdlada" (10.53%), "Muy poco" (15.79%), "Poco" (10.53%) y "Casi

siempre"(57.90%) En elpostest después del experimentge ve ua concentracion uniformen

las respuestadMuy poco” (15.79%);'Pocd (15.7%%), "Casi siempre"15.7%6) y una tendencia

creciente ysignificativa en "Siempre" 62.63%6). Esto muestraque la mayoria de logifios

mejoraron su habilidad para realitalctividad propuesta.
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Tabla 10

Agrupa pedazos de cordel del mismo tamafio

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 2 10.53 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 2 10.53
3) Poco 2 10.53 3 15.79
4) Casi siempre 11 57.90 3 15.79
5) Siempre 1 5.26 11 57.90
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 17

Preg. 9: Agrupa pedazos de cordel del mismo tamaiio
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En la tabla 10 y figura 17, correspondiente a la dimension 1: Nivel de logro en nociones de
clasificacion, en el itemAgrupa pedazos de cordel del mismo tamafioen el pretest las
respuestas se distribuyen mayormente entre "Nada" (10.53%), "Muy poco" (15.79%), "Poco"
(10.53%) y "Casi siempre(57.90%) En el postest después del experimentse ve ua
concentraciorcrecienteen las respuestdduy poco” (10.53%); "Pocd (15.7%%), "Casi siempre"
(15.79%)y una tendencia crecienteassignificativaen"Siempre" 67.90%). Estomuestraque la

mayoria de losifiosmejoraron su habilidad para realitamactividad propuesta.
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Tabla 11

Ordena objetos en un patrén de menor a mayor tamafio

PRETEST POSTEST
Rptas - -
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 0 0.00 0 0.00
3) Poco 10 52.63 0 0.00
4) Casi siempre 7 36.84 10 52.63
5) Siempre 2 10.53 9 47.37
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 18

Preg. 10: Ordena objetos en un patrén de menor a mayor tamafio
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En la tabla 11 y figura 18, correspondiente a la dimer&idlivel de logro en nociones de
seriacion en el itemOrdena objetos en un patron de menor a mayor tamafien elpretest las
respuestas se distribuyen mayormente etRaro" (52.63%), "Casi siempre" (36.84%) y una
minoria en "Siempre" (10.53%En el postest después del experimente ve ua concentracion
significativamenterecienteen las respuestd€asi siempre" (52.63%) y "Siempre" (47.37%3¥to

muestrague la mayoria de lagfiosmejoraron su habilidad para realizmmactividad propuesta.



Tabla 12
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Ordena objetos en un patrén de mayor a menor tamafio

PRETEST POSTEST
Rptas - -
fi f% fi f%

1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 0 0.00 0 0.00
3) Poco 10 52.63 0 0.00
4) Casi siempre 6 31.58 10 52.63
5) Siempre 3 15.79 9 47.37

TOTAL 19 100.00 19 100.00

Figura 19

Preg. 11: Ordena objetos en un patrén de mayor a menor tamafio
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En la tabla 2y figura 19, correspondiente a la dimensidnNivel de logro en nociones de

seriacion, en el iter@rdena objetos en un patron de mayor a menor tamafjen elpretest las
respuestas se distribuyen mayormente etRaco" (52.63%), "Casi siempre" {38%) y una

minoria en "Siempre" 87%0). En elpostest después del experimente ve ua concentracion

significativamente crecientn las respuestd€asi siempre"” (52.63%) y "Siempre" (47.37%¥pto

muestrague la mayoria de lagfiosmejoraron su habilidad para realizmmactividad propuesta.
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Tabla 13

Ordena objetos en un patrén del mismo color

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 1 5.26 0 0.00
2) Muy poco 16 84.21 1 5.26
3) Poco 2 10.53 14 73.68
4) Casisiempre 0 0.00 4 21.05
5) Siempre 0 0.00 0 0.00
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 20

Preg. 12: Ordena objetos en un patrén del mismo color
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En la tabla 13 y figura 20, correspondiente a la dimer&idtivel de logro en nociones de
seriacion, en el iter@rdena objetos en un patron del mismo colgren elpretest las respuestas
se distribuyen entre "Nada" (5.26%), luego una gran mayoria en "Muy poco" (84.21%) y "Poco"
(10.53%). En elpostest después del experimentse ve ua concentracion significativamente
crecienteen las respuestdsMuy poco” (5.26%), "Poco" (73.68%) y "Casi siempre" (21.05%)

Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su habilidad para realiziar actividad
propuesta.
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Tabla 14

Coloca tapas en sus botellas correspondientes

PRETEST POSTEST
Rptas - -
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 0 0.00 0 0.00
3) Poco 0 0.00 0 0.00
4) Casi siempre 9 47.37 0 0.00
5) Siempre 10 52.63 19 100.00
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 21

Preg. 13: Coloca tapas en sus botellas correspondientes
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En la tabla 14 y figura 21, correspondiente a la dimer&idlivel de logro en nociones de
correspondacia, en el itemColoca tapas en sus botellas correspondientesn el pretest las
respuestas se distribuyen entf@asi siempre'(47.37%) y "Siempre" (52.63%), indicando que
antes del experimento, en su mayoria poseian esta habiliaacel postest después del
experimentpse veque bdas las respuestas son "Siempre" (100.0@4tpmuestraquetodos los

nifosmejoraron su habilidad para realifmmactividad propuesta.
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Tabla 15

Relaciona sombreros con figuras de cabezas del mismo color

Rotas PRETEST POSTEST
P f % fi %

1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 0 0.00 0 0.00
3) Poco 4 21.05 0 0.00
4) Casi
siempre 11 57.90 4 21.05
5) Siempre 4 21.05 15 78.95

TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 22

Preg. 14: Relaciona sombreros con figuras de cabezas del mismo color
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En la tabla 15 y figura 22, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el itedRelaciona sombreros con figuras de cabezas del mismo colen el
pretest las respuestas se distribuyen entPocd (21.0%%), luego una gran mayoria egasi
siempré (57.90%) y menosen"Siempré (21.0%%6). En elpostest después del experimente ve
una concentracion significativamente creciermte las respuesta¥Casi siemprée (21.0%%0) y

"Siempré (78.9%%). Estomuestrague la mayoria de lasfiosmejoraron su habilidad para realizar
la actividad propuesta.
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Tabla 16

Relaciona llaves con cerraduras

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 9 47.37 0 0.00
3) Poco 7 36.84 9 47.37
4) Casi siempre 2 10.53 7 36.84
5) Siempre 1 5.26 3 15.79
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 23

Preg. 15: Relaciona llaves con cerraduras
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En la tabla 16 y figura 23, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el iteRelaciona llaves con cerradurasen elpretest las respuestas se
distribuyenen su gran mayoria entt®uy poco" 47.3®6) y "Poco" (36.84%), seguido de "Casi
siempre" (10.53%) y "Siempre" (5.265n el postest después del experimentee ve ua
concentracion mayor de las respuestasRatd (47.3P6), "Casi siempre" (36.84%) "Siempre"
(15.7%%), nohuborespuestas en "Nada" ni "Muy poc&Sstomuestraque la mayoria de lasfios
mejoraron su habilidad para realifalctividad propuesta.



70

Tabla 17

Relaciona arboles con sus frutos correctos

Rptas ' PRETEST . POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 15 78.95 0 0.00
3) Poco 4 21.05 15 78.95
4) Casisiempre 0 0.00 4 21.05
5) Siempre 0 0.00 0 0.00
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 24

Preg. 16: Relaciona &rboles con sus frutos correctos
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En la tabla 17 y figura 24, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el iteRelaciona arboles con sus frutos correctpsen el pretest las
respuestas se distribuyen en su gran mayoria'@htre poco” (78.95%) y tiende a bajar en "Poco”
(21.05%).En elpostest después del experimense ve ua concentracion mayor de las respuestas
en "Poco" 78.9%%) y "Casi siempre" Z1.0%%). Esto muestraque la mayoria de logifios
mejoraron su habilidad para realifalctividad propuesta.



Tabla 18

Introduce un guante en su mano
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Rptas PRETEST ' POSTEST

la f% fi %

1) Nada 0 0.00 0 0.00

2) Muy poco 3 15.79 0 0.00
3) Poco 1 5.26 3 15.79

4) Casi siempre 3 15.79 1 5.26
5) Siempre 12 63.16 15 78.95
TOTAL 19 100.00 19 100.00

Figura 25

Preg. 17: Introduce un guante en su mano
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En la tabla 18 y figura 25, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de

correspondencia, en el itemtroduce un guante en su manpen elpretest las respuestas se
distribuyen en su gran mayoria entre "Muy poctB.7%6) y tiende a bajar en "Poco5.26%),

aumentando nuevamente en "Casi siempre" (15.79%) y, finalmente con un crecimiento importante

en "Siempre" (63.16%En elpostest después del experimen&e ve ua concentracion mayor de

las respuestas en "Pocdl5(7%6), un poco menos etCasi siempre" §.268%) y un notorio

crecimiento en "Siempre" (78.95%Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su

habilidad para realizda actividad propuesta.
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Tabla 19

Simula hablar por celular acercando el movil a cualquiera de sus orejas

Rptas ' PRETEST ' POSTEST

fi f% fi f%

1) Nada 0 0.00 0 0.00

2) Muy poco 0 0.00 0 0.00

3) Poco 3 15.79 0 0.00
4) Casi siempre 12 63.16 3 15.79
5) Siempre 4 21.05 16 84.21
TOTAL 19 100.00 19 100.00

Figura 26

Preg. 18: Simula hablar por celular acercando el movil a cualquiera de sus orejas
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En la tabla 19 y figura 26, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el itégimula hablar por celular acercando el movil a cualquiera de sus
orejas, en elpretestlas respuestas se distribuyen en su gran mayoria"atre" (15.79%), crece
en "Casi siempre" (63.16%) y luego disminuye en "Siempre" (21.05f0¢l postest después del
experimentp se ve ua concentracion mayor de las respuestas Gasi"siempre (15.79%) y

"Siempre" 84.21%). Estomuestrague la mayoria de lagfiosmejoraron su habilidad para realizar
la actividad propuesta.
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Tabla 20

Llama a su compafiero por su hombre

Rptas ' PRETEST ' POSTEST

fi f% fi f%

1) Nada 0 0.00 0 0.00

2) Muy poco 1 5.26 0 0.00

3) Poco 5 26.32 1 5.26
4) Casi siempre 11 57.90 5 26.32
5) Siempre 2 10.53 13 68.42
TOTAL 19 100.00 19 100.00

Figura 27

Preg. 19: Llama a su compafiero por su hombre
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En la tabla 20 y figura 27, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el itdtfama a su compafiero por su nombrgen elpretestlas respuestas se
distribuyende forma crecienten su gran mayoria entt®luy poco" (5.26%), "Poco" (26.32%) y
"Casi siempre" (57.90%), para luego disminuir en "Siempre" (10.58f0¢l postest después del
experimentpse ve ua concentracion mayor de las respuestasPecd (5.268%), "Casi $empre"
(26.326) y un incremento notable en "Siempre" (68.42%§to muestraque la mayoria de los

nifiosmejoraron su habilidad para realifamactividad propuesta.
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Tabla 21

Identifica correctamente un celular de un grupo de objetos

Rptas ' PRETEST ' POSTEST
fi % fi %
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 1 5.26 0 0.00
3) Poco 3 15.79 1 5.26
4) Casi siempre 15 78.95 3 15.79
5) Siempre 0 0.00 15 78.95
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 28

Preg. 20: Identifica correctamente un celular de un grupo de objetos
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En la tabla 21 y figura 28, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el iteishentifica correctamente un celular de un grupo de objetasen el
pretest las respuestas se distribuyen de forma creciente en su gran mayoria entre "Muy poco"
(5.26%), "Poco" 15.7%0) y "Casi siempre"78.9%%). En elpostest después del experimente
ve ura concentracion mayor de las respuestasforma crecienteen "Poco" (5.26%), "Casi
siempre" 15.7%0) y un incremento notable en "Siempré8.0%%0). Estomuestraque la mayoria

de losnifiosmejoraron su habilidad para realizaactividad propuesta.



75

Tabla 22

Identifica al sol y la luna de figuras que se le muestra

Rptas ' PRETEST ' POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 0 0.00 0 0.00
3) Poco 8 42.11 0 0.00
4) Casi siempre 10 52.63 8 42.11
5) Siempre 1 5.26 11 57.90
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 29

Preg. 21: Identifica al sol y la luna de figuras que se le muestra
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En la tabla 22 y figura 29, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el itddentifica al sol y la luna de figuras que se le muestran elpretest
las respuestas se distribuyen de forma creciente en su gran mayorid&arule@d2.1246), "Casi
siempré (52.63%) y una disminucibrmuy considerableen "Siempré (5.268%). En elpostest
después del experimentse ve ua concentracion mayor de las respuestas de forma creciente en
"Casi siemprée(42.126) y un incremento sustancial 88iempre" 67.90). Esto muestraque la
mayoria de losifiosmejoraron su habilidad para realitamactividad propuesta.



Tabla 23

Reconocen un nimero y lo pronuncian al verlo

Rptas ' PRETEST ' POSTEST

fi f% fi f%

1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 0 0.00
3) Poco 6 31.58 3 15.79
4) Casi siempre 10 52.63 7 36.84
5) Siempre 0 0.00 9 47.37
TOTAL 19 100.00 19 100.00

Figura 30

Preg. 22: Reconocen un ndimero y lo pronuncian al verlo
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En la tabla 23 y figura 30, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de

correspondencia, en el iteReconocen un numero y lo pronuncian al verloen elpretest las

respuestas se distribuyen de forma creciente en su gran mayoriaMuredco” (15.79%6),

"Pocd (31.586) y unaumento onsiderable enCasi sempre" (2.636). En elpostest después

del experimentpse ve ua concentracion mayor de las respuestas de footmiamentecreciente

en 'Pocd (15.7%6), "Casi siempre" (36.84%) un incrementamportanteen "Siempre" 47.30%6).

Esto muestraque la mayoria de losifios mejoraron su habilidad para realizar actividad

propuesta.



Tabla 24

Reconocen una letra y lo pronuncian al verlo

PRETEST POSTEST
Rptas - -
fi f% fi
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 3 15.79 0 0.00
3) Poco 9 47.37 3 15.79
4) Casi siempre 7 36.84 9 47.37
5) Siempre 0 0.00 7 36.84
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 31

Preg. 23: Reconocen una letra y lo pronuncian al verlo
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En la tabla 24 y figura 31, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de

47.37

15.79

3) Poco
Respuestas

47.37

36.84

77

36.84

0.00

4) Casi siempre

5) Siempre

correspondencia, en el iteReconocen una letra y lo pronuncian al verlpen elpretest las

respuestas se distribuyemtre "Muy poco” (15.79%), se incrementa en "Poco" (47.37%) y

disminuye en "Casi siempre" (36.84%®n ninguna respuesta en "Siempre" (0.Q®a)elpostest

después del experimentse ve ua concentracion mayor de las respuestas de forma notoriamente

creciente en "Poco" (15.79%) "Casi siempre" 47.3®0) disminuyendo un pocone"Siempre"

(36.824). Esto muestraque la mayoria de logifios mejoraron su habilidad para realizar

actividad propuesta.
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Tabla 25

Reconocen una palabra y explican su significado

Rptas ' PRETEST ' POSTEST
fi f% fi f%
1) Nada 0 0.00 0 0.00
2) Muy poco 16 84.21 0 0.00
3) Poco 1 5.26 15 78.95
4) Casi siempre 2 10.53 2 10.53
5) Siempre 0 0.00 2 10.53
TOTAL 19 100.00 19 100.00
Figura 32

Preg. 24: Reconocen una palabra y explican su significado
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En la tabla 25 y figura 32, correspondiente a la dimension 3: Nivel de logro en nociones de
correspondencia, en el itdReconocen una palabra y explican su significagd@n elpretest las
respuestas se distribuyen la gran mayoriantre "Muy poco" 84.2%4), bajando notoriamente a
"Poco” (5.26%), seguido deCasi siempre” X0.536) y con ninguna respuesta en "Siempre"
(0.00%). En epostest después del experiment®e ve ua notoriaconcentracion de las respuestas
en "Poco" 78.9%%), disminuyado en "Casi siempre” 10.53%) y en "Siempre" 10.53%). Esto
muestrague la mayoria de lagfiosmejoraron su habilidad para realizmmactividad propuesta.
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4.12. Validez del Instrumento

El instrumento (cuestionariofue revisado pot03 docentes expertos de lasdtiela de
Educacion Superior Pedagoégica Publica "Tarapafoienedo validaronen base a su experiencia
y teniendo como insumos la matriz de consistencia del proyecto y el cuadro de operacionalizacion

de variables. El resumen de la evaluacion se presefdasiguiente tabta

Tabla 26

Validacién de expertos

N° Experto Puntajé50
01 Prof. Anibal Fernando Mendo Garcia 47

02 Prof. Angélica Torres Camacho 44

03 Prof.Bessy Saavedra Lopez 45

Promedio 45.33

4.13. Confiabilidad del Instrumento

La confiabilidad de un instrumento es un proceso mediante el cual, al ser aplicado repetidas
veces a la misma unidad de analisis (miembro de la muestra) o, a un grupo por investigadores
diferentes al mismo tiempy en condiciones similaresos resultados que se obtienen son los
mismas 0 no difieren mucho entre si.

Para este test se utilizé el estadistico Coeficiente @jade Cronbach, que mide la
consistencia interna del instrumento, esto es, que los items retéimnados o mida los
indicadores y dimensiones de las variablEste estadistico requiere una sola mediciéon del
instrumento, produciendo una salida de valores en el rango de 0 a 1, siendo 0 el minimo, que indica
redisefiar todo el cuestionario y, 1 el mas alto, que indica una muy alta confiabilidad. El Alfa de
Cronbach tiene la ventaja de que al instrumento se aplica la medicion una sola vez, sin dividir los
items en dos mitad€slernandez et al., 2@).

El rango de valores para el Coeficiente Alfa de Cronbach que se utilizé fue el propuesto por
Monteras (2024):

Tabla 27

Rango de valores del Coeficiente Alfa de Cronbach

Coeficiente del Alfa de Cronbach

0,81al Muy alta confiabilidad
0,61a0,8 Alta confiabilidad

0,41 a0,6 Moderada confiabilidad
0,21a0,14 Baja confiabilidad

0,01 a 0,20 Muy baja confiabilidad

Nota Extraido de la p. 38.
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Celina y Camp#Arias (2005) indican: "El valor minimo aceptable para el coeficiente alfa
de Cronbach es 0,70; por debajo de ese valor la consistencia interna de la escala utilizada es baja.
Por su parte, el valor maximo esperado es 0,90; ..."

Asimismo, Cascaes, et al. (2015) manifiestan que la literatura sugiere un valor minimo de
0,70 para la consistencia interna, con valores ideales entre 0,80 y 0,90 y, valores superiores a 0,90
pueden indicar redundancia en los items y no necesariamente reflejan una alta consistencia interna;
sin embargo, en aplicaciones clinicas, donde se evalla la capacidad de respuesta al tratamiento, se
requieren valores mas altos, preferiblemente entre 0,90 y 0,95.

Andlisis de confiabilidad del instrumento petest
Se realizd utilizando el Coeficiente Alfa de Cronbach mediante el software SPSS, el cual
arrojo el siguiente resultado:

Tabla 28
Estadistico de fiabilidad del pretest

Alfa de Cronbach N de elementos
879 24

El Coeficiente Alfa &) de Cronbach es 0.879, indicando que el instrumento pretest tiene
una muy alta confiabilidad.
Figura 33
Captura de pantalla datos para célculo Alfa de Cronbach del pretest

+\.‘J *Sin titulol [Conjunto_de datos0] - BM SPSS Statistics Editor de datos - x

Archiva  Edicion  Ver Datos Transformar Analizar Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana  Ayuda

SRe M e~ BLE0 A SE BaE 49

9 Visible: 24 de 24 variables

VARD0 VAROD| VAROD VARDD VARDO VAROD| VARDD|VAROD VARG VAR0D VAR VAR0D VARDD VAROD| VARO| VAROD VARDO|VAROD VAROD VAROO VAROD VAROO VARDD VAROD v
001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008 | 009 | 010 011 | 012 | 013 | 014 | 015 | 016 | 017 | 018 019 | 020 | 021 | 022 | 023 | 024

1 400 200 200 400 500 500 400 400 400 300 300 200 400 400 300 300 200 400 200 400 300 400 300 200 <
2 400 300 200 400 400 400 400 400 400 300 300 200 500 400 200 200 200 400 400 400 300 300 300 200
3 1,00 100 100 200 200 500 400 400 400 400 300 200 500 300 200 200 300 400 300 200 300 300 300 200
4 200 200 200 100 100 100 100 100 100 400 400 200 500 500 200 200 500 500 400 400 500 400 400 200
5 1,00 100 100 200 200 200 100 100 100 400 400 200 400 400 200 200 400 400 400 400 400 400 400 200
6 400 400 400 300 300 300 400 400 400 300 300 200 400 400 200 200 400 400 400 400 400 400 400 200
7 400 400 400 400 400 400 400 400 400 300 300 200 400 400 200 200 500 400 400 400 400 300 300 200
8 300 300 300 300 3.00 300 400 3.00 300 500 3.00 200 500 400 300 200 500 400 400 400 300 300 300 200
9 500 500 500 500 500 500 500 500 500 300 400 200 400 400 300 200 500 300 400 400 300 300 300 200 1
10 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 300 500 500 300 300 500 400 400 400 400 400 400 400
11 500 500 500 400 400 400 400 400 400 400 400 300 500 500 400 200 500 500 500 400 400 400 400 4.00
12 200 200 200 200 200 200 200 200 200 300 300 200 400 300 200 200 500 400 400 400 300 200 200 200
13 300 300 300 300 300 300 400 400 400 500 400 200 400 300 200 200 500 400 400 400 300 200 200 200
14 1.00 100 100 200 200 200 200 200 200 400 500 200 500 400 500 200 200 500 400 400 400 400 400 200
15 300 300 300 300 300 300 300 300 300 300 300 200 500 400 200 300 500 300 300 300 400 400 300 200
16 400 400 400 400 400 400 400 400 400 300 300 200 500 400 300 200 400 300 300 300 400 300 300 300
17 300 300 300 400 400 400 400 400 400 300 3.00 1.00 500 400 400 200 500 400 300 400 400 400 300 200
18 200 200 200 200 200 200 200 200 200 300 500 200 400 300 300 200 500 400 300 300 300 200 200 200
19 300 300 300 400 400 400 400 400 400 400 500 200 400 500 300 300 500 500 500 400 400 400 400 200
20
21
22 o

W IR

Vista de datos || Vista de variables

IBM SPSS Statistics Processor esta listo
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La Figura33 muestra los datos con los cuales el software SPSS realizé los célculos del

analisis de confiabilidaglCoeficiente de Alfa de Cronbach del pretest.

Andlisis de confiabilidad del instrumento postest:
Se realizo utilizando el Coeficiente Alfa de Cronbach mediante el software SPSS, el cual

arrojo el siguiente resultado:

Tabla 29
Estadistico de fiabilidad del postest

Alfa de Cronbach N de elementos
,868 24

El Coeficiente Alfa §) de Cronbach es 0.868, indicando que el instrumento postest tiene
una muy alta confiabilidad.
Figura 34
Captura de pantalla datos para célculo Alfa de Cronbach del postest

+\_‘J *Sin titulo2 [Conjunto_de_datos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos _ X
Archivo Edicion Ver Datos Transformar Analizar  Marketing directo  Graficos  Utilidades  Ventana Ayuda

SHEe e BLEP A FEBELE 49 %

1= Visible: 24 de 24 variables
VARO0 VAROQ|VARD0 VARQD| VAR00 VAROD VAROD|VAROD VARQD| VARD0 VAROD VAROO VARO0 VAROO VAR0D| VARO0D VAROO VAROD VAROD VAROO|VARDO VAROD VAROD VAROD

001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 005 | 009 | 010 011 | 012 | 013 014 | 015 | 016 | 017 | 018 | 019 | 020 | 021 022 | 023 | 024 | =
1 500 400 300 500 500 500 500 500 500 400 400 300 500 500 400 400 300 500 300 500 400 500 4,00 3.00 =
2 500 4,00 3,00 500 5,00 5,00 5,00 400 400 400 4,00 300 500 500 3,00 3.00 300 5,00 500 500 400 400 400 3.00
3 200 200 200 300 300 200 500 200 500 500 400 300 500 400 300 300 400 500 400 300 400 400 400 300
1 300 300 300 200 200 300 200 200 200 500 500 300 500 400 300 300 500 500 500 500 500 500 500 3.00
5 200 200 200 3,00 300 400 200 200 200 500 5,00 300 500 500 3,00 3.00 500 5,00 500 500 5,00 500 5,00 3.00
§ 500 500 500 400 400 400 500 500 500 400 400 300 500 500 300 300 500 500 500 500 500 400 500 3.00
7 500 500 500 500 500 500 500 500 500 400 400 300 500 500 300 300 500 500 500 500 500 400 400 3.00
8 400 400 400 400 400 400 500 400 400 500 4,00 300 500 500 4,00 3.00 500 5,00 500 500 400 400 400 3.00
5 500 500 500 500 500 500 500 500 500 400 500 300 500 500 400 300 500 400 500 500 400 500 400 3.00
10 500 500 500 500 500 500 500 500 500 500 500 300 500 500 400 400 500 500 500 500 500 500 500 500
11 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 5,00 5,00 5,00 500 500 5,00 300 500 500 500 3.00 500 5,00 500 500 500 400 500 400 l:l
12 300 300 300 400 300 300 300 300 300 400 400 300 500 400 300 300 500 500 500 500 400 300 300 500
13 400 400 400 400 400 400 500 500 500 500 500 400 500 400 300 300 500 500 500 500 400 300 300 300
1 200 200 200 300 400 300 200 300 300 500 500 400 500 500 600 300 300 600 500 600 6500 500 500 300
15 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 400 500 500 300 400 500 400 400 400 500 500 400 3.00
16 500 500 500 500 300 500 500 500 500 400 400 400 500 500 400 300 500 400 400 400 500 400 400 400
17 400 400 400 500 400 500 500 500 500 400 400 200 500 500 600 300 500 600 400 600 500 500 400 3.00
18 300 300 300 300 300 300 300 300 300 400 500 300 500 500 400 300 500 500 400 400 400 300 300 3.00
19 400 400 400 400 500 500 500 500 500 500 500 300 500 500 400 400 500 500 500 500 500 500 500 3,00
2
21
2 L
\iw I ‘7

Vista de datos = Vista de variables

1BI SPSS Statistics Processor esti listo

La Figura34 muestra los datos con los cuales el software SPSS realiz6 los calculos del
andlisis de confiabilidadCoeficiente de Alfa de Cronbach del postest.

Con los resultados arrojados por el software SPSS v21, dorjdeetest)= 0.879 ya
(postest) = 0.868jueestan en el rango de 0.81.0, concluimos que el instrumento tiene omuy

alta confiabilidad.
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4.14. Prueba de Normalidad

Se realiz6 el siguiente proceso:

1. Formulacion de hipétesis:
Hipotesis Nula (l): Las variables provienen de una poblacién normal.

Hipotesis Alterna (k): Las variables no provienen de una poblacién normal.
2. Nivel de significancia (alfaja = 0.05Y Nivel de confianza = 95% (0.95).

3. Eleccion de la prueba estadistica:
Shapiro- Wilk Kolmogorv - Smirnov

Para muest r a$ar®mubstras50
En el presente estudio la cantidad de los datexon 19, por ello se utilia la prueba de
ShapireWilk.

4. Estimacion del pvalor:

Tabla 30
Pruebas de Normalidad Usando Shapiilk con SPSS

Dimensimes Estadistico Gl Sig
Pre- Nivel de logro en nociones de clasificacion ,924 19 ,132
Pre- Nivel de logro en nociones de seriacion ,854 19 ,008
Pre- Nivel de logro en nociones de correspondencia 953 19 ,439
Pretest ,958 19 527
Pos- Nivel de logro en nociones de clasificaciéon ,839 19 ,005
Pos Nivel de logro en nociones de seriacion 926 19 , 148
Pos- Nivel de logro en nociones de correspondencia ,986 19 ,988
Postest ,941 19 272

5. Toma de Decision:

Criterios:

Si p < 0.05Y Rechazamos Hy aceptamos k(rechazamos hipétesis nula y aceptamos la
hipotesis alternativa).

Si p YOAcBptahds Ky rechazamos Haceptamos la hipotesis nula y rechazamos la
hipétesis alternativa).

Como se observa en los resultados-ehjor > 0.05 pretest: 05627 00.05; postest: 0.27D
0.05), entonces aceptamos la hip6tesis nula y rechazalmpstesisalternativa.

Entonces, la muestra tiene una distribucién normal o proene de una distribucion

normal.
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Cuando una muestra tiene una distribucién nornealysa una prueba paramétrica para
hacer el contraste de hipétesintre ellas tenemos: PruefaStudent (usado para una o dos
muestras), Anova (usado para comparar mas de dos grupos), Coeficiente de Correlacién de Pearson
(usado para evaluar la relacién lineal que hay entre dos variables cuantitativas), Regresion Lineal
(usado para modelar matematicamemediante la funcién lineala relaciéon que hay entre una
variable independiente y una 0 mas variables dependientes), entre otras pruebas.

En el presente caso, para el contraste de hipatesimiosla Prueba T-Student para
muestras relacionadas (pareadasjjue compara las medias de dos gruptecionads. En este
caso la muestra se cortid en dos grupos relacionados, ya que se tomaron mediciones antes y
después del experiment@retest y postest)convirtiéndose de esta manera en @pspos
relacionados o pareados.

4.15. Contraste de HipétesiGeneral(con SPSSv21)
Condiciones:
- La muestra tiene una distribucién normal.

- Se usard TStudent para muestras relacionadas (emparejadas).

1) Hipétesis

Hipotesis Nula (Ho) = El uso de software educativm influye significativamente en el
desarrollo dehabilidades logicanatematicos de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa
080,Morales, San Martin, 2022

Hipotesis Alterna (Ha) = El uso de software educativo influye significativamente en el
desarrollo dehabilidades logicanatematicos de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa
080,Morales, San Martin, 2022

2) Nivel de significanda: a = 0.05 (95% de confianza).

3) Criterio de decision

Sipval or Y @ceptantb&Ho y rechazamos Ha.
Aceptamos la hipétesis nula y rechazamos la hip6tesis alterna.
Si pvalor < 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.

Rechazamos la hipétesis nylaceptamos la hipétesis alterna.
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4) Prueba T-Student

Tabla 31

Contraste hipétesis general

Prueba de muestras relacionadas
Diferencias relacionadas

Desviacion Error tip. 95% Intervalo de confian: g Sig.
Media tip de la para la diferencia (bilateral)
' media |nferior Superior
Par 1PRETEST - POSTEST  -20.737 3.649 .837 -22.496 -18.978-24.77118 .000

En la Tabla31 se muestran los resultados que arroja el softwabS SR1.

5) Conclusion

Observamos que -yalor (Sig. = Grado de significancia estadistica)0:£00 < 0.05,
entonces se rechazoé la hipdtesis nula y se acept6 la hipotesis, alsedegirel uso de software
educativo influye significativamente en el desarrollo de habilidades |6gignatematicos de los

nifnos de 4 afnos, de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2022

5) Contraste de hip6tesiggeneral (usando Excel)

Mediante SPSS obtenemos so6lo el Estadistico t (llamado también t observalda }),
pero no el t critico. Estos dos valores sirven para la regla de decision en caso de no usar SPSS, pero
si usando por ejemplo Excel, LibreOffice u otro software de procesamiento numérico. Usando
Excel obtenemos:

Tabla 32

Prueba t para muestras relacionadas (emparejadas) con Excel

Medidas estadisticas PRETEST POSTEST

Media 79.52631579100.263157!
Varianza 125.929824690.4269005!
Observaciones 19 19
Coeficiente de correlacién de Pearson 0.951350364

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de lbertad 18

Estadistico t -24.77056777

P(T<=t) una cola 1.16541E-15

Valor critico de t (una cola) 1.734063607

P(T<=t) dos colas 2.33082E-15

Valor critico de t (dos colas) 2.10092204
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Los resultados de la Tabla B& obtenemos con el complemento Analisis de datos de
Excel. Observamos entonces:
Estadistico t\alor t) =-24.77056777-@4.771 en SPSS).
t critico (dos colas) = 2.10092204 (Sig. bilateral en SPSS, significa que la Campana de

Gauss es a dos colas).

6) Criterio de decision

El estadisticat (t observad) y t critico sirven para la regla de decision. En el caso de una
campana a dos coléSig. bilateral en SPSSe tiene:

Si: t obsestéfuera del rango[- t critico; + t critico] - fuera de losvalores extremos

Serechaza Ho y acepta Ha

Si: t obsestadentro del rango[- t critico; + t critico] - dentro de losvalores extremos

Seacepta Ho y rechaza Ha

Estos criterios de decisién lo podemos entender mejor en el sigejemtplografico con

datos simulados:

Figura 35

Ejemplot critico y t observadaon Sig. bilateral (Campana de Gauss a 2 colas)
2)tobs =-2.95 1) t obs = 3.65
4)tobs =-1.72 3)tobs =2.40

tobs =-1.72 tobs =2.40

Zona de rechazo Zona de rechazo

| |
tobs =-2.95 ’I‘ 0 'I‘: t obs = 3.65
tc=-2.50 tc=+ 2.50

1) t obs = 3.65 > tc = 2.50 — Rechaza Ho y Acepta Ha
2)tobs =-2.95 < tc =-2.50 - Rechaza Ho y Acepta Ha

-t obs ---- [-tc;+tc] ---- +t obs — t obs esta en los extremos

3) t obs = 2.40 < tc = 2.50 — Acepta Ho y Rechaza Ha
4)tobs =-1.72 > tc = -2.50 — Acepta Ho y Rechaza Ha

[-tc ---- t obs ---- +tc] — t obs esta dentro del intervalo

En la Figura35 se ejemplifica los valores de t critico y t observada (valor t), tanto para el
caso de que se encuentre en los extremos del intervakrifico; + t critico] como dentro del

intervalo [ t critico; + t critico], lo que permite aceptar o rechazar la hip6tesis nula.
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7) Conclusion

Valor t esta fuera del rango del intervala §ritico; + t critico]- Valor t <-t criticoY

Se rechaza Ho y acepta Ha.

O sea el uso de software educativo influye significativamente en el desarrollo de
habilidades l6gicematematicos de los nifios de 4 afos, de la Institucion Educativa 080,
Morales, San Martin, 2022

8) Contraste de hipoétesigusando XLSTAT)

XLSTAT es un complemento independieqige se puede instalar al software Exdétne
Su propio setup o instalador y is¢egra completamente como una opcién mas dentro del area de
trabajo de Excel. Uno de sus principales aportes al proceso de contraste de hipétesis con el
estadistico TStudentes que arroja tambiéi grafico de la Campana de Gauss, indicando el valor t
calculado y el valor critico en el mismo gréfico, caracteristica que no posee ni el mismo SPSS.
Estos valores sirven para la toma de decision del contfastda presente investigaciomsl
resultados obtenidos cOfL STAT Free (versidén de prueba de 14 dias) fuersrsiguientes
Tabla 33

Prueba t para dos muestras relacionadas / Prueba bilateral

Diferencia -20.737
t (Valor observado) -24.771
[t|] (Valor critico) 2.101

GL 18
valor-p (bilateral)  <0.0001
alfa 0.05

Nota Datos obtenidos con XLSTAT v20240.1424

En la Table33 se observa que t observado (Valor £)24.771 < t critico = 2.101.

9) Regla de decision

Si: t obs esté fuera del rangd Eritico; + t critico]- fuera de los valores extremos:

Se rechaza Ho y acepta Ha

Si: t obs esta dentro del rangd Eritico; + t critico]- dentro de los valores extremos:

Se acepta Ho y rechaza Ha

Para poder visualizar mejor la regla de decision, XLSTAT nos arroja también la Campana
de Gauss con los valores de t critico y t observada (valor t), lo cual nos facilita hacer la conclusion

del contraste de hipotesis.
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Figura 36
Prueba FStudenCampana de Gauss a 2 coleen XLSTAT(Contraste hipétesis general)

Prueba t para dos muestras relacionadas / Prueba bilateral

0.45 +

t(obs)=-24.771——

=]

IS

°

[%]

c

]

[a}

-t(crit)=-2.101 . — t(crit)=2.101
; ; ; ; ; a’?ﬂb/ 0 alzzM
-30 -25 -20 -15 -10 - 0 5 10

La Figura36 muestra muy explicitamente laafica de la Campana de Gauss (prueba
bilateral = 2 colas), indicando los valores criticos y valor t calculado.

10) Conclusién

Se observa que t observado (valor t calculade)24.771 < t critico = 2.101, o sea, t
observadoestafuera del rangd- t critico; + t critico]- fuera de los valores extremal
intervalo, entonces se rechaza Ho y se acepta Ha.

Por tanto,el uso de software educativo influye significativamente en el desarrollo de

habilidades l6gicomatematicos de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080,
Morales, San Martin, 2022

Tabla T-Student

Los tres procesos anteriores del contraste de la hip6tesis general de la presente
investigacion se realizaron con SPSS v21, Excel y XLSTAT, con el fin de demostrar que los
resultados son los mismos, difiiendo solamente en la cantidad de decimales de los valores
resultantes. En caso de no contar con software que automatice todos los procesos del contraste de
hipétesis existe también la llamada TablaStudent de donde podemos obtener el valor critico en

funcion de los grados de libedts el nivel de confianza del experimento.
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Figura 37
Tabla FStudent
t Table
cum. prob t 50 tos g fas L] fos tars twm t 335 t o 1 335

one-tail 0.5-0 0.25 0.20 0.15 0.10 0.05 0.025 0.61 0.005 0.001 0.0005
two-tails 1.00 0.50 0.40 0.30 0.20 0.10 0.05 0.02 0.01 0.002 0.001
df

1 0.000 1.000 1.376 1.963 3.078 6.314 12.71 31.82 63.66 318.31 636.62
2 0.000 0.816 1.081 1.386 1.886 2.920 4.303 6.965 9.925 22327 31.599
3 0.000 0.765 0.978 1.250 1.638 2.353 3.182 4.541 5841 10215 12924
4 0.000 0.741 0.941 1.180 1.533 2132 2776 3.747 4.604 7173 8.610
5 0.000 0.727 0.920 1.156 1476 2.015 2.571 3.365 4.032 5.883 6.869
8 0.000 0718 0.908 1.134 1.440 1.943 2.447 3.143 3.707 5208 5959
7 0.000 0711 0.896 1.119 1.415 1.895 2.365 2998 3.499 4.785 5.408
8 0.000 0706 0.889 1.108 1.397 1.860 2.308 2,896 3.355 4.501 5.041
) 0.000 0.703 0.883 1.100 1.383 1.833 2.262 2821 3.250 4.297 4.781
10 0.000 0.700 0.879 1.083 1.372 1.812 2.228 2764 3.169 4.144 4.587
1 0.000 0.697 0.878 1.088 1.363 1.795 2.201 2718 3.106 4.025 4.437
12 0.000 0.695 0.873 1.083 1.356 1.782 2179 2.681 3.055 3.930 4318
13 0.000 0.694 0.870 1.079 1.350 1.771 2.160 2.850 3.012 3.852 4221
14 0.000 0.692 0.888 1.076 1.345 1.761 2.145 2.624 2977 3.787 4.140
15 0.000 0.691 0.886 1.074 1.341 1.753 2131 2.602 2.947 3.733 4.073
16 0.000 0690 0.865 1.071 1.337 1.746 2.120 2583 29 3686 4015
17 0.000 0.689 0.863 1.069 1.333 1.740 2110 2567 2.898 3.646 3.965
18 0.000 0688 0.862 1.067 1.330 1.734 210 2552 2878 3610 3922
19 0.000 0688 0.881 1.066 1.328 1.729 2.093 2539  2.861 3579 3.883
20 0.000 0.687 0.860 1.064 1.325 1.725 2.0B6 2528 2.845 3.552 3.850
21 0.000 0.686 0.859 1.063 1.323 1.721 2.080 2518 2.83: 3.527 3.819
22 0.000 0.686 0.858 1.061 1.321 1.717 2.074 2.508 2.818 3.505 3.792
23 0.000 0.685 0.858 1.060 1.319 1.714 2.069 2.500 2.807 3.485 3.768
24 0.000 0.685 0.857 1.059 1.318 1.71 2.064 2.492 2.797 3.487 3.745
25 0.000 0.684 0.8586 1.058 1.316 1.708 2.060 2.485 2.787 3.450 3.725
26 0.000 0684 0.856 1.058 1.315 1.706 2.056 2479 2779 3.435 3707
27 0.000 0.684 0.855 1.057 1.314 1.703 2.052 2473 2771 3421 3.690
28 0.000 0683 0.855 1.056 1.313 1.701 2.048 2467 2763 3.408 3674
29 0.000 0683 0.854 1.055 1.311 1.699 2.045 2462 2756 3.396 3.659
30 0.000 0.683 0.854 1.055 1.310 1.697 2.042 2457 2.750 3.385 3.646
40 0.000 0.681 0.851 1.050 1.303 1.684 2.021 2423 2.704 3.307 3.551
60 0.000 0.679 0.848 1.045 1.296 1.671 2.000 2.390 2.660 3.232 3.460
B0 0.000 0.678 0.848 1.043 1.292 1.664 1.990 2374 2.639 3.195 3418
100 0.000 0677 0.845 1.042 1.290 1.660 1.984 2.364 2.626 3.174 3.380
1000 0.000 0.675 0.842 1.037 1.282 1.645 1.962 2.330 2.581 3.098 3.300

z 0.000 0.674 0.842 1.036 1.282 1.645 1.960 2.326 2.576 3.000 3.291
0% 50% 60% 70% 80% 80% 95% 98% 99% 99.8% 99.9%
Confidence Level

Nota.Obtenida de la wehttps://www.tdistributiontable.conpara distribucién libre.

En la Figura37 podemos ubicar el t critico con la interseccién de los grados de libertad
(columna izquierda) y la columna correspondiente al nivel de confianza, pero teniendo en cuenta si
la distribucion es a dos colas o una cola. Para este caso se puede ver que el t critigd & @l.$01
a = 0.05)
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4.16. Contraste de Hipotesis Espéica 1 (SPSSv21])

1) Hipétesis

Hipotesis Nula (Ho) = El uso de software educativ influye en el nivel de logro en
operaciones delasificaciénde los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, San
Martin, 2022.

Hipotesis Alterna (Ha) = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en
operaciones delasificacionde los nifios de 4 afos, de la Institucién Educativa Bigdales, San
Martin, 2022.

2) Nivel de significancia a = 0.05 (95% de confianza).

3) Criterio de decision:

Sipval or Y @ceptantbdHo y rechazamos Ha.
Aceptamos la hipétesis nula y rechazamos la hip6tesis alterna.
Si p-valor < 0.05Y Rechazenos Ho y aceptamos Ha.

Rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hip6tesis alterna.

4) Prueba T-Student (con SPSS21)

a) Contraste de hiptesis especifica 1

Ho = El uso de software educativw influye en el nivel de logro en operaciones de
clasificacionde los nifios de 4 afos, de la Institucién Educativa 080, Morales, San Martin, 2022.

Ha = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de

clasificacionde los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2022.

Tabla 34

Contraste de hipétesis especifica 1

Prueba de muestras relacionadas
Diferencias relacionadas

Desviacion Error tip. 95% Intervalo de confian: g Sig.
Media tip de la para la diferencia (bilateral)
' media |nferior Superior
Par 1PRE_DIM1 - POST_DIM1 -7.684 2.750 .631 -9.010 -6.359-12.18118 .000

En la Tabla 34se muestran los resultados que arroja el software SPSS v21. Observamos
que pvalor (Sig. = Grado de significancia estadistica) = 0.800.05, entonces se rechazo la
hipbtesis nula y se acepto la hipotesis alterna, es éécisp de software educativo influye en el
nivel de logro en operaciones delasificacion de los nifios de 4 afios, de la Institucion
Educativa 080, Morales, San Martin, 2022.
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Figura 38

Prueba FStudent/Campana de Gauss a 2 colas con XLSTAT (Contraste hipotesis especifica 1)

Prueba t para dos muestras relacionadas / Prueba bilateral

0.45

t(obs)=12.181

Densidad

-t(crit)=- 2.101— — t(crit)=2.101

En la Figura38 se muestra graficamente el contraste de la hipotesis especifiealiante
T-Studenta través de la Campana de Gauss a 2 colas, elaborado con el programa XLSTAT Free
observado =12.181 < Valor t = 2.101, se encuentra en el extremo del intervatccfitico; + t
critico] Y Se rechaza Ho y acepta Ha.

4.17. Contraste de Hipotesis Especificdsando SPSS v21)
1) Hipétesis
Hipotesis Nula (Ho) = El uso de software educativ influye en el nivel de logro en
operaciones dgeriaciénde los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.
Hipotesis Alterna (Ha) = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en

operaciones deeriaciénde los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.
2) Nivel de significancia a = 0.05 (95% de confianza).

3) Criterio de decision:

Sipval or Y @ceptantb&Ho y rechazamos Ha.
Aceptamos la hipétesis nula y rechazamos la hipotesis alterna.
Si p-valor < 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.

Rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hipotesis alterna.
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4) Prueba T-Student
a) Contraste de higbtesis especifica

Ho = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de
seriacionde los nifios de 4 afos, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.

Ha = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciorsesideion
de los nifios de 4 afnos, de la Instituciéon Educativa 080, Morales, 2022.

Tabla 35

Contraste de hipétesis especifita

Prueba de muestras relacionadas
Diferencias relacionadas

Desviacion Error tip. 95% Intervalo de confian: g Sig.
Media i de la para la diferencia (bilateral)
' media  Inferior Superior
Par 1PRE_DIM2 - POST_DIM2 -2.842 .602 .138 -3.132 -2.552-20.57418 .000

En la Tabla35 se muestran los resultados que arroja el software SPSS v21. Observamos
que pvalor (Sig. = Grado de significancia estadistica) = 0.800.05, entonces se rechazoé la
hipotesis nula y se acepto la hipétesis alterna, es @easp de software educativo influye en el

nivel de logro en operaciones dseriacionde los nifios de 4 afos, de la Institucién Educativa
080, Morales, 2022.

Figura 39

Prueba FStudent/Campana de Gauss a 2 colas con XLSTAT (Contraste hip6tesis especifica 2)

Prueba t para dos muestras relacionadas / Prueba bilateral
0.45

t(obs)=20.574—

Densidad

— t(crit)=2.101

a/280.025 |

5 10
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En la Figura39 se muestra graficamente el contraste de la hipétesis especifica 2,tenedian
T-Student a través de la Campana de Gauss a 2 colas, elaborado con el programa XLSTAT Free. T
observado =20.574< Valor t =- 2.101, se encuentra en el extremo del intervatccfitico; + t

critico] Y Se rechaza Ho y acepta Ha.

4.18. Contraste de Hipétesis Especificgd@n SPSS v21)

1) Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho) = El uso de software educativm influye en el nivel de logro en
operaciones deorrespondencide los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales,
2022.

Hipotesis Alterna (Ha) = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en
operaciones deorrespondencide los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales,
2022.

2) Nivel de significancia a = 0.05 (95% de confianza).

3) Criterio de decision:

SipvalorO 0Y Bcdeptamos Ho y rechazamos Ha.
Aceptamos la hipétesis nula y rechazamos la hip6tesis alterna.
Si pvalor < 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.

Rechazamos la hipétesis nula y aceptamos la hip6tesis alterna.

4) Prueba T-Student (con SPSS v211)

a) Contraste de hiptesis especificd

Ho = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de
correspondencide los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.

Ha = El uso de software educativo influye en el nivel de logro en operaciones de

correspondencide los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080, Morales, 2022.

Tabla 36

Contraste de hip6tesis especif@a

Prueba de muestras relacionadas
Diferencias relacionadas

Desviacion Error tip. 95% Intervalo de confian: | Sig.
Media tip de la para la diferencia 9 (bilateral)
' media  Inferior Superior

Par 1PRE_DIM3 - POST_DIM3-10.211 2.070 475 -11.208 -9.213-21.497 18 .000
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En la Tabla36 se muestran los resultados que arroja el software SPSS v21. Observamos
que pvalor (Sig. = Grado de significancia estadistica) = 0.800.05, entonces se rechazo la
hipétesis nula y se aceptd la hipotesis alterna, es &bceiso de software educativo influye en el

nivel de logro en operaciones deorrespondenciade los nifios de 4 afios, de la Institucion
Educativa 080, Morales, 2022.

Figura 40

Prueba FStudent/Campana de Gauss a 2 colas con XLSTAT (Contraste hipotesis especifica 3)

Prueba t para dos muestras relacionadas / Prueba bilateral
0.45

t(obs)=-21.497
©

)
S
(72}
c
&)
& ,
— t(crit)=2.101
} % % a/25Q.025
-25 -20 -15

En la Figura 16 se muestra graficamente el contraste de la hipétesis espgoifichante
T-Student, a través de la Campana de Gauss a 2 colas, elaborado con el programa XLSTAT Free. T
observado =21.497 < Valor t = 2.101, se encuentra en el extremo del intervatacfitico; + t
critico] Y Se rechaza Ho y acepta Ha.
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4.2 Discusion de Resultados

Con respecto al objetivo generalsIresultados de la presente investigacion demuestran que
el uso de software educativo influye significativamente en el desarrollo de las habilidades I6gico
matematicasle los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, la misma
que fue validada con los resultados del contraste de hipétesis realizado con el software SPSS v21,
corroborados también con los programas de Excel y XLSTAT. Los datos procesados arrojaron para
la hip6tesis general una Slyjlateral(a, p-valor) = < 0.05, por lo que se rechazo la hipétesis nula 'y
se acepto la hipotesis alterna. Estos resultados muestran un incremento significativo en habilidades
de clasificacion, seriacibn y correspondencia, dimensiones consideradas para la variable
dependiente de habilidades légitatematicas, luego de usar software educativo en las actividades
de ensefianzaprendizaje. Asimismo, estos resultados validan los encontrados por Roa (2022),
quien indica que el software educativo es una herramiergahgoe mas facil el aprendizaje;
ademas de Llamas (2020) que complementa la definicion anterior, agregando que los programas
educativos complementan la enseflanza. También los resultados de esta investigaciébn son
consistentes con los trabajos de Cuichan y Garzon (2022) y Valencia (2019), que destacan como las
habilidades I6gicanatematicas se potencian mediante las tecnologias aplicadas en la educacion, a
través de actividades y estrategias tanto ludicas como interactivas. Luego de realizar el estudio, se
pudo observar mejoras en las habilidades |égiatematicas de los nifios usando software
educativo, lo que sugiere gque este tipo de programas computacionales contribuyen al aprendizaje
en esta area y nos permitié abordar el problema general planteado al inicio de la investigacién, que
busc6é determinar si el uso de software educativo influye positivamente en el desarrollo de
habilidades légicanatematios de los nifios de 4 afios de la |.E. G8@orales- San Martin,
innovando las estrategias docentes que siguen todavia con limitaciones pedagdgicas tradicionales.

Los resultados correspondientes al objetivo especifico 1, referido al nivel de logro en
operaciones de clasificacion usando software educativo, indican una influencia sustancialmente
positiva en el desarrollo de esta habilidad. Esto se valida con el contraste de hip6tesis realizado con
el software SPSS v21, que arrojé una Sig. bilaterap{valor) < 0.05, por lo que se rechazé la
hipotesis nula y se aceptd la hipotesis alterna y fue contrastada también con el programa XLSTAT.
Estos resultados muestran inoremento significativo en habilidades de clasificacién de los nifios
de 4 afios de la I.E. 08MMorales- San Martin, luego de usar software educativo, de esta manera
se observo que los nifios desarrollaron sustancialmente la capacidad de agrupar objetos por su
forma, tamafio, color y textura, pasando de un desempefio limitado antes de usar software
educativo (pretest), a un desempefio significativo después (postest). Estos hallazgos validan lo que
el MINEDU (2013) define a la clasificacion como la capacidacgrupar objetos bajo criterios de
forma, tamafio, textura, color entre otras categorias, expresando semejanzas y diferencias entre

ellos; y con lo que Cardoso y Cerecedo (2008) sefalan, al indicar que la clasificacion implica
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agrupar objetos por semejanzas y separar por diferencias, pero esta categorizaciéon se extrapola
también a otras categorias. Asimismo, los resultados de la investigacion coinciden con Navarro
(2020) y Galindo (2015), que en sus conclusiones indican los efectos positivos que tiene el
software educativo en el desarrollo de habilidades légiatematios, entre ellos la clasificacion.

De esta manera, se aborda el problema especifico 1, que busc6 determinar si el uso de software
educativo influia en el desarrollo de las habilidades de clasificacion en nifios de 4 afios de la I.E.
080- Morales- San Martin.

Los resultados correspondientes al objetivo especifico 2, referido al nivel de logro en
operaciones de seriacion usando software educativo, indican una influencia sustancialmente
positiva en el desarrollo de esta habilidad. Esto se valida con el contraste de hipétesis realizado con
el software SPSS v21, que arroj6é una Sig. bilaterap{valor) < 0.05, por lo que se rechazo la
hipotesis nula y se aceptd la hip6tesis alterna y fue contrastada también con el programa XLSTAT.
Se observé que los nifios demuestran mejora en sus habilidades para ordenar objetos siguiendo
patrones de tamafio y color, luego de comparar estadisticamente los datos del pretest versus los del
postest. Los resultados estan alineados con Montagud (2020) que define la seriacibn como la
capacidad de ordenar objetos mentalmente segun caracteristicas de peso, tamafio o color, que
cambian segun la dimensién a medir; y con Cruz y Dolores (2006), que la definen como la funcién
gue permite ordenar los objetos segun sus diferencias crecientes o decrecientes, como, por ejemplo,
color, tamafo, grosor, temperatura, etc. Asimismo, las conclusiones de Navarro (2020) coinciden
con los de la presente investigacion, donde se evidencia que el uso de software educativo permite
afianzar las capacidades de clasificacidn, seriar, contar cantidades, orientarse, etc. Es interesante
mencionar que Navarro (2020) utilizé para su estudio solo el programa Pipo, lo que nos permite
inferir que la gran riqueza de software educativo disponible en Internet abre un abanico de
inmensas posibilidades para desarrollar no sélo habilidades-idgimmaticas, sino otros aspectos
de la educacion de los nifios. Los hallazgos se alinean con el problema especifico 2, que buscé
determinar si el uso de software educativo influye en el desarrollo de las habilidades de seriacion
en nifios de 4 afios de la |.E. 08dorales- San Martin, aportando de esta manera una innovadora
estrategia didactica.

Los resultados correspondientes al objetivo especifico 3, referido a evaluar el nivel de logro
en operaciones de correspondencia, muestran que el uso de software educativo influye
significativamente en el desarrollo de habilidades |Iégiebematios de los nifios de la I.E. 080
Morales- San Martin. Fue validado con el contraste de hipétesis realizado con el software SPSS
v21, que arrojo una Sig. bilatera,(p-valor) < 0.05, por lo que se rechazé la hipétesis nula y se
aceptd la hipdtesis alterna y fuentrastada también con el programa XLSTAT. Se lleg6 a
establecer que luego de usar software educativo los nifios tuvieron un progreso sustancial en sus

habilidades de relacionar objetos uno a uno, objetos y conceptos, como colocar tapas en botellas,
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relacionar sombreros con cabezas, ademas de reconocer nimeros y letras. Esto se logré establecer
luego de comparar estadisticamente los datos del cuestionario pretest con los datos del postest.
Ademas, esto coincide con Flores (2019) que define la correspondencia como una forma de
comparar objetos, relacionando los elementos uno a uno de uno o mas grupos, y con lo que también
Piaget (1965) describe la correspondencia como esa relacion de uno a uno que se establece entre
elementos de dos conjuntos distintos. Estos resultados son similares a los obtenidos por Cuichan y
Garzén (2022), que luego de usar una plataforma digital, concluyé que las herramientas digitales
son de gran ayuda para desarrollar relaciones ldgatematicas en nifios de 4 y 6 afios, entre ellos

la correspondencia; asimismo, Galindo (2015) también establecié que usar software tiene efectos
significativos en las nociones de matematica, como la clasificacion, seriacion, correspondencia,
entre otras capacidades. Los resultados se alinean al problema especifico 3, que buscé determinar si
el uso de software educativo influia en el desarrollo de las habilidadegepoadencia en nifios

de 4 afos de la I.E. 08Morales- San Martin.
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Capitulo V

Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Los resultados obtenidos en la presente investigacion nos permiten hacer las siguientes

conclusiones:

1) Con respecto al problema general y al objetivo general de la investigacion, el contraste
de hipétesis mediante la prueb&eSiudent dio como resultado quet uso de software educativo
influye significativamente en el desarrollo de habilidades légiatematios de los nifios de 4

afos, de la Instituciéon Educativa 080, Morales, San M&€23.

2) Con respecto al problema especifico 1 y al objetivo especifico 1, el contraste de hipétesis
mediante la prueba-Ftudent dio como resultado qué,uso de software educativo influye en el
nivel de logro en nociones de clasificacion de los nifios de 4 afos, de la Institucién Educativa 080,
Morales, 2023.

3) Con respecto al problema especifico 2 y al objetivo especifico 2, el contraste de hipétesis
mediante la prueba-Ftudent dio como resultado qué,uso de software educativo influye en el
nivel de logro en nociones de seriacion de los nifios de 4 afios, de la Institucion Educativa 080,
Morales, San Martin, 2023.

4) Con respecto al problema especifico 3 y al objetivo especifico 3, el contraste de hipétesis
mediante la prueba-Ftudent dio como resultado qué,uso de software educativo influye en el
nivel de logro en nociones @errespondencide los nifios de 4 afos, de la Institucion Educativa
080, Morales, San Martin, 2023.

5.2. Recomendaciones

1) Se recomienda a los directivos y doceimesrporar software educativo y otras TIC en
las actividades de ensefiargaendizaje, etodos losniveles como una estrategia didactica para

desarrollar las habilidades I6gicoatenaticas, ademas de otras areas curriculares.

2) Los directivos de las instituciones educativas deben promover la capacitacion
permanente de los docentesusio detecnologiagligitales para integrar software educativo en sus

actividades de ensefiargprendizaje en las aulas.
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3) Los directivos de las instituciones educativas del nivel inicial deben emplear sus
capacidades de gestion para implementarlas con equipos informaticos y software educativo, porque

en nuestro pais el nivel inicial es el que menos implementado esta con tecnologias digitales.

4) Los directivos y docentes de las instituciones educativas deben reforzar la relacion con
los padres de familia y sensibilizarles para que valoren el potencial de las herramientas digitales y
su influencia positiva en el aprendizaje de sus Ipigza quecolaborerconsu implementacion.
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Anexo N° @: Matriz de Consistencia

T1 T UL Sftwae Educativo en el Desarrollo de Habilidades Légico

-Matematicos en Nifios de Inicial "

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢, Qué efectos producesal de
software educativo en
desarrollde habilidades 16gi
matematisennifios de 4 afio
de lalnstitucién Educatid@o,
MoralesSan Marti20227?

PROBLEMAS ESPECIFICO

1) ¢Qué efecto produce el
de software educativo e|
nivel de logro €
operaciones de clasificay
de los nifios de 4 afios, d
Institucién Educativ@so,
MoralesSan Marti20227?

2) ¢Cual es el efecto ¢
produce el uso de softw
educativo en el nivel de ¢
en operaciones de serial
de los nifios de 4 afios, d
Institucién Educativ@so,
MoralesSan Marti2022?

3) ¢Qué efecto produce el
de software educativo el
nivel de logro €

operaciones C

OBJETIVO GENERAL

Demostrar los efectos |
produce el uso de softw
educativo en el desarrollo
habilidades l6gicmtematico
en nifios de 4 afos, de
Institucién  Educativad80,
MoralesSan Marti2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Medir el efecto que prod
el uso de software educse
en el nivel de logro
operaciones de clasifica
de los niflos de 4 afios,
laInstitucion Educatdgn,
MoralesSan Marti2022.

i Evaluar el efecto (q
produce el uso de softw
educativo en el nivel
logro en operaciones
seriacion de los nifios d
afios, de lalnstitucior
Educativa 080, Morale|
San Marti2022.

I Estimar el efecto ¢
produce el uso de softw
educativo en el nivel

logro en operaciones

HIPOTESIS
INVESTIGACION

DE L

El uso de software educe
influye significativamente €
desarrollo de habilidal
I6gicematematicannifios de
4 afos, de lalnstitucior
EducativaD80, MoralesSan
Martin2022.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

H: El uso de softwa
educativo influye en el ]

de logro en operacioney

clasificacion de los nifiog
4 afios, de ldnstitucior
Educativa080, Morales
2022.

:El uso de softwa
educativo influye en el r
de logro en operacioneg
seriacién de los nifios d
afios, de lalnstitucior
Educativa080, Morale
San Marti022.

:El uso de softwa
educativo influye en el ]
de logro en operaciones

correspondencia de

VARIABLE INDEPENDIEN]

Software educativo.

DIMENSIONES E
INDICADORES

1 Nivel de facilidad de uso
software.

1 Nivel de aprendizaje autén
del software.

9 Nivel operatifoncional d¢
software.
9 Nivel de interactividad
software.

VARIABLE DEPENDIENT

Desarrollo de habilidades o
matematos ennifios de 4 afo
de lalnstitucién Educat®&o0,
Morales, 2022.

DIMENSIONES E
INDICADORES

1 Nivel de logro en operacic
de clasificacion.

1 Nivel de logro en operacic
de seriacion.

1 Nivel de logro @peracione

ENFOQUEuantitativo
DISENO DE ESTUDIO

Disefio pre experimental pref
postest con un solo grupo.

G O X O

Donde:

G =Grupo en observacion.

O1 =Observacion inicial (prete

X = Indica que se ha produ
un tratamiento o interven
a la muestra.

O =Observacion final (postes

Los subindices 1 y 2 indican
secuencia temporal.

POBLACION

La poblacién estara conforn
por todos los nifios de
Institucibn  Educativa 080,
Morales, 2022.

La poblacion de estudio
conformaran los nifios de 4
de lalnstitucion Educati@B0,

Morales, 2022.
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PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
correspondencia de correspondencia de nifios de 4 afios, de| de correspondencia.
nifios de 4 afos, de nifios de 4 afios, de Institucion Educati@a0, MUESTRA
Institucion Educativ@so, Institucién Educati\a80, Morales, 2022.

MoralesSan Marti20227? Morales2022.

La muestra estara constituidd
los mismos nifios de 4 afos
Institucién Educativa 080,
Morales, 2022, por ser men
50 individuos.

METODO

1)ldentificacion de la muestra

2)Aplicaciéon Instrumento (F
TEST).

3)Desarrollo de actividades
ensefianza aprendizajaiso
de software educat
(aplicacion de experimento

4)Aplicacién Instrumento (P
TEST).

5)Procesamiento, analisis
resultadogost test.

6)CONCLUSIONES DE
INVESTIGACION.

TECNICAS E INSTRUMEN
DE RECOLECCION DE DAT

- ObservaciénAnecdotario.
- Recoleccién de dato
Cuestionario.

METODO DE ANALISIS
INFORMACION
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Se requiere para esta fase
observacion e interpreta
directa de los resultados del
Ccuyos items seran compars:
entre el pre y post test. Los ¢
recogidos seran tabulados ¢
software Excglo SPSS v25eS
contard con el apoyo de
profesional experto en Psico
Organizacionaly otro er
Estadistica fin de enriquece
interpretacion de los resultad

darle un mejor peso cientifico
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Anexo N° (B: Instrumento

Cuestionario sobre los Efectos del Software Educativo en el Desarrollo de

Habilidades Logico -Matematicos en Nifios de Inicial

Cada respuesta tiene 05 posibles alternativas, los cuales son:

(1) Nada

(2) Muy poco (3) Poco (4) Casi siempre (5) Siempre

Coloque una X en la casilla del numero que corresponda a su respuesta.

Desarrollo de Habilidades Légico -Matematicos en Nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa 080, Morales, San Martin, 2022

ESCALA
NIVEL DE LOGRO EN NOCIONES DE CLASIFICACION VALORATIVA
112 |3 |4]|5
01 Coloca figuras que se parecen dentro de un recipiente.
02 é Coloca diferentes objetos parecidos dentro de un
'8 recipiente.
03 § Toca objetos e identifica aquellas que tienen textura
parecida.
04 Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente forma
% geomeétrica.
05 ‘GEJ Forma grupos de 03 figuras que tienen diferente
o | tamaiio.
06 & |Forma grupos de 03 figuras de animales que son
diferentes.
07 @ Agrupa figuras que tienen la misma forma geométrica.
08 c_:tjs Agrupa figuras que tienen el mismo color.
09 | 2 | Agrupa pedazos de cordel del mismo tamafio.
ESCALA
NIVEL DE LOGRO EN NOCIONES DE SERIACION VALORATIVA
1123 |4]|5
10| Ordena objetos en un patron de menor a mayor
© o
11 _§ g— Ordena objetos en un patron de mayor a menor
% 7]
12 Ordena objetos en un patron del mismo color.
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ESCALA
NIVEL DE LOGRO EN NOCIONES DE CORRESPONDENCIA VALORATIVA
112 (3|45

13 | g Coloca tapas en sus botellas correspondientes.

o £ c &|Relaci b f de cabezas del
14| 285G Relaciona sombreros con figuras de cabezas de

-5'.8“ © < |mismo color.
15 | O Relaciona llaves con cerraduras.
16 © Relaciona arboles con sus frutos correctos.
17 fe) g Introduce un guante en su mano.
18 %'—g Simula hablar por celular acercando el movil a

O cualquiera de sus orejas.
19 Llama a su compariero por su nombre.
20 g ° Identifica correctamente un celular de un grupo de
@ 5 |Objetos.
21 8 i Identifica al sol y la luna de figuras que se le
muestra.

22 o o Reconocen un nimero y lo pronuncian al verlo.
23 5 ® & |Reconocen una letray lo pronuncian al verlo.
24 O v |Reconocen una palabra y explican su significado.




Anexo N° &: Fichas de \alidacion del Instrumento

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
.  DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Angelica Maria Torres Camacho

Institucién donde labora : Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico Tarapoto

Especialidad : Inicial

Instrumento de evaluaciéon : Efectos del Software Educativo y Desarrollo de Habilidades Légico-
Matematicas de los Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2023

Autor del instrumento . Aracelli del Aguila Macedo

1l. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

c TERIQ NDICADC
CLARIDAD Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
ambigledades acorde con |os sujetos muestrales.
Las instrucciones y los items del instrumento permiten
OBJETIVIDAD recoger la informacién objetiva sobre la variable en todas sus v
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacién y legal '3
inherente a la variable:
Los items del instrumento reflejan organicidad idgica entre la
definicién operacional y conceptual respecto a la variable de 14

ORGANIZACION manera que permiten hacer inferencias en funcion a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y
SURICIENCIA calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.
Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
INTENCIONALIDAD | investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable r
de estudio.
La informacion que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA | instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacion.

Los items del instrumento expresan relacién con los ]
COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable
La relaciéon entre la técnica y el instrumento propuestos ]
METODOLOGIA | responden al proposito de la investigacion, desarrollo
tecnoldgico e innovacion.
La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa 4
PERTINENCIA del instrumento.
(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

1. OPINION DE APLICABILIDAD

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto 02 de septiembre de 2023

AngelicaMafia/Torres Camacho
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INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
.  DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Anibal Fernando Mendo Garcia

Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacion

. Inicial

: Escuela de Educacion Superior Pedagégico Publico Tarapoto

: Efectos del Software Educativo y Desarrollo de Habilidades Logico-

Matematicas de los Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2023

Autor del instrumento

Aracelli del Aguila Macedo

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 112 13]4(5
Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
CLARIDAD ambigiiedades acorde con los sujetos muestrales. X
Las instrucciones y los items del instrumento permiten
OBJETIVIDAD recoger la informacion objetiva sobre la variable en todas sus )(
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el

ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y legal )(
inherente a la variable: i
Los items del instrumento reflejan organicidad Iogica entre la

7 definicién operacional y conceptual respecto a la variable de
CERANEARIoN manera que permiten hacer inferencias en funcién a las X

hipotesis, problema y objetivos de la investigacion.

SUFICIENCIA Los items del instrumento son suficientes en cantidad y

calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.

INTENCIONALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio.

La informacién que se recoja a través de los items del

CONSISTENCIA instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad, X
motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacion con los

SOHERENDA indicadores de cada dimension de la variable 7\

i La relacién entre la técnica y el instrumento propuestos ;

METODOLOGIA responden al proposito de la investigacion, desarrollo )(
tecnoldgico e innovacion.

PERTINENCIA La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa

del instrumento.

X

PUNTAJE TOTAL

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

Iil. OPIN|ON DE APLICABILIDAD
INQTY U e

e\ O\OpPleJo'p l:"ccm XV

C\\D “ D Q

Al

ppoto 02 de septiembre de 2023

112




113

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Lépez Saavedra Bessy
Institucién donde labora - Escuela de Educacién Superior Pedagaégico Publico Tarapoto
Especialidad : Inicial
Instrumento de evaluacién : Efectos del Software Educativo y Desarrollo de Habilidades Ldgico-
Matematicas de los Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin, 2023
Autor del instrumento . Aracelli del Aguila Macedo
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

CLARIDAD Los ftems estén redactados con Iengua]e apropiado y libre de
ambigiledades acorde con los sujetos muestrales.
Las instrucciones y los items del instrumento permiten
OBJETIVIDAD recoger la informacion objetiva sobre la variable en todas sus v
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y legal d
inherente a la variable:
Los items del instrumento reflejan organicidad I6gica entre la
definicién operacional y conceptual respecto a la variable de
ORGANIZACION manera que permiten hacer inferencias en funcién a las
hip6tesis, problema y objetivos de la investigacion.
Los items del instrumento son suficientes en cantidad y
SUFICIENCIA calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.
Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
INTENCIONALIDAD | investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio.
La informacién que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacién con los
GOHERENGCIA indicadores de cada dimensi6n de la variable G
La relacién entre la técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA responden al propésito de la investigacion, desarrollo W
tecnolégico e innovacion.
La redaccién de los items concuerda con la escala valoratlva
PERTINENGIA del instrumento.

(Nota: Tener en cuenta que el mstrumento es vélldo cuando se tlene un pun je minimo de 41 “Excelente’; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

Iii. OPINION DE APLICABILIDAD
£l Inifumends sty spile poo su opload

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto 02 de septiembre de 2023

Bessy Lopez Saavedra
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Anexo N° 05: Autorizacion de la Institucion donde se Realiz6 el Estudio

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION SAN MARTIN - UNIDAD DE GESTION Sga g&';r.‘
EDUCATIVA LOCAL DE SAN MARTIN y

GOBIERNO REGIONAL

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 080 -BARRIO SAN MARTIN - MORALES

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA
INDEPENDENCIA, Y DE LA CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS
DE JUNIN Y AYACUCHO"

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DEL NIVEL INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N°080 DEL DISTRITO DE MORALES DE LA REGION Y PROVINCIA SAN MARTIN
QUE SUSCRIBE HACE CONSTAR QUE:

Que, a peticion de la Srta.. ARACELLI DEL AGUILA MACEDO egresada de la
Escuela de Educacion Superior Pedagoégica Piblica Tarapoto, del programa de estudios
de Educacion Inicial, me permito certificar que ha ejecutado su trabajo de investigacién
titulado Software Educativo y Desarrollo de Habilidades Logico- Matematicas de
los Nifios de Cuatro Afios de la Institucion Educativa 080, Morales, San Martin,
2023, durante el afio escolar 2023.

Es todo cuanto puedo informar en honor a la verdad. Se expide el documento
con fines que estime conveniente.

Tarapoto, 03 de setiembre del 2024

7% ¥ 4y )



Anexo N° 07: Constancia de Revision Ortografica y Gramatical

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
"TARAPOTO"

“Ano de la recuperacién y consolidacién de la economia pervana®

CONSTANCIA DE REVISION ORTOGRAFICA

El que suscribe hace constar que realizd la revisidn ortogrifica del trabajo de investigacidn

titulado: “Software educativo en el desarrollo de habilidades Ldgico-Mateméticos en nifios de
inicial’, de las autoras: Aracelli del Aguila Macedo, ex alumna de la Escuela de

Educacidén Superior Pedagdgica Piiblica “Tarapoto™. Para la revisidn se tuvo en cuenta los

siguientes puntos:

1. Se revisd la coherencia, cohesidn, adecuacidn y la contextualizacion del contenido del
trabajo de investigacidn.

2. Se respetaron los nombres v apellidos citados en el trabajo, puesto que en este caso no
contempla la ortografia.

3. Lascitas y referencias acordes a la norma APA 7.* edicidn.

Es todo lo que les informo, dando conformidad con la revision respectiva, para los fines

correspondientes.

Tarapoto, 07 de agosto de 2025

Dr. Alfonso Ismiza Pérez

Esp. Lengua vy Literatura

Registrado en SUNEDU
CPPe N°0374053
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Anexo N° B: Constancia de Revision del Abstract

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
"TARAPOTO"

“Anfo de la recuperacion y consolidacion de |la economia peruana”
CONSTANCIA DE REVISION DEL ABSTRACT

El que suscribe hace constar que realizd la revision ortografica del abstract en el idioma inglés, de
|a tesis titulada: "Software Educativo en el Desarrolle de Habilidades Logico-Matematicos en Nifios
de Inicial" - "Educational software on the development of logical-mathematical skills in children

from early childhood education", de |z autora Aracelli del Aguila Macedo, ex alumna de la

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA DE TARAPOTO. Fara la revision

se tuvo en cuenta los siguientes puntos:

1. Gramatica vy Sintaxis. mantener la consistencia en los tempos verbales.

2. Precizian en las terminologias, uso del vocabulario cientifico y académico, apropiado para
la disciplina del area de investigacign.

3. {Claridad y concizian, eliminando la redundancia, uso del lenguaje preciso. Asimismo, el
uso preciso de numera de palabras requerida por la Escuela.

4. Palabras claves (keywords) palabras claves representativa de la investigacion en cuestion.

Es todo lo que les informo, dando confoermidad con la revisidn respectiva, para los fines

correspondientes.

Tarapoto, 08 de agosto de 2025

. ~
2
Aral

Mg. Christian .Miguel Mavarro Angulo
Esp. Idioma Extranjero = Ingles
Registrado en SUNEDU

CPPe M™ : 004914,
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Anexo N° ®: Evidencias Fotogréficas
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Anexo N° 07: Sesiones de Aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. DATOS INFORMATIVOS

UGEL : San Martin
L.LE.L : 080
TURNO : Manana
EDAD : 4 afnos

DIRECTORA : Marineli Chavez Bocanegra
PROFESORA : Ibis Valera Sandi
PRACTICANTE: Aracelli del Aguila Macedo
FECHA : 04/09/2023
1. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TITULO: JUGAMOS A CLASIFICAR LOS OBJETOS
PROPOSITO: Que los nifios y nifias clasifiquen los objetos parecidos, diferentes e
iguales
ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
CAPACIDADES eComunica su comprensién sobre los numeros y las

operaciones.
o Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su
entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar,
ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
. elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
ESTANDARES material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, wusando estrategias como el conteo. Usa
cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones:
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa
mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales

n o«

como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafana’.

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y dejar

DESEMPENOS algunos elementos sueltos
CRITERIOS DE Establece relaciones al comparar, agrupar y clasificar objetos
EVALUACION parecidos, diferentes e iguales.
INSTRUMENTO DE Cuestionario.
EVALUACION

Imégenes, chapitas, conos de papel higiénico, palitos de

TR LTS s chupete, plumones , entre otros.




MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO
SDELA
ACTIVIDAD

PROCESOS
PEDAGOGICO
s

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

TIEMP

INICIO

Motivacion

Saberes
previos

Problematizaci
on

Proposito

La docente indica a los nifios y nifias que saldran al patio
a realizar un juego llamado el rey manda.

Ellos se guiaran de lo que yo les indique, por ejemplo, el
rey manda que se agrupen solo lo nifios, luego que se
agrupen solo las nifas, luego solo los que tienen
zapatillas blancas, luego que corran solo los que tienen
faldas, etc.

Después de realizar el juego regresamos al aula y
tomamos agua. Luego les pregunto lo siguiente: nifios y
nifas, ¢Qué acabamos de hacer? ;de qué trato el
juego? ;quiénes se agruparon? ;alguna vez han jugado
de esta manera en su casa? ¢ quiénes jugaron con Uds.?

La docente escucha la repuestas de los nifios y les hace
la pregunta de conflicto: nifios, ;Qué pasaria si no
conoceriamos que cosas son iguales, diferentes o
parecidos?

Luego da conocer el propésito de la actividad: nifios y
nifas hoy clasificaremos los objetos parecidos,
diferentes e iguales.

9:00

9:15

DESARRO
LLO

Gestion y
acompafiamien
to

Vivenciacion con el cuerpo

La docente explica a los nifios y nifias que realizaran un
juego llamado “El rey manda” y les da a conocer en que
consiste, luego les invita a salir al patio para poder jugar.
El juego consiste en que lo nifios se agrupen teniendo
en cuenta los objetos parecidos, diferentes e iguales que
poseen.

Manipulacion de material concreto

Después de haber jugado, la docente les muestra varios
materiales para que les explique cuales son parecidos,
cuales son diferentes y cuales son iguales.

Luego se forman en grupos y les entrega diferentes
materiales para que ellos los agrupen segun sus
caracteristicas perceptuales, como por ejemplo que
agrupen los que son parecidos, separen los que son
diferentes y agrupen los que son iguales.

Luego la maestra ira preguntando a cada grupo como
clasificaron y en base a que lo hicieron.
Representacion grafica

Después la docente les brinda papel bond y colores a lo
ninos y nifias para que representen la clasificacion que
realizaron el dia de hoy.

9:15

9:35

CIERRE

Evaluacion

Para finalizar los nifios y nifias responden las siguientes
interrogantes: ;Qué aprendimos hoy?, ;Cémo Ilo
hicimos?, ¢ Fue facil o dificil? ¢, Por qué?

Para finalizar, la docente felicita a los nifios y nifias por
su excelente participacion.

9:35
A

9:45
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EVALUACION:

La sesion se evaluard en el cuaderno de campo.

ACTIVIDADES DE SALIDA: (11:35 a 11:45 am)
v" Ordenamos y limpiamos el aula.
v La docente despide a los nifios y nifias.

DIRECTORA PROFESORA DE AULA



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

. DATOS INFORMATIVOS

UGEL : San Martin
L.E.L : 080
TURNO : Mafana
EDAD : 4 afos

DIRECTORA : Marineli Chavez Bocanegra
PROFESORA : Ibis Valera Sandi
PRACTICANTE: Aracelli del Aguila Macedo
FECHA : 05/09/2023
1. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TiTULO: jugamos a realizar series con diferentes objetos.
PROPOSITO: Que los nifios y niiias realicen operaciones de seriacion con diferentes

objetos.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.
e Comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

ESTANDARES

Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su
entorno segln sus caracteristicas perceptuales; agrupar,
ordenar hasta el quinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar
cantidades de objetos y pesos, agregar y quitar hasta 5
elementos, realizando representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos. Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el conteo. Usa
cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones:
“mas que” “menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa
mas”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales

como “antes o después”, “ayer” “hoy” o “mafiana”.

DESEMPENOS

Realiza seriaciones por tamafio hasta 3 objetos.

CRITERIOS DE
EVALUACION

Ordena objetos siguiendo diferentes patrones.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Cuestionario.

MATERIALES/RECURSOS
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MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD

MOMENTO
SDELA
ACTIVIDAD

PROCESOS
PEDAGOGICO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

TIEMP

INICIO

Motivacion

Saberes
previos

Problematizaci
on

Propésito

La docente indica que observaran un video y que para
ello deben estar atentos para que puedan comprender
de que trata. El video es acerca de la seriacién.

https://www.youtube.com/watch?v=GBy8WSG8igE&ab
channel=Lenny

Después de observar el video, les realizo las siguientes
preguntas: nifios y nifias, ¢de qué trato el video? jqué
cosas ordenamos? ;cémo lo ordenamos? ;qué ha sido
mas dificl de ordenar? ;Alguna vez han ordenado
objetos en su casa? ;cémo ordenan sus juguetes?

La docente escucha la repuestas de los nifios y les hace
la pregunta de conflicto: nifios, ;Qué pasaria si no
ordenariamos nuestras cosas?

Luego da conocer el propoésito de la actividad: nifios y
nifas hoy realizaremos operaciones de seriacién con
diferentes objetos.

9:00

9:15

DESARRO
LLO

Gestiony
acompanamien
to

Vivenciacion con el cuerpo

La docente invita a los nifios a salir al patio para poder
realizar un juego, el cual consiste en que ella les dira que
deben ordenarse por tamafio, primero de mayor a
menor, luego de menor a mayor. Una vez hecho esto,
les preguntara si esta bien la forma en la que ello se han
ordenado, y sino creen que lo estd, ellos proponen ideas
de como ordenare de mejor manera.

Después el juego regresa al aula y toman agua.
Manipulacién de material concreto

La maestra les muestra materiales diferentes y los
explora junto a ello. Después les va explicando cual es
grande, cual es mediano y cual es pequefio y la forma
correcta en la podria ordenarlos, después hace los
mismo, pero de pequefio a grande.

Luego les facilita diferentes materiales para que ellos
puedan realizar su seriacion de mayor a menor y
viceversa.

Luego les explico por el patrén de lo envases y les doy
para que ello también lo hagan. Luego les explico sobre
el patrén de colores y también les brindo la oportunidad
de que lo hagan.

Representacion grafica

9:15

9:35
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Después la docente les brinda papel bond y colores a lo
nifos y nifias para que representen la seriacién que
realizaron.

CIERRE Evaluacion

Para finalizar los nifios y nifias responden las siguientes
interrogantes: ;Qué aprendimos hoy?, ;Cdémo lo
hicimos?, ¢ Fue facil o dificil? ; Por qué?

Para finalizar, la docente felicita a los nifios y nifias por
su excelente participacion.

9:35

9:45

EVALUACION:

La sesién se evaluara en el cuaderno de campo.

ACTIVIDADES DE SALIDA: (11:35a 11:45 am)
v" Ordenamos y limpiamos el aula.

DIRECTORA

v" La docente despide a los nifios y nifias.

PROFESORA DE AULA
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. DATOS INFORMATIVOS

UGEL : San Martin
L.LE.L : 080
TURNO : Manana
EDAD : 4 afnos

DIRECTORA : Marineli Chavez Bocanegra
PROFESORA : Ibis Valera Sandi
PRACTICANTE: Aracelli del Aguila Macedo
FECHA :11/09/2023
L. ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TITULO: Ordenamos la cocina
PROPOSITO: Que los nifios y nifias aprendan a realizar operaciones de lateralidad.
ENFOQUE TRANSVERSAL: Busqueda de la excelencia.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA

Matematica

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

CAPACIDADES

eModela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones.

e Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones
geométricas.

eUsa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio.

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con
formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa la
ubicacién de personas en relacion a objetos en el espacio

» o«

“cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia

ESTANDARES adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi
también expresa la comparacién de la longitud dedos objetos:
“es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias
para resolver problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar desplazamientos en el espacio.
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
DESEMPENOS :den_tro", “fuera“’,, “de‘z‘lantg de","‘cietrés de”, “encima”, “deba_jo",
hacia adelante” y “hacia atras”, que muestran las relaciones
que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay
en el entorno.
CRITERIOS DE Realiza operaciones de lateralidad manual, podal, ocular y
EVALUACION auditiva.
INSTRUMENTO DE Cuestionario.
EVALUACION
MATERIALES/RECURSOS | Tiza, cinta, botella, tapas, usb, entre otros.
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