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Resumen
La investigacién tuvo como objetivo determinar si la aplicacion de la plataforma web
educativa ArbolABC.com influye en el logro de aprendizajes en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 168 Tarapoto, region San Martin, durante el afioR2F@ara
ello, se aplicd una metodologia de investigacion de tipo preexperimental y disefio pretest
postest son un solo grupo. Se evalu6 a todos los nifios (33) de cinco afios de la institucion
utilizando observaciones y cuestionarios antes y después deneention. Los datos,
procesados con SPSS v21, mostraron mejoras significativas en las areas de comunicacion
efectiva, relacion interpersonal, expresidbn de sentimientos y pensamiento- l6gico
matematico, siendo esta Ultima la mas destacada. El estudio bagado en un marco
tedrico que abarco antecedentes internacionales y nacionales, ademas de definiciones sobre
las variables, incluyendo una descripcion detallada de la plataforma. El analisis estadistico,
mediante la prueba de Suma de Rangos con signdgildexon, confirmé diferencias
significativas entre los resultados del pretest y postestvaligp obtenido (Sig. = 0.000) fue
menor que la significancia @e= 0.05, lo que permitié concluir que la plataforma tiene un
impacto positivo en el aprendizaje significativo de los nifios de la institucion educativa donde
se llevé a cabo el estudicecomendandose la integracion de plataformas digitales, ademas
de otros recursos digitales, entre ellos la web educativa ArbolABC.com, en las actividades

académicaseallos docentes en el aula.

Palabras Clave: plataforma web educativa, ArbolABC.com, aprendizaje,

aprendizaje significativo, software educativo.



Abstract

The research aimed to determine whether the application of the educational web platform
ArbolABC.com influences the achievement of learning igearold children at Initial
Educational Institution 168Tarapoto, San Martin region, during 2023. For thigppse, a
preexperimental research methodology with a pretesttest design using a single group
was applied. All 33 fiveyeawnld children at the institution were evaluated using observations
and questionnaires before and after the intervention. The platsessed with SPSS v21,
showed significant improvements in the areas of effective communication, interpersonal
relationships, expression of feelings, and logmathematical thinking, with the latter being

the most notable. The study was based ona¢iieal framework that included international

and national background, as well as definitions of the variables, including a detailed
description of the platform. The statistical analysis, using the Wilcoxon Signed Rank test,
confirmed significant differeres between the pretest and posttest results. The obtained p
value (Sig. = 0.000) was lower than the significance=f0.05, which allowed concluding

that the platform has a positive impact on the meaningful learning of the children in the
educational institution where the study was conducted. It is recommended to integrate digital
platforms, including the educationaétsite ArbolABC.com, into the academic activities of

teachers in the classroom.

Keywords: Educational web platform, ArbolABC.com, learning, meaningful learning,

educational software.



Introduccion
Situacién Problematica

Hasta hacealgunosafos el escenario global en todos los ambitos del mundo era
diferente. La pandemia del coronavirus Cedfllvino a cambiar totalmente no soélo las
actividades humanas, los procesos productivos, hasta la misma evolucion de nuestra especie,
sino también la@ucacion en todos los paises, la misma que tuvo que migrar a un contexto
totalmente virtuglllegando a afectar los aprendizajes de los estudiantes, ademas de costar
mucho dinero a todos los gobiernos del mundo, que hoy asumen deudgabiepgor
varias generaciones, debido entre otras cosas, al desconocimiento y casi nulo uso de recursos
software (programas informéticos) educativos para ser empleados en las actividades de
ensefianzaprendizajgor parte de los docentes dentro de las instituciones educativas

Asimismo, la mala infraestructura y logistica en telecomunicaciones icenoet y
equipamiento informatico de los docentes y estudiantes a nivel del pais, contribuy6 a afrontar
la modalidadde educacién a distancia, desarrollada en formato virdealun modo
totalmente estresante y poco pertinente para todos los actores eduCatmsiueni el
mismo MINEDU- Ministerio de Educacién del Peru, tenia programas de contingencia para
dar soporte técnico a las instituciones educativas, mucho menos adontedgcestudiantes,
que poco podian hacer con la falta de equipos informaticos adecuados.

A estos factores en contra se sumo la realidad latente e ineludible de la falta de
preparacion de los docentes, padres de familia, estudiantes y otros involucrados en el sistema
educativo del pais, en el uso de plataformas web y software educativo Eplicaeos en
las actividades académicas totalmente online u offidemasJa ausencia de plataformas
educativas welonling, como la plataforma ArbolABC.condisefiado para nifios del nivel
preescolardesconocida por los docentes,apprtd su granito darena en esta suerte de
enfrentarcasi a ciegas, la educacion virtudéndo los mas perjudicados los nifios de inicial,
que requieren estrategias ludidasovadoray atractivas para lograr aprendizajes.

En este contexto, la Institucion Educativa Inicial N.° 168, ubicada en la ciudad de
Tarapoto, region San Martin, desde el afio 2023 en adelante, ha venido dejando pasar la
oportunidad de potenciar los aprendizajes de los nifios de cinco afios mediantgasstrate
mas innovadoras y dinamicas. El uso de entornos digitales y recursos multimedia accesibles
y de bajo costo podria enriquecer significativamente las experiencias educativas; sin
embargo, su implementacion aun es limitada, lo que reduce las posilsilitabiendar a los

estudiantes propuestas pedagogicas acordes con las demandas actuales.



Formulacion del Problema
ProblemaGeneral

El presente estudio tiene corpmblema general: e qué maneraa plataforma
web educativa ArbolABC.com influye en el logro de aprendizajes de los nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Inicial 168 Tarapoto, San Marti2023? Asimismo, se
plantearonds siguienteproblemas especificos¢ Existen diferencias significativas en el
nivel de comunicacion efectiva antes y después de aplicar la plataforma web educativa
ArbolABC.com en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa InicialT&@poto,
San Martin- 2023?¢,Puede comprobarse el efecto de la aplicacion de la plataforma web
educativa ArbolABC.com en el nivel de relacion interpersonal en los nifios de cinco afios de
la Institucién Educativa Inicial 168Tarapoto, San Martia023?¢,Se puede verificar si la
aplicacion de la platafma web educativa ArbolABC.com afecta significativamente el nivel
de expresion de sentimientos en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
168 - Tarapoto, San Martin, 2028Tiene un impacto estadisticamente significativo la
aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el nivel de pensamiento
l6gico-matematico en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 168
Tarapoto, San Martin2023?

Justificacion de lal nvestigacion

La presente investigacion es la primera de este tipoldh.1al68 de Tarapoto, por
lo que se ha tomado como referencia otras experiencias similares de autores de diferentes
paises y a nivel nacional. Esto constituye una nueva estrategia didactica que podria ser una
innovacion en la practica docentdayadquisicion de aprendizajes por partendos del
nivel inicial, que estaria también aprovechando las TIC en el proceso educativo y aportaria
nuevos contextodel proceso de ensefiar y aprender dentrawdeg ademas de contribuir a
la educacion comprobando y/o enriqueciendo los resultados de otras investigaciones
realizadas en otras latitudes.

El estudioexamina qué impacto tiene la implementacion del@aforma web
educativa ArbolABC.com en el aprendizaje de los nifios del Il ciclo de la Institucion
Educativa Inicial 168 Tarapoto, region San Martii2023 Esta plataforma contiene
software educativo que se enmpleomo recurso y/o estrategia didactica endesiones
académicas de las sesiones de aprendizaje. Asimsresultados que se lograron obtener

durante el proceso investigatigstdn a disposicion de la 1l.EE. 168, quienes podratuzar



incorporar o no, en sus actividades académicas, la plataforma web ArbolABC.com. De esta
manera también estaremos contribuyendo con la educacion inicial de nuestra region, que
considera las TIC, especificamente software educativo, como recursos que enrlguec
practica docente y lograr aprendizajes de una manera mas activa, dindmica y entretenida de
los nifios del nivel inicial.

La metodologia que se usd esta investigacion comprende un disefio experimental,
del tipo preexperimental, pre y po®st, ©on un solo grupo. Esto permitidplicar la
metodologia tradicional de ensefiaiagaiendizaje al grupo. Sezb una medicionnicial
(pretest), luego se uda plataforma ArbolABC.com en clases un determinado tiempo. Se
recoderon datosnuevamente (pogest) y analizdinformacion de ambas medidas para
establecer similitudes, diferencias y/o efectos entre aribgsupo en estudio o conformo

el salén de nifios de 5 afios de la institucion educativa de inicialTE8&poto.

Objetivos de lal nvestigacion

Asimismaq la investigacion planteo como objetivo geneaitablecer si la aplicacion
de la plataforma web educativa ArbolABC.com influye en el logro de aprendizajes en los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial -L68rapoto, San Martin2023.
También como objetivos especificos tenemdeterminar si existen diferencias
significativas en el nivel de comunicacién efectiva antes y después de aplicar la plataforma
web educativa ArbolABC.com en los nifios de cinco afios de la Instituciontiduoécial
168 - Tarapoto, San Martirr023 Comprobar el efecto de la aplicacion de la plataforma
web educativa ArbolABC.com en el nivel de relacion interpersonal en los nifios de cinco
afos de la Institucion Educativa Inicial 168arapoto, San Martin 2023 Verificar si la
aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com afecta significativamente el nivel
de expresion de sentimientos en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
168- Tarapoto, San Martih 2023Evaluar estadigtamente el impacto de la aplicacion de
la plataforma web educativa ArbolABC.com en el nivel de pensamiento Jogitematico
en los nifios de cinco afos de la Institucién Educativa Inicial Té8apoto, San Martin
2023.



Delimitaciones y Limitaciones de la Investigacion

Delimitacion fisica (espacial) El estudio fue desarrollado en la |.E.l. 168, Tarapoto,
San Martin.Delimitacion temporal: La investigacion séna podido hacer el dagollo
durante el afio 2023, en los ciclos académicos | grilel semestre 2023 se preparo el
proyecto de tesis, que paso por sus revisiones correspondientes, iniciAndose desde la eleccion
del tema vy titulo de investigacion, consulta de fuentes primarias, disefio de la metodologia,
cronograma, presupuesto y cubdndose con el disefio de mshento.Cada avance fue
revisado y observado por el docente responsable de investigacion. En el periellps2023
hizo la ejecucion del proyecto en la instituci@ueativa correspondiente, iniciandose con
las actividades programadas, recolectando datos mediante el instrumento antes (pretest) y
después del experimento (ptest). Luego se procedié a realizar el procesamiento de la data
mediante el contraste de hipoétesis, se hizo la discusion de los resultados, las conclusiones,
termindndose con la redaén del presente informeDelimitacién poblacional: La
poblacién fue comprendida por todos los estudiantes de la I.EM®&@&les- TarapotoDe
este grupo se eligio la poblacion de estudio, comprendida por todos los nifios de 5 afios y, la
misma poblacion de estudio, por su nhimero menor a 50 miembros, se constituyd en la
muestra del estudio.

Delimitacion practica: El estudio fue una investigacion aplicada, disefio pre
experimental, con pretest y postest, con un solo grupo. Esto implicé iniciar la investigacion
recolectando datos antes de aplicar el experimento (pretest), seshpbtiulo usandda
plataforma webArbolABC.com enlas actividades de ensefiargaendizaje durante un
lapso de 1 a 3 mes (10 sesioned)uego de ese lapse volvida tomar una nueva medicion
mediante el mismo cuestionafostest)Estos datos fueron analizados mediante el proceso
de contraste de hipétesien elsoftware especializado (SPSBxe llegé a demostrar la
hipétesis de investigacidisto es, que la plataforma digital, de entorno web, tiene efectos
en la forma en que los nifios logran comprender y dar sentido a lo que aptenddrE.

168 - Morales - Tarapoto.Limitaciones de la investigadgdn: Poca disponibilidad de
presupuesto para solventar gastos, tanto dire@esla propia investigacion), como

indirectos (pasajes, asesoria externa, gastos imprevistos).



Capitulo |
Marco Teorico
Antecedentes del Estudio
Antecedentegnternacionales

En el estudio de Méndez, (2003) titula@ixploracion y uso de software educativo:
una experiencia que articula investigacion y practica docEntana de sus conclusiones
indica: A un nivel mas especifico, se demuestra que nifilos de cinco afos, caracterizados por
particularidades socioculturales propias de nuestro pais y en los inicios de su educacion
formal, son capaces de emprender la adquisicion del lenguaje oral g. ébcréso, en este
marco, se estimula cognitivamente a estos nifios al inicio de su instruccion formal para
potenciar sus za@s de desarrollo préximo en el ambito del lenguaje y la comunicacion
Asimismo, en un plano mas concreto, el empleo de herramientas e instrumentos
computarizados en la investigacion, en articulacion con los elementos tedricos
seleccionados, constituye una novedad de relevancia signific&avacularmente al
explorar la amplitud de escenarios didacticos propuestos por la teoria vygotskiana y sus
intersecciones con la informatizacion de la sociedad y la escuela.

Por otro lado, Royero (2021), en su tesis de maestria: Software educativo como
herramienta didactica para el desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes de
educacién preescoldentre sus conclusionesianifestdo siguiente Resulta necesario que
el docente dirija sus sesiones de clase integrando las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en el aula, lo cual implica el manejo de programas educativos
innovadores concebidos con recursos como juegos interactidgessydinamicagrupales,
simuladores y otros materiales digitalB® este modo, se promueve en los estudiantes la
construccion activa de ideas encaminadas a la resolucién de problemas elementales, al
tiempo que se estimula el desarrollo del pensamiento I6gico, configurando un aprendizaje
significativo y de naturaleza cdlarativa.

Asimismo, Calderoly Pohls (2021) publicaron su investigaci&h:impacto de una
herramienta digital en el desarrollo de la alfabetizacion inicial: investigacién realizada con
nifios de tercer grado de preescodar donde uno de sus comentarios finales codsigrs
resultados demuestran que el recurso TIC usado contribuyé a una ensefianza mucho mas
efectiva Estadisticamente probaron una evidente mejora al #nabeneficio del grupo de
nifios que integré el grupo experimental, en contreste el grupo decontrol, aunque

inicialmente ambos grupos sabian casi lo mismo de escidarasta manera, queda claro



que este recurso impulsé el avance en las ideas de los nifios del grupo experimental sobre la
escritura. Una razon clave de su éxito radica en su disefio, basado en una vision
constructivista que pone al nifio en el centro del aprendizaje.

La investigacion titulada: Arbol ABC para el desarrollo 16gico matematico en
Educacion Inicial, de Aguaydarovo, GarciaHerrera, ErazoAlvarez y NarvaezZurita
(2020), comentan entre sus conclusioh@siplicacion del software educativo Arbol ABC
como instrumento pedagdgico contribuye de manera notable al proceso de ensefianza
aprendizajeEstoal evidenciar un mayor nivel de motivacion e interés en los nifios por el
aprendizaje, debido a que ofrece diversas alternativas que estimulan el desarrollo del
razonamiento légiconatematico, planteando desafios cognitivos adaptados a la edad y nivel
educaivo del nifio para la resolucion de problemas, paado su capacidad intelectual al
promover la aplicacion practica de principios como el conteo, la seriacion, la clasificacion y
la comparacionEsb a su vez fomenta la creacion de estrategias propias por parte del
educando, aunque los niflos de 3 a 5 aflos manifiestan ciertas dificultades en el manejo del
software educativde constatd que ello no es obstaculo para progresar su aprendizaje, dado
gue la docente actu6 como mediadora durante todo el proceso, guiando el uso del recurso
digital.

Por otro lado, Rivas, B., Gértrudix y Gértrudix (2021), en su investigacion titulada:
Anadlisis sistematico sobre el uso de la Realidad Aumentada en Educacion Infantil, entre sus
conclusiones, indican la misma linea que fusiona ocio y educacién, se fomenta la inclusién
de aspectos ludicos, gratificantes y que transmiten gozo a través de actividades interactivas,
orientadas a enriquecer el aprendizaje infantii mediante la realidad aumentada (RA).
Paralelamente, el despliegue de la RA como herramienta @ggidagen aparatos portatiles
permite su aplicacibn en todo momento y lygggnerando una experiencia formativa
estimulante al fusionar realidades virtuales con el mundo tan§blaaterializa mediante
la capacidad de situar temas en su contexto, avivar el interés natural, propiciar un contacto
directo con los recursos y explorar formas de saber variadas: desde el profundo y afectivo

hasta el tecnoldgico, grafico, participativoryal.

Antecedentedlacionales
Tume (2020), en su investigacion titulaBempleo de las TIC en los nifios y nifias
de educacion inicialconsigna entre sus conclusionks TIC emergemomo elementos

esenciales para constraportunidadeslel proceso de aprendizaje de los nifios y nifias de



educacion iniciglal funcionar como medios que facilitan la comunicacion, la basqueda de
informacion, el registro de experiencias y la elaboracion de proydto®so, antes de
incorporar las TIC en sus practicas pedagogicas, el docente de nivel inicial debe seleccionar
entornos virtuales apropiados y seguros, lo que requiere definir con precision las
competencias a desarrollar y establecer criterios alineadofosmbjetivoseducativos
evitando que se reduzcan meramente a elementos recreativos.

Por su parte, Carrefo (2019), en su tesi
del Software Educativo JClic como recurso didactico para mejorar la comprensién lectora
de los estudiantes del 4.° grado A de la I.LE. Anglo Americano Victor Garcia Héz 1. 8 0
Desarrolla un estudio orientado a demostrar como el uso de herramientas tecnoldgicas puede
fortalecer las habilidades lectoras de los estudiantes. En su investigacion, la autora describe
el proceso de implementacion del software, las actividadesativas propuestas y la
respuesta de los estudiantes ante esta metodologia innoVaulopae se encontré da
investigacion ponen de manifiesto que la integracion del software educativo JClic como
herramienta pedagdgica contribuyé de manera efectiva a elevar la comprension lectora en
los estudiantes de 4° grat" de la Institucion Educativa Anglo Americahidictor Garcia
HoZ' durante el afio 201&efleja claramente en los indicadores obtenidos, donde el 55,6%
de los alumnos del grupo control experimentd un avance notable en su nivel de comprension
lectora.

Asimismo, Chipana (2019), en su tesis: El software educativo Litte People Discovery
Airport y el aprendizaje de clasificacion en el area de l6gico matematica en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa Inicial N° 515 Chacocollo del Distrito de Kelh8@18, indica
en 02 de sus conclusiondsos resultados de la investigacidemuestran que el software
educativo "Little People Discovery Airport" incide de forma positiva en el aprendizaje de la
clasificacién dentro del area de Matematiaspecificamemt eninfantesde 5 afios de la
I.E.l. N° 515 Chacocollo, ubicada en la ciudad de Kelluyo, durante el afio #0418
particular,indica la seguridad de quste recurso fortalece la comprension y manejo de la
clasificacion de figuras geométricas, contribuyendo al desarrollo de competencias
fundamentales en este a&mbito.

Lopez (2021), en su tesis de doctorado titulada: Modelo didactico con software libre
para la competencia de comunicacion en nifios de 5 afstsucion Educativa Inicial N°
494 ChotaCajamarca, menciona entre sus conclusiohaes: resultados relativos a las

dimensiones de la variable competencias comunicativas revelan que, en la dimension de



comprension lectora, la mayoria de los nifios se sitla en la categoria inicial con un 68,18%;
en expresion oral, predomina igualmente la categoria inicial con un 72,73% de los
estudiantesDel mismo modoen la produccion de textos escritos, se concentra de manera
abrumadora en el nivel inicial, alcanzando un 95,45%.

Asi mi s mo, Saavedra (2020), en su tesis
Calcul atordo para el desarroll o de | as compe
de la institucion educativa inicial N.° 1546, distrito de Chimibbaie] o 2 0 2 Ollayna de s ar |
investigacion orientada a demostrar la eficacia del uso de recursos digitales interactivos en
el fortalecimiento de las habilidades matematicas durante la primera infancia. En su estudio,
el autor detalla el proceso de incorporacion del programzaéuo, asi como las actividades
lidicas y secuencias pedagdgicas disefladas para estimular el razonamiento logico, la
resoluciéon de problemas y el reconocimiento de cantidades y operaciones basicas en los
nifos.Al contrastar la hipotesis de investigacion, se constaté una diferencia estadisticamente
significativa entre el nivel de competencias mateméaticas en la evaluacion inicial (pre test) y
los resultados finales (potest), o que indica un avance claro en el desarrollo de dichas
competencias tras lanplementacion del programa educativo Matea Calculator. Con un
valor de p < 0,000Q1Estos datos confirman la validez de la hipétesis y respaldan que la
aplicacion de'Matea Calculatdreleva de manera notable las habilidades matematicas de

los estudiantes.

Basegedricas oenfoquescientificos
Aplicacion de laPlataforma Web Educativa ArbolABC.com

PlataformaWeb Educativa ArbolABC.comEs un portal web que contiene varios
programas informaticos educativasentadoen la teoria de inteligencias mudltiples,
aplicables a nifios de 0 a 10 afios, creado el afio 2020, justamente por la pareja de Paola y
Brett. Profesora ella, con un hijo que fue diagnosticado con TDAIhastornopor Déficit
de Atencion e Hiperactividad y él, programador de computadoras, con el fin de ayudar a
padres con este tipo de realidad, usando para ello entornos virtuales. En swplopia
ArbolABC.com tiene categorias deecursos ludicos y pedagdgicos, incluyendo cuentos,
fabulas y poemas, que favorecen el aprendizaje y el disfrute infdoglga y aprende! Su
menu principal, ubicado en la cabecera de la pantalla principal, encontramos el Menu

Principal con los siguientes sub men@anciones, cuentos, adivinanzas, trabalenguas,



actividades de recreo, dibujos y distintos recursos en areas como inglés, ciencia, lenguaje y
matematicas, organizados para nifios de 3 a 5 afios, de 5 a 7 afios y de 7.a 10 afos

El siguientemenuprincipal contiene tres grandes iconos, cada uno segun el rango de
edades, de ese modo tenemos: Exploradords éios, Curiosos 57 afios y Lectores ¥
10 afios. Al hacer clic en la opcion Exploradoresc3afios, se presentaran opciones muy
visuales ylenos de color, de programas que inciden en las ardasgleaje mateméticas,
inglés,diversion,libreria ycanciones. La segunda opcion, Curiosesmafios, presenta las
mismas areas, pero con la dificultad acorde al rango de egtadltifo, la tercera opcion,
Lectores 7- 10 afios, presenta textos cortos, pero que sirven como una base de datos de
conocimientos para el rango de edades desde los 7 a los 10 afios. Es importante indicar que
la plataforma web educativa ArbolABC.com tienea versién de suscripcion y otra
totalmente gratuita, que contiene anuncios comerciales, pero que no impide para nada el uso
completo de este portal educativo. Resta indicar que esta plataforma web tiene la asesoria de
profesionaleslocentes especializasl@ue enriquecen los temas que se desarrollan en los
centros educativo@rbolABC.com, 2020).
Figura 1
Pantalla principal 1 portal educativo ArbolABC.com
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Canciones Cuentos Adivinanzas Trabalenguas Recreo Dibujos Recursos Inglés Ciencia

Lenguse  Matemiticas  Edades3a5  EdadesSa7  Edades7al0  iSuscrbetsaPlUS! O nicr |

Ahora ofrecemos una versién de suscripcion de nuestro sitio web. jTodos los juegos sin anuncios! d g

Fuente: https://arbolabc.com/

La figura anterior muestra el Front End o pantalla principal de la plataforma web
educativa ArbolABC.com. Se observa en la parte superior un ment principal de dos lineas.
La primera linea muestra las opcior@sicionescuentosadivinanzastrabalenguasgcreo,
dibujos,recursosinglésy ciencia. La segunda linea del menu tiene las opcionésidLmje,
matematicasedades 3 a Sedades 5 a 7edades 7 a 10, el botG8uscribete a PLUS! y el

boténiniciar! En la siguiente linea esta el mens#jhora caoxtamos con una versién por



suscripcion de nuestro sitio web, donde podras disfrutar de todos los juegos sin puplicidad
a su costado esta una opcidn tipo hipervinculo con el texto Aprend8aséera un clic en

él para ingresar a otra pantalla de trabajo.

Figura 2
Pantalla principal 2portal educativo ArbolABC.com
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Juegos educativos y diddcticos para nifios

Fuente: https://arbolabc.com/

La figura anterior muestra los iconos opciones dgulegos educativos y didacticos
para niflos, cuando bajamos la pagina web con la barra de desplazamiento vertical o scroll
del mouse. Tenemos de izquierda a derecha y en forma descendente las siguientes opciones
coloridas:;juegos de vocales y del abecedario, actividades matematicas y de multiplicacion,
juegos de inglés, rompecabezas, desafios mentales, juegos de fatbol, actividades de
memoria, opciones para colorear, juegos sobre animales y propuestas tematwatade
donde los nifios puedan desarrollar la parte cognitiva y ademas cada aprendizaje sea

significativo para ellos al manipular esta pagina



Figura 3
Pantalla principal3 portal educativo ArbolABC.com
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Cuentos, fdbulas y poemas

[ ]
Fuente: https://arbolabc.com/

La figura anterior muestra los iconos opciones declesitos, fabulas y poemas,
cuando bajamos la pagina web con la barra de desplazamiento vertical o scroll del mouse.
Tenemos de izquierda a derecha y en forma descendente las siguientes opciones coloridas:
cuentos clasicos, fabulas infantiles, mitos y leyendas, relatos para dormir, historias
inventadas, poemas para nifios, cuentos de diversas culturas, cuentos en inglés, narraciones
de los hermanos Grimm, relatos breves de terror, cuentos de animalatog deetradicion
latinoamericanaPor lo tantg motiva@ al nifilo ademas a descubrir y explorar de manera

independiente



Figura 4
Pantalla principal 4 portal educatd ArbolABC.com
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Educacién y diversién

Fuente: https://arbolabc.com/

La figura anterior muestra los iconos opcionesdigcacion y diversion, cuando
bajamos la pagina web con la barra de desplazamiento vertical o scroll del mouse. Tenemos
de izquierda a derecha y en forma descendente las siguientes opciones cGlandasies
infantiles, dibujos animados para nifios, contenidos sobre animales, experimentos caseros,
actividades de ciencia y tecnologia, trabalenguas, chistes breves, adivinanzas, refranes,
laminas del abecedario para colorear, nimeros para colorear glasgpatta pintaren tal
sentido estos iconos es una buena opcidn donde los nifios puedan desarrollar a través de las

pantallas un gran apoyo para sus aprendizajes en la parte educativa.

Figura 5
Pantalla principal 5portal educativo ArbolABC.com
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iJuega y aprende!

&.

Trazar los niimeros Slérpg. resta, multiplica Completa las palabras Conoce el sistema solar
o divide

La figura anterior nos muestra un scroll horizontal con el titulo de jJuega y aprende!,
gue puede avanzar los iconos opciones de izquierda a derecha o viceversa, al hacer clic en
sus flechas que indican avanzar en estas direcciones. Se muestran laesigp®ones:

trazar los nimerosuma, resta, multiplica o dividepmpleta las palabraspnoce el sistema



solar,rompecabeza: aves tropicalssy un insectosumas hasta 20 o 4Bsta opcion es muy
buena porque tmavésde la plataforma los nifios pueden entretenerse y tamiienésde

juegos refuerzas sus aprendizajg@demos apreciar la practicalariigura 6.

Figura 6

Pantalla informativa 1 portal educativo ArbolABC.com

d c 0 & arbolabc.com a A e O N = =

Un portal educati ender jugando

2qos interactivos para motivar el aprendizaje
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Fuente: https://arbolabc.com/

Figura 7

Pantalla informativa 2 portal educativordolABC.com

q (¢ Q & arbolabc.com

Juegos infantiles para educacién inicial y
primaria

En Arbol ABC, encontrards juegos de aprendizaje para matemdticas,
enguaje e inglés, asf como juegos de colores, arte y Iégica. También
ofrecemos un programa de lectura con libros interactivos disefiados
para incentivar a todos los nifios a aprender a leer. Nuestros juegos
nfantiles siguen estdndares educativos comunes dirigidos a objetivos
fundamentales del aprendizaje. Ademds, estdn secuenciados en un
orden donde las habili nsefiadas en un juego son
expandidas y construidas en el siguiente. Nuestro colorido portal
educativo es de fdcil navegacion, motivando incluso a los mds
pequefios a descubrir y explorarlo de manera independiente.

¢Por qué anuncios con los juegos diddcticos gratis?

Nuestra fundadora es pedagoga, méster en educacién infantil y madre de dos pequefios. Su intencién al crear este programa junto con su esposo
es la de troer contenido educativo de calidad gratuito para todos los nifios de Latino América y los anuncios hacen posible esta labor. La inclusién
de publicidad paga en un portal educativo para nifios es un reto, otras plataformas educativas promueven mayores cantidades de anuncios
pagos. Sin embargo, en Arbol ABC, limitamos nuestros anuncios y nes aseguramos de que estos estén conformes a los estdndares de Intemet
sequra para la navegacién de los nifios.

~ | Encuentra

= el adjetivo = Los mejores juegos educativos infantiles

Nuestros juegos educativos online han demostrado ser una
herramienta de aprendizaje eficaz tanto para el uso en el aula como en
el hogar. Todos los dias miles de nifios. padres y educadores de 12
paises utilizan nuestros juegos infantiles como herramienta educativa.

La popularidad de nuestros juegos infantiles se debe a que cada uno

de ellos incorporaran indicaciones verbales, soportes visuales y

requieren el uso del mouse o pantalla tactil, siendo disefiados

especificamente para abordar los diferentes estilos de aprendizaje. Asi

que si tu pequefio aprende de manera visual, auditiva o kinestésica; jen a
Arbol ABC encontrard un gran apoyo para su aprendizaje!




Figura 8
Pantalla informativa 3 portal educativordolABC.com
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1 2 especificamente para abordar los diferentes estilos de aprendizaje. As -
que si tu pequefio aprende de manera visual, auditiva o kinestésica; jen
Arbol ABC encontrard un gran apoyo para su aprendizaje!

El impacto de los juegos interactivos para los
nifos con NEE

Igualmente, los juegos interactivos infantiles son ideales para los
pequefios con déficit de atencidn y otras necesidades educativas
especiales, nuestros juegos requieren una participacion constante y
ofrecen retroalimentacion inmediata, ayudando a mantener la
atencién. Por lo tanto, si tu pequefio quiere avanzar en su aprendizaje
0 necesita mds prdctica y apoyo, los juegos educativos de Arbol ABC
ofrecen una divertida alternativa para satisfacer sus necesidades
educativas.

Esperamos que tus pequefios se diviertan aprendiendo con nuestros juegos infantiles educativos e interactivos. Para Arbol ABC el aprendizaje
debe ser siempre una experiencia divertida que motive a los nifios. Tal como lo dijo Francesco Tonucci, psicopedagego italiano:

"Todos los aprendizajes mds importantes de la vida se hacen jugando"

Fuente: https://arbolabc.com/

Las figuras anteriores, 6, 7 y 8, se muestran al seguir bajando la pagina web de
ArbolABC.com con la barra de desplazamiento vertical o con el scroll del mouse. Son
imagenes y textos explicativos de acerca del mismo portal educativo, descripcion general,
fundamentos pedagdgicos de los programas educativos que ofrece, explica ademas por qué

esta web tiene una versién de suscripcion y otra totalmente gratis.
Figura 9
Pie de pagina paal educativo ArbolABC.com

AREAS DE APRENDIZAJE:

Nuesira historia ~ Metodologia ~ Cumiculo  Malerial educativo  Mision social ~ Frases educativas

Téminos y condiciones  Politica de privacidad ~ Témminos de pago  Preguntas frecuentes

ESCRIBENOS:

9 x2 8 o

Fuente: https://arbolabc.com/

En la figura anterior se muestra el area final de la web de ArbolABC.com, que
llegamos hasta alli al desplazar completamente la barra de desplazamiento vertical o con el
scroll del mouse. Aqui podemos encontrar link opciones para poder ingresar a datos de



interés para los usuarios, como la etiquéteas de aprendizajgue compila un menu
resumido de las &reas de interés del portal, canabematicalenguaje,ciencia, inglés,
cuentos cortosadivinanzas,trabalenguaschistes,diversion y dibujos. La etiquetamas
informacion con los links opciones tales conmuestra historiametodologia,curriculo,
material educativomision social,frases educativasérminos y condicioneolitica de
privacidad términos de pago preguntas frecuentes.

Facilidad deuso del portal educativo Web ArbolABC.com La plataforma
ArbolABC.com estéstablecidan la teoria de las inteligencias mdltiples y fue disefiada y
creada por la especialista en educacion infantil Paola Artmann, su esposo Brett Artmann
(Ingeniero de Sistemas) y un equipo de pedagogos especialistas en educacionSafantil
combinala ensefianza y la diversion se integren en una misma experiencia formativa
motivadora e interactiva, que es facil de realizar por nifios de 3 a Z0raffidgendo nifios
con déficitde atencidn y otras necesidades educativas espeSalemntenela atencidn
constante, participacion permanente, ademas el mismo software permite la retroalimentacién
inmediata, que favorece este escenario ludico de aprendizaje, tanto de forma visual
(ArbolABC.com, 2020).

Figura 10
Niveles de acceso al portal educativo ArbolABC.com (ArbolABC.com, 2020)
q (e 0 @ arbolabccom, P A ¢ O ¥ = =

Beneficios para miembros

Elije un plan

Plan familiar Plan para la dase Plan para la escuela
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Fuente: https://arbolabc.com/
La figura anterior nos muestra planes de pago para poder acceder a ciertos privilegios
gue no se contemplan en la versién gratuita. Esta plataforma tiene dos niveles de acceso, uno

de uso general o gratuito y otro con suscripcion en 03 planes economi@issao



pagaderos en forma mensual. El nivel gratuito es més que suficiente para que el software
educativo sea usado con fines educativos solamente y no comerciales. Entre los planes de
pago tenemos Plan familiar, de US$ 4.00 mensuales o US$ 48.00 acomuas
caracteristicas son: Sin anuncios, juegos 25% mas grandes, guarda tus juegos favoritos y
hasta 5 dispositivos. Plan para la clase, de US$ 10.00 mensuales o US$ 120dihansal
caracteristicas son: Sin anuncios, juegos 25% mas grandes, guarda tusajymgos y

hasta 30 dispositivos. (ArbolABC.com, 2020).

Figura 11
Areas académicas del portal educativdd@lABC.com
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La plataforma educativa ArbolABC.com es un software que no se basa en planes
educativos especificos, porque cada pais tiene su propia estructura curricular, pero tiene
claramente definida categorias que cada docente las ubicard en las respectivas areas que
desea desarrollar. En la figura 11 observamos la barra de menu principal, y contiene las
opciones decancionescuentosadivinanzastrabalenguagecreodibujos,recursosinglés
y ciencia. La segunda linea del menu tiene las opcideeguaje matenéticas,edades 3 a
5,edades 5 a ®Bdades 7 a 10. Si una docente desea trabajar con nifios de 3 a 5 afios, tendria
el escenario de trabajo mostrada en la figura 11 y, alli también se observan bien definidas
iconos enlaces denguaje, matematicas, inglés, diversion, libreria y canciones.
(ArbolABC.com, 2020).

SoftwareEducativa Partiendode la definiciobn de software como una herramienta

informatica que facilita hacer diversas tareas o procesos en una computhdofavare



educativo es una herramienta digital disefiada principalmente para apoyar y hacer mas
accesibles los procesos de ensefianza y aprend@zageostumbran a usar como sinénimos

los términos delataformas de aprendizaje, programas didacticos y soluciones de tecnologia
educativa(Alavez, 2019).Asimismo, otra definicion interesante indica que el software
educativo es conocido también como software instruccional, que apevgeamas
formativos queusan las plataformas digitales y sirven de apoyo a docentempad para

los procesos de ensefianza y aprendizaje, con la finalidafiodzar los conocimientos en
diferentes temas curriculares, tanto practicas, como matematicas o idiomas y, tedricas, como
historia, biologia o geografia (Rovira, 2018).

Diaz (2020), lo considera como una herramienta pedagdgica cuya finalidad es ayudar
a los estudiantes a lograr conocimientos o reforzarlos, ademas de experiencias mediante el
uso de programas informéaticos. Incluye este escenario al docente, ademas die gpermit
cualquier persona autodidacta poder usarla y aprender con ella (g=uR@jones del
Software Educativo. Mejia (2020) mencioné las funciones mas comunes, entre ellas:
Informativa Porque entrega informacion al usuahistructiva Instruyen y guiaal usuario
al logro de objetivos de aprendizajotivadora. Mantiene el interés del usuario enfocado
en los objetivos de aprendizaje mediante una interfaz simple, atractiva e intuitiva.

Investigadora. Le permite al alumno experimentar, indagar, sintidpresiva. Es
un medio de expresion de la creatividad del usuaridica. Permite lograr aprendizajes,
especialmente en los nifilos, mediante juegos interachivas/adora. Rompe los esquemas
tradicionales de la ensefarmarendizaje, al utilizar las TIC y paradigmas educativos
diferentesPor otro lado, en ecured (s.f.), resumid las funciones del software educativo en
los siguientesinformativa Porque presenta de forma estructurada informacién sobre la
actividad a desarrollarinstructiva Esta4 disefiadale forma que el usuario encuentra
orientacion y guia metodologica sobre los propositos de cualquier actividad que se desea
desarrollar usando el software.

Motivadora Los usuarios mantienen permanentemente su interés en el uso del
software para lograr resolver las actividagasa asegurar que se alcancen los propdsitos
educativos establecidofnvestigadora Los usuarios disponen de herramientas que les
permita investigar mas, como buscadores, bases de datos, enlaces a bibliotecas, otros enlaces
a diferentes materiales educativos, acceder a otras paginas web, entre otras herramientas

educativas.



Ventajas daisarsoftwareeducativo por losslumnos ydocentesPara los alumnos,
Duro (2013) indicé al respecto:

Incorpora la interactividad softwasdumnos, lo que permite lograr
retroalimentacion y evaluacion de lo aprendiBermite aprender con representaciones
animadasRefuerza el proceso de desarrollar habilidades mediante la ejercitasidm.
laboratorio que facilita la simulacién de procesos complBjesnite optimizar el tiempo en
que los alumnos logran aprehender los conocimientos mediante medios computarizados.
Logra la manipulacion y transmisién de grandes volumenes de informacién en poco tiempo
y de modo mas entretenid@®ermite el trabajo independiente, esto es, la autoformacion.
Fortalecen el desarrollo del pensamiento l6gico, la imaginacion, la memoria y la creatividad.
A nivel de docentesSe enriquece la pedagogia, ya que incorporar tecnologia obliga a
innovar y revolucionar la metodologia de ensefianza y aprend&mjdispone de una
enormebase de datos de conocimientos, que a su vez es atractiva, amena, dinamica y a un
solo clic de distancigracilita, en funcion de la experticia del docente, adaptar cualquier
software a los entornate la ensefianza y el aprendizaje, considerando las particularidades
del grupo.

Caracteristicas debftware educativo.De forma breve, Farias (s.f.), indicé que la
mayoria del software educativo tiene las siguientes caracteristicas co®epesde usar
en cualquier escenario académison interactivos se adaptan al tipo de usuarios con
quienes se usaon faciles de usar. Esto implica interfaces intuitivas que facilitan al usuario
navegar y realizar las actividades académighsoftware educativo esta siempre disefiado
bajo un paradigma educativo o corriente pedagogica (constructivismo, aprendizaje por
descubrimiento,conductismo, etc.).De igual forma, Ferrer (s.f.), comparti6 estas
caracteristicagropicianun aprendizaje personalizado.&@®modara las caracteristicas de
los alumnos, por eso son disefiados en base a ciertos rasgos como edad, conocimientos
previos, intereses, etéresentan hipertextualidagh que el software tiene hipervinculos que
permite ampliar los contenidos o actividades. Estos enlaces permiten una navegacion o
conexion desde un punto del software hacia otro, que podria ser una pagina web u otr
material educativo, haciéndola flexible.

Integracion curricularEl software educativo no esta aislado curricularmente, se
disefia para integrar contenidos que respondemrdcub actuaj muchas veces especifica,
pero siempre en base a un modelo o programa educativo, que tiene objetivos, contenidos y

actividadesTienen formato multimedid&sto es diferentes canales sensoriales como audio,



video y animaciones, facilitando el proceso de enseftasma@endizajeFacilitan el acceso

a una gran cantidad de informacion variada. Debido a sus bibliotecas, hipervinculos y disefio
hipertextual.Son flexibles e interactivos. Cémodo y faciles de usar por el usuario, ademas
de poder interactuar con el mismo software.

Materiales dinamicos. En funcion de las actividades, lo que propicia el aprendizaje.
Propician la investigacion y la exploracion. Su naturaleza novedosa, hipermedial,
interactivo, estimula al usuario a querer usarlo y continuar explor&@edmiten realizar
simulaciones con mucho realismo. De este modo se agudiza las capacidades de inferencia,
de generalizaciér.os escenarios que modelan son atractivos y motivadores. Propician el
deseo de conocer y aprendson entornos ladicos. Que siempre favorecen el aprendizaje
jugando, en el caso de software educativo para nifios de pre eBcotateven la meta
cognicion. Su propia naturaleza hace que los usuarios analicen y deseen querer saber mas de
lo que aprendieron.

Diferentes escenarios de aprendizaje. Unos individual, otros colectivos, otros
colaboradores, informacionales, interpersonales y multimedRtepician el aprendizaje
colaborativo. Estimulan la congruencia de habilidades para solucionar protistirasian
el auto aprendizaje y la iniciativa. Presentan siempre retos académicos para ser resueltos con
la ayuda de las herramientas y actividades del software, de modo créatleran el
desarrollo cognitivo. Porgue la informacion esta a unos cuantoseldistanciaFeedback.

Ya que la autonomia que brinda el software educativo permite la retroalimentatién de
aprendizajes, asi como la repeticion de las activid&taslan reforzamiento instantaneo.

El usuario puede volver a realizar las actividades cuéntas veces lo Alggéan a la
evaluacion y el control. El software educativo siempre permite gestionar el avance de los
aprendizajes, asi como su propio control, siempre de menos d.@sasscenarios que
propicia son el de investigacion y la innovacion educativa. Porque son herramientas que
necesariamente obligan al alumno y a los docentes, incluyendo otros actores educativos, a

adaptase o crear nuevos entornos de ensefaprandizajemediado por las TIC

Aprendizaje

El Aprendizajeinfantil para Wild (2020)en su libroEn Educar para ser. Vivencias
de una escuela activa, se sefiala que el aprendied@s nifios es un proceso natural y
autorregulado, la misma que surge del interés natural del nifio cuando se encuentra en un

ambiente adecuado, acondicionagloe respeta sus ritmos y estilos, necesidades, libertad y



autonomiaPanteando ademas que los nifios aprenden de modo significativo cuando tienen
libertad de explorar y elegir, sin imposiciones externas ni modelos rigistesenfoque se

aleja de los modelos instruccionales tradicionales, poniendo énfasis en un aprendizaje
vivencial, emocionalmente seguro y autorregulado.

Asimismo, L'Ecuyer (2012), en su libro Educar desde el asomhdica que el
aprendizaje en los nifios surge del asomiBsa capacidad innata de los nifios de asombrarse,
esa curiosidad pura, es la chispa inicial, el verdadero motor que impulsa a los nifios a querer
saber masEllo sugiere que, si respetamos ese impulso natural, si no ahogamos su curiosidad
con un exceso de estimulos artificiales o informacion impuesta, el aprendizaje que se
produce es mucho mas profundo, libre y auténhitose trata de digarles a aprender, sino
de permitirles descubrir por si mismos, pues el asombro es natural, nato en cada ser, no se
ensefa ni aprend8in embargoel docente lo debe respet&ntonces el aprendizaje ocurre
cuando se empodera la interioridad del nifio en vez de querer forzarla desde el exterior,
configurando este concepto de aprendizaje infanbldiametralmente opuesto al esquema
actual como abordamos la educacidén actual, llena de tecnologia y de mucha sobre
estimulacidén constantéor lo quese propore un nuevo concepto de aprendizaje infantil,
centra@ en lo mas esencial: silencio, belleza y espdd®esta manera, los nifios pueden
simplemente observar, pensar y dejar que fluya su curiosidad y florezca genuinamente, desde
donde nace el verdadero deseo de conocer y aprender.

El aprendizajgaraUniversia Fundacion (2018) teorjaefue creada por el psicélogo
Paul Ausubelbasando s principal postuladaen que el aprendizaje ocurre cuando el
estudiante conecta los nuevos contenglesadquiere con la que ya tieas deciycon una
estructura cognitiva que ya tiene anteriormente, pero que el nuevo conocimiento se adquiere
si la que ya poseia la entendié de forma cl@iendo labase del nuevo conocimiento son
los saberes previos que poseia al respecto, lograndose un cambio cognitivo relevante que
dura en el tiempo y es permaner@e basa también en la experiengae toma como punto
de partida los conocimientos previos del alumno y ppdra ser usado mas adelante en
nuevos contextos y situaciones nuevas

Asimismo, unir (2020) mencioné al respecto gogando el aprendizaje es
significativo, permanece y no se desvaratel tiempo y en las capacidades del estudiante
Ede proceso se da cuando el alumno relaciona un conocimiento nuevo con otro preexistente,
cuando este nuevo conocimiento "conecta" con el ya adquirido previamente, haciendo

protagonista al alumno de construir su propio aprendiEajgalabras simples, es un tipo



de aprendizaje en la que el alumno asocia informacion nueva con la que ypeasea
el proceso va haciendo reajustes y reconstruye ambas informaéisdesir, la estructura
de los saberes previos condiciona a los nuevos, tanto conocimientos)qmriencias, las
cuales a su vez transforman y reorgana&ws anteriores (WMCMF, 2022).

Ausubel (citado por Rivera, 2022), autor de la Teoria del Aprendizaje Significativo,
indico: El proceso de aprendizaje ocurre cuando una persona recibe informacion nueva, la
filtra y la ordena, para luego establecer conexiones con lo que yaEsameces, B este
momento, el aprendizaje se manifiesta al vincular lo aprendido recientemente con las
experiencias previas y los conocimientos acumulados a lo largo del tiehfgarendizge
segunPiaget Al respecto los autores Rabindratgdanagopd2020), manifestarorgue
Piagetha sido reonocido como uno de los mas grandes referentes sblm®ceso de
aprendizaje y el crecimiento cognitivo de los nifjosu interés nacié observando como los
nifios, entre otros seres vivos, se adaptan al entorno y aprenden asimé&mdodson el
simple hecho de copiar lo que ven, sino que en esa realidad actlan, experimentan y
transforman lo que conoceBn consecuencial conocimiento es construido de a poco,
mediante esa interaccidn con el entorno y del acto dxiaflr sobre las propias acciones

De este moddPiaget dishgue el aprendizaje figurativo, relacionado con la memoria
y la percepcion y, el aprendizaje operativo, relacionado con la comprension y manipulacion
activa de cosas, ideas y objetéglemas en sus postulados manifiesta que el principal
objetivo del aprendizaje es desarroliahabilidad para razonar de manera l6giptaypificar
acciones, que pasa de lo concreto a lo abstracto a medida que las person&Semrdoam
aspecto primordial de su teoghque los nifios son compéenente receptores activos de
informacibn y no meramente pasivd3ebido a eso, Piaget afirma que el aprendizaje se debe
adaptar a cada etapa de desarrollo del nifio, asumiendo que jugar y experimentar son
fundamentales para el descubrimiento de nuevos concdgstis enla practica docente
implica que los maestros deben ser proactivos y crear entornos de apreddizdgelos
nifios puedan manipular cosas y materiales, resolver problemas y saber trabajar en equipo
De esa manera se motiva la curiosidadna@tula motivacion interngermitiendcel avance
de cada nifio segun guopio ritmo y manera de aprengden funcion de sus interesé&e
resume, segun Piaget, que el aprendizaje es un proceso dinamico y personal, donde la
experiencia, la accion y la reflexion son los motores principales del desarrollo intelectual.

Asimismo, Piaget (1976) en su articulo Piaget's Theory, plgotal conocimiento

surge a partir de las interaccionesntinuas entre el sujeto y el entorno que le rodea



Escenario en el que el sujeto actla sobre los objetos, transforma a estos y también los
modifica, con el objetivo de crear estructuras cognitivas irderBa este modo el
aprendizaje resultante no es una simple copia pasiva de la realidad y el mundo externo,
tampoco una acumulacién de experiencias exteaimas es todo un pceso muy activo y
constructivo Implica entonces dos procesos fundamentales: el proceso de asimilacion, es
decir, las experiencias nuevas son integradas de forma activa en lasiestroagnitivas
antiguas o existentes del sujeto y; la acomodacién, que modifica estas estructuras existentes
para permitir la incorporacion de experiencias nuelgsi®s procesos estan siempre en una
suerte de homeostasis, de equilibrio dindmico, de este modo el desarrollo cognitivo atraviesa
varias etapas, en las que el sujeto progresa en la coordinacion de sus .a8siongssio,
construyendo progresivamente estructuras nuevas mas elaboradas, complejas y abstractas.

El aprendizajesegun VigotskylLedesma (2014), en su libro Analisis de la Teoria de
Vygotsky para la reconstruccion da inteligencia social, basandose en los postulados de
Vigotsky, manifiestague aprender implica un proceso influido por lo social y lo cultaral
la que la interaccion e interrelacion con otras personas, principalmente adultos o comparieros
mas destacados, es primordial para que los nifios desarrollen habilidades y conocimientos
Introduce ereste concepto lo que denomina la Zona de DagafProximo (ZDP), como
ese espacio entre lo que una perdorgue es capaz de realizar de manera independiente y
aguello que puede alcanzayudalo por un mediadorDestacando que el aprendizaje mas
relevante o aprendizaje significativo, se da en ese escenario de colaboracién; donde el
lenguaje es el instrumento de mediacibn mas importante, porque permite construir el
pensamiento e internalizar funciones psicologicgesores, las que primero se ponen de
manifiesto en el ambito sociaPosteriormenteson internalizadas o interiorizadas en el
individuo; de esta manera, el aprendizaje no se circunscribe a la simplemente adquirir
informacion sino que implica transformar las capacidades y habilidades humanas mediante
la cultura, la interaccion social y la mediacion pedagogica.

También, Nardo (2021) indica que Vigotsky define el aprendizaje @aportante
proceso primordialmente social y mediado culturalmeftéorno en donde los individuos
desarrollan sus funciones mentales superiores mediante la interaccion y usando herramientas
simbdlicas, principalmente, el lenguaje, permitiendo a las personas transformar de forma
activa su interaccion y relacion con el entm trascendiendo mas alla de la adaptacion

bioldgica y propicia la construccién de conocimientos nuevos y nueviglddds en



escenarios colaborativoBentro de este proceso, ocupa un lugar principal la llamada Zona
de Desarrollo Proximo (ZDP)

Vigotsky definea la ZDP,como esa distancia que heytre aguello que una persona
es capaz de realizar de manera autonoma y lo que paedecon la ayuda y guia de un
adulto o con el apoyo de sus pares que estan mas capadimdqsi donde el aprendizaje
es el que impulsa el desarrollo, pues todo lo que hace en el ZDP necesita apoyo social para
poder resolverlo, o que propicia al estudiante internalizar nuevas habilidades y capacidades,
alcanzando de forma progresiva su autoi@ome esta manera, Vigotsky postula que el
aprendizaje es un proceso sogiatenciado en la ZDP, espacio donde la interaccion y la
mediacién logran transformagl potencid de los individuos en capacidades reales
promoviendo de esta manera un desarrollo cognitivo continuo y dinamico.

Caracteristicas de\prendizaje.En forma muy breve, O'Conn¢2022) indico las
siguientes caracteristicadday relacion entre los nuevos conocimientos y los que ya tiene el
alumnqg los saberes previos del alumno se reajustan con la nueva adagdiatianno
comprende de forma significativa la nueva informacion que adquigrenuevo
conocimiento lo puede aplicar en cualquier circunstancia y contexparticipacion activa
del alumno en el proceso de aprendizaje es efectiva y por eso se asume qugecsustru
propio aprendizaje.lgualmente, con respecto a las caracteristicas del aprendizaje
significativo, Carvajal (2021), mencionibos datos deben ser significativos para el alumno
y no sélo memorizarloday una suerte de feedback, retroalimentacién entre el conocimiento
nuevo y el que ya posee el alumho que el alumno aprende lo puede aplicar en cualquier
contextq d nuevo aprendizaje enriquece y complementa el ant&iel aprendizaje nuevo
es valioso para el alumno, es significativo, entoncestbea su pre disposicion a aprender.

Tipos deAprendizajeRivera (2022) cit6:

Aprendizajede representaciones. EI mas basico en el ser humano. Mediante la
representacion, se da significado a los simbolos, pero relacionandolos con la realidad
objetiva, apelando a conceptos y vocabulario sencillos y asequibles. Es muy comudn durante
la educacionde los mas pequefios. Los nifios asocian por ejemplo la palabra arbol,
incluyendo su fonema, su sonido, con el objeto o simbolo que perciben. Es decir, miran un
arbol y miran, también escuchan, la palabra que la describe, con todas sus ciaascterist

Aprendizaje de conceptos. Parte de las representaciones, pero difiere de ellas porque
ya no se relaciona sélo la palabra con su simisih@ con una idea abstracta, genérica y

categorizadaTeniendo un significado personal y relacionado con las experiencias directas



de la persona. Como ejemplo podriamos desai@rios nifios reconozcan y nombren a los
animales ysabran qué sonpmo actuan, los sonidos que hacen y sus otras caracteristicas.
Esto hara que los nifios al ver un ledn, puedan identificarlo plenamente reconociendo en
estos animales la melena, que tienen garras, cuatro patas y dientes filosos.

Aprendizaje de proposiciones. Es el aprendizaje mas elaborado. Ahora, de manera
l6gica, el individuo combins conceptos. Esto implica una diferenciacion progresiva y
jerarquizada de la informacién. Esto es necesario para establecer apreciaciones complejas.
Un ejemplo es que el nifio sepa que para multiplicar sera necesario que sepa los conceptos
aislados de maero, multiplicacién, tabla de multiplicar, producto, multiplicador, etc. y que

en conjunto sirven para realizar la operacion de multiplicar.

Ventajas deAprendizajeMaldonado (2017) indicé las siguientésinformacion es
mas duradera, es decse retiene mas tiempo, queda internalizado en el estudiage
nuevos conocimientos son mas faciles de adquirir, porque se relacionan con las anteriores o
los saberes previos, ya que estas estan internalizadas en la estructura cognitiva del alumno
Se almacena en la llamada memoria a largo plazo, porque estd muy relacionada con la
informacion anterior o saberes preyitisne una caracteristica atj ya que el alumno esta
inmerso, "enganchado" en las actividades de aprendigaijga a nivel personal, individual,
porque en funcién de los recursos cognitivos del alumno, de lo que posee como una suerte
de base de datos de conocimiento anterior, le da significado en su propia individualidad a la
nueva informacion. O sea, lo que ufimaprende y le puede servir en futuros contextos, no

necesariamente es lo mismo para otro nifio. Cada uno le da su propio significado.

Fases deAprendizaje.En forma muy sencilla, Catafio (2015), indicé al respecto:
Primera fase. Se da en el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la toma de saberes
previos como el punto de partidgegunda fase. Mediante el llamado conflicto cognitivo, se
genera en el alumno un antes y un después entre lo que sabe y la informacién nueva. Se
cuestiona, relaciona lo nuevo con lo que ya sabia, se altera el equilibrio inicial de su esquema
mental y surgdéa motivacion por aprender, motivandolo a investigaexplorar la nueva
informacion que recibd&.ercera fase. Los resultados de la segunda fase, de lo que investiga,
valida, explora, de lo que descubre y aprende durante el proceso, lo sistematiza, lo puede
comunicar, describir y socializar, consolidando su integracion en si mismo como nuevo

aprendizge.



Cdmo se Poduce elAprendizajeEl fendbmeno del aprendizaje siempre se inicia con
la motivacion como el catalizador para generar un entorno de curiosidad natural en las
personas por querer aprender, en seguida se genera una ruptura del equilibrio en su esquema
mental, ya que la nueva oriacion que le llega sacude la que ya poseia. Este desequilibrio
cognitivo, esta llamada meta cognicion, conflicto cognitivo, se da porque sus saberes previos
se contradicen o no "encajan" con los nuevos que recibe, quéegortienen un mayor
grado de dificultad, de tal manera que necesita explorar mas, investigar mas sobre los nuevos
conocimientos y su relacion con los anteriores que posee. Finalmente, cuando logra integrar
y vincular los nuevos conocimientos con subesas previos y le da una estructura
significativa, una relevancia permanente en el tiempo y la internaliza, es cuando se da el
aprendizaje. Es importante indicar que los nuevos conocimientos deben estar balanceados
en su grado de dificultad, para no prodwn efecto paralizante si no logra articularlos con
los conocimientos previos. Esto desmotiva el deseo de aprender del alumno (Alonso, Ma.
del C. 2010).

Comolmplementar ehprendizajelLa psicologa Ruiz (2022), recomendisefia un
rincon para cada aprendizaje. Esto con el fin de facilitar la relaciéon del ambiente con el
aprendizaje y promover la internalizacion de los nuevos conocimientos. Cada espacio que
invite a aprendeun area determinada. Por ejemplo, un espacio para la lectura, otro para los
nameros, otro para los conceptos de naturaleza. Cuando un nifio sabe a qué esta destinado
un espacio determinado, le serd mas facil establecer relaciones entre el ambiente con el
aprendizaje especifico, lo que fomenta la asociadénideas y la construccion de
aprendizajes significativos y con sentizlacionar conceptos con sonidos, colores y otros
elementos. Esto permite que el nifio pueda establecer mas facilmente relaciones entre
conceptos con otros sentidos o elementos. Por ejemplo, para ensefiarle a los nifios los
nombres de los animales, se pueadeen uso de videos, imitando el propio sonido, o
relacionar el animal con un color, la textura de su piel, el olor que emana, caracteristicas
propias del animal que no se repitanogéms. Esto enriquece la idea que el nifio tiene del
animal y, cuando lo vea en la realidgar ejemplo, en una granja, podra reconocerlo
facilmente.

De igual manera, esaberle preguntas sobre los temas que le interesen. Esto
generalmente lo que hace es llamar la atencion del nifio, porque querra explicar y ser
escuchado, despertando mas su motivacién al momento de aprender. La motivaciéon es la

base de todo aprendizaje eRiste, lo segundo es mas facil y enriqguecedor. Aprovechar para



que, en el proceso de preguntarle, despierte su pensamiento critico y reflexivo, animandolo
a que descubra mas cosas y las cuestidser. recursos que sean estimuladores y diversos.
Esto implicitamente despierta siempre la curiosidad del nifio, al ver nuevos y diferentes
elementos cada vez, aumentando su motivacién por aprender. Usar peliculas, revistas, libros,
material que pueda maniguy, escuchar masica, recursos informaticos (software educativo
interactivo), entre muchos otros.

TIC en el Nivel Inicial. Es importante referirnos a un excelente trabajo de
investigacion realizado por Escobar y Taquez (2017), que publicaron en un articulo bajo el
titulo deExperiencia de aprendizaje mediada por tic en educacion preesoalsiguiendo
validar el aporte de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
comunicaciéncon 21 nifios de 4 a 5 afios (14 nifios y 7 nifias). Ellos indicaron, entre sus
logros, los siguientegxpresan gusto por la lectura de cuentos, que se maaifiesolo por
leerlos sino, porgue desean nuevos cuentos, que inclusive también puedan manipularlos.
Recuérdese que la lectura en una pantalla no es tangible como se lo haria conTamldro
las historias de otros cuentos y expresan su gusto por leerlos en voz alta a sus demas
companferasinfieren el titulo y de lo que tratan los diferentes textoanifiestan una
capacidad inferencial interesante, porque se adelantan a lo que sucedera en la lectura de un
texto, basados en sus saberes pregvaescrib@é coherentemente sus ideas, tanto oral como
gréfica, de lo que entendieron en una lectura.

Las TIC son recursos motivadores, despertando la curiosidad, diversion, ademas de
entretenerse de una manera diferente a los recursos tradigienalescursos digitales de
grabacion se desenvuelven de manera natural, hablando ante estos aparatos con soltura, sin
sentir la presion de un publico que los obsedg@mismo, la pedagoga Maria (2022), indicé
en uno de sus articulos web que el uso de TIC en el aula de preescolar estimula mucho la
creatividad, promueven y desarrollan habilidades basicas deéme&ptacion Cada alumno
aprende a su propio ritmo, les hace ser mas curiosos e independientes, desarrollando su
autonomia, estimulan el aprendizaje y fortalecen la coordinaciémano.

Desventajas daesar TIC en ehivel inicial. El uso de TIC en los nifios menores de 6
afos es también perjudicial. Gonzalez (2018) indic6 al respdistninucion notoria de
interaccion social. El nifio literalmente se encapsula entre el ordenador y é€l, dejando de
participar en espacios publicos, donde puede interactuar con otros nifios. Esta falta de
contactocon sus pares perjudica sus habilidades de socializesibrepeso. Debido al

sedentarismo que implica estar sentado frente al ordenador, movil § sibldacer



actividad fisica, repercute en casos de aumento de peso, inclusive obesidad y otras
enfermedades a edad tempranatabilidad. Como consecuencia de no lograr resolver las
actividades o retos propuestos en el software que utiliza. Esto altera el organismo del nifio,
haciéndole perder el control de sus emocipagiscion. Supeditado a la cantidad de tiempo
sin supervision que permanece "enganchado" a un determinado juego educativo o de retos,
gue tiene que resolver para sentir bienestar

Asimismo,desequilibrio de habitos y rutinas. En funcién de si logra o no resolver los
retos propuestos por los juegos educativos o actividades propuestas. Hay una suerte de
obsesion por cumplir los retos y eso puede desconectarlos de otras responsabilidades y
hébites saludables, como aprender otras cosas en otras areas currifaltards interés por
actividades al aire libre. Al estar en un entorno controlado, seguro y cémodo, va evitando
de, a poco, las actividades que demandan esfuerzo fisico dibeére/ explorar otros
entornos desconociddSaracter impulsivoEl uso de software que plantea retos para lograr
y que genera un deseo de gratificacion inmediata, promueve que el caracter de un nifio pueda
alterarse al no lograr llegar a los objetivos de inmediato, volviéndolo violento e irascible,
ademas de falta dewtrol motriz y emocional

De igual manera, lagpdida de la nocién del tiempo. Esto se genera porque el software
y, en especial los videojuegos, estimulan muchos de los sentidos, como la vista y el oido,
gue son usados para lograr los retos que debe cumplir. Al no alcanzarlos pronto, su sentido
de frugracion lo "engancha”, necesitando mas tiempo para lograr la satisfaccién esperada
ateraciones del suefio. Aunque no muy frecuente en el entorno de las aulas mediados por
TIC, muchos nifios no tienen supervision en los hogares vy, ilagjwegos que aportan
violencia en sus contenidos, lo que provoca pesadillas o terror nogtamsiedad. Por
guerer anticiparse a los resultados que obtendran al usar un determinado videojuego, que
infunde también temor por adelantarse a los resultados y pensar que no obtendran la
satisfaccion esperada de no lograr los objetivos.

¢Qué es lacomunicacionefectiva en losiifios? Sanchez (2020) indico brevemente
guefies la capacidad de comunicar un mensaje de forma adecuada, expresando nuestras ideas
y sugerencias de manera clara, para que los demas comprendan la informacién, puedan
recordarla y actuar en funcion de lo que se les trandriigenbién Salimet al.(2022), en
el resumen de su articulo cientifico titulado The Relationship of Parenting Patterns to
Effective Communication in Ps8chool Children, indica que la comunicacidéeativa en

los nifios es "la capacidad inicial de comunicarse e interactuar sociglesdmemo ayudar



al desarrollo del lenguaje de lmdantes por lo que los padres y educadores deben brindar
oportunidades panmana buena habla(p. 379).

Nivel decomunicacidrefectiva en logifios.Gavin (2022) indic6 en un lenguaje muy
sencillo, lo siguientel.os nifios de 4 y 5 afios de edad tienen la capacidad de poder seguir
instrucciones mas complejas que sus pares de 3 afios y pueden describir, narrar todo lo que
hacen. Son capaces de fluir imaginariamente e inventar historias, practicar la escucha activa,
es decir, pueden escuchar atentamente y repetir lo que escucharon, volver a contar los
cuentos que escuchan, repetir las palabras de una cancideive son capaces de inferir
qué pasara a continuacién cuando narran un cuento que ya conocen. Pueden formar oraciones
propias de 4 o més palabras, hablar por lo menos de algo que ocurri6 en el transcurso del
dia. Su vocabulario se incrementa y, a esa,eadieloerian expresarse claramente y se les
puede entender bien cuando hablan, con ciertos errores naturales cuando lo hacen, por
ejemplq al seseo, que son errores en los sonidos de las palabras, ademas de cierto
tartamudeo, especialmente en los varones.

Asimismo, el St. Jude Children's Research Hospital (2015), enumeré al respecto los
siguientes indicadores de logro emprdgresale las habilidades comunicativas de los nifios
de 4 a 5 aflodlantiene atencidon cuando escucha cuentos cortos y puede responder preguntas
sencillas sobre los mismaoBntiende casi todo lo que escucha y se habla en la casa y en la
escuelasecomunica con facilidad con otros nifios y adylindica detalles cuando utiliza
oraciones y gramatica de adulto® se desvia del tema cuando explica algo o cuenta un
cuentq correlaciona las ideas en secuencia inteligil@sponde naturalmente cosas simples
del tipo "por qué’; puede cometer errores como seseo, al pronunciar palabras, pero se le
entiende facilmente al hablar.

Las relacionesnterpersonales en lasfios. EcuRed (s.f.), consigné al respecto lo
siguiente:son las relaciones que se dan durante el proceso diario de sus actividades entre
nifos y su entorno, padres, adultos, maestros, entre otras personas y que constituyen sus
factores principales para el buen desarrollo de si mismos como seres sociales gsrdembr
una determinada comunidambntribuyendo a dar forma a su ser interno y personalidad. Las
relaciones interpersonales de los nifios estan circunscritagieaciones personales, es
decir, aquello que le gusta y le interesa; actividades, referido a la manipulacion de objetos
de su entorno y cognoscitivos, que alude al interés de los nifios por su entorno fisico y todo
lo que alli pueda ser de su interés y puede satisfacer su curiosidad. Es importante indicar

gue las relaciones interpersonales contribuyen al desarrollo de la personalidad de los nifios,



por lo que es determinante el rol de los maestros y auxiliares pedagdgicos, junto con la
familia, que deben crear los escenarios adecuados de comunicacion para garantizar un
desarrollo armoénico de su personalidad.

En el aula, las relaciones interpersonales de los nifios se ven delimitados por un
entorno de amistad, mutuo respeto, comprension, escucha y muestras de carifio entre ellos,
factores que contribuyen en gran medida a fortalecer su autoestima, propiciaizagend
y desarrollar el sentido de pertenencia. Esto es fundamental en esta etapa escolar, pues las
relaciones interpersonales adquieren un enorme valor en el desarrollo socio emocional y
cognitivo de los nifios (Artavia, 2005, p.6, citado por de la Q20%2). Por otro lado, la
importancia de laRelacionednterpersonaled.ugo (s.f.) indico:mantienen el equilibrio
emocional. Esto a su vez repercute en una buena salud fisica y mental. Implica la ampliacién
del circulo social de los individuos, lo que repercute en la auto confianza individual y el
fortalecimiento de la autonomia personal. Tamlpérmite lograr aspiraciones sociales a
través de dichas relaciongeneran aprendizajes nuevos. Ya que promueven la participacion
dindmica y activa en un grupceetérminado, reconociendo los limites interpersonales y
ejerciendo actitudes solidariggoromueven la empatia. Ese acto de poder "ponerse en los
zapatos de los demés", mediante la interrelacion conocemos situaciones diferentes al del
propio individuo y se solidariza con ellos.

Expresion d&entimientosAl respecto, Roldan (2019) manifestds nifios necesitan
acompafiamiento y orientacion para ayudarlos a comprender sus propios sentimientos y
emociones, para que puedan auto controlarse e interactuar con los demas. Esto les brinda las
herramientas para poder calmarse ante las situaciones ryuguasimplican tension, asi
como para comprenderse a si mismos. Cuando los maestros ensefian a los nifios a manifestar
sus sentimientos y cdmo actuar frente a las emociones de sus comgsteraden ellos
mismos a controlar sus sentimientos y emociones y responder al de los deméas. Es muy
importante que el nifio sepa identificar en el rostro, la voz y el lenguaje corporal los
diferentes sentimientos como enfado, tristeza, estar feliz o asystattapolarlo a otros un
poco mas descriptivos, como solitario, excitado, agradecido, frustrado, hambriento y
cansadoQué son losSentimientos.Un concepto muy sencillo nos lo comparte Aragén
(2019) que indicé "(...)los sentimientos aparecen casi de forma inevitable, ya que
representan nuestra manera de reaccionar frente a cualquier estimulo o situacion; ademas,

constituyen parte esencial de cémo interpretamos y comprendemos'la vida



El mismo autor, Aragén (2019), indicé que, en el contexto de la psicologia, los
sentimientos son producto de las emociones, se crean a partir de las emociones. Es decir,
primero son las emociones y luego aparecen los sentimientos. Las emociones songgpentina
menos intensas, sin embargo, los sentimientos son duraderos, aunque su intensidad sea
menos. Cuando el cerebro percibe una emocion debido a un estimulo externo, se procesa y
da pie al sentimiento, que puede ser positivo 0 negativo. Los sentimiesitogp@eneran
estados de placer y bienestar, son agradables, por lo que contribuyen a una buena salud
emocional, que repercute en el cuerpo fisico, porque reduce los niveles de estrés, brindan
también una gran maleabilidad al pensamiento, aumenta kvictad y la capacidad de
resolucion de problemas. Por el contrario, los sentimientos negativos influyen nocivamente
en el individuo generando malestar, indisposicién y desagrado en las personas. Aunque sean
malos, son parte del sistema emocional del iddivque son necesarias para auto conocerse
y poder desarrollarse como persona y ser humano, pero siempre y cuando estos sean
gestionados correctamente, porque generan estrés, ansiedad, angustia, depresion y hasta

problemas de salud fisica.

Los sentimientogpositivos masmportantesLa psicéloga espafiola ThomgD21)
consignofelicidad. Inicialmente se procesa en el cerebro como una emocién primaria, pero
se la interpreta como un sentimiento de bienestar absoluto, de satisfaccion absoluta, porque
nos hace darle valgr disfrute al entorno donde estamos, de un modo totalmente positivo.
Amor. Es ese sentimiento hacia una persona o cosa, nos hace idealizar que tiene lo que nos
falta y saca lo mejor de nosotr@uforia. Es la alegria en su nidva expresion, que nos
inyecta energia y nos hace ver las cosas y la vida de forma pds#jpeaanza. Es la fe que
tenemos por alcanzar nuestros objetivos o lo que anhelanatisacion. Las ganas de
querer hacer las cosas, una reaccidn entusiasta y de energia para realizar una accion o ante
un deberPasion. Esta profundamente relacionado al amor, pero tiende a manifestarse en un
contexto sexualSatisfaccion. Sensacion agradable que resulta de hacer bien las cosas o
lograr objetivos, fortaleciendo la taestima, confianza y seguridad en uno mismo.
Diversion. Centrar nuestro interés en algo o una accién que nos brinda un momento
agradable y contribuye a nuestro bienedgnestar. Es el equilibrio que sentimos entre
nuestras sensaciones somaticas y psiquicas.

Entusiasmo. Motivacién frente a algo o una accién que nos aporta en@gjia.

sentimientosegativos masmportantesThomen (2021) indicéEnfado. Disgusto por algo



o alguien, que indispone hacia esa calaara es una mocion primaria causada por un
enfado intensoMiedo. Percepcion de un peligro real o imaginario que causa angustia.
Preocupacion. Es la intranquilidad o inquietud frente a un problema, evento o circunstancia.
Tristeza. Dolor emocional que genera malestar, produciendo casi siempre pensamientos
pesimistas y predispone al llant@ulpa. Asumir la consecuencia de nuestros actos
negativos, que conllevan a un estado animico decaido, con tendencia al Esteél.
Sentirse abrumado o superado por una situacion que no se puede cdfristaacion.
Sentimiento desagradable que se siente cuando no logramos lo que nos proponemos, 0
cuando las cosas no salen como uno espeaggnacion. Sensacion que conlleva enfado
frente a hechos o acciones que se consideran injustggienza. Sentimiento que nos hace
sentir incobmodos ante un hecho en el que nos sentimos humillados o al anticiparnos a hacer
el ridiculo en una determinada circunstan¢ialnerabilidad. Sentirse fragiles e impotentes,
ademds de inseguros ante situaciones que no se pueden controlar, que inclusive generan

miedo al sentirse desprotegidos.

Pensamientd.6gicoMatemético.En un lenguaje muy sencillo, Ascend2018)
indico: Es el que permite identifica instaurarrelaciones entre los objetos y diferentes
contextosmediante la determinacién de sus caracteristicas mas importantes de lo que
observa. Esto le permite comparar, clasificar, ordenar y lo qué puede hacerse con dicho
objeto en funcién de sus propiedades. El sentido numérico permite manipular y operar con
los nimeros lo mejor posible, segun sea la situaciéon. Resumiendo, el pensadgeato |
matematico posibilita entender las cosas rapido y qué hacer, y el sentido numérico elegir las
mejores soluciones para hacer célculos rapidamente y bien hechos.

Interesante aporte @ma lo encontramos en tech GABON school of teaching (2022),
gue indicoque el pensamiento l6gignatematico se desarrolla de manera progresliva
propio nifio al relacionar sus experiencias que consigue al comparar objetos, o sea al
relacionarse y relacionar objetos. Estas relaciones van de menos a mas, desde las mas simples
hasta las mas complejas, por ejemplo, cuando un nifio identifica kendieentre algo que
es liso y otro rugoso.

En educapeques (2019) se consignoé dakgensamiento l0gicanatematico abarca
mucho mas que hacer operaciones. Implica usar los nameros con sentido, resolver
situaciones que requieren analizar informacion, comprender ideas abstractas y establecer

relaciones entre distintos elementos. En @agrs la capacidad de razonar, interpretar y dar



sentido a los problemas que enfrentain@dmo Contribuye elPensamientoL6gico
MateméaticoEntre sus principales aportaciones al desarrollo de las personas, desde la nifiez,
tenemos qudesarrollael pensamiento y la inteligencia, fortalece la capacidad para resolver
los diferentes problemas que se presentan en la vida de las peRemaitiéndoles
establecer hip6tesis y hacer proyecciones, estimula el razonamiento para solucionar
problemas, incluyendo la capacidad de establecer metas a lograr y céifioapldichas

metas Desarrolla la capacidad de poder establecer relaciones entre conceptos e ideas en su
entorno, para poder comprenderlas mepoiemas le otorga herramientas para la toma de
decisiones de manera racional (educapeques, 2019).

Ripalda (2024) manifiesta que el pensamiento légiedematico promueve el
desarrollo y aprendizaje en los nifios desde una edad temprana, abarcando mas alla de la
simple memorizaciGnAl ser estimulado mediante actividades Iudicas y el uso de materiales
concretos relacionados a su entorno, estas estrategias propician y potencian habilidades
analiticas, criticas, reflexivas y creativas, favoreciendo el aprendizaje significativo y Gtil en
la vida diaria del nificdestacandose ademas la importancia de su interaccion con dbjetos
contexto cercano para describir caracteristicas, establecer relaciones y resolver problemas,
contribuyendo al fortalecimiento de sus habilidades légiatemétics.

Estrategias parastimular el pensamientddgicomateméatico.La web WMCMF
(2022), recomendd@ue los nifilos manipulen y experimenten con objetos diversos. Esto les
hace sentir su textura, reconocer sus formas, identificar sus cualidades, diferencias y
semejanzas, entonces van estableciendo relaciones entre los objetos y pueden razonar.
Desarrollar actividades que les permitan identificar, comparar, clasificar, seriar. De este
modo estimulan sus capacidades de légica para identificar caracteristicas dettss ob
Mostrarles experimentos sencillos de caeferto. Eso les permite entender las relaciones
de causalidad. Por ejemplo, si hervimos agua, se produce vapor y cambia de liquido a estado
gaseoso.

Propiciar escenarios para la concentracion y observacion. Mirar videos por ejemplo
de como cae la lluvia y lo que produéanplear juegos diversos. Rompecabezas, domind,
tres en raya, juegos de dados, juegos de cartas. Desarrollan la concentracion y la inferencia
elemental.Plantearles situaciones retadoras que estimulen el esfuerzo mental. Los retos
deben ser de acuerdo a su edad, para no frustrarles y disminuir su motivacion, en caso no lo
puedan resolvelRPropiciar momentos para reflexionar sobre lassoBor ejemplo, tocar

hielo, o sentir el calor del sol, para que se esfuercen en buscar explicaciones logicas a esos



fendmenosPermitirles usar cantidades. Preguntarles precios, cantidad de panes que comen
en el desayuno, cuéntos colores tiene el arco iridDejar que intenten resolver problemas
matematicos. Por ejemplo, completar el nimero de patas que le falta a la imagen de un
determinado animal. EI maestro debe proporcionarles pistas, pero dejar que ellos intenten
razonar y dar con la soluciéduegos de imaginacion y para hacer hipétesis. Por ejemplo,
con preguntas del tipo "¢, Qué sucederia si ...?" "¢ Qué psisarfa

Definicion detérminos basicos

A continuacion,se presentaran las definiciones de los términos fundamentales
relacionados con el planteamiento del problema, con el fin de clarificar y contextualizar de
manera mas precisa el marco de la investigacion.

Software educativo Programa informatico disefiado con los objetivos de facilitar los
procesos de ensefaraprendizaje (XFACTORTECH.COM Portal Educativo Argentino,
2020).

Portal web educativa Programa disefiado en un entorno web que compila diferentes
tipos de herramientas software con fines docentes o de apoyo al proceso de ensefianza y
aprendizaje, incluyendo también herramientas para la gestion de la misma institucion
educativa. Su principdinalidad es facilitar entornos virtuales para impartir formacion
académica online a través de Internet (aulal, s.f.).

Aprendizaje significativo. Planteado por el pedagogo norteamericano David
Ausubel. Su teoria principal es que este tipo de aprendizaje ocurre cuando un individuo
relaciona un saber nuevo con los saberes previos que; peseeque estos estan muy
internalizados en la estructura cognoscitiva del suReianitiendo la asimilacion del nuevo
conocimiento, con la caracteristica de poder ser usado productivamente en cualquier entorno
de su vida (Tesis y Masters, s.f.).

Comunicacion efectiva Ortiz-Sykes (2022). "(...Es el proceso mediante el cual se
transmiten ideas, pensamientos, conocimientos e informacion de manera que resulten
comprensibles para quien los recibe. Entre sus principales caracteristicas se encuentran la
claridad en el mensaje, la capacidad de poremsel lugar del otro y la practica de una
escucha atenta y activa

Relacion interpersonal Es la interaccion que se da entre 2 0 mas personas, de

manera abierta, encubierta, frente a frente o de forma andénima. Se da entre personas que de



algun modo satisfacen sus necesidades fisicas o emocionales explicitas o implicitas
mutuamente (Roldan, s.f.).

Emocion y sentimiento Aunque ambos son diferentes estan intimamente
relacionados. El primero es una reaccion instintiva y basica ante un estimulo externo (como
mirar una arafia) o interno (como recordar la infancia). El segundo es similar a la emocion,
pero es mas procesadawaluada por nuestro cerebro consciente. Es la valoracion consciente
de una emocion y de lo que resulta como experiencia subjetiva. Asi, por ejemplo, nuestro
cerebro relacionara permanentemente a la arafia con un peligro dolorospisandanto
las emociones y sentimientos son respuestas fisioldgicas de nuestro cerebro, entran en accion
procesos neuroquimicos y hormonales (Torres, 2017).

Expresion de sentimientosEs la forma como damos a entender a los demas nuestro
estado de animo, lo que facilita relacionarnos e interactuar con los demas. Saber hacerlo de
la mejor manera es importante para el bieng&esonalRodriguez, 2019).

Pensamiento I6gicematematica Si bien es subjetivo y diferente en cada individuo,
el nifio lo va desarrollando individualmem@orque son producto de sus propias vivencias.
Esto le permite comprender las relaciones con su entorno y de conceptos como cantidad,
tiempo, espacio, resolver problemas y conflicamemasfrontar los retos de la vida diaria
(Parada, 2018).



Capitulo I1

Metodologia

Hipotesis

El presente estudio tienemo hipbtesis general La aplicacion de la plataforma web
educativa ArbolABC.com influye en el aprendizaje de los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial 168Tarapoto, San Martin 2028denegs, se han considerado

los siguientes problemas especificks aplicacion de la plataforma web educativa
ArbolABC.com produce diferencias significativas en el nivel de comunicacion efectiva de
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Iniciat Té8apoto, San Martin, 2023.

La aplicacion de la plataforma web ediiva ArbolABC.com tiene efecto en el nivel de
relacion interpersonal de los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inictal 168
Tarapoto, San Martin, 202Ba aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
afecta significativamente el nivel de expresion de sentimientos de los nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Inicial 168 Tarapoto, San Martin, 2028a aplicaciéon de la
plataforma web educativa ArbolABC.com evidencia un impacto estadisticamente
significativo en el nivel de pesamiento I6gice matematico de los nifios de cinco afios de

la Institucion Educativa Inicial 168Tarapoto, San Martin, 2023.

Variables
Variable independiente: Aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
Variable dependiente: Aprendizaje de los Nifioscoheo Afios de la Institucion
Educativa Inicial 168 Tarapoto, San Martir2023



Operacionalizacion de Variables

Tabla 1
Cuadro de operacionalizacion de variables
yar|able . Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores ESCE.‘I"?‘, de
independiente medicién
Aplicacion de Esun portal web que contiene vari Es una plataforma we - El niflo comprende de mane
la plataforma programas informaticos educativi educativa que contiene L auténoma la actividad o jueg
web educativa basado en la teoria de inteligenc conjunto  de programa . ui-dde uso  9U€ S€ muestra en la pantalla.
ArbolABC.com mudltiples, aplicables a nifios de O informéaticos, disefiado - El nifio completa las actividade
10 afios, creado el afio 20Z especificamente para logr: siguiendo las instrucciones ¢
justamente por la pareja de Paol: aprendizajes en nifios del niv pantalla con minima ayuda.
Brett, profesora ella, con un hijo qu inicial, mediante actividade - El nifo identifica la actividad ¢
fue dignosticado con TDAH- interactivas, juegos didacticc juego educativo que se utiliza ¢
Trastorno por Déficit de Atencién y recursos multimedia qu .. la sesion sin dificultades.
. g . . Nivel de acceso o P
Hiperactividad y él, programador ¢ promueven habdades - El nifio reconoce qué actividad
computadoras, con el fin de ayuda cognitivas, = motoras, d juego se esta utlizando en .
. S Lo . . Observacional
padres con este tipo de realide comunicacion y expresividac sesion. (con registro en
usando para ello entornos virtuale ademas de habilidade - El nifio reconoce actividades d 9
; " . , C o cuaderno de
En su propia web, ArbolABC.con sociales. En el presen area de comunicacion en )
. . ) : 3 - campo):
tiene categorias de: d&gos estudio, se evalud el logro ¢ plataforma durante la sesion.
educativos y didacticos para nific aprendizajes propuestt - El nifio imita con sus pares l¢ Loarado
Cuentos, fabulas y poema mediante el recojo di actividades de socializacion qu Eng r0Ceso
Educacion y diversiéon, jJuega informacion en un se muestran en la pantalla. - No Iloogrado

aprende! Su menu principal, ubica
en la cabecera de la panta
principal, encontramos el Men
Principal con los siguientes st
menles:  Canciones, Cuentc
Adivinanzas, Trabalenguas, Recre
Dibujos, Recursos, Inglés, Cienci
Lenguaje, Matematicas, Edades
5, Edades 5 a 7 vy, finalment
Edades 7 a 10 (ArbolABC.con
2020).

cuestimario con escala d
Likert, cdmo el uso de est
plataforma especifica pai
preescolares  durante
tiempo determinado, influyc
en el desarrollo de
aprendizaje de los nifios de
Institucion Educativa Inicial
168 - Tarapoto, San Martin
durante el afio 2023.

Areas
académicas

- El nifio reconoce las diferente
formas de expresion d
sentimientos que se muestran
la pantalla.

- El nifio replica actividade:
I6gico-matematicas mostradz
en la pantalla.




Variable L S . . . . Escala de
: Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones Indicadores -
dependiente medicién
Aprendizaje Ausubel (citado por Rivera, 2022 Se hara uso de la plataforn Nivel de - Escucha activa
autor de la Teoria del Aprendiza educativa weh comunicacién - Comunicacién no verbal
..., indico: ArbolABC.com, como une efectiva - Hablar
El individuo recoge la nuevi herramienta y/o estrategi Nivel de - Socializa con sus pares
informacion > la selecciona > | didactica para logra relacion - Practica los valores
organiza > y finalmente cre aprendizajes en nifios de cin' interpersonal - Actitudes positivas
relaciones con el conocimien! afios, en las dimensiones ! - Reconoce y expresa sl
gue ya posee. comunicacion efectiva Nivel de  emociones
relacién interpersonal expresion de - Reconoce las emociones de |
expresion de sentimientos sentimientos demas
pensanento l6gice
mateméatico. Para eso
recogera inicialmente datc Ordinal - Escala
cuantificados mediante u de Likert:
cuestionario con escala tig
Likert (pretest), el cual ser Siempre (5)
una medida inicial. Luego s Casi siempre (4)
aplicarqd el experimento d Poco (3)
realizar actividades aplicand - Desarrollo de operaciones « Muy poco (2)
la plataforma ArbdkBC.c_om Nivel de clasificacion Nada (1)
dyrante un lapso determlr)ad pensamiento - Desarrollo de operaciones ¢
Finalmente, se volvera_ l6gico i seriacién
recoger datos usando el misr o matico - Desarrollo de operaciones ¢

instrumento (postest). Este
dos mediciones sera
comparadas mediante
software estadistico SPS
v21, cuyos resultado
indicaran si la plataforma we
ArbolABC.com influye o no
en el logro de aprendizajes ¢
los nifios.

correspondencia



Metodologia

El estudio selesarrolléen las siguientes etapas:

Inicio: Se realiz6 el proyecto de investigacion desde la eleccion del titulo y tema. Una
vez elegidose hizo la revision bibliografica para el marco teérico cientifico, compilando en
esta fase el estado del aristo es, se buscaron fuentes bibliograficas de investigaciones
similares, que se constituyeron en los antecedentes internacionales y nacionales, para saber
cual es el contexto actual y los diferentes estudios sobre el tema, tanto actuales, como
anterioresAsimismo, se procedid a enriquecer elyacto con las definiciones cientificas
sobre las variables de la investigacidtstas citas se realizaron siguiendo el formato
internacionable redaccion de trabajos académicos indicadasseddrmas APA 7, ademas
de la reglamentacion propia de la EESPEITmarco tedrico permitid describir la realidad
problematica y concluir con la elaboracion de la pregunta del problema de invéatitzci
objetivos y las hipétesis.

Asimismo, en esta fase shsefi0 la metodologia del trabajo de investigacion,
agregando ademas el presupuesto, el cronograma de actividades vy, finalmente, se disefi6 el
instrumento para la recoleccion de datos, la cual fue validada mediante el juicio de 03
expertos de la misma ingtcion. Documentos importantes que resumen esta fase, como son
el cuadro de operacionalizacion de variables y la matriz de consistencia, fueron agregados
como anexo<ks importante indicar que toda esta fase de la elaboracion del proyecto de tesis
fue revsada en varias sesiones por el docente de investigacion, cuyas observaciones fueron
levantadas oportunamente.

ProcesoEsta fase comprendio la aplicacion y ejecucion del proyecto de tesis en la
institucion educativa elegida para las practicas profesionales. Para eso se procedi6 a solicitar
y recibir la autorizacion de la direccion. Las actividades principales en estdetapa
recoger inicialmente datosediante el instrumentde las unidades de analisis de la muestra,
constituido por 33 nifios de 05 afos. Estos datos fueron sobre actividades de ensefianza
aprendizaje de forma tradicional, sin usar la platafoseia ArbolABC.com, de este modo
se obtuvo los datos del pretest. A continuacion, durante el lapso de 1 a 3 meses, distribuido
en 10 sesiones, se aplico el estimulo, es decir, se realizaron todas las actividdoes con
médulos de la plataforndigital webArbolABC.com, en todas las areas programadas en las

sesionesAl final de todas las sesiones, se procedié a un segundo recojo de datos mediante



el mismo instrumento, obteniendo de esta manera etgeidEstas dos mediciones, inicial
y final, se realiz6 por cada nifio de la muestra.

Final: Los datos recogidos en el pretest y gest fueron analizados y procesados
con el programa estadistico SPSS.\R24ta fue la fase de contraste de hipotegisrmitid
validar la hipétesis de investigacion, que era demostrar la influencia de la plataforma web
ArbolABC.com en el aprendizaje significativdsimismo, se elabord la presentacion de los
datos mediante tablas y gréaficos, los cuales fueron acompafiados cada uno de su
interpretacion/descripcion respectistos datgsmas los obtenidos dekggrama SPSS
sirvieron para realizar la discadsi de los resultados, comparando con los encontrados por
otros autores citados y referenciados en el presente estudio, para culminar con las
conclusiones en funcion a las hipdtesis y objetivos, tanto generales como especificos.
Finalmente, toda esta fase concluy6 con la elaboracién del presente informe final de tesis,
para someterla a su presentacion y revision por los miembros del Jurado, para su respectiva
sustentacion y difusién a nivel institucional y glbba través de los medios y plataformas

de comunicacion de la EESPPT.

Tipo de Estudio
El tipo de investigacion es aplicada, ya que para demostrar la hip6tesis o, refutarla,

se aplicaran conocimientos tedricos sobre investiga@ermeo, 2011).

Disefio de Investigacion

El presente trabajo de investigacion es de disefio preexperimental;postest, con
un solo grupo. Este disefio tiene la configuracion de presentar un solo grupo de estudio, a
quien se aplicard un cuestionario al inicio de la investigacion, esto etesdtjhuego de
esta primera medicién o recojo de informacion,leeplicardal grupo de nifiol
experimento, reactivo o estimulo, es decir, se haran las clases con la plataforma web
educativaArbolABC.com, durante los tres meses siguientes. Al finaiziapso se volvera
a aplicarles el cuestionario, es decir, el postess datos del pretest y postest seran
comparados y analizaslopara establecer conclusioeesre el antes y después de los datos
recogidogHernandesSampieriet al., 2014, p.141).

Con respecto a este tipo de disefarillo (s.f.), escribio:"En este disefio se aplica
un pretest (O) a un grupo de sujetos, después el tratamiento (X) y finalmente el posttest (O).

El resultado es laaloracién del cambio ocurrido desde el pretest hasta el pdsfpes0)



El esquema del diseipweexperimentaksel siguiente:

IG O X O

Donde:

G: Grupo al que se esta investigando.

O1l: Observacion al inicio de la investigacion (pretest).

X: Experimento, tratamiento que se aplica a la muestra.

02: Observacion al final de la investigacion (postest).

La secuencia temporal de las observacion@sésada por los subindices 1 yRernandez
Sampieri et al., 2014, p.141).

Poblacién, muestra y muestreo

La poblacién estuvo constituida por todos los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial 1681 Tarapotg San MartinDe todo este grupo se identifico la poblacion de estudio,
gue lo conformaron todos los nifios®afios (Parra, s.f.l.a muestra fueron 33 nifios de 5
afios de la I.E. 168 Tarapoto San Martin.Para la presente investigacionuaidad de
andlisis lo constituy@ada nifio deincoafios que form@arte delgrupo en observacion vy,
que fuesometido al experimento de aprender mediante la plataforma web educativa
ArbolABC.com (Artega, 2022)Para el muestreoas$ caracteristicas del escenario de
investigacion que fue en la institucion ducativadonde las autorakicieron practicas
profesionalespermitié al mismo tiempaplicar y ejecutar el proyecto de tesisr lo que
la seleccién de la muestra respidralun muestreo aleatoriiencional o por conveniencia.
Estopermitio elegir como muestra a todos los niflossdd#ios de uno de los saks de la
Institucién Educativa Inicial 168Tarapoto, Region San Martfjug ademas sonn grupo
menor a 50 nifios (EXPLORABLE Think Outside The B2@09).

Técnicaseinstrumentosderecoleccion dalatos
Técnica: Observacion Instrumento: Anecdotario

Técnica: Recolecciéon de datos Instrumento: Cuestionario



Métodos deAndlisis de Datos

Para esta fase, que derien el contraste de hipétesis,se usécomo apoyo, ademas de la
observacién y analisis directo de la informacion recogida en los cuestionarios del pretest y
postest tambiénel programa estadistico SPSSLw2el programa Excel de la seiOffice.

Es impmrtante mencionar que se contin el apoyo de un profesiora@n conocimientos de
Estadistica ademéas de otros profesionales externos que contribuyeron con sus
conocimientos y experiencia para enriquecartirpretacion de loesultadosle la manera

mas objetiay consistente posible



Capitulo Il
Resultadosobtenidos

Presentacion de Datos Generales, Andlisis e Interpretacion de Resultados
Los datos del pretest y passt se muestran a continuacién en tablas y gréficos.
Tabla 2

Dimension 1Nivel de comunicacion efectiva (pretest ytpest)

N° item Pretest Posttest
1 El nifio expresa sus ideas verbalmente sin dificultad 1.97 4.67
2 El nifio mantiene la atencion durante la aplicacion d 1.88 4.79

estrategia didactica

3 El niflo participa en clase por iniciativa propia 2.24 4.76
4 Luego de que el docente aplica la estrategia didactica, e 1.94 4.61
lo explica verbalmente sin dificultad

5 El nifio participa con preguntas mientras el docente apli 1.67 4.79

estrategia didactica

Figura 12
Dimension 1Nivel de comunicacién efectiva (pretest y postest)

Dimension 1: Nivel de comunicacion efectiva (pretest y postest)
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La tabla 2 yfigura 12 muestran los resultados en la dimendibvel de
comunicacién efectivaSe compararolos puntajes promediode los nifios antes (pretest)
y después (postedt)ego deusar la plataforma web educativa ArbolABC.cemel aula
Los puntajes promediaomparadogantesy despuésiel experimento estan distribuidos en
los itens: El nifio expresa sus ideas verbalmente sin difictates 1.97, después 4.67), el
nifio mantiene la atencion durante la aplicacion de la estrategia didaotes1.88, después
4.79) H nifio participa en clase por iniciativa progantes 2.24, después 4.7@jedo de
qgue el docente aplica la estrategia didactica, el nifio lo explica verbalmente sin dificultad
(antes 1.94, después 4.61) lyndio participa con preguntas mientras el docente aplica la
estrategia didacticg@antes 1.67, después 4.78pdos los items tuvieron puntajes mas altos
en el postest. Los puntajes el pretest estaban entre 1,67 y 2,24, mientrasrgakpostest
estuvieron entre 4,61y 4,79.

Los resultados muestran que los nifios mejoraron muche démensiénNivel de
comunicacion efectivadespués de uskr plataforma web educativabolABC.com. Antes
de usar la plataforma, los nifios tenian problemas para expresar ideas, mantener atencion,
participar o hacer preguntas en cldses puntajes del cuestionario fueron Isagm todos los
items. Después, en el postest, pustajescasi llegaron al maximo. Esto significa que
mejoraron su forma de hablar, participanteractuar en clas&l experinentomuestra que
usara plataforma web educativabolABC.comcomo estrategia didactica en el aalda
a los nifios a comunicarse mejdEstos resultados indican qua plataformaweb

ArbolABC.comfunciona bien para mejorar la comunicacion de los nifios.

Tabla 3

Dimension 2: Nivel de relacién interpersonal (pretest y postest)

N° ftem Pretest Postest
1 El nifio participa con sus compafieros sin dificultad 1.85 4.82

actividades cooperativas

2 El nifio interactla verbalmente con sus comparfieros 1.82 4.85
Molesta a sus compafieros con palabras o gestos 2.55 291
Practica algun valor con sus comparieros 2.30 4.82

Comparte sus cosas sin dificultad con sus compafieros 1.85 4.82




Figura 13
Dimension 2: Nivel de relacion interpersonal (pretest y postest)

Dimension 2: Nivel de relacién interpersonal (pretest y postest)

El nifio participa con sus comparieros sin dificultad 1.85
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La tabla 3 yfigura 13 muestran los resultados en la dimenkiidel de relacion
interpersonal. Se compararon los puntajes promedios de los nifios antes (pretest) y después
(postest) luego de usar la plataforma web educativa ArbolABC.com en el aula. Los puntajes
promedios comparados antes y después del experimento estan distribuidos en & items:
nifio participa con sus compafieros sin dificultad en actividades cooperativas (antes 1.85,
después 4.82), el nifio interactia verbalmente con sus compafieros.@htdespués 4.85),
molesta a sus compafieros con palabras o gestos (antes 2.55, después 2.91), practica algun
valor con sus comparieros (antes 2.30, después 4.82) y comparte sus cosas sin dificultad con
sus compafieros (antes 1.85, después 4I88ps los items tuvieron puntajes mas altos en
el postest. Los puntajes en el pretest estaban eB2e¢ 2,55; mientras que en el postest
estuvieron entr@.91y 4 85.

Los resultados muestran que los nifios mejoraron mucho en la dimbinsbrle
relacién interpersonal después de usar la plataforma web educativa ArbolABG.com
indicando un avance significativo en el modo como los nifios se relacionan con sus
compaferos. La mayoria de los indicadores evaluados mejoraron significativamente luego
del experimento, sobre todo en los items como la participacion grupal, la comumicacio
verbal y la practica de valores. Aunque se observa todavia que en cierto grado persisten

ciertasconductas disruptivas hacia otros nifios, también se observa una tendencia a mejorar.



Esto permite concluir que usar la plataforma web educativa ArbolABC.com tuvo un impacto

favorable en el nivel de relacion interpersonal de los nifios, fortaleciendo un clima escolar

MAas respetuoso, cooperativo y empatico. A futuro, seria valioso refotzegas que

ayuden a disminuir ain mas los comportamientos negativos, con el fin de lograr una

convivencia aln mas armoniosa en el aula.

Tabla 4

Dimension 3: Nivel de expresion de sentimientos (pretest y postest)

Ne° ftem Pretest Postest
1 Reconoce y expresa cOmo se siente al mostrar las actividac 2.18 4.79
2 Expresa la manera como se siente(n) su(s) comparferc 2.27 4.85

realizar actividades de cada area

3 Expresa verbalmente o corporalmente que se siente fru: 2.79  1.55

cuando no puede resolver una actividad

4 Expresa verbalmente o fisicamente su enojo cuando no 2.85 1.45

resolver una actividad
5 Cuando se siente triste, se aisla o llora 242 1.76
Figura 14
Dimension 3: Nivel de expresion de sentimientos (pretest y postest)
Dimension 3: Nivel de expresion de sentimientos (pretest y postest)
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Latabla4y figura 4 muestran los resultados en la dimendidrel deexpresion de
sentimientos Se compararon los puntajes promedios de los nifios antes (pretest) y después
(postest) luego de usar la plataforma web educativa ArbolABC.com en el aula. Los puntajes
promedios comparados antes y después del experimento estan distribuidos en los items:
Reconoce y expresa como se siente al mostrar las actividades (antes 2.18, después 4.79),
expresa la manera como se siente(n) su(s) compariero(s) al realizar actividades de cada area
(antes 2.27, después 4.85), expresa verbalmenteporatmente que se siente frustrado
cuando no puede resolver una actividad (antes 2.79, después 1.55), expresa verbalmente o
fisicamente su enojo cuando no puede resolver una actividad (antes 2.85, después 1.45) y
cuando se siente triste, se aisla o l{ardes 2.42. después 1.76).

Los resultados wstraron que después de usar la plataformaeb educativa
ArbolABC.com, los nifios mejoraron muchsblo enlos iterms reconoce y expresa como se
siente al mostrar las actividades y expresa la manera como se siente €l y sus compafieros al
realizar actividades de cada ar8a embargo, inversamentaego de aplicar la plataforma
como estrategia didactica, las mediciones antes y después se infAestdtando que antes
de la intervencidn, los nifios expresaban me@bal o gestualmente sus sentimientos de
frustracion y enojo al no poder resolver alguna activideshinuyendo, lo que representa
una leve mejora, en kctitud de aislarse o llorar por la tristeza.

El experimento rastroque usar la plataforma web educativa ArbolABC.coomo
estrategia didactica en el aut@ ayudasignificativamente los nifioen todos los aspectos
de ladimension Nivel de expresion dsentimientos.

Los resultados obtenidos sugieren que usar la plataforma web educativa
ArbolABC.com tuvo una influencia positiva en el nivel de expresion de sentimientos de los
nifos, pero persisten areas que deben fortalecerse para que desarrollen mejor su expresividad

emocional en contextos especificos, usando software educativo en el aula.



Tabla 5
Dimension 4: Nivel de pensamiento I6gioatematico (pretest y postest)

N° ftem Pretest Postest

1 Clasifica objetos diferentes correctamente con materiales qu 2.24  4.82
dentro del aula

2 Realiza operaciones de seriacion correctamente 209 485

3 Realiza operaciones de correspondencia objeto a objeto con 2.09 4.79

correctamente

4 Manipula con facilidad todo tipo de objetos que se encuentran 2.00 4.88
aula para realizar cada actividad

5 Puede identificar cosas sin dificultad con los ojos al realizar 2.15 4.85
actividad en el aula

6 Reconoce los sonidos que escucha facilmente cuando se reg 1.70  4.79

en cada actividad

Figura 15
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Latabla5y figura 15 muestran los resultados en la dimen$idrel de pensamiento
l6gico-mateméatico. Se compararon los puntajes promedios de los nifios antes (pretest) y
después (postest) luego de usar la plataforma web educativa ArbolABC.com en el aula. Los
puntajes promedios comparados antes y después del experimento estan distribuidos en los
items: Clasifica objetos diferentes correctamente con materiales que hay dentro del aula
(antes 2.24, después 4.82), realiza operaciones de seriacion correctamente (antes 2.09,
después 4.85), realiza operaciones de correspondencia objeto a objeto con encaje
correcamente (antes 2.09, después 4.79), manipula con facilidad todo tipo de objetos que se
encuentran en el aula para realizar cada actividad (antes 2.00, después 4.88), puede
identificar cosas sin dificultad con los ojos al realizar cada actividad en €hatda 2.15,
después 4.85) yeconoce los sonidos que escucha facilmente cuando se reproduce en cada
actividad (antes 1.70, después 4.79pdos los items tuvieron puntajes mas altos en el
postest. Los puntajes en el pretest estaban entre 1.70 y 2.2&rasigume en el postest
estuvieron entre.49y 4.88.

A la luz de los hallazgos obtenidos en el presente estudio, se observa una mejora
significativa de habilidades de los nifios erdimension nivel de pensamiento l6gico
matematica lo que se sustenta en los puntajes obtenidos inicialmente en el pretest, que eran
bajos, en el intervalo de 1.70 y 2.2%do elloindica que los nifios tenian dificultades para
realizar las actividades evaluadas, como clasificar objetos, realizar operaciones de seriacion
y correspondencia, manipular objetos, identificar visualenehjetos y reconocer sonidos.

Sin embargo, después del experimento, los puntajes se incrementaron significativamente en
el postest, los mismos que oscilaron entre 4.79 y fb&Rje evidencia una mejora notable
enlas habilidades l6gicmatematicas sefialaddsste incremento sugiere que la estrategia
educativade usar la plataforma web educativa ArbolABC.caplicada en el auldue

efectiva para desarrollar el pensamiento légi@iematico de los nifipsontribuyendo asi

a mejorar sus habilidades cogvais en este ambito.

Validez delinstrumento

La validez se refiere a que el instrumento mida lo que tiene que medir. Enfoaces,
sometido al juicio de 03 expertogyienes lo revisaron y constataron que los items se
relacionan y miden las dimensiones y, en conjunto, miden todo el constructo, o sea, la

variable dependientebteniéndostos siguientes puntajes de validacion:



Tabla 6
Juicio de expertos

N° Nombre y apellidos Puntaje

01 Lic. Angélica Maria Torres Camacho 44

02 Lic. Bessy Lépez Saavedra 48

03 Prof. Silvia Pinedo Rojas 48
Promedio 46.67

Nota.El puntaje es en base a 50 puntos.

Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad de un instrumento se refiere a que, aplicado varias veces a la misma
muestra, prodtelos mismos resultados. Para este caso, se empleo el estadistico Coeficiente
Alfa de Cronbach, reconocido por el simbaloque permite medir la consistencia interna
del cuestionarighomogeneidayd indicando que los items estan relacionados coitdos
y dimensiones de la variable que midena ventaja del Alfa de Cronbach es que se aplica
una sola vez al instrumensin dividir los items en dos mitades (Hernandez et al., 2014).
Esta medicion arroja un valor que esta en el intervalo [Oddrjde O es el minimo y por
default, se tendria que volver a elaborar el instrumentoey haximo, lo que indica una
muy alta confiabilidad Sendo el valor mas aceptado mayor a Q.[F€ro valores muy
cercanos a 1 indican también redundancia de items, por lo que se tendrian que revisarlos
para optimizar lecuestionario.

Para la presente investigacion el rango de valores que se utilizé para el Coeficiente
Alfa de Cronbach fue €ue propusduapanta et a{2017):

Figura 16
Tabla de rangos Coeficiente Alfa de Cronbach

indice Nivel de Valor de Alfa de

fiabilidad Cronbach

1 Excelente 10.9. 1]
2 Muy bueno 10.7. 0.9]
3 Bueno 10.5.0.7]
4 Regular 10.3.0.5]
5 Deficiente [ 0,0.3]

Tabla 1: Clasificacién de los niveles de fiabilidad
segun el Alfa de Cronbach
Fuente: Datos de la investigacién
Elaborado: Por los autores



Nota Extraido de la p. 41

Andlisis deconfiabilidad del pretest

El procedimiento se realizd con el software SPSS v21 y el Coeficiente Alfa de

Cronbach obtenido fue:

Tabla 7

Coeficiente Alfa de Cronbach del Pretest

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
712 21

El Alfa de Cronbachg) es 0.712lo que indica una muluenaconfiabilidad del

instrumento pretest.

Andlisis de Confiabilidad del Postest
El procedimiento se realizd con el software SPSS v21 y el Coeficiente Alfa de

Cronbach obtenido fue:

Tabla 8

Coeficiente Alfa de Cronbach del Postest

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de
N de elementos
Cronbach
.807 21

El Alfa de Cronbachg) es 0.807, lo que indica una muy bueoafiabilidad del

instrumento postest.
Los coeficientes obtenidos de 0.712 (pretest) y 0.807 (postest), indican que la

confiabilidad del instrumento esta en el rango de ]0.7, @y bueno.

Prueba deormalidad



Se utiliz6 el software SPSS v2%kl proceso se resume a continuacion:

Formulacion de lakipoétesis
Hipotesis Nula (Ho): Las variables provienen de una poblaciéon normal.

Hipodtesis Alterna (Ha): Las variables no provienen de una poblacion normal.

Nivel designificancia (a): 0.05 (5%) lo que implica un nivel de confianza @&%.
Eleccidn de laprueba estadistica:

Esta en funcion al tamafio de la muestra:

Muestras O 50Wilk Se usa Shapiro

Muestras> 50: Se usa Kolmogore8mirnov

Como en el presente estudio la muestra estuvo constituida por 33 nifios, se optd por
usarla prueba de ShapHwilk.

Estimacion del pvalor

Tabla 9
Prueba de normalidad del pretest con Shajwaok
ShapireWilk
Estadisticc gl Sig.
TOTAL_PRETEST .944 33 .092

Nota Obtenido con SPSS v21

Tabla 10
Prueba de normalidad dimension 1 pretesh ShapireWilk
ShapireWilk
Estadisticc gl Sig.
TOTAL PRET _DIM1 ,932 33 ,040

Nota.DIM1: Nivel de comunicacion efectiva



Tabla 11
Prueba de normalidad dimension 2 pretest con ShayMil&

ShapireWilk

Estadisticc gl Sig.
33,010

TOTAL_PRET_DIM2 911
Nota.DIM2: Nivel de relacion interpersonal

Tabla 12
Prueba de normalidad dimension 3 pretest con ShaMil&
ShapireWilk
Estadisticc gl Sig.
,908 33,009

TOTAL_PRETEST DIM3
Nota.DIM3: Nivel de expresion de sentimientos

Tabla 13
Prueba de normalidad dimension 4 pretest con ShaMil&
ShapireWilk
Estadistic
al Sig.

o

TOTAL_PRET DIM
954 33 175

4
Nota.DIM4: Nivel de pensamiento l6giematematico

Tabla 14
Prueba de normalidad del postest con Shaifitk
ShapireWilk
Estadisticc al Sig.
.959 33 244

TOTAL_POSTEST
Nota.Obtenido con SPSS v21




Tabla 15
Prueba de normalidad dimension 1 postest con Shapiik

ShapireWilk

Estadisticc gl  Sig.
33 ,000

TOTAL_POST DIM1 779
Nota.DIM1: Nivel de comunicacion efectiva

Tabla 16
Prueba de normalidad dimension 2 postest con Shapitk

ShapireWilk
Estadisticc gl Sig.
,894 33 ,004

TOTAL_POST_DIM2
Nota.DIM2: Nivel de relacion interpersonal

Tabla 17
Prueba de normalidad dimension 3 postest con Shapiik

ShapireWilk
Estadisticc gl Sig.
,899 33 ,005

TOTAL_POST_DIM3
Nota.DIM3: Nivel de expresion de sentimientos

Tabla 18
Prueba de normalidad dimensidrpostest con Shapir@/ilk
ShapireWilk
Estadistico gl  Sig.
TOTAL_POST DIM4 ,705 33 ,000

Nota DIM4: Nivel de pensamiento l6giematematico



Tabla 19

Resumen prueba de normalidad prefasstesty sus dimensiones con Shapikolk

Dimensiones Estadistico gl Sig.
PRETEST 33 0.092
PRET_DIM1 Nivel de comunicacion efectiva 33 0.040
PRET_DIM2 Nivel de relacion interpersonal 33 0.010
PRET_DIM3 Nivel de expresion de sentimientos 33 0.009
PRET_DIM4 Nivel de pensamiento l6giematematico 33 0.175
POSTEST 33 0.244
POST _DIM1 Nivel de comunicacién efectiva 33 0.000
POST_DIM2 Nivel de relacion interpersonal 33 0.004
POST_DIM3 Nivel de expresion de sentimientos 33 0.005
POST_DIM4 Nivel de pensamiento l6giematematico 33 0.000

5) Regla de decision

Si p-valor (Sig. bilateral) <@ = 0.05Rechazamoklo y aceptamosgia

Sipval or ( Si @=0.05Ackptamato § lechazanosia.

Enlatabla 36 esté el consolidado de legjor (Sig. bilateral) obtenidos de la prueba
de normalidad con SPSS v21 del instrumeptanostrado en las tablas 26 al.35
Observandose que a nivel de todo el instrumentevalqr (Sig. bilateral) es mayor que la
significanciaa = 0.05, pero a nivel de la mayoria de las dimensionesvalop (Sig.
bilateral) es menor que la significan@a= 0.05 Por lo que se adopta el criterio mas
pertinente esto es, basta que una sola dimension no tenga una distribueital (mvalor
Oa = 0.05) Rechazamos la hipotesis nula (Ho) y aceptamos la hipétesis alterna (Ha),
entonces asumimos que la muestra no tiene una distribucién normal, por lo que se usé para
el contraste de hipétesis la prueba no paramétrica de Suma de Rangos con Signo Wilcoxon
(V. Tarazona, comunicacion personal, 25 de enero de 2025).
Prueba de hipotesiggeneral (SPSS v21)

Se utilizé la prueba no paramétrica Suma de Rangos con Signo Wilcoxon, cuyos
supuestos basicos son:

- La muestra no tiene una distribucion normal.

- Los datos son ordinales (escala de Likert).

- Muestrasemparejadas (con medicion pretest y postest).



Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
no influyeen el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial 168- Tarapoto, region San Martia023

Hipotesis Alterna (Ha): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
influye en el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial 168- Tarapoto, region San Martia023

Nivel de significanciaa = 0.05 (5%)Y Nivel de confianza = 95%

Criterio de decision:
Si p-valor (Sig. bilateral) @@ = 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.
Sipval or ( Si @=0.05Y AeeptaenosaHb ¥ recazamos Ha.

Prueba Suma de Rangos con Signo Wilcoxon

Tabla 20
Contraste de hipotesis general

Estad2sticos descriopti

. Desv.
Media o _ _
N Desviacion Minimo  Méaximo
TOTAL PRE 33 44 85 6,399 30 55
TOTAL_POST 33 89,18 5,497 74 99

Nota.Pretest y postest.

En latabla20 podemos observar que la medmlos puntajesie aprendizaje de los
nifios antes de la intervenciéal inicio del estudio (pretest), usando estrategias didacticas
tradicionales, estaba en 44.85 vy, luego de aplicar el experimento (pd&&tss, realizar
las actividades de ensefarggmendizaje usando la plataforma digital ArbolABC.cetn,
promediofue de 89.18pbservandose un aumento swkerableen el nivel de aprendizaje

después de usar la plataforma ArbolABC.com



Tabla 21

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N Rango Suma
promedio  rangos
Rangos negativo0? ,00 ,00
TOTAL_POST -Rangos positivos3%® 17,00 561,00
TOTAL_PRE Empates 0°
Total 33

a. TOTAL_POST < TOTAL_PRE
b. TOTAL_POST > TOTAL_PRE
c. TOTAL_POST = TOTAL_PRE

Nota.Pretest y postest.

En latabla21 podemos observar gieibo Orangos negativos, es decir, que luego de
aplicar el experimentoingun nifio tuvo un retroceso en sus aprendizajes, ni que el resultado
de los mismos fue menos que antes de usar la platafhro@dABC.com; 33 rangos
positivos Es decir, que todos los nifios de la muestra mostraron mejora en sus aprendizajes
luego de realizar actividades con la plataforma web ArbolABC.com, o sea, en todas las
parejas de datos, el resultado después (postest) de la intervencién fue mejor que antes
(pretest)y, 0 empatesEs decir, que no hubo un solo nifio que, luego de realizar actividades

con los recursos de la web ArbolABC.com, sus aprendizajes no mostrarén nargbio,

0 se mantuvo igual antes y despuésisiar dicha plataforma.

Tabla 22

Estadisticade contraste

Estadisticos decontraste

TOTAL_POST -
TOTAL_PRE
Z -5,014
Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.

Nota.Pretest y pddest.



La tabla22 arroja una Sig. (bilateral), unv@lor = 0.000, el cual nos sirvibé para
concluir el proceso de contraste, al compararloacen0.05.Antes de la intervencion, los
nifios mostraron un nivel inicial de logro de aprendizajes significativos con un promedio
bajo (44.85), luego de la aplicacioén de la plataforma web educativa ArbolABCEom
puntaje promedio aumento significativamente a 89.18, indicando un progreso notable en los
aprendizajes significativos de los nifios de cinco df@@rueba de Wilcoxon mostré que,
en todos los casos (33 de 33), los puntajes obtenidos en-g¢gtdsteron mayores que en
el pretest. No se observaron retesos ni empates, o que sugiere que el efecto de la
intervencion con la plataforma ArbolABC.com fue consistentemente exitosa para todos los
nifios evaluados.

La Sig. (bilateral) g-valor (0.000) es menorla significanciaa = 0.05, lo que indica
una diferencia estadisticamente significativa entre los puntajes delspsepostest. Por
lo tanto, se confirma que la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
influyé positivamente en el logro de aprendizajes sicatifvos en los nifio®or tanto, Ep-
valor = 0.000 < =0.05, entonces se rechazo la hipotesis nula y se acept6 la higliéeses
lo que nos permitid concluir qu&a aplicacion de b plataforma web educativa
ArbolABC.com influye en el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 168 - Tarapoto, region San Martin, 2023
Prueba de hipotesis especifica 1
Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
no influye en el nivel de comunicacion efectiva de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 168 Tarapoto, regiobn San Martia023

Hipotesis Alterna (Ha): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
influye en el nivel de comunicacién efectiva de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativalnicial 168- Tarapoto, region San Martia023
Nivel de significancia:a = 0.05 (5%)Y Nivel de confianza = 95%

Criterio de decision:
Si p-valor (Sig. bilateral) <« = 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.
Sipval or ( Si @=0.00Y AeeptaenosaHob ¥y recBazamos Ha.

PruebaSuma de Rangos con Signo Wilcoxon



Tabla 23
Contraste de hipotesis especifica 1

Estadisticos descriptivos

N Media Desviacion Minimo Maximo
tipica
PRE_DIM1 33 9,70 2,365 6 14
POST_DIM1 33 23,61 1,819 18 25

Nota.Dimensién 1: Nivel de comunicacion efectiva

En latabla 23 observamos el contraste gse hizocon el pretest y postest de la
dimension 1: Nivel de comunicacion efectiva, resultando una media de 9.70 antes de la
intervencion(pretestly de 23.61 despuépostest)lo que indica una diferencia significativa
en los promediaosEstonos permite inferir que luego de usar la plataforma ArbolABC.com
en las actividades con los nifios, suvel de comunicacion efectiva mejord
significativamente.
Tabla24

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos
. 0 ,00 ,00
negativos
POST_DIM1 - -
Rangos positivo: 33 17,00 561,00
PRE_DIM1
Empates 0°
Total 33

a. POST_DIM1 < PRE_DIM1
b. POST_DIM1 > PRE_DIM1
c. POST_DIM1 = PRE_DIM1

Nota.Dimensioén 1: Nivel de comunicacion efectiva

En la tabla24 observamos el contraste que se hizo con el pretesttygspsle la
dimensién 1: Nivel de comunicacion efectivasultando que hubo t@ngosnegativos,o
sea, no hubaingun caso en que el puntaje deltdest fuera menor que la del prete&
rangos positivogndicando que todos los nifios mejoraron en sus respuestas después de usar

la plataforma ArbolABC.com y, 0 empates, indicando que no hubo ningln nifio cuya



respuesta antes y después de la intervencion fuera igti@alinBlica que ningun nifio tuvo
un retroceso o disminuyo su puntaje después de la intedvetmados tuvieron mejora en el
nivel de comunicadn efectiva.

Tabla 25

Estadistico de contraste

Estadisticos decontraste
POST_DIM1 -
PRE_DIM1
Z -5,022
Sig. asint6t. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxol

b. Basado en los rangos negativos.

Nota.Dimension 1: Nivel de comunicacion efectiva

En la tabla25, observamos el-palor = 0.000, Sig. bilateral obtenido, que nos 8irvi
para concluir el proceso de contraste de la dimensién 1, al comparado=c0:105 (nivel
de significancia)El p-valor = 0.000 <a =0.05, entonces se rechazé la hipotesis nula y se
aceptd la hipotesis alterna, o que nos permitié concluir que la aplicacién de la plataforma
web educativa ArbolABC.com influye en el nivel de comunicacion efectiva de los nifios de

5 afios de la InstitucidBducativa Inicial 168 Tarapoto, region San Martia023

Prueba de hipétesis especifica 2
Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho):La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
no influye en el nivel de relacion interpersonal de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 168 Tarapoto, regidon San Marti2023 Hipoétesis Alterna (Ha): La
aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com influye en el nivel de relacion
interpersonal de los nifios de 5 afios de la Inghitd€ducativa Inicial 168 Tarapoto, region
San Martin2023
Nivel de significancia:a = 0.05 (5%)Y Nivel de confianza = 95%
Criterio de decision:

Si p-valor (Sig. bilateral) ¢ = 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.

Sipval or ( Si @=0.05Y AceptaenosaHb ¥y recBazamos Ha.



Prueba Suma de Rangos con Signo Wilcoxon
Tabla 26

Contraste de hipotesis especifica 2

Estadisticos descriptivos

N Media Desviacion Minimo Maximo
tipica
PRE_DIM2 33 10,36 3,070 5 15
POST_DIM2 33 22,21 1,596 18 25

Nota.Dimension 2: Nivel de relacion interpersanal

En la tabla26 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la

dimension2: Nivel derelacién interpersonaresultando una media d€.36antes de la

intervencion (pretest) y d221después (postest), lo que indica una diferencia significativa

en los promedios. Esto nos permite inferir que luego de usar la plataforma ArbolABC.com

en las actividades con los nifios, su nivakdi&cion interpersonahejord significativamente.

Tabla 27

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos
. 0 ,00 ,00
negativos
POST_DIM2 - -
Rangos positivo: 33° 17,00 561,00
PRE_DIM2
Empates 0°
Total 33

a. POST_DIM2 < PRE_DIM2
b. POST_DIM2 > PRE_DIM2
c. POST_DIM2 = PRE_DIM2

Nota.Dimension 2: Nivel de relacion interpersonal.



En la tabla27 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la
dimension2: Nivel derelacion interpersonaResultando que hubo 0 rangos negativos, o
sea, no hubo ningln caso en que el puntaje del postest fuera menor que la deBdretest,
rangos positivadndicando que todos los nifios mejoraron en sus respuestas después de usar
la plataforma ArbolABC.com y, 0 empates, indicando que no hubo ningln nifio cuya
respuesta antes y después de la intervencion fuera igual. Esto indica que ningun nifio tuvo

unretroceso o disminuy6 su puntaje después de la intervencion, todos tuvieron mejora en el
nivel de relacion interpersonal.

Tabla 28

Estadistico de contraste

Estadisticos de contraste
POST_DIM2 -
PRE_DIM2
Z -5,02F
Sig. asintot. (bilateral ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcox

b. Basado en los rangos negativos.

Nota.Dimensién 2: Nivel de relacion interpersonal.

En la tabla28, observamos el-palor = 0.000, Sig. bilateral obtenido, que nos sirvio
para concluir el proceso de contraste de la dimensién 2, al comparado=c0105 (nivel
de significancia).
El p-valor = 0.000 <a =0.05, entonces se rechazo la hipoétesis nula y se aceptd la hipotesis
alterna lo que nos permitié concluir qua aplicacion de la plataforma web educativa
ArbolABC.com influye en el nivel de relacion interpersonal de los nifios de 5 afios de la

Institucion Educativa Inicial 168 - Tarapoto, region San Martin, 2023

Prueba de hipétesis especifica 3
Hipotesis

Hipétesis Nula (Ho): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
no influye en el nivel de expresion de sentimientos de los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial 168 Tarapoto, region San Martif023



Hipotesis Alterna (Ha): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
influye en el nivel de expresion de sentimientos de los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativalnicial 168- Tarapoto, region San Martif023

2) Nivel de significancia:a = 0.05 (5%)Y Nivel de confianza = 95%

3) Criterio de decision:
Si p-valor (Sig. bilateral) ¢ = 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.
Sipval or ( Si @=0.00Y AeeptaenosaHb ¥ recBazamos Ha.

4) Prueba Suma de Rangos con Signo Wilcoxon

Tabla 29

Contraste de hipotesis especifica 3

Estadisticos descriptivos

N Media Desviacion Minimo Maximo
tipica
PRE_DIM3 33 1252 3,063 5 17
POST_DIM3 33 14,39 2,761 9 22

Nota.Dimensién 3: Nivel de expresion de sentimientos.

En la tabla29 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la
dimensién 3: Nivel dexpresion de sentimientagsultando una media d252 antes de la
intervencion (pretest) y de4.39después (postest), lo que indigza diferencia bajan los
promedios. Esto nos permite inferir que luego de usar la plataforma ArbolABC.com en las
actividades con los nifios, su nivelagresion de sentimientasejorépoca



Tabla 30
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos h 13.94 125.50
POST_DIM3 - Rangos positivos 23 17.50 402.50
PRE_DIM3 Empates 1°
Total 33

a. POST_DIM3 < PRE_DIM3
b. POST_DIM3 > PRE_DIM3
c. POST_DIM3 = PRE_DIM3

Nota.Dimensién 3: Nivel de expresion de sentimientos.

En la tabla30 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la
dimensién3: Nivel de expresion de sentimientos, resultando que @iuogos negativos, o
sea,de los 33 nifios que conformaban la muestra, 9 de ellos disminuyeron su puntaje de
respuesta degsgs de la intervencion;32rangos positivasindicando que el puntaje de
respuesta de los nifios fue mayor luego de usar la plataforma ArbolABC.cahpyumtaje
inicial antes de usarlo y, 1 empatee corresponde a los casos donde no hubo diferencia en
los puntajes inicial y finalo sea, hubo un caso en que un nifio no mostré diferencia en su
nivel de expresion de sentimientbego de usar la plataforma digit&omo los rangos
positivos son mas que los rangos negativos se observa que hubo megbraiveh de
expresion de sentimientdg los nifioguego de usar la plataforma digital.

Tabla 31
Estadistico de contraste

Estadisticos de contraste
POST_DIM3 -
PRE_DIM3
z -2,60%
Sig. asint6t. (bilateral.009

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcox

b. Basado en los rangos negativos.

Nota.Dimensién 3: Nivel de expresion de sentimientos.



En la tabla31, observamos el-palor = 0.009, Sig. bilateral obtenido, que nos sirvio
para concluir el proceso @entrastede la dimensior8, al compararlo coa = 0.05 (nivel
de significancia)El p-valor = 0.0®@ < a =0.05, entonces se rechazo la hipétesis nula 'y se
acepto la hipétesis alterna, lo que nos permitié concluir que la aplicacion de la plataforma
web educativa ArbolABC.com influye en el nivel @eresion de sentimientds los nifios

de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 1@&rapoto, region San Martia023

Prueba de hipotesis especifica 4
Hipotesis

Hipotesis Nula (Ho): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
no influye en el nivel de pensamiento logimatematico de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 168Tarapoto, region San Martia023

Hipotesis Alterna (Ha): La aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com
influye en el nivel dpensamiento l6gicanatematicale los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial 168 Tarapoto, region San Martif023

Nivel de significancia:a = 0.05 (5%)Y Nivel de confianza = 95%

Criterio de decision:
Si p-valor (Sig. bilateral) @ = 0.05Y Rechazamos Ho y aceptamos Ha.
Sipval or ( Si @=0.05Y AceptaenosaHb ¥y recBazamos Ha.

4) Prueb&uma de Rangos con Signo Wilcoxon

Tabla 32

Contraste de hipotesis especifica 4

Estadisticos descriptivos

N Media Desviacion Minimo Maximo
tipica
PRE_DIM4 33 12,27 2,940 7 18
POST_DIM4 33 28,97 1,510 25 30

Nota.Dimensién 4: Nivel de pensamiento |6giocmtematico.

En la tabla32 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la
dimension 4: Nivel de pensamiento logitatematico, resultando una media d272ntes



de la intervencion (pretest) y d8.97 después (postest), lo que indica una diferencia

significativaen los promedios. Esto nos permite inferir que luego de usar la plataforma

ArbolABC.com en las actividades con los nifios, su niv@efesamiento l6giconatematico

mejorosignificativamente.

Tabla 33
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos 0? ,00 ,00
negativos
POST_DIM4 - N
Rangos positivo: 33 17,00 561,00
PRE_DIM4
Empates o°
Total 33

a. POST_DIM4 < PRE_DIM4
b. POST_DIM4 > PRE_DIM4
c. POST_DIM4 = PRE_DIM4

Nota.Dimensién 4: Nivel de pensamiento |6giocmtematico.

En la tabla33 observamos el contraste que se hizo con el pretest y postest de la

dimensién 4: Nivel de pensamiento l6gitatematico, resultando que hubo O rangos

negativos, o sea, no hubtnguncaso en que el puntaje del postest fuera menor que la del

pretest, 33 rangos positivos, indicando que todos los niflos mejoraron en sus respuestas

después de usar la plataforma ArbolABC.com y, 0 empates, indicando que no hubo ningtn

nifio cuya respuesta asty después de la intervencion fuera igual. Esto indica que ningun

nifio wvo un retroceso o disminuyd su puntaje después de la intervencién, todos tuvieron

mejora en el nivel dpensamiento logiconatematico



Tabla 34
Estadistico de contraste

Estadisticos de contraste
POST_DIM4 -
PRE_DIM4
Z -5,018
Sig. asintot. (bilateral ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcox
b. Basado en los rangos negativos.

Nota.Dimensién 4: Nivel de pensamiento |6giocmtematico.

En la tabla34, observamos el-palor = 0.000, Sig. bilateral obtenido, que nos sirvio
para concluir el proceso de contraste de la dimension 4, al comparado=c0195 (nivel

de significancia).

El p-valor = 0.000 <a =0.05, entonces se rechazo la hipotesis nula y se acepto6 la
hipoétesis alterna, lo que nos permitié concluir que la aplicaciéon de la plataforma web
educativa ArbolABC.com influye en el nivel de pensamiento légico de los nifios de 5 afios

de la Institucion Edcativa Inicial 168 Tarapoto, regiéon San Martia023

Discusion de Resultados

En funcion del objetivo principal de la presente investigacién, que fue evaluar los
efectos que produce la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el
aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 168
Tarapoto, regién San Martin, durante el 2883 Los resultados del contraste de la hipotesis
general, utilizando la prueba no paramétrica de Suma de Rangos con Signo Wilcoxon,
confirmaron que la aplicacion de dicha plataforma digital de recursostiedsdafluye de
manera significativa en el aprendizaje significativo de los nifims$o que el alor fue de
0.000, inferior al nivel deignificancia de 0.05. Ademas, se observo que la media de los
puntajes de aprendizaje de los nifios antes de la intervencion (pretest) era de 44.85, mientras
que después de la intervencion (postest) aument6 a 89.18. También se encontré que hubo O
rangos ngativos, 33 rangos positivos y 0 empates, lo que intiozegeneidad del impacto,

ya que la ausencia de rangos negatiy empates sugiere que la intervencién beneficio de



manera consistente a todos los njfiledependientemente de su nivel inicial de aprendizaje,
observando que&dos los nifios mostraron una mejora en sus aprendizajes tras utilizar la
plataforma ArbolABC.comDe esta manera se pudo resolver el problema general de
investigacion, que traté de establecer qué efectos produce esta plataforma web en los
aprendizajes significativos de los nifiestos resultados son coherentes con la literatura
revisada. Méndez (2003)or ejemplogen su estudio sobre la implemenéacie software
educativo, ya habia subrayado la relevancia de las herramientas computarizadas en los
procesos de ensefianza. Asimismo, Royero (2021) destaco que el uso de las TIC y programas
educativos innovadores, disefiados con juegos interactivos yateseligitales, promueven
el aprendizaje significativo. De igual forma, Calderon y Pohls (2021) encontraron que el uso
de recursos informaticos favorece una intervencion didactica exitosa en el proceso de
alfabetizacion inicial, sugiriendo que la tecnotbgiuede tener un efecto positivo en el
aprendizaje infantil. Ademas, la investigacion de Agudgiravo et al. (2020ndica que la
implementacion del software educativo Arbol ABC como recurso didactico mejora el
proceso de ensefianaprendizaje, ya que aumenta la motivacion e interés de los nifios por
aprenderPor lo tanto, los resultados de esta investigacion refuerzan la evidencia sobre la
efectividad de plataformas educativas como ArbolABC.coral eprendizaje significativo
de los nifios de nivel inidiaEstos resultados nos permiten inferir que, pataras
investigaciones, seria interesante analizar el impacto de esta plataforma en diversos
contextoseducativos

En relacion con el objetivo especifico 1, que buscdbterminar el efecto que
produce la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el nivel de
comunicacionefectiva de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 168
Tarapoto, region San Marti@023 y el problema especifico, jue indagaba sobre este
mismoefecta Se pudo establecer mediante el contraste de la hipétesis especifioa 1,
dicha plataforma si influysignificativamentesnel nivel de comunicacion efectiva de los
nifios de la institucid educativa mencionadgl contraste déa hipotesis especifica g
hizo mediantda prueba no paramétrica de Suma de Rangos con Signo de Wiltaxon,
cual arrojé unp-valor de 0.000 menor que el nivel de significancia de 0.0&%,que
permitio rechazar la hipotesis nula y aceptar la alterna, confirmanddagpl@taforma
web educativa ArbolABC.com si influye en el nivel de comunicacion efectiva de los
nifios Los estadisticos descriptivos mostraron que la media del pretest en esta dimensién

fue de9.70 mientras que la media del postest aumen&3.81, lo que evidencia una



mejora notable tras la aplicacion de la plataforma. Estos hallazgealidan con lo
expuesto poMéndez (2003) quien en su investigacion destaco la importancia de las
herramientas computarizadas para el desarrollo del lenguaje. De manera Siamiar,
(2020)concluyé que las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) generan
oportunidades de aprendizaje en el nivel inicial, aunque con la precaucién de seleccionar
entornos virtuales adecuadossimismq Carrefio (2019) usé el software JCiomo

recurso para mejorar la comprension lectora de los estudiantes, con resultados positivos,
validando que el grupo control mejor0 este aspecto luego de usar dicho sofiogre.
resultados también se conectan Gavin (2022) quien sefiala que los niside 4 y 5 afios

tienen la capacidad de seguir instrucciones complejas, narrar y describir, capacidades que
una plataforma interactiva como ArbolABC.com puede ayudar a desarrollar. Sin
embargo, es importante notar que, si bien este estudio muestra resypltsitovos, es
necesario realizar investigaciones futuras para estudiar si los resultados pueden ser
diferentes en otros contextos o con otrasgitamas de software educativo.

La discusion de los resultados del estudio, en relacion con el objetivo especifico 2,
que busco determinar el efecto que produce la aplicacién de la plataforma web educativa
ArbolABC.com en el nivel de comunicacion efectiva de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial 168 Tarapoto, regién San Martin, durante el 202 el
problema especifico 2, que indagaba sobre este mismo logro, asi como la hipotesis
especifica 2, que planteaba que la aplicacion de dicha plataforma si influye en este nivel,
muestra resultados significativos. El contraste de hipotesis especifigdizando la
prueba no paramétrica de Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, arrej@liom ge
0.000, lo cual es menor que el nivel de significancia de0.05, llevando a rechazar la
hipotesis nula y aceptar la alterna, confirmando que la plataforeta educativa
ArbolABC.com si influyesignificativamenteen el nivel de relacién interpersonal de los
nifosde 5 afos de la Institucion Educativa Inicial X@&rapoto, regién San Martihos
estadisticos descriptivos mostraron que la media del pretest en esta dimension fue de
10.36, mientras que la media del postest aumento a 22.21, lo que evidencia una mejora
notable tras la aplicacion de la plataforma. Estos hallazgos se alineanexpuésto por
de la Cruz Herrera (2012), quien destaco la importageias relaciones interpersonales
en el nivel preescolar para favorecer el aprendidage manera similar, Rolda(s.f.)
menciona que las relaciones interpersonaesda entre personas que mutuamente

satisfacen de alguna manera sus necesigdgdesea fisicas 0 emocionaledgo que una



plataforma educativa puede fomentar al proporcionar un espacio para la interaccion.
Ademas, Lugo (s.f.)ndica que las relaciones interpersonales fomentan el equilibrio
emocional, nuevos aprendizajes y la empatia, por lo que la plataforma ArbolABC.com se
constituye en unalternativa para concretizarldsos resultados también salidancon
Ecured (s.f.), que menciona que las relaciones interpersonales en edades preescolares son
importantes para el desarrollo social de los nifios. Sin embargo, es importantgueotar
si bien este estudio muestra resultados positivos, es necesario realizar investigaciones
futuras para estudiar si los resultados pueden ser diferentes en otros contextos o con otras
plataformas de software educatiw investigar mas a fondo cémo la plataforma
ArbolABC.com especificamente facilita la mejora de las relacionesrgersonales,
incluyendo el papel de los docentes como mediadores

En relacién con el objetivo especifico 3, que buscaba determinar el efecto que
produce la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el nivel de
expresion de sentimientos de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial 168
Tarapto, region San Martiurante eR023 H problema especifico 3, que indagaba sobre
este mismo logro, asi como la hipotesis especifica 3, que planteaba que la aplicacion de dicha
plataforma si influye en este nivel, muestra resultados significativoguawon menor
impacto que en las dimensiones anteriores. El contraste de hipotesis especifica 3,
utilizando la prueba no paramétrica de Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, arrojé
un p-valor de 0.009, lo cual es menor que el nivel de significancia de Di®&ndo a
rechazar la hipétesis nula y aceptar la alterna, confirmando que la plataforma web
educativa ArbolABC.com si influye en el nivel de expresion de sentimientos de los nifios,
aunque con una significancia menor comparada con las otras dimensiorses. Lo
estadisticos descriptivos mostraron que la media del pretest en esta dimension fue de
12.52, mientras que la media del postest aumenté a 14.39, lo que evidencia una mejora,
aungque menos pronunciada en comparacion con las otras dimensiones, trasde@aplica
de la plataforma. Estos hallazgos se relacionan con lo expuesto por Sanchez (2020), quien
menciona que la comunicacion efectiva es la habilidad para transmitir un mensaje de
manera correcta, mostrando y exteriorizando ideas, lo que incluye la erpdsio
sentimientos, aunque no se centra en esta ultima. De manera similar, Aragon (2019) habla
de quelos sentimientos son respuestas inevitables ante estimulos o situaciones, y son
fundamentales para nuestra comprension de lg piei@ no aborda la inflmeia de las

TIC en su desarrollo. Por otro lado, Thomen Bastardas (2021) mencionaague



sentimientos positivos y negativos y, es un hecho de que todos pueden ser demostrables.
Por otro lado;Torres (2017) habla sobre las diferencias entre emociones y sentimientos,
pero ninguno de ellos evalta el impacto de las TIC en su expresion. En este sentido,
aunque la plataforma ArbolABC.com si muestra inaga mejora en la expresion de
sentimientos, esta area podria requerir un enfoque es@scifico yespecializado o
complementario para un mayor impacto. Es importante roptarsi bien este estudio
muestrabajosresultados positivos en esta dimension, es necesario realizar investigaciones
futuras que evalien con mas profundidad como las plataformas educativas, como
ArbolABC.com, pueden influir en el reconocimiento y la expresion de sentimientos,
considerando questa es un area owleja del desarrollo infantil.

En relacién con el objetivo especifico 4, que buscaba determinar el efecto que
produce la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el nivel de
pensamiento l6gicaatematicade los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
168- Tarapoto, region San Martin, durant2@23 y el problema especifico 4, que indagaba
sobre este mismo lograsi como la hipotesis especifica 4, que planteaba que la aplicacion
de dicha plataforma si influye en este nivel, muestra resultados altamente significativos. El
contraste de hipotesis especifica 4, utilizando la prueba no paramétrica de Suma de Rangos
con Signo de Wilcoxon, arroj6 un-yalor de 0.000, lo cual es menor que el nivel de
significancia dea = 0.05, llevando a rechazar la hipétesis nula y aceptar la alterna,
confirmando que la ptaforma web educativa ArbolABC.com si influye de manera
significativa en el nivel de pensamiento l6giatematico de los nifios. Los estadisticos
descriptivos mostraron que la media del pretest en esta dimensién fue de 12.27, mientras que
la media del posst aumentd considerablemente a 28.97, lo que evidencia una mejora
notable tras la aplicacién de la plataforma. Estos hallazgos se alinean con lo expuesto por
Royero (202}, que manifiesta la necesidad de que los docentes utilicen TIC en el aula, en
espaads que fomenten aprendizaje ludico e interactivo con estos recursos, ya que invitan
y estimulan el aprendizaje, entre ellos el légitmciendo que el aprendizaje sea
significativo. Del mismo modo,Aguayzaldrovo et al. (2020) utilizaron también la
plataforma ArbolABC.com sefiala que el pensamiento légianatematico es un pilar
fundamental en el desarrollo cognitivo, y la plataforma parece ofrecer un entorno que
estimula este tipo de pensamienga que tiene recursos digitales para lograr estimularlo
y desarrollarlo Del mismo modo, Chipana (2019) usando el software educativo "Little

People Discovery Airport" tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de la clasificacion



de figuras geométricas en el areantitematica en los nifios de 5 afios de la I.E.l. N° 515
Chacocollo, ubicada en la ciudad de Kelluyo durante el afio 2@8nas, educapeques
(2019) menciona que el pensamiento |6gicatematico incluye la capacidad de resolver
problemas, razonar y comprender relaciones, habilidades que se ven reforzadas con el uso
de la plataforma ArbolABC.com. También, tech GABON schooltezfching (2022)

indica queel pensamiento logicmatematico se desarrolla en el nifio a través de la
interaccion y comparacion de objetos, partiendo de relaciones simples hasta llegar a otras
mas complejasPor ejemplo, cuando distingue entre algo liso y rugoso, va construyendo
este pensamiento basado en sus propias expericatgasque la plataforma ayuda a
desarrollar a través de sus actividades. Sin embargo, si bien este estudio demuestra una
clara mejora en el nivel de pensamiento logitatematico, se necesitan investigaciones
futuras para determinar si esta mejora se raaata largo plazo y comafiuyen otros
factores, como la metodologia de ensefianza del docente, en la efectividad de la
plataforma. También seria valioso explorar cémo la plataforma ArbolABC.com puede ser
utilizada para abordar diferentes estilos de aprendizaje y necesidade$icaspedai el

area de matematicas.



Capitulo IV
Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

En funcion del problemgeneraly objetivo general, la prueba de hip6tesis usando
Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, perndgferminarque la aplicacion de la
plataforma web educativa ArbolABC.conmfluye en el aprendizaje significativo de los

nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial L&8rapoto, region San Martia023

En funcién del problema especifico 1 y objetivo especifico 1, la prueba de hipoétesis
usando Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, perd@tg&rminarque la aplicacion de
la plataforma web educativa ArbolABC.com, influye en el nivel de comunicacion efectiva
de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Iniciat Té8apoto, region San Martin,
2023

En funcion del problema especifico 2 y objetivo especifico 2, la prueba de hipétesis
usando Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, perdatg&rminamue la aplicacion de
la plataforma web educativa ArbolABC.com, influye en el nivel de relacion interpersonal de
los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial -L88rapoto, region San Martin,
2023

En funcién del problema especifico 3 y objetivo especifico 3, la prueba de hipoétesis
usando Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, permitié6 determinar que la aplicacién de
la plataforma web educativa ArbolABC.com, influye en el nivel de expresion de
sentimentos de los nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa InicialTi&@&poto, region
San Martin2023

En funcion del problema especifidy objetivo especificd, la prueba de hipétesis
usando Suma de Rangos con Signo de Wilcoxon, permitié6 determinar que la aplicacién de
la plataforma web educativa ArbolABC.com, influye en el nivepdasamiento l6gico
matematicale los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Iniciat Té8apoto, region
San Martin2023



Recomendaciones

Que los directivos y docentes de la Institucion Educativa Inicial-168&rapoto,
region San Martin, incorporen en el aula el uso de la plataforma educativa web
ArbolABC.com como un recurso didactico para contribuir con el aprendizaje significativo

de losnifios.

Se recomienda considerar la implementacion continua de plataformas web educativas
como ArbolABC.com para reforzar los aprendizajes en la etapa inicial, dado su impacto

positivo comprobado en esta investigacion.

Que los directivos y docenteke la Institucidon Educativa Inicial 168Tarapoto,
region San Martimdopten una cultura de capacitacién permanente en el manejo y gestion
de recursos digitales, iniciando con la plataforma web ArbolABC.eaireotros tipos de

software educativo.

Que los directivos de la Institucion Educativacial 168 - Tarapoto, regién San
Martin gestionen la implementaci@e las aulas y todo el plantel, con equipos informaticos
que promuevan el uso de TIC en sus actividades académicas.

Involucrar a los padres de familia de la Institucién Educativa Inicial TéBapoto,
regibn San Martin, paraalorar el potenciade lasTIC en el logro deaprendizges
significativos de los nifios y, con su apoyo, contribuir en la implementacion del plantel con

estos recursos.

Que los directivos y docenteke laInstitucion Educativa Inicial 168 Tarapoto,
region San Martinfomenten espacios de intercambio de experiencias sobre el uso de TIC,
con el fin de mejorar su préactica laboral en el aula y repercuta en el aprendizaje significativo

de los nifios.
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Anexos

Anexo N° QL: Matriz de Consistencia

TITULO: " Aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com y elogro de aprendizajes’

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢Es posible establecer si
aplicacién de la plataforma
educativa ArbolABC.com influy
el logro de aprendizajes de
nifios de cinco afos de la Instit
Educativa Inicial 168 arapoto

San Martin2023?
PROBLEMAS ESPECIFICO
1) ¢ Existen diferenci
significativas en el nivel
comunicacion efectiva ante
después de aplicar la platafq

web educativa ArbolABC.col

los nifios de cinco afos d

OBJETIVO GENERAL

Establecer si la aplicacion ¢

plataforma  web educal
ArbolABC.com influye en el |
de aprendizajes en los nifioj
cinco afios de la Institug
Educativa Inicial 1:68arapoto

San Martin, 2023.

OBJETIVOS ESPECIFICO

9 Determinar Si exist
diferencias significativas €
nivel de comunicacion efel
antes y después de aplice
educa

plataforma web

ArbolABC.com en los nifio

HIPOTESIS DE LA
INVESTIGACION

La aplicacion de la platafg
web educativa ArbolABC.
influye en el aprendizaje
los nifios de cinco afios d
Institucion Educativa In
168 - Tarapoto, San Mar

2023.

HIPOTESIS ESPECIFIC

H:lLa de
plataforma web educal
ArbolABC.com

diferencias

aplicaciéon

prody
significati
nivel d

en el

comunicacion efectiva

VARIABLE INDEPENDIEN

Aplicacion de la plataforma
educativa ArbolABC.com

DIMENSIONES E
INDICADORES

1 Facilidad de uso.
1 Nivel de acceso.

1 Areas académicas.

VARIABLE DEPENDIENT

Aprendizaje.

DIMENSIONES E

INDICADORES

ENFOQUEuantitativo

DISENO DE ESTUDIO

Disefio preexperimental pret

postest con un solo grupo.

G O X O

Donde:

G =Grupo en observacion.

Or =Observacion inicial (prete

X = Indica que se ha produ
un tratamiento o interven
a la muestra.

O =Observacion final (postes




TITULO: " Aplicacién de la plataforma web educativa ArbolABC.com y elogro de aprendizajes’

3)¢Se puede verificar si

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Institucién Educativa Inicial | cinco afios de la Institu¢ los nifios de cinco afiog Los subindices 1 y 2 indican
Tarapoto, San Mart20237? Educativa Inicial 168 la Institucion Educat { Nivel de comunicac| secuencia temporal.

Tarapoto, San Martin, 2023  Inicial 168Tarapoto, Sa|  efectiva.
Martin, 2023. T Nivel de relaci| POBLACION
interpersonal.
2) ¢Puede comprobarse el efl 1 Comprobar el efecto de| H:La aplicacion de T Nivel de expresion La poblaciéon asb conformadi

de la aplicacion de la platafq
web educativa ArbolABC.co
el nivel de relacion interpers
en los nifios de cinco afos (
Institucién Educativa Inicial |
Tarapoto, San Mart20237?

aplicacién de la plataforma
educativa ArbolABC.com af
significativamente el nivel
expresién de sentimientos e
nifios de cinco afios de
Institucién Educativa Inicial |
Tarapoto, San Mart?023?

aplicacion de la plataforma
educativa ArbolABC.com ¢
nivel de relacién interpers
en los nifios de cinco afos ¢
Institucion Educativa Inicial
- Tarapoto, San Martin, 202

1 Verificar si la aplicacion d

plataforma web educa
ArbolABC.com

significativamente el nivel

afel

expresion de sentimientog
los niflos de cinco afios d
Institucién Educativa Inicial

- Tarapoto, San Martin 202!

Hs:La

plataforma web educal
ArbolABC.com tiene efg
en el nivel de relac
interpersonal de los ni
de cinco afios de

Institucion Educativa In
168 - Sa
Martin, 2023.

Tarapoto,

de

plataforma web educal
ArbolABC.com
significativamente el n
de

sentimientos de los ni

aplicacion

afe

expresion g

de cinco afios de

Institucién Educativa In

sentimientos.
1 Nivel de pensamiento lég

matematico.

por todos los nifios de
Institucion Educativa Inicial- ]

Tarapoto, San Martin, 2023.

La poblaciébn de estudido
conforman todos los nifios (
cinco afios de la Institu
Educativa Inicial 168arapoto

San Martin, 2023.

MUESTRA

La muestra estoconstituida pg¢
33 nifios de cinco afios ds
Institucion Educativa Inicial-1
Tarapoto, San Martin, 2023.
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PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
168 - Tarapoto, Sa METODO
Martin, 2023.
4) ¢Tiene un impaq § Evaluar estadisticamente 1)Organizacion de los nifios

estadisticamente significatil
aplicacién de la plataforma
educativa ArbolABC.com €
nivel de pensamiento lég
matematico en los nifios
cinco afios de la Institug
Educativa Inicial 168
Tarapoto, San Mart20237?

impacto de la aplicacién d
plataforma web educa
ArbolABC.com en el nivel
pensamiento logimatematict
en los nifios de cinco afos |
Institucién Educativa Inicial

- Tarapoto, San Martin 202!

Hi:La aplicacion de

plataforma web educa
ArbolABC.com evider
un impact
estadisticamente
significativo en el nivel
pensamiento  logico
matematico de los nifios
cinco afios de la Institu
Educativa Inicial 168
Tarapoto, San Mart
2023.

cinco afios de la Institug
Educativa Inicial 2@&rapoto
San Martin, 2023.
2)Aplicacion Instrumento (F
TEST).
3)Aplicacion de la plataforma
educativa ArbolABC.com &
nifios de cinco afos de
Institucion Educativa Inicial
- Tarapoto, San Martin
A)Aplicacion instrumento (P!
TEST).
5)Procesamiento, analisis
resultados pretest y postesi
6)Conclusiones de

investigacion.

TECNICAS E INSTRUMEN|
DE RECOLECCION DE DAT
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PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

- ObservaciénAnecdotario.
- Recoleccién de datoy

Cuestionario.

METODO DE ANALISIS
INFORMACION

Se requiere para esta fase
observacién e interpretay
directa de los resultados del
Cuyos items seran compatr:
entre el pretest y post test.

datos recogidos seran tabul,
en el software SPSS v25 y/o |
y, de ser necesarigge contarg
con el apoyo de un profesi
experto en Estadistica y, otr
Psicologia Educativa, a fin
enriquecer la interpretacion d

resultados.




Cuestionario sobre los logros que produce la aplicacion de la plataforma web educativa

arbolabc.com en el aprendizaje de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

Finalidad: Este cuestionario tiene por finalidad recoger informacién sobre los logros que

produce la aplicacion de la plataforma web educativa ArbolABC.com en el aprendizaje

Anexo N° @: Instrumento de Recoleccién de Datos

168- Tarapoto, region San Martin, 2023

significativo de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial T&&poto, reign
San Martin, 2023.

Instrucciones: Cada respuesta tiene 05 posibles alternativas, los cuales son:

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre

Siempre

1 2 3 4

5

Aprendizaje Significativo de los Nifios de 4 Afios de la Institucion Educativ,

Inicial 168 - Tarapoto, Regién San Martin,2023

ESCALA
NIVEL DE COMUNICACION EFECTIVA VALORATIVA
1|2 (3 |4 |5
01 | El nifio expresa sus ideas verbalmente sin dificultad
02 El nifio mantiene la atencién durante la aplicacién d
estrategia didactica
03 | El nifio participa en clase por iniciativa prapia
04 Luego de que el docente aplica la estrategia didactica, el n
explica verbalmente sin dificultad
05 El nifio participa con preguntas mientras el docente apli
estrategia didactica
ESCALA
NIVEL DE RELACION INTERPERSONAL VALORATIVA
112[3(4|5

06

El nifo participa con sus compafieros sin dificultad

actividades cooperativas

07

El nifio interactda verbalmente con sus compafieros




08

Molesta a sus compafieros con palabras o gestos

09

Practica algun valor con sus comparieros

10

Comparte sus cosas sin dificultad con sus comparfieros

NIVEL DE EXPRESION DE SENTIMIENTOS

VALORATIVA

ESCALA

1

2

3

4

5

11

Reconoce y expresa cdmo se siente al mostrar las activids

12

Expresa la manera como se siente(n) su(s) companerg

realizar actividades de cada area

13

Expresa verbalmente o corporalmente que se siente fru

cuando no puede resolver una actividad

14

Expresa verbalmente o fisicamente su enojo cuando no

resolver una actividad

15

Cuando se siente triste, se aisla o llora

NIVEL DE PENSAMIENTO LOGICO -MATEMATICO

VALORATIVA

ESCALA

1

2

3

4

5

16

Clasifica objetos diferentes correctamente con materiale

hay dentro del aula

17

Realiza operaciones de seriacion correctamente

18

Realiza operacites de correspondencia objeto a objeto

encaje correctamente

19

Manipula con facilidad todo tipo de objetos que se encue

en el aula para realizar cada actividad

20

Puede identificar cosas sin dificultad con los ojos al realizar

actividad erel aula

21

Reconoce los sonidos que escucha facilmente cuan

reproduceesn cada actividad




Anexo N° B: Fichas devalidacién delinstrumento

INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

I. DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Lic:Angelica Maria Torres Camacho

Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacion
arbolabc.com en el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial

- Inicial

168 — Tarapoto, Regién San Martin,2023.

Autor del instrumento

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Llanilu Pashanase Ishuiza y Gloria del Pilar Garcia Vasquez.

- Institucion de Educacién superior pedagégico Publico Tarapoto

- Los logros que produce la aplicacion de la plataforma web educativa

MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)
CRITERIOS INDICADORES 112134
CLARIDAD Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de v

ambigledades acorde con los sujetos muestrales.
Las instrucciones y los items del instrumento permiten
OBJETIVIDAD recoger la informacién objetiva sobre la variable en todas sus A
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.
El instrumento demuestra vigencia acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacion y legal
inherente a la variable:
Los items del instrumento reflejan organicidad Iégica entre la v
definicion operacional y conceptual respecto a la variable de -
ORGANIZACION manera que permiten hacer inferencias en funcién a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.
Los items del instrumento son suficientes en cantidad y e
SUFICIENCIA calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.
Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
INTENCIONALIDAD | investigacion y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio.
La informacién que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA instrumento, permitird analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacion.
Los items del instrumento expresan relacion con los
COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable
La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA responden al propédsito de la investigacion, desarrollo
tecnoldgico e innovacion.
PERTINENCIA La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa Va

del instrumento.

PUNTAJE TOTAL

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

1ll. OPINION DE APLICABILIDAD

PROMEDIO DE VALORACION:

Lic:Angelica Marxja Torres Camacho

Tarapoto 31 de Agosto del 2023




INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA

I.  DATOS GENERALES

Apellidos y nombres del experto: Lic. Bessy Lépez Saavedra

Institucion donde labora

Especialidad

Instrumento de evaluacion
arbolabc.com en el aprendizaje significativo de los nifios de Cinco afios de la institucion educativa

- Inicial

inicial 168 — Tarapoto, Region San Martin,2023.

Autor del instrumento
ASPECTOS DE VALIDACION

MUY DEFICIENTE (1)

DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4)

. Institucion de Educacion superior pedagogico Publico Tarapoto

: Los logros que produce la aplicacion de la plataforma web educativa

Llanilu Pashanase Ishuiza y Gloria del Pilar Garcia Vasquez.

EXCELENTE (5)

CRITERIOS

INDICADORES

1

2

3

CLARIDAD

Los items estan redactados con lenguaje apropiado y libre de
ambigliedades acorde con los sujetos muestrales.

OBJETIVIDAD

Las instrucciones y los items del instrumento permiten
recoger la informacion objetiva sobre la variable en todas sus
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.

ACTUALIDAD

El instrumento demuestra vigencia acorde con el
conocimiento cientifico, tecnolégico, innovacién y legal
inherente a la variable:

ORGANIZACION

Los items del instrumento reflejan organicidad légica entre la
definicion operacional y conceptual respecto a la variable de
manera que permiten hacer inferencias en funcion a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.

SUFICIENCIA

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y
calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.

NTENCIONALIDAD

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de
investigacién y responden a los objetivos, hipétesis y variable
de estudio.

CONSISTENCIA

La informacién que se recoja a través de los items del
instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad,
motivo de la investigacion.

COHERENCIA

Los items del instrumento expresan relacién con los
indicadores de cada dimensién de la variable

METODOLOGIA

La relaciéon entre la técnica y el instrumento propuestos
responden al proposito de la investigacion, desarrollo
tecnolégico e innovacion.

PERTINENCIA

La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa
del instrumento.

PUNTAJE TOTAL

(Nota: Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

11l. OPINION DE APLICABILIDAD
E / :r"( 57‘%/ mead ﬁ £S5 (L [Q ZLD }QQ L S« aﬁ(‘(‘( o :\ i
7 . /

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto 20 de Octubre del 2023

Lic. Beésy Lopez Saavedra



INFORME DE OPINION SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA
. DATOS GENERALES
Apellidos y nombres del experto: Profesora Silvia Pinedo Rojas
Institucion donde labora - Institucion de Educacién superior pedagdgico Publico Tarapoto
Especialidad - Inicial
Instrumento de evaluacion : Los logros que produce la aplicacion de la plataforma web educativa
arbolabc.com en el aprendizaje significativo de los nifios de Cinco afios de la institucion educativa
inicial 168 — Tarapoto, Regién San Martin,2023.
Autor del instrumento  : Llanilu Pashanase Ishuiza y Gloria del Pilar Garcia Vasquez.
Il. ASPECTOS DE VALIDACION
MUY DEFICIENTE (1) DEFICIENTE (2) ACEPTABLE (3) BUENA (4) EXCELENTE (5)

o

__INDICADORES 11234

_ CRITERIOS

Los |tems estan redactados con lenguaje apropiado y Ilbre de J/

CLARIDAD ambigiiedades acorde con los sujetos muestrales.

Las instrucciones y los items del instrumento permiten ’
OBJETIVIDAD recoger la informacion objetiva sobre la variable en todas sus 4
dimensiones en indicadores conceptuales y operacionales.

El instrumento demuestra vigencia acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento  cientifico, tecnolégico, innovacién y legal /
inherente a la variable:

Los items del instrumento reflejan organicidad Iégica entre la
definicion operacional y conceptual respecto a la variable de 1/
manera que permiten hacer inferencias en funcion a las
hipétesis, problema y objetivos de la investigacion.

ORGANIZACION

Los items del instrumento son suficientes en cantidad y J

SUFICIENCIA calidad acorde con la variable, dimensiones e indicadores.

Los items del instrumento son coherentes con el tipo de )
INTENCIONALIDAD | investigacién y responden a los objetivos, hipétesis y variable /
de estudio.

La informacion que se recoja a través de los items del
CONSISTENCIA instrumento, permitira analizar, describir y explicar la realidad, /
motivo de la investigacion.

Los items del instrumento expresan relacion con los 7

COHERENCIA indicadores de cada dimension de la variable

La relacion entre la técnica y el instrumento propuestos
METODOLOGIA responden al propésito de la investigacion, desarrollo /
tecnoldgico e innovacién.

PERTINENCIA La redaccion de los items concuerda con la escala valorativa Y

(Nota Tener en cuenta que el instrumento es valido cuando se tiene un puntaje minimo de 41 “Excelente”; sin
embargo, un puntaje menor al anterior se considera al instrumento no valido ni aplicable)

IV. OPINION DE APLICABILIDAD
Bl i Bnsnds oli wevedigace sodiliia, sta didordbids

i Tada ﬂfww Ot ‘(/M/{Aytl—‘tb 4 r‘u,ud,.’,- A»;»’/\‘J(M(,'«M: VadinSa,
plicen W) M Lrate o dt Mwﬂzu :

PROMEDIO DE VALORACION:

Tarapoto 20 de octubre del 2023

Profesora Silvia Pinedo Rojas



Anexo N° 04:Base dedatos

DIMENSION 4

DIMENSION 4

DIMENSION 3

DIMENSION 3

DIMENSION 2

DIMENSION 2

DIMENSION 1

DIMENSION 1

tem 1| lkem 2| ltem 3| ltem 4| ltem 5 ltem 6 | kem 7 | [tem 8 [1fem 9 (ltem 10 1tem 11 | Item 12| Hem 13| tem 14 ltem 15| ltem 16 | ltem 17 | ltem 18 | lfem 19 (Item 20 | liem 21

2
1
1
1
1
2
2
2
3
2
1
1
2
3
3
3
2
2
2
2
1
1
1
2
2
2
2
2
3
3
3
2

ttem 1 ttem 2| item 3| tem 4| item 5| item & |item 7 |item 8 |item 9 | item 10 |item 11 |item 12| tem 13| item 14 item 15 item 16 |item 17 |item 18 |item 19 |item 20 | fem 21

4
4
5
5
5
4
b
4
4
5
4
4
4
5
4
5
b
4
5
5
5
5
5
5
5
b
b
5
4
5
5
5
5

SUJETO

(PRETEST)

Aumno 1

Aumno 2

Aumno 3

Aumno 4

Aumno 5

Aumno 6

Aumno 7

Aumno 8

Aumno 9

Aumno 10
Aumno 11

Aumno 12
Aumno 13
Aumno 14
Aumno 15
Aumno 16
Aumne 17
Aumno 18
Aumno 19
Aumno 20
Aumno 21

Aumno 22
Aumno 23
Aumno 24
Aumno 25
Aumno 26
Aumne 27
Aumno 28
Aumno 29
Aumno 30
Aumno 31

Aumno 32
Aumno 33

SUJETO
(POSTEST)

Aumno 1

Aumno 2

Aumno 3

Aumno 4

Aumno 5

Aumno 6

Aumno 7

Aumno 8

Aumno 9

Aumno 10
Aumno 11

Aumno 12
Aumno 13
Aumno 14
Aumno 15
Aumno 16
Aumne 17
Aumno 18
Aumno 19
Aumno 20
Aumno 21

Aumno 22
Aumno 23
Aumno 24
Aumno 25
Aumne 26
Aumne 27
Aumno 28
Aumno 29
Aumno 30
Aumno 31

Aumno 32
Aumno 33




Anexo N° (b: Autorizacion de la Institucion donde se Realiz6 el Estudio

\‘3’\ o Y S DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION
% i » Martin UGEL SAN MARTIN
o2 5% INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 168 - TARAPOTO

Jr. Tacna N° 486 — Barrio Huayco Tarapoto — C.M. 0602789

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”
CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL No. 168 DEL DISTRITO
DE TARAPOTO DE LA REGION Y PROVINCIA DE SAN MARTIN QUE SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, a peticion de las Srtas. GLORIA DEL PILAR GARCIA VASQUEZ Y LLANILU
PASHANASE ISHUIZA, estudiantes de la Escuela de Educaciéon Superior
Pedagégico Plblico de Tarapoto, del Programa de Estudios de Educacién Inicial,
me permite CERTIFICAR que los estudiantes han realiza la aplicacion de sus
trabajos de Investigacion pre profesionales realizados en la Institucion Educativa
en la seccion “Amorosos” 05 afios de manera satisfactoria demostrando en todo
momento eficiencia y responsabilidad.

Es todo en cuanto puedo informar en honor a la verdad. Se expide el documento a
fines que estime conveniente.

Tarapoto, 24 de agosto del 2023




Anexo N° (6: Sesiones de clases

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

NOMBRE: “ME GUSTA SERIAR”

PROPOSITO: HOY APRENDEREMOS A SERIAR POR SU FORMA, TAMANO,

COLOR

IV, APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA Y CAPACIDADES DESEMPE | CRITERIO
NO DE
EVALUACI
ON
RESUELVE PROBLEMAS DE -Realiza Ordeno
CANTIDAD. seriaciones | realizando
5 Traduce ggr }E:IST;;“(S) seriaciones
cantidades a expresiones | gbjetos. pottamanas,
. . numeéricas. ) Ejemplo: forma, color
MATEMATIC > Comunica | o manipuland
A su compresion sobre los : o  objetos
niimeros y las | SY Juego, (grande
operaciones. Oscar o
> Usa ordena medla{lo y
estrategias y | sus pequene: 9
procedimientos de | bloques viceversa)
estimacion y calculos. de madera
formando
cinco
torres  de
diferentes
tamanos.
Las
ordena
desde la
mas
pequefia
hasta la
mas
grande.
ESTANDAR Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun
DE sus caracteristicqs perceptuales; agrupar, ordenar.hasta el quinto lugar,
APRENDIZAJ | Seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de obj etos y pesos, agregar
EDELA y quitar hasta 5 el ementos, realizando representaciones con su cuerpo,
COMPETENC material concreto o dibujos. Expresa la cantldaq de hasta 10 objetos,
A usando, ) eitratngas como el conteo. Usa cu?’n‘t‘lﬁcadores: “muchos”

“pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que” “menos que”. Expresa




el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y el tiempo con
nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o
“mafiana”.
ENFOQUE
TRANSVERS VALOR EJEMPLO
AL
La alumna practicante,
Docentes y estudiantes
BUSQUEDA demuestran conductas
DE LA Excelencia y compromiso favorables en relacion a
EXELENCIA los habitos que debe
asumir para una vida mas
saludables.
EVIDENCIA | Ordena objetos desde el mas grande al mas pequeio o viceversa
(¢}
PRODUCTO
INSTRUMEN
TOS DE - Lista de cotejo.
EVALUACIO
N

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD

SEC.
DIDACTICA

PROC.
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

PROC. COG.
MATERIALES

HORA

INICIO

MOTIVACION

SABERES
PREVIOS

La docente practicante pide
a los nifios que se sienten en
sus  respectivos  asientos
haciendo un circulo y que
presten mucha atencion lo
que vamos a realizar, la
practicante saca su bolso
magico que sera lo que
tengo aqui, Y realiza la
siguiente pregunta ;Qué
habra en el bolso magico?
(Quieren descubrirlo?
(Como vamos a descubrir?
(Qué podemos hacer para
descubrirlo?, los  nifios
responden segun su propio
criterio, luego de haber
escuchado las respuestas de
los nifios, la practicante
invita a los nifios a sacar lo
que hay en el bolso magico
y se va pegando en la
pizarra.

Siluetas o dibujos
de secuencias
segun forma,
tamafio y color.

2:15-
3:15PM




DESARROLL
(0]

PROBLEMATIZACI
ON

PROPOSITO

(Qué observan nifios? ;De
qué colores son? ;Donde las
encontramos? ;Todos los
objetos o imagenes seran
iguales? ;Qué podemos
hacer con estos objetos o
cosas?

Proposito: HOY
APRENDEREMOS A
SERIAR POR SU FORMA,
TAMANO, COLOR

|

VIVENCIACION CON EL
CUERPO

La docente invita a los nifios
arealizar el siguiente juego.

REINA MANDA

La docente invita a los nifios
a ordenarse del mas grande
al mas pequefio, Luego la
maestra nuevamente dice la
reina manda que se ordenen
desde mas pequefio a mas
grande.

Al término del juego la
docente realiza  algunas
preguntas a los nifios:
(Como  jugamos?  ;Qué
hemos tenido en cuenta para
seriar? ; Todos los nifios son
del mismo tamafio? ;De qué
tamafio se pusieron? Se
genera un dialogo con la
intencion de reforzar las
ideas y de ir generando
nuevos aprendizajes por
parte del docente.

Plataforma
,educativa
Arbol ABC.

Patio de la IEI
N°168




GESTION _ Y
ACOMPANAMIEN
TO

MANIPULACION DE
MATERIAL CONCRETO

- Se desplazan los nifios,
para trabajar en grupos
teniendo en cuenta como
podemos seriar las cosas.
-Se realiza un juego
mostrando a treves de la
plataforma  virtual  arbol
ABC.com en el area de
matematica de como seriar
objetos de acuerdo a su
forma, tamafio y color, lo
cual manipulamos la
plataforma con algunos
nifios de cada grupo.

- La docente pide a los
nifios que se sienten en sus
respectivos  asientos para
manipular los materiales
que tenemos en aula.

- La docente en seguida
hace entrega de lo
materiales, la docente ira
observando el trabajo que
los niflos van realizando.

- Los nifios van colocando
los objetos segin sus
criterios (seriar)

- La docente pregunta ;De
qué forma podemos
ponerlos a los objetos
teniendo en cuenta el
tamafio? Los niflos van
trabajando y el docente va
acompaifiando sin
interrumpir el trabajo, pero
si motivando y evaluando
los avances de los nifios.
-Luego  responden las
siguientes preguntas:

-,Qué hicimos? ;Qué se
tiene en cuenta para seriar
los objetos? ;Todos son del

Objetos del salon
de clases.




CIERRE

mismo  tamafio?  ;Qué
tamafios conocieron? ;Solo
estos  objetos  podemos
seriar? ;Qué otros objetos
podemos seriar?

REPRESENTACION
GRAFICA
Luego la maestra hace
entrega de la ficha de
trabajo  del libro  del
ministerio de educacion la
pag 57 con la siguiente
consigna: COMPLETA Y
CONTINUA LA SERIE.

L

Juega, crea, resuelve
y aprende
o i

METACOGNICION

La maestra realiza las
siguientes preguntas: ;Qué
aprendimos el dia de hoy?
(Qué  hicimos?  ;Qué
utilizamos? ;Qué les ha
gustado mas de la
actividad? ;Qué les parecio
el juego que realizamos a
través de la plataforma
virtual arbol ABC.COM?
(Les fue facil realizar esta
actividad? ;por qué?

La docente propone a los
nifios y niflas que en casa
comenten con papa y mama
sobre lo que realizaron en el
jardin.

EVALUACION
La sesion se evaluara en una
lista de cotejo.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°2
NOMBRE:” ELABORAMOS MASA CASERA”.

PROPOSITO: Realizamos un experimento elaborando nuestra propia plastilina casera.

IV, APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO CRITERIO DE
CAPACIDADES EVALUACION
INDAGA MEDIANTE Hace preguntas que | hace preguntas a g
METODOS CIENTIFICOS expresan su | maestra que expreser
PARA CONSTRUIR curiosidad sobre los | curiosidad acerca dg
SUS CONOCIMIEN-TOS objetos, seres vivos, | como hacer la plastiling
hechos o fendmenos | casera.
ue acontecen en su
CIENCIA Y roblematiza i gmbiente; da a
TECNOLOGIA isxitél::;?;; para Dacer | . nocer lo que sabe y
= ’ las ideas que tiene
acerca de ellos.
isefia estrategias para Plan'tea ; Bosibles
hacer indagacion. explicaciones ylo
alternativas de
solucion frente a una
enera y registra datos preguntar i BUERCION
o informacion. problematica.
naliza datos e
informacion.
valuia y comunica el
proceso y resultado de
su indagacion.
Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace
isPll;éNN]]))?ZRA]?'E preguntas con base en su curiosidad, propone posibles respuestas, obtiene
DE LA informacion al observar, manipular y describir, compara aspectos del objeto o
COMPETENCIA fenomeno para comprobar la respuesta y expresa en forma oral o grafica lo que
hizo y aprendio.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALOR g
Los docentes promueven oportunidades para
Orientacion al bien Responsabilifiad que los estudiantes asuman responsabilidades

comun

diversas y los estudiantes los aprovechan
tomando en cuenta su propio bienestar y el de




[ la colectividad.

EVIDENCIA O Ficha de trabajo de los nifios
PRODUCTO

INSTRUMENTOS - Lista de cotejo.

DE

EVALUACION

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD

SEC. PROC. ESTRATEGIAS PROC. COG. | HORA
DIDACTICA PEDAGOGICOS MATERIALE
S
2:15-
Nos ubicamos en asamblea, junto 3:15PM
a los nifios y nifias, para recordar
las normas de cqnvivencia que Didlos
2
) vamos a cumplir durante el o
MOTIVACION desarrollo de la actividad.
La docente practicante les dice a
los niflos que escuchemos y
INICIO bailamos la siguiente cancion:
https://www.youtube.com/watch?
v=DvDU472iUNk
pregunta. Infiere
SABERES PREVIOS | (De qué trata la cancion? ;Qué
cosas pudieron observar?
Nifios y nifias les comento, ayer )
cuando jugaba con mi hijita con Fihitiiia
PROBLEMATIZACI | las plastilinas moldeando
ON diferentes figuras, observe algo
que me llamo la atencion, Sal
(quieren saber cual es?, niflos me
pregunte ;como podria hacer yo
mi propia plastilina casera? Colora
nte y/o
= temper
=3 a

Se pregunta a los niflos y nifias,
(Algunas veces hicieron plastilina
casera?, ;Como lo hicieron?,
¢{Quién los ayudo?

(Quieren aprender hacer plastilina




DESARROL
LO

PROPOSITO

GESTION Y
ACOMPANAMIENT
0

casera?

proposito: Realizamos un
experimento elaborando nuestra
propia plastilina casera.

Dialogamos sobre el experimento
que vamos a realizar para hacer
plastilina casera

» Observacion: La maestra,
les comenta que tiene una
sorpresa, los niflos y
nifias, con emocion
quieren saber cual es. A
continuacion, se muestra
la cajita magica, los nifios
atentos observan y
descubren lo que contiene
adentro, asi mismo la
abrimos y les enseflamos a
los niflos y nifias, la cual
mencionan y describen los
materiales que  iran
sacando uno por uno y van
palpando.

» Formulacion de hipotesis:

Preguntamos a los nifios y
nifias que observan:
(Qué pasara si mezclo la
harina con la sal?, ;Si
agrego el aceite, cambiara
de color? etc.

» Experimentacion:
Antes de realizar nuestro
trabajo con los nifios los
mostramos un pequeifio
video en el area de ciencia
y tecnologia a traves de la
proforma  virtual arbol
ABC.com donde los nifios
prestaran mucha atencion
para luego mostrarlos los

Platafor
ma
educati
va

Arbol
ABC.

Aceite




CIERRE

materiales y texto
instructivo, donde esta
descrito el proceso que se
va a realizar en el
experimento, para ello se
necesitara la ayuda de los
nifios y nifias teniendo en
cuenta los pasos a seguir y
con las respectivas
indicaciones.

» Los niflos se agrupan en 4
grupos de 6 integrantes
para realizar sus plastilina
casera.

» Verbalizacion: Los nifios y
nifias comentan lo que
hicieron 'y como se
sintieron al hacer el
experimento, asi mismo
resolvemos las inquietudes
planteadas anteriormente,
llegando a nuestras propias
conclusiones. Registro de
la informacion obtenida:

METACOGNICION

La maestra realiza las siguientes
preguntas: ;Qué aprendimos el
dia de hoy? ;Qué les ha gustado
mas de la actividad? ;qué les
parecio el video mostrado en la
plataforma virtual arbol ABC.com
para realizar nuestra plastilina
cacera? (Sera importante lo que
aprendimos? ;Por qué?

(Les fue facil realizar esta
actividad? ;por qué?

EVALUACION
La sesion se evaluara en una lista
de cotejo.

Vinagr
e

Agua

Cajita
sorpres
a

Texto
instruct
ivo




111 PROPOSITOS DEL APRENDIZAJE N 3
Experiencia De ORGANIZAMOS Y UTILIZAMOS LA BIBLIOTECA
Aprendizaje
Actividad De Leemos un cuento
Aprendizaje “El leén y el ratén”

Propésito de la
experiencia de

Que los estudiantes usen la biblioteca del aula para disfrutar, informarse, seguir instrucciones, saber mas sobre algo, entre
otros; pues la biblioteca es un espacio en el que los nifios y las nifias puedan interactuar con diversos materiales de lectura.

aprendizaje
AREA COMPETENCIA/CAPACIDAD ESTANDAR DESEMPENOS CRITERIOS
DE
EVALUACION
LEE DIVERSOS TIPOS DE | Lee diversos tipos de textos que tratan | » Dice de qué tratara, | Lee y
temas reales o imaginarios que le son | como continuara o | comprende
TEXTOS EN SU LENGUA cotidianos, en los que predominan palabras | como terminara el | algunas
Comunicacion MATERNA conocidas y que se acompafian con | texto a partir de | caracteristicas
ilustraciones.  Construye  hipotesis o | algunos indicios, | de los personajes
-Obtiene informacion del texto predicciones  sobre la  informacion | como el titulo, las |y objetos,
escrito. contenida en los textos y demuestra | ilustraciones, observados  en
comprension de las ilustraciones y de | palabras, expresiones | ilustraciones.

-Infiere o interpreta informacion
del texto escrito.

-Reflexiona y evalua la forma, el
contendido y contexto del texto
escrito.

algunos simbolos escritos que transmiten
informacion. Expresa sus gustos y
preferencias en relacion a los textos leidos
a partir de su propia experiencia. Utiliza
algunas convenciones basicas de los textos
escritos.

o sucesos
significativos, que
observa o escucha
antes y durante la
lectura que realiza
(por si mismo o a
través de un adulto).

ENFOQUES TRANSVERSALES

ORIENTACION AL BIEN COMUN




VALOR: RESPONSABILIDAD

EVIDENCIA * Expresa lo que le gusto de la lectura mediante su dibujo.
IV. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:
SECUENCIA PROCESOS RECURSOS
DIDACTICA PEDAGOGICOS ESTRATEGIAS Y/O TIEM
MATERIALES PO
Invito a los nifios a asamblea, sentados en sus respectivos asientos les indico lo 60 min
siguiente:
Cancion
Muy bien nifios y nifias ahora todos vamos a presar atencion para escuchar la
Motivacion siguiente cancion:
PON UN LIBRO EN TU VIDA
INICIO
https://www.youtube.com/watch?v=buqcD7WD2y8
Saberes Previos
Problematizacién | A continuacion, los nifios responden la adivinanza.
Propésito Preguntamos: ;De qué trato la cancion? ;Ustedes leen libros en casa? ;tienen
algun cuento favorito?
JPor qué sera importante leer?













































































































