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Presentacion

Honorables miembros del jurado, se pone a vuestra consideracion la investigacion:
Juegos Tradicionales y su Influencia en la Socializacion en los Nifios de 5 Afios de la
Institucion Educativa 168, Tarapoto, San Martin 2023, el propdsito primordial fue:
Deteminar la mejora porcentual de los juegos tradicionales en la socializacion de los nifios
de 5 afos.

La razon principal de ese trabajo ha sido el hecho de observar que los nifios presentan
deficiencias en el proceso de socializacion y siempre hemos creido que el nifio potencializa
sus conocimientos y demas areas del aprendizaje a través de la accitesl@dizala razon
por la cual se eligio el presente tema.

Los juegos tradicionales revisteina vital importancia para los nifios de 05 afios
porque les permite compartir, respetar turnos y trabajar en equipo, los juegos como la Rayuela,
la cuerday las rondas permiten a los pequefios que se conozcan mas entre si y formen nuevas
amistades generandasniveles de su confianza y habilidades sociales.

Como se sabe en Tarapoto estos juegos tradicionales son un vehiculo para que los
nifios interactlen en forma espontanea y divertida, al jugar juntos se comunican, resuelven
problemas y manifiestan sus emociones, estas actividades ayudan a fomentar m@lores c
respeto y empatia que son fundamentales en la convivencia de la escuela y comunidad.

Del mismo modo, el juego al aire libre contribuye al desarrollo fisico y mental,
acciones de canto, correr y cantar les brinda energia y alegria, haciendo el aprendizaje sea una
actividad dindmica, promover estos juegos es muy importante para potendalizar
socializacion y el bienestar infantil en su entorno escolar, familiar o comunitario.

Seespera contacon su justa aprobacion, dada la valia de este aporte dentro de la

educacion infantil
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Resumen

La investigacion titulada: Juegos tradicionalesiynpacto socializad@aninfantes d€5 afios

de lalEl 168, Tarapoto, San Martin 2028vo por intencion primordial determinar el impacto

del efecto ludico tradiciona@n la socializacion de los nifios de 5 afios. El trabajo fue realizado

por la imperiosa necesidad de que después de mas de dos afios de confinamiento como
consecuencia de la pandemia, los estudiantes es posible que impedido habilidades para poder
interrelaconarse con sus pares e iniciar un adecuado proceso de socializdoisn.

resultados indican quaeviamente a ejecutarkepropuesta de jueg clasicosendiscentes
encontrado en el nivel medio al totaliza.8puntos en el pre test dBEy el 21.5 puntos del

grupo control; después de aplicarse la propuesta hubo una mejora sustantiva en el post test del
grupo experimental a obtener el 35.5 puntos frente a 22.0 del post 8§ @gistiendo una

mejora sustancial en pro de la prueba post diagndii@.4%En el proceso de contraste

del supuesto principal entl@ prueba diagnosticdel GE conla pre diagnosticdel GC, no

hay significancia;en cambio al comparar las pruebas post diagndésticas de dichos sgupos
obtuvo tc = 7.594 con p 5.0051E10 para 19 grados de libertad, lo que resulta evidente que

hay significanciaaceptandoskla

Palabras claveSocializacion, juego, aprendizaje, tradicidon e interaccion.
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Abstract

The research entitled: Traditional games and their influence on socialization in 5 year old
children of IE168, Tarapoto, San Martin 2028d the primary intention of determining the
impact of traditional games on the socialization of 5 year old children. The work was carried
out because of the imperative need that after more than two years of confinement as a
consequence of the pandentle students may have impaired skills to be able to interrelate
with their peers and initiate an adequate socialization protieesesults indicate that before

the application of the proposal of traditional games in the students found in the medium level
by totaling 23.8 points in the ptest of the experimental group and 21.5 points of the control
group; after applying the proposal there was a substantial improvement in thespo$the
experimental group to obtain 35.5 points against 22.0 of teetpst of the control group;
existing an efficacy in favor of the pesist of 24.4%In the contrastation of the general
hypothesis in the contrastation of the pretest of the EG with the pretest of the CG, there is no
statistical significance; but whemmtrasting the posttest of the EG with the posttest of the
CG, tc = 7.594 with p = 5.0051H) for 19 degrees of freedom was obtained, which is evident
that there is statistical significance and therefore the alternative hypothesis is accepted.

Key words:Socialization, play, learning, tradition and interaction.
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Introduccion

Situacién Problematica

Sanchez (2020)las tradiciones son un conjunto de conocimientos se transmiten a
través de las generaciones y que lo constituyen las diversas expresiones culturales tanto en
adultos como nifios menores como es el caso de los infantes los juegos también se transmiten
de wa generacién a otra, desde luego que sufren algunas variantes de la esencia permanece,
estos juegos revisten importancia no solamente social sino también psicolégica y de
conocimientos y que constituyen una herramienta fundamental para el desarrollo un
biopsicosociales y cognitivo de los infantes.

Arzola, (2018) haciendo u parafraseo indica que el avance tecnoldgico, han generado
nuevas formas de jugar y ello atenta en forma directa contra estos juegos que han permanecido
través de las generaciones, por lo general en estos Ultimos juegos tienen en permanecer al
infante en el sedentarismo. Cuando se utilizan medios tecnoldgicos a través de las laptops,
celulares u otros medios que podrian aparecer mas adelante y que no pueden reemplazar a la
actividad socializadora que los juegos tradicionales tienen; en lasdredes se observa una
mayor interactividad social, se desarrollen cualidades como son el desarrollo psicomotor,
descargas de tensiones, una socializacion mas abierta, directa y vivida.

Dominguez y Vera (2019pbs juegos tradicionales, tienen un potencial social muy
interesante porque le permite interactuar en forma presencial con sus comparfieros, no
interesante de este tipo de juegos es que ellas adicionan algunas reglas o variantes ludicas,
esta interaccion sl a permitir disminuir la posible violencia entre nifios que podria darse
en una entidad educativa, a través de estos juegos aprenden a respetar espacios, a respetar
normas, a convivir entre pares, a generar un mejor clima escolar y en el aula. Hdersega
sefiala que los comportamientos en el aula también ha sido una constante de los docentes a
través de la historia, pero estos juegos tradicionales permiten reproducir escenarios del pasado,
identificarse con ellos y a partir de ahi también iniciaplastruccion de su identidad personal
y social.

Yubero (2015) indica que la socializacion, es un proceso que tiene una serie de
secuencias muchas veces complicadas aparece en la practica al momento de nacer y se van
desarrollando y acompanan al hombre hasta su final, en primera instancia interactuar en el
hogar inciandose desde luego con la relacion madiido, se amplia hacia el escenario

familiar y mas adelante lo en la escuela para dos posteriores ocasiones se observan contexto
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social, para un buen desarrollo social infantil se requiere que haya una relacion muy afectiva
del nifio con la familia, la escuela y el contexdoteriormente se expresa que es muy
importantelos juego tradicionaspara el desarrollo social de los infantes, si bien es cierto el
juego tradicional no es el unico que contribuye al desarrollo de interaccidén social en el nifio,
es uno de los mas importantes por cuanto no solamente es una actividad divertida para el

infante, sino que le permite establecer unrpeeeneracional ludica.

Formulacion del Problema

En cuanto el problema general se tigian qué grado porcentual los actos ludicos
ancestrales mejoran contribuyen a la mejora del aspecto sondigiantes de 05 afios en la
IEI 168, Tarapoto, 2023Tambiénse han formulado problemas especificos que se han
enunciado de la siguiente maneg&Zual es el grado de mejora porcentual de los juegos
ancestrales en la integracion social de los menores de 05 afios en la IEI 168, Tarapoto, 2023?
¢, Cual es el grado de mejora porcentual de los juegos ancestraleseptdaioren menores
de 05 afios en la IEB8, Tarapoto, 2023Cudl es el grado de mejora porcentual de los juegos
ancestrales en la comunicacion en menores de 05 afios en la IEI 168, Tarapoto, 20237

Justificacion

Teodrica
Naupas et al. (2014%onsideran que esta justificacion va unida a criterios de inquietos
por parte del investigador con la intencidén de conocer las localizaciones tedricas del problema
en estudio; tambi®n se considera como | a acc
en el conocimiento; también se considera dentro de esto la reflexion que puede ocasionar en
los circulos académicpsnediante sta investigacion pretende generar un esbozo teérico
acerca de los conocimientos actuales que se dan en funcién de los jadigontles y el

desarrollo social en los infantes.

Practica

Bernal (2010) sostiene que en este aspecto de la investigacion genera aportes que
contribuyen a la solucién de algun problema en forma préactica, cuando se aisla a resolver
algun problema que esta afectando a un determinado conglomerado social, al menos

contribuye sugiendo algunas acciones para esa mejora. La presente investigacion aporta en
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ese sentido brindan informacion util, valedera y actualizada acerca del nivel de desarrollo
social de los infantes para que los estamentos: docentes, administrativos y padres de familia

asuman acciones que permitan mejorar este desarrollo social.

Metodoldgica

Alvarez (2020) desde este angulo, la intencion optima es la proposicion de alguna
metodologia nueva para obtener conocimientos novedosos validados y con la confiabilidad
del caso, el aporte de ese trabajo académico ha radicado en la elaboracion de la estructuracion
tedrica acerca de los jueg@mcestraley el desarrollo social en los infantes @& afos,
ademas la elaboracion de una propuesta metodolégica para mejorar dicho desarrollo y la guia
para determinar los niveles de desarrollo social en los inféigscombinacion de enfoques
asegura la validez, confiabilidad y relevancia de los resultados, permitiendo generar aportes

tedricos y practicos al campo de desarrollo infantil y socializacidfinea)

Objetivos de la Investigacion

Esta investigacion tiene por objetivo geneZalntificarel grado de impacto porcentual de

los juegos ancestrales la socializacion de infantes de 05 afios en la IEI 168 de Tarapoto,
San Martin, 2028 comoespecificos: Identificagl grado de impacto porcentual de los juegos
ancestrales en la integracion social de los infantes de 05 afios en la IElI 168 de Tarapoto, San
Martin, 2023 Identificar el grado de impacto porcentual de los juegos ancestrales en la
aceptacion de los infantes de 05 afios en la IEI 168 de Tarapoto, San Martinp@0aBimo
Identificar el grado de impacto porcentual de los juegos ancestrales en la comunicacion de los

infantes de 05 afos en la IEI 168 de Tarapoto, San Martin, 2023

Delimitaciones yLimitaciones de ld nvestigacion

En cuanto a las delimitaciones, se han considerado 3: En la delimitacion espacial se
considera como zona de jurisdicciordedtrito de Tarapoty lugares similares proximos a la
ciudad de Tarapoto. En la delimitacion temporal y en lo referente a la duracion de la presente
investigacién, est&durado aproximadamente nueve meses calendario; la informacion
contenida en la presente tendra una validez aproximada de hasta tresaafifismacion
obtenida en esta investigacion sera valida durante un periodo estimados de tres afios, lo que

implica que los resultados reflejaran las condiciones actuales, aunque se reconoce que los
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cambios sociales, culturales o educativos podran infimita aplicabilidad futura de los

hallazgos.

En cuanto a las limitaciones para la ejecucion de esta investigacion tenemos que el
tamafo de la muestra no se ha hecho en forma aleatoria por cuanto los grupos ya estaban
conformados; por otro lado, se tuvo dificultades a fuentes de informacion que urenen
mayor medicion bibliométrica, por cuanto acceder a estas fuentes requiere un costo econémico
considerable; ademas también tenemos otra limitante como es el caso de la falta de experiencia
para realizar trabajos académicos de esta naturaleza, nosestéiriendo en forma concreta

a la inexperiencia en investigacion.
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Capitulo |
Marco Tedrico

Antecedentes
Internacionales

Simbafa (2022)Jniversidad Politécnica Salesiana, tuvo como intenciéon fundamental
identificar el impacto del juego libre y el proceso de socializacion de los infantes afios en el
Ecuador, considera como aportes que el juego libre la actividad motivadora mas importante y
gue contribuye de manera sustancial a la socializa de los infantes; el impacto en el proceso de
socializacion es que se consigue una mejor interaccion entre nifios con correspondiente
expresion de ideas, emociones y experiencias; mejorar el procesoattapltiesocial en los
infantes puede hacerse en forma mas agradable haciendo uso de las actividades ludicas en
forma general; afirma que el juego brinda los recursos idoneos para socializarse tanto en los
grados desocializacion primaria y secundaria; consideran también que los docentes deben
tener presente l@as actos ludicopara el desarrollo social por cuanto los nifios disfrutan y
aprende en forma simultanea.

Landaez (2022de la Universidad de Loja, en: Desarrollo del proceso de socializacion
escolar en nifios de inicial Il en tiempos de pandemialasedcomo intencidn principal fue
hacer un andlisis de los procesos de socializacidnesitss durante el tiempo de emergencia
pandémica, el trabajo se realiz6 usando dos guias de observacion: una presencial y la otra
virtual. El trabajo se ha realizado con la participacién de una docente y dos psicélogas que
emite una opinion valedera sobre estpartante proceso en los infag. Sobre la definiciéon
del proceso de socializaciéon, la docente afirma que no obstante existir dificultades en la
modalidad virtual para la socializacion, se debe utilizar programas alternos que permitan la
interaccidon entre infantes; para las psicolodgasuna dice que es importante este proceso
porque los nifios traen consigo una serie de dificultades como el temor, ansiedad, acumulacion
de emociones negativas y que se en este proceso donde los nifios realizan estos conflictos; al
preguntarse sobre la iopn de los efectos de la pandemia en la socializacion, la docente
afirma que estéue afectado por la presencia de este fenbmeno pandémico; para la psicéloga
se expresa que uno de los problemas que no se ha podido controlar durante esta época es el
seguimiento de la inteligencia emocional, estd seguramente se dice aplicar por la falta de
interaccion infantil.

Constante (2022Universidad de Extremadura en Espafia, en esta investigacion se

trata elcrecimientosocic-afectivo en los nifios deSafios de la indicada ciudad ecuatoriana,
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la metodologia empleada fue la cualitativa y en forma localizada se ha realizado el analisis
documental, el nifio que ha permitido hacer un estudio del curriculum de inicial; en la sus
conclusiones indica que el desarrollo seafiectivo es el eje troncaletdesarrollo en los

infantes que van a permitir la adquisicion cognitiva, habilidades para interactuar, adaptarse
para la interaccion; expresa también que los ejes de la investigacion direccion la praxis

pedagogica de los docentes en cada una de lagifelssastema educativo de inicial.

Nacionales

Cordova (2021)de la Universidad Toribio Rodriguez, en Juegos tradicionales y su
influencia en Igsicanotricidad gruespreescolade la IE 220, GuadalupeCamporredondo,
tuvieron como intencién principal, identificar el impacto de los juegos tradicionales en los
movimientos gruesos, fue de corte pre experimental se trabajé en una muestra de 14 infantes,
usando unauia de observacion, con un muestreo no probabilistico; en los resultados se
observa que en la prueba diagnostico el 78.6% estuvo en la jerarquia d@oinen sus
conclusiones expresa gpeevia ala aplicacion de los juega@ncestralegn un 71.4% los
infantesestuvieron en la jerarquiigicial y el 35.7% en la fase procesual, de la misma manera
en mayoria absolutstuvieron en el componente al ritmo por el 78.6%,el mismo porcentaje
sucedi6é dos el componente de equilibRosterior a la intervencion pedagdgica se registré
=-23.56 con p = 0.000

Garcia 'y Moreno (2017Wniversidad Nacional de Trujillo efectode la biodanza en
la socializaciéninfantil en04 afios de la I.E. 1564Radiantes Capullit@sTrujillo-2015, se
propusierorpotencializata socializacion usando la biodanza en una muesirdatdil de04
anosde enfoqueuantitativg de disefi@uasi experimental, los grupos experimental yrobnt
estuvieronlo compusieror26 nifios,los resultados en la socializacion expresan que en la
alternativa nunca, el pre test alcanz6 a 14.0%, en el post test obtuvo 0.32%; en la alternativa
a veces en pre test registré en 34.89%, el post test alcanz6 a 22.81%, existiendo una diferencia
del264% f avor del test y en | a alternativa HAsi
el pre test alcanzo a 65.62% por lo que se observa una diferencia de 59.87% a favor del post
test; en la prueba correspondiente en la contrastacion se ha registradd®@ con p = 0.000,
ello indica que la via danza surtido el efecto esperado ni el proceso socializador infantil. Como
conclusiones, manifiesta que en la prueba diagnodstica entre test y post test de GC y GE
obtuvieron un nivel bajo, en cambio en la fraele salida (post test), el grupo control en un
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77% obtuvo el nivel bajo y el 88restante tuvo la categoria alta, en cambio erelGE5%
alcanzo alto nivel y el 35% registré el nivel de proceso

De la cruz (2021)a intenciénfue establecer los efectos que causan los juegos
ancestraleen el aprendizaje en matemética en infantes de 1° y 2° de primaria, el paradigma
cuantitativo, el disefio pre experimental, se trabajo en una muestra de los estudiantes usando
un muestreo no probabilistico; los resultados de la socializacién en mateeragtare test
se observa que en el nivel bajo no hay estudiante alguno, en término medio existe el 81.8% y
el 18.2%, alcanzaron la categoria a#a la prueba de salig@st diagdsticael 100% de los
infantes alcanzado la categoria alta; en la cultura matematica en la prueba de diagnostico (pre
test) el 63.6% registré el nivel regular y el 36.4% alcanzé la categoria alta; en la prueba de
salida el 100% obtuvo la categoria alta; resokadimilares se produce en el trabajo
colaborativo en el proceso de contraste de hipotesis se ha obtenido a nivel de variables p =
0.000.

Regionaled/ocales

Castillo (2022) UNSM: la intencidn principal radic6 en el desarrollo planificado de la
convivencia para deducir la agresividad en el aula en estudiantes del 2° de primaria en la zona
antes indicada; en disefio fue cuasi experimgataluestra de 6menores;un grupofue 32
y el otro33 menoreslos resultados expresan que en la agresion fisica el plan de convivencia
en un 100% en el pre test registrd un alto nivel, el post test registré el 100% en el nivel bajo;
en la agresividad verbal en 100% del pre test registralto nivel y el post test alcanzoé el
100% en el nivel; en cuanto a la violencia psicolégica también se observa que en la prueba
diagnéstica alcanzé 5% el nivel alto y el post test en la 27% registro el nivel bajo y un 3% el
nivel regular; a nivel de laariable de la agresividad en 100% en la prueba diagnosticar casa
el nivel alto en tanto que el post test correspondiente el 100% registrado la categoria de nivel

bajo.
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Bases Tedricas &nfoque Cientifico
JuegosTradicionales

Definicién de Juego

(Lachi, 2015, como se cité édalvador 2018)afirma que la accion ladica que los
nifios realizan con placer y por propia voluntad es la columna vertebral de todas las acciones
gue realice un infante, éstas pueden ser en el plano mental, fisico, afectivo o socio emocional,
le permite entender mejol @ntexto y que le va a permitir el desarrollo fisico e intelectual
para prepararlo para actividades de majos juegos tradicionales no deben ser vistos
Gnicamente como una forma de entretenimiento, sino como un componente esencial del
proceso de sodiaacion y aprendizaje de los nifios. A través de estas actividades, los infantes
no solo aprenden sobre el mundo que los rodea, sino que también adquieren las herramientas

necesarias para interactuar de manera efectiva y positiva en lo sociedad.

Caracteristicas deJuego

Cercado (2018) considera como particularidades del jued@ libertad de
participacion no hay necesidad de obtener un ganador un perdedor dependiendo del tipo de
juegq la libertad creativa e imaginativia el desarrollo de la accién ludica permite la
modificacion de los escenarios ludicos y con ello se incrementa el nivel de imaginacién y
creatividad al ponerle una accién propia individual o colecsv@ncuentra al margen de la
exclusiébnunasde las grandes ventajas de la accion ludica es que no existen en la mayoria de
los casos exclusiones ni preferencias o difereraméi® los infantegjue van a iniciar una
accion ludicaesta desvinculado de la violencin la esencia del juego significa satisfaccion
y participacion de los infantes estan desarrollada la accion ludica, por lo tanto, no es la

intencién alterar o agredir a alguien.

Tipos deJuegos

Raffino (2019) clasifica a los juegos comBl espacio donde se ejecuta el juego
elinterior o de exterior, en el primero se realiza en un ambiente cerrado y el segundo se desliza
al aire libre sean parquees, plazas carafolPor el papel de desempeiio del addiede este
purto pueden serlibre, en donde el nifio desempefia su accion ludica sin intervencion de
ninguna persona mayor; dirigido es cuando el asunto interviene con un caracter de supervision
con la de mayor dinamismo; y presenciado es cuando el nifio realiza con plena libestad, per

cuenta con la presencia de un observador.
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Individual, es cuando el nifio juega en forma solitaria; es paralelo cuando el nifio juega
con algun objeto, pero en forma aislada de sus compafieros, aunque ellos puedan estar
presentes y de pareja 0 grupos, y en este tipo de juegos e interpretacion entiéarsda en
pareja erforma grupal por la actividad del nifi@s sensoriglcuando existe la participacion
de todos los sentidal notor es cuando el juego requiere de la puesta en practica de las
extremidades sean superiores e inferiores u otras partes del, coempaulativoescuando el
nifio ejerce manipulacion sobre los objetos con los cuales pueda, pone presion o movimiento
como es el caso de presionar una pelota, jugar con ella dandole patadas.

De imitacion es cuando el nifio repite una serie de acciones que mandan un modelo,
estos pueden ser de movimiento o no de invitacion a través de los sonidos como encantada o
recitar un poema, etcSimbolico ege juego, permite poner en juego la capacidad de
imaginacion, e interpretacion de este juego lo hace en su mundo intelectual, por lo tanto, es
como sin forma paralela al mundo real estableciera aspectos ladicos en su imaginacion,
también puede consideransea combinacion de lo material y lo imaginapor lo tanto, es
capaz de crear situaciones fantasiosas o ficticias, en este tipo de juego los objetos tienen vida

€S un proceso imaginativo, esto permite que el infante sea muy creativo.

Los JuegosTradicionales

De la cruz (2021)define a los juegos tradicionales como: Las actividades propias de
un pais o una region como por lo general se ejecutan sin que hay intervencién de recursos
tecnolégicos, en la mayoria de los casos usa su propio organismo o de recursos que se obtienen
con facilidad de su entorno natural, que puede ser ramas, piedras, etc. estos juegos promueven
el conocimiento de las raices culturales de su contexto y en la repeticion de algunas variantes
de juegos que se han realizado por los infantes de las generasitgrezesPor tanto, no
solo cumplen una funcion recreativa, también tienen un importante componente educativo y

cultural. A través de ellos, los ninos se acercan a sus raices culturales de su comunidad.

Caracteristicas de loguegosTradicionales

Jiménez y Lavado (2016xpresan como caracteristicgshan practicado a través de
la historia en los nifiosle acuerdo comada época de generacion en generadg®rhan
modificado algunas partes del juego a través del transcurrir el tiempo, en mas de una ocasion
han cambiado solamente nombyr ivorecen la psicomotricidad infantdlemuestran alto

grado de sensibilidad e identificacion regiopasta vinculado a las costumbres de cada zona
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o lugar donde prmite vivenciar practicas ancestrales requieren de medios tecnoldgicos
relacionan la accién ludica con las otras costumbres de la zona q esgésujetos a reglas
conocidasy faciles de cumplirse ejecutan en cualquier lugar y momentosesponden al

momento ludico infantil.

Estrategiasdel JuegoTradicional

Jiménez y Lavado (2016uando el juego es dirigido por la docente en la que hay un
proposito educativo se deben considdia@representacignConsiste en presentar el hombre
delcuantoal nifig la aganizaciénseconstituye en los equipos y ubicacion donde se realizara
la accion ludica, se explica el procedimiento y las reglas si es que gxiat@ecucion
consiste en la fase de desarrollo Iudico tradicional ya explicado, la funcion de la docente es
monitorear para que todos los nifios participen a nivel individual o por egtep@sndo en
cuenta la ealuaciénenesta etapa, el nifio expresa su parecer sobre el juego realizado y debe
explicar las emociones que has sentido a tomar parfeet,asi como la opidin sobre el

juego.

Importancia de losJuegosTradicionales

(Lachi, 2015, como se citdé édalvador 2018)sobre el particulaconsidera:Que
permite sensaciones placentemmtribuye a una buena sajumyuda al fortalecimiento del
desarrollo del lenguaje a través de las acciones de: hablar, escuchar, codificar, decodificar
permite el desarrollo de sus habilidades socjatmsribuye al desarrollo de la imaginacién y
creacion individual y colectivajue ontribuye al desarrollo de nuevos aprendizgesmite
la identificacion con su propia cultuyaayuda a profundizar los conocimientos de los juegos

ancestrales.

PrincipalesJuegosTradicionales de laRegion

Gallinita Ciega

Pedimos voluntario, para que sea alguien la gallinita y tendran que taparse los 0jos,
con una prenda y daremos vuelta en su mismo &fiantamos la cancién de la gallinita
gallinita ciega, que has hecho perder y ella nos dira una aguja y unydledpteguntamos
¢cuantas vueltas quierek@ gallinita nos dice 10, entonces le damos vueltas y ahora

enaiéntranosLa gallina nos empieza a buscalgunos nifios le topan a la gallinita o otros
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hacen bulla, para que la gallileagarre a los nifios, el nifio que fue agarrado primero a el le

tocara hacer el papel de la gallinita ciega.

Salta Soga

Se juega con 3 0 mas jugadores, hacemos, piedra, papel y tijera para vercuién
hacer la primera, segunda y tercera en jugasegunda y la tercera deberan mover la soga,
una a cada extremo, mientras la primera va a empezar acaitamos una cancion: Rosita,
rosita, la chapocita, péinate, vistete, date una vueltita y salidayprimera jugadora no pisa
la soga, pasa a la siguiente cancion, pero si ella pisa la soga, pierde y juega la segunda
participante y asi sucesivamermntda jugadora qudlegue a completar el juego ella es la

ganadora

Congelado

Se juega con 2 a mas jugadones;a empezar el juego cantamogagbatito rojo, el
que queda alltimo, tendra que contar hasta 10 y nos delbapar, los demas nifioendran
que correr para que no los toeun jugador fue topado, tendré que estar congelado, no tiene
gue moverseel jugador que nesté congelade puede tocar a su compafiero que esta congelo
y debera decir descongeladecién cuando le descongela ahi recién se podra mover, pero si
todos los nifioestancongeladosel primero que fue congelado a el le tocara topar y hacemos

el mismo procedimiento.

Canicas

Para jugar las canicas debemos hacer un hoyo en el suelo, realizamos una linea a unos
cinco metras del hoyo. Para ver quien empieza primero, hacemos, piedra, papel y tejera.
Realizamos una linea es donde los jugadores lazaran sus canicas en direccion al hoyo, el
primero lanzasus canicasde ahi el segundo y el tercero, el quien insertar al hoyo, tiene que
golpearsus canicade los jugadores, si el primer jugador lo tasacanicasle los jugadores,
se gana sus canicas, si el primer jugador no tocaaldsas, dara pase al otro jugaasi

sucesivamente.

Kiwi
En el suelo realizamos un cuadrado, en cada esquina también y en medio hacemos un

circulo donde iran las latas formadas como una pirarRal& este juego secesita 2 mas
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jugadores, realizamos, yanquenpo, para ver quaaaempezar primerecealizamos una linea

para lanzar la pelota, en este juego tienen que lanzar todos, si el primero derriba las latas,
deberan correr y su contrincante deberé perseguir con la pelota y si le llega a tocar con la
pelota al otro equipo, ellos pierdengiequipollegaa colocar las latas ezl cuadroque les

correspondganan.

Matagente

Para este juego se necesita 3 0 mas jugadores, para vesepdignmerg hacemos
yanquenpoDos personas se colocan en ambos lados, para lanzar |la gel@mos matar a
todos los participantes, todos los participante se colocan en el ynsdijpezamos a matarles
con la pelotasi un jugadotlega a tocar la pelota mueyese sienta, si alguieagarra la pelota
y no cae de su mano tiene 100 vida y si le mato a un no de su equipo, con esa vida que tiene
puede hacer ingresar a su compafipeoo si le llega a matartado su equipo, ahora ellos se

encargara de matar a su contrincante.

Pase el Rey

Para jugar el pase rey se necesita 6 0 mas jugadores, elegimos 2 representantes quienes
van aencabezar la filaa los representantggndrasu nombreya sea de fruta, pais o de
animales & agarran de las manos para que los demas puedan pasar por el puente, cantamos
la cancién: pase el rey, que acaba de pasa, del hijo del sol, sea de Rjegpatamos: ¢A
donde quieres ir a la pifia orteanzana® jugador elige a dénde quiere ir y se coloca atras de
la fruta, y sucesivamente los demas jugadores se colocan de tras de las frutas que han elegido
empezamos a jalar para ver cual de los eqiiigmen mas fuerza, el quien pasa de la linea,
pierde.

Nifita.

En el suelo, dibujamos en forma de una njijitasea con carbon o tjasilizando las
figuras geomeétricase puede jugar sola o mas jugadores, utilizamos una teja 0 una bolsa con
arena, para lanzapara ver quien va a hacer la primera jugadora, para eso debemos hacer
chanquepo, la jugadora namero uno tienelgoearsu tejaen elprimer cuadro, si entra en
cuadro, salta con un solo pies, pero si no entra dentro del cuadro, pierde y da pase a la segunda
jugadora yasisucesivamente se ira jugando, el que llegue hasta eldara de ahi pasa al
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segundo juegadonde la ganadora lanza su teja de espalda y donde cae la teja marca con una

X y la demas jugadonao podra pisar, porque pierde.

Dimensiones de loduegosTradicionales
Planificacion

Ministerio de Educacion (201®s la fase por el cual se toman todas las previsiones
del conjunto de secuencias que se van a desarrollar una sesién de aprendizaje con la intencion
de que el estudiante internalice de mejor manera sus aprendizajes, estas sesiones deben estar
secuenciadasn orden cronologico, debe tomarse en cuenta el grado de estudio, el contenido
tematico y los criterios de evaluacjdaniendo en cuenta en loglicadoresle la éaboracion
de objetivos considerar actividades en secuenchager relacion de los juegos tradicionales
mas importanteg consideraion delos materialesla implementacioren esta fase consiste
gue debemosonsiderar los recursos materiales, tecnologmas van a contribuir @an mejor
desarrollo del aprendizaje de los estudigntssndicadoresdeben sleccionar los materiales
gue se van a usar en las sesiones de aprengizigficar el uso de los materiales en las
secuencias

La gecucionen esta fase, se desarrolla cadsa de las sesiones de aprendizaje
programadas a lo largo de la intervencion pedagogica para mejorar la socializacion de los
infantes, se ejecutan las sesiones de aprendizaje planificadas en orden cronoldgico y de
contenidoslos ndicadoresconsiderar las secuencias de inicio, desarrollo y cierre de cada
sesion de aprendizajedesarrollar las 10 sesiones de aprendjzagdiante laealuacionde
esta fasesecomprende la verificacién de todos los procesos que se han desarrollado a lo largo
de las sesiones de aprendizaje, pero uno de los aspectos mas importantes es para medir el nivel
conseguido con el propésito de hacer una retroalimentaciébn general pardacieien
aprendizaje estudiantilos indicadors; deberobtener informacion de los resultados de las

sesioneshacer analisis de resultados de las sesipmegramar retroalimentacion general

Socializacion

Definicién

ParaBambague (2017gs & proceso mediante el cual las personas interactian entre
si, formando relaciones que le permiten desarrollar y fortalecer sus formas de pensar, actuar
y sentir. Este proceso no solo potencia las capacidades individuales, sino que prepara a lo

individuos paa participade manera efectiva en el entorno social donde les corresponde vivir.
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No se trata simplemente d@ proceso de integracion de un individuo a un grupo, o de un
grupo hacia el individuo, sino que es una relacion biunivoca, en la que tanto el individuo como
el grupo influyen mutuamente. Es decir, los miembros de una sociedad, a través de la
integracion onstante, se moldean unos a otros generando un continuo intercambio de valores,
normas y comportamientos que les permiten adaptarse y vivir en conjunto de manera
armoniosa. A través de la socializacion, las personas aprendegglas, los roles y las
expectativas sociales que son fundamentales para la convivencia, lo que les facilita integrarse

de forma efectiva en su comunidad y desempeiiar un papel activo dentro de ella.

Caracteristicas

Suria (2011) mencionavarias caracteristicas clave de socializacion que destacan su
relevancia en el proceso de adaptacion y convivencia en una sociedad. En primer lugar, sefala
gue la socializacion es la capacidad de establecer relaciones interpersonales o intergrupales,
lo que permite a los individuos interactuar con otros y formar parte de una comugstad
habilidad es esencial para el establecimiento de vinculos dentro de la sociedad y facilita la
creacion de redes de apoyo, cooperacion y aprendizaje mutundsdee presenta como una
via de adaptacion a las organizaciones, ya que a través de ella las personas aprenden a
insertarse en diferentes contextos y estructuras sociales, como familia, la escuela o el trabajo,

adaptando sus comportamientos a las norneapgctativas de cada entorno.

AgentesSocializadores

Simkim y Becerra (2013)expresa que estos agentes danfamilia; es el entorno
familiar estd considerado como un sistemagsicosocial cuyo proposito fundamental
brindar a su prole los requerimientos sociales para que puedan relacionarse en forma adecuada
en un contexto determinado, la familia es quiza el principal agestalizador, el primer
contacto externo que tiene el infante es el materno, de ella decide afecto y el alimento basico
inicial; mas adelante intervendran los demas miembros ayudando al nifio en su comunicacion
interpersonal es el paso previo a la sociali@a

Grupo etarioes egnominado grupo de pares, lo constituyen los comparieros de clase,
nifias o personas con las cuales interactia en forma permanente pero que no son miembros de
la familia; lo importante es el compartimiento de acciones o intereses que sean comunes.
Teniendo en cuen@ue laescuehtiene entre sus propdsitos uno que es muy importante y se

relaciona con el hecho de fomentar la participacion social, integrarse culturalmente y también
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desde el punto de vista normativo; la escuela debe coadyuvar al desarrollo de habilidades de
adaptacion y comportamienpoosocialentre comparieros

Los medios de comunicaciésiempre han tenido un rol muy importante en la
educacion, la aparicion de la Internet y otras nuevas tecnologias han revolucionado las formas
de comunicaciéon, son mas inmediatas y simultaneas, uno de los mas destacados son los
celulares que permiten comaarse en forma personal en tiempo real, el uso de las redes
sociales es otro factor muy importante dentro de este proceso; se habla futuro del metaverso
y la reaildad aumentada que seguramente permitirA una comunicacion y unm dgad

socializacion mucho mas estrecha.

Importancia de laSocializacion

Mufoz (2015)dice que es importante porg@antribuye al pleno desarrollo personal
del estudiarg, permite la formacién y marcada en derechos y libertades fundamentales
permite el aprendizaje de los principios para una convivencia sana y dempatésicés de
ella se adquieren hébitos de destrezas cognitivas, afectivas, conductudhesnitie obtener
mejores niveles de capacitacion en las diferentes areas del desarrollo peostriiallye a
una sana convivencia familiar, individual y colectiva del estudiaetédo en cuenta en
potencialzar el desarrollo integral de la persona.

Tipos deSocializacion

Yubero (2015) extrayendo de la diversidad de autores, considera los siguientes tipos
de socializaciénEn la pimarig la socializacion que corresponde a la familia, esta es la
encargada de indicar la funcién socializadora a los hijos y que aprendan a convivir en un
contexto socioculturaf que tiene un componente principal primordial es el afecto, primero
por parte de la madre y posteriormente de los deméas miembros de la familia; una familia
aporta indicando los nexos socializadores que luego el nifio trasladara a otros coygextos
gue en la ecundariase da mediante el fortalecimiento del conjunto de valores y formas
culturales que han sido adquiridas en el medio familiar, se realiza en grupos a mi caries,
organizaciones no escolares, con los medios comunicacionales, la Iglesia, a&tc. est
socializacion tiene menos nivel afectivo que la socializacion primaria de la familia y escuela,
aca se adquieren nuevas formas culturales diferentes al que se obtuvieron en la familia y
escuela.

Terciaria Yubero (2015)sefiala que esta socializacion corresponde a la accion de la

transculturizacion esto es al fusionarse dos culturas diferentes sea ésta en forma pacifica

29



mediante un proceso largo, través del desplazamiento de una cultura sobre otra. Para otros
autores es la readaptacion social de aquellas personas que cometieron delitos necesitan
retomar su vida social en un contexto determin&tw otro ladp para otros autorels
socializacion terciaria se refiere a la readaptacion social de personas que han cometido delitos,
quienes necesitan reintegrarse a la sociedad en un contexto especifico. Este tipo de
socializacion implica un proceso de reeducacion y apoyo para quepestanas puedan

retomar su vida social de manera adecuada, superando las barreras y estigmas previos.

Teorias de le&5ocializacion

En Salvador (2018)se considera como teorias de la socializa@brateoria social
de BanduraSegun Bandura, la socializacion es fundamental en todo proceso de manera
especifica en el aprendizaje, sostiene que todos los seres humanos aprenden al observar el
comportamiento, actitudes, destrezas, etc. de otras perserassidera que el aprendizaje
en el contexto social es una interaccion del comportamiento de interrelaciones entre
individuos y lo hacen a través usando la observagititgndo y copiando modelgs que el
autor, se observa tiene una postura diferente a lo que plantea el condydisomgnitivismo

porque no lo vinculado con el aspecto o contexto social.

Teoriasocioculturalde Vygotsky También se enfoca a la interaccidon social como
escenarios de aprendizaje en una interaccién del nifio con su entorno, no sera posible que haya
aprendizaje si es que el infante solamente interactla sin que haya un mediador, el aprendizaje
se da pues en un m@xto social de interaccidn entre comparfieros de aula; seria vana una
interrelacion y la entre sujeto y objeto si es que no hay quien direcciones u oriente la secuencia
de un aprendizaje, recalcamos que tiene que verniexto social y agentes que permitan el

aprendizaje.

La socializacion en eNivel Inicial

La socializacion, por naturaleza y esencia es un proceso que contacta al infante con las
demas personas, este es un proceso porque no se produce en forma automaética, es lento es
gradual y muchas veces tiene serias dificultades; tanto a la familia, laestartorno social
y los medios comunicacionales cumple con un rol socializgoimque en la primera
instancia, el nifilo que socializa en el seno familiar, de ahi pasa a la escuela, en una escuela

tendrd iniciar una nueva forma socializadora en int8acon los demas nifios y la profesora,
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en la escuela o jardin de infancia tendra que renunciar a algunas formas de interrelacion
familiar.

Paradar paso a una interrelacion con sus pares; y mas de una ocasion es traumatico
donde & socializacion; para ello es necesario que tanto padres como maestros pueden brindar
las facilidades requeridas para continuar en esta nueva etapa de socialjaagitaen este
nuevo escenario socializador, los infantes pasan por problemas emocionales como son el
temor de dejar a los padres, inseguridad, angustias, timidez. Las acciones indicadas son
propias de un cambio de escenario, pero que es necesarqupahinfante se costumbre a

desarrollarse en los diferentes escenarios de la vida.

Dimensiones de I&ocializacién

Salvador (2018) considera tres dimensioneBonde la mtegracion sociaks un
componente fundamental en toda accion ludica, sobre todo en los juegos que no son solitarios,
para que haya juego los nifios deben ser aceptados de aceptado a otros nifios, quiza al inicio
se haga con recelo en la medida que transcurre el desarrgilegielacostumbrando entre
integrantes y cuando el juego es competitivo a nivel de grupo esta integracion podria decirse
gue se tiene que realizar casi en forma forzada a exigencia del mismo equipo.

Esta integracion esta al margen de ideologias o diferencias de cualdalede los
indicadores:Demuestra interésl socializadoy demuestra actitudes de convivenga
demuestra afectividad por sus compafigmsjue la eeptaciones otro aspecto importante
gue va acompafada la integracion, porque para que suceda ésta es necesario que el grupo tome
en cuenta la participacion de otros nifios, pero la aceptaciéon no solamente es de caracter
involuntario sino también se convierte en uraasidad de contar meanas miembros dentro
del equipo ludico, la aceptacion no solamente es presencial sino también de ideas, de aportes,
etc.

En los hdicadoresLe place llevarse bien con sus compafn@eosicipa en las tareas
de euipo y nuestra criterios democraticds. mmunicacionesel accionar ludico conlleva
una fase de interaccion verbal durante el desarrollo del juego, por lo general los juegos
tradicionales no se dan en forma solitaria sino al menos en parejas, ello conlleva a que haya
acciones de indole comunicativo para podesarrollar el juego, la comunicacion de las
fundamental también dentro de la ejecucion del juagticadoes: Expresa sus ideas en

forma asertivaon fuidez comunicativa
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Definiciones deT érminos Basicos.

ComunicacionEs el proceso mediante el cual se transmite informacion, opiniones,
sentimientos o conocimientos entre al menos dos personas: el emisor y receptor. A través de
este intercambio, se busca que el receptor reciba y entienda el mensaje que emite el emisor.
Eske proceso puede ocurrir de diversas forrraagpverbales como no verbales, y a través de
diferentes medios, conda conversacion directa, el lenguaje escrito, la comunicacion visual,
entre otros. La eficacia de la comunicacion depende no solo de tkadldel mensaje, sino
también de la habilidad de los participantes para escuchar, interpretar y responder
adecuadamente.

Interaccién Es el proceso reciproco de acciones que se realizan entre dos 0 mas
personas, usando simbolos entendibles por ambos estas interacciones pueden ser de orden
fisico, emocional, afectivo o de otra indokestos simblos pueden ser verbales, como
palabras y frases, o no verbales, como gestos expresiones faciales y lenguaje corporal. Las
interacciones pueden variar en su naturaleza, siendo de orden fisico, como un apreton de
manos o un abrazo; emocional, como compaeimtimientos o experienciadeetivo, en el
caso de la cercania y el apoyo emocional entre personas; o de otra indole, como interacciones
profesionales o formales.

Juego Son actividades propias del ser humano que se realizan en forma libre y
espontanea, es usada por nifios de juego fomenta y cimienta el aprendinapeineipal es
la diversidn o pasar momentos placentdebfin principal del juego es la diversion o el simple
placer de laactividad,aunque sus beneficios van mas alla del entretenimidnttavés del
juevo, los nifios aprenden a compartir, a seguir reglas, a colaborar y a desarrollar habilidades
cognitivas, emocionales y motoras. Los juegos pueder sivetrsa indole, tales como juegos
de mesa, juegos al aire libre o juegos simbdlicos, y cada tipo tiene su propio impacto en el
desarrollo.

Proceso Son secuencias de acciones que se ejecutan en forma concatenada para
conseguir algun proposito determinado, puede ser a nivel personal u organiz&stnal.
concepto se puede aplicar tanto al nivel personal como organizacional. A nivel pensonal,
proceso puede referirse a la realizacion de una tarea o meta, como aprender una nueva
habilidad, donde cada paso en el proceso contribuye al logro final. A nivel organizacional, un
proceso se refiere a un conjunto de actividades coordinadas querse lbam dentro de una
empresa o institucion para alcanzar un objetivo comun, como la produccion de un producto o

la prestacién de un servicio.
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Socializacion Es el proceso complejo, el cual un nifio 0 persona se integra en forma
gradual y paulatina hacia un entorno, aceptas valores, nhormas y conducciones propias que el
grupo o contexto social oblig&ste proceso comienziesde la infancig se extiende a lo
largo de la vida, siendo fundamental para el desarrollo de la identidad personal y social. A
través de la socializacion, los individuos aprenden las reglas de convivencia, las expectativas
de comportamiento, los roles y las creenciasexisten en su sociedad. Este proceso tiene
lugar principalmente en entornos familiares, la escuela y los grupos de pares, pero también
puede ser influenciado por la cultura, los medios de comunicacion y otros factores externos.
Tradicion Es el conjunto de conocimientos, expresiones culturales sentimientos, valores,
formas de vestir, de curarse, de jugar que se transmiten entre generaciones y cuyo proposito
es el mantenimiento de estos patroresturales. Su propésito fundamental es el
mantenimiento de patrones culturales que definen la identidad de un grupo social, asegurando
su continuidad y cohesion a lo largo del tiempo. Las tradiciones son aprendidas, practicadas
y adaptadas por las nuevas generaciones, quienes las pregepraralgunos casos, las

transforman segun las circunstancias sociales y culturales del momento.
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Capitulo Il

Metodologia

En la hipétesis general se plantea lo siguientg;: ddtablece que el aspecto ludico
ancestral no tiene impacto porcentual alguno en el aspecto social de los infantes de 5 afos de
la IE 168 de Tarapoto en 2023. Por su parte, adtbantea que el aspecto ludico ancestral si
ejerce una mejora porcentual en el aspecto social de los infantes de 5 afios de la misma
institucién en el mismo afi&n cuanto a las hipotesis especificas, se enuncian de la siguiente
manera: la lisugiere que el uso del ludismo tradicional tiene un impacto significativo en la
mejora porentual de la integracion social infantil en los nifios de 5 afios de la IEI 168 de
Tarapoto en 2023. LaziPplantea que el ludismo tradicional ejerce una mejora porcentual
significativa en la adaptacién infantil de los nifios de 5 afios de la misma institucion durante
el mismo afo. Finalmente, lazldstablece que el uso del ludismo tradicional contribuye
significativamente a la mejora porcentual en la comunicacion infantil de los infantes de 5 afios
en la IEl 168 de Tarapoto en 2023.

Variables

VI: JuegosTradicionales

VD: Socializacion
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Operacionalizacionde Variables

Variable  Definicién conceptual  Definicidn operacional Estructura Descripcion
De la cruz (2021) Actividad de ocio heredad Finalidad Mejorar los niveles de la socializacion en nifios de 05 afios de la IEI 168
define a los juegos y contextualizada que Tarapoto
tradicionales como: funciona como un . Planificar, implementar y ejecutar la estrategia de juegos tradicionales pe
o e Campo de accion ) AT : ~
Las actividades canal de difusion mejorar la socializacién en infantes de 05 afios
propias de un pais o cultural, adaptandose Incremento de la interaccion social
una regién como por ¢ al entorno geografico Trabajar en equipos
general se ejecutan sil y evidenciando los Funciones Estimular la confianza
gue hay intervencién valores, relatos y Mejorar la seguridad emocional
de recursos competencias Ensefianza de normas y valores.
tecnoldgicos, en la histéricamente Diagnosticar el estado emocional de los infantes
o mayoria de los casos relevantes para un Fases Planificar, implementar y ejecutar la propuesta de juegos tradicionales.
< usa su propio grupo social Evaluar la ejecucion de la propuesta.
S organismo o de especifico. Realizar acciones de retroalimentacion.
0 recursos que se - Teoria del Aprendizaje social de Bandura
S : " Fundamentacion . ;
I obtienen ca facilidad J : Teoria sociocultural de Vygotsky
= Tedrica esencial . ; ) .
o de su entorno natural, Teoria del desarrollo psicosocial de Erikson
= gue puede ser ramas, Infraestructura apropiada: Patios, &reas verdes o salones amplios para €
S piedras, etc. estos desplazamiento
=

juegos promueven el
conocimiento de las
raices culturales de su
contexto y en la
repeticion de algunas
variantes de juegos qL
se han realizado por
los infantes de las
generaciones
anteriores

Medios y materiales

Materiales fisicos: Cuerdas, pelotas, aros, pafiuelos, etc.
Recursos musicales: equipo de sonido, musica tradicional, etc.
Guias didacticas

Carteles con instrucciones

Vestimenta tipica

Materiales reciclables



Escala de

Variables Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores medicion
Es el proceso por el cua Demuestranterés
los infantes se insertan | socializador
Bam 2017 | . .
an bague (20 ) s grupos de niflos que les . Demuestra actitudes de
conjunto secuencial a : . Integracion . .
través del cual las permite convivir para convivencia
- ersonas interactdan establecer interaccion Demuestra afectividad por
9 P social con sus pares y Sus comparieros Alternativas:
3 uNOS COMO Otros y que . . _
@ ! gue a través de estos se¢ Le place llevarse bien con st Nunca: 0
N a través de este proce: . . . N . )
= R~ internaliza una serie de compaferos Casi nunca: 1
@ potencializa sus forma : D . _
3] comportamientos nuevo . Participa en las tareas de  Casi siempre: 2
3 de pensar, de actuar y Aceptacion

por cuanto tienen que
asumir nuevas #tudes
a las que por mucho
tiempo estuvieron
vinculadas solamente el
el seno familiar.

sentir para que puedar
participar con eficacia
en el entorno social en
dondeles toca vivir.

Comunicacion

equipo Siempre: 3
Muestra criterios

democréticos

Expresa sus ideas en forma

asertiva

Fluidez comunicativa
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Metodologia

Los métodogueron

Inductivo

EnTecnoldgico de Tijuana: Fundamentos de investigacion (26&&)riba aina
generalizacion a partir de elementos observables particulares

Deductivo

Es inversa a la deduccidn, se parte de casos generales a las premisas, el caso concreto
se da en la interpretacion de conclusiones tomando como punto de partida a las conclusiones

Hipotéticoi deductivo

En este caso se elaboran conjeturas a partir de comportamientos observables, pero
predeterminar la validez o0 no es necesario que estas suposiciones sean contrastadas

estadisticamente.

Tipos deEstudio

Castillero (2017) por la intencionalidades aplicada, por la profundizacion es
explicativa, en cuanto a los datos es cuantitativa, es experimental segin la manipulacion, en
cuanto al tipo de inferencia es hipotético deductiva; es experimental por la manipulacion de

variables; por la inferenciadipotética deductiva y por la temporalidad es longitudinal

Disefio

La estructura correspondeaasi experimental, el esquema es:

GE Oléééx ¢éé. 02
GC O3 éeéeée. 04
Donde:

GE: Fue el G. Experimental

GC:Fue el G. Control

01 y O3:Resultados diagnésticas de lose@perimental y control

02 y O4:resultados post diagnosticos de ambos grupos (GC y GE)

X: Propuesta de juegos tradicionales



Poblacién,Muestra y Muestreo

Poblacion
Tablal
Poblacion estudiantil por edades enliestitucion Educativa 168, Tarapoto, San Martin
2023

Edad M F Total
3 afos 12 18 30
4 anos 10 14 24
Amistad 19 12 31
5 afios
AMorosos 12 12 24

Nota: Néminas oficiales de matricula 2022

Muestra
Tabla2
Distribucion de la muestra segin sexo
Secciones M F Total
Amistad 19 12 31
Amorosos 12 12 24

Nota: Néminas oficiales de matricula 2023

Muestrea
El muestreo fue no aleatorio, se us6 el muestreo intencionado porque los grupos

estuvieron conformados administrativamente.
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Técnicas d nstrumentos deRecoleccion déDatos
Tabla 3

Técnicas e instrumentos

Variable Técnica Instrumento
Documental Tesis
VI: Juegos tradicionales Articulos cientificos

Propuesta de intervencion
Documental Tesis
Articulos cientificos

o, Guia de observacion dividid
VD: Socializacion

Observacion en 16 items con
dimensiones
Confiabilidac

Métodos deAnalisis deDatos

Se ha usaden la parte descriptivaSe han elaborado tablas estadisticas las cuales
contiene: la escala, niveles de, frecuencias absolutas y porcentuales y pr@eetiam
construido figuras en las cuales se representa las frecuencias porcentuales por dimensionesy a
nivel de la variable, también contiene la descripcion de cada una de las dimensiones y de las
variables En esta fase se ha empleado el aplicativo Excel ZXi%a parte inferenciaEsta
etapa se inicié con la prueba de normalidad a nieelod diversos tipos de pruebas, las
dimensiones y la variable; en vista que el nivel de significancia en todos los casos es mayor
qgue 0.05, el estadistico de contraste que se ha usado fue la t de Student para muestras

independientes. El proceso de cortaa®n se ha desarrollado con esta prueba paramétrica.
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Capitulo 1

Resultados Obtenidos

Presentacion deDatos Generales Analisis, elnterpretacion de Resultados

Tabla 4

Nivelesdel pre y post test d8C y GEde la intgracioninfantil en los & afiosde lalE 168,
Tarapoto, San Martin 2023

Grupo Control

Grupo Experimental

Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-6 Bajo 7 22.6 5 16.1 3 125 1 4.2
7-12 Medio 24 77.4 26 83.9 21 87.5 8 33.3
13-18 Alto 0 0.0 0 0.0 0 0.0 15 625
Total 31 100.0 31 100.0 24 100.0 24 100.0
Media aritmética 7.9 8.1 8.8 13.1

Nota: Base datos de la socializacion

Figura 1

Figura del pre y post test de los GE y GC de la dimension integracion

Frecuencia porcentual
w H O o N
LI I I
X 8 XX

=N
Q2
S X

0%

Pre test

Grupo control

87.5%

83.9%

Post test Pre test Post test

Grupo experimental
Dimension: Integracion

m0-6B

ajo O7-12 Medio @13 - 18 Alto

40




Descripcion
En G control
En la fase diagndstical 22.6% de los infantesstuvo en ldaceta bajael 77.4% obtuvo
la jerarquia intermedianingunoennivel. La of=7.9 puntoubicando al grupo en el rango
media
En fase post diagnéstieh 16.1%ocupd rangdajo, el 83.9%optd el rango medig no
ninguno eralto.La aj=8.1 del ranganedio.
G. experimental
En la diagnosisel 12.5%o0pt6 el rangdajo, el 87.5%estuvo erjerarquia media, pero
tampocohay infantes exategoria alta. El proedio fue aj=8.8¢el rango medio
La fase post diagnostieh4.2% de los infantes ocuparon la jerardpaija el 33.3%ocupd
la jerarquia media y el 62.5% obtuebrango altoLa af= 13.Jpuntosque corresponde a
la fase alta
En los resultados podemos observar posteriora la aplicacion déos juegosancestralegl
post test ha registrado mejor puntuaciéon existiendo una diferencia frente al post test del grupo
control aproximadamente 5 puntos de diferencia y frente al pre test del mismo grupo se registré
una diferencia de 4.3 puntos también prodel post test. Se podria afirmar de manera
preliminar que los resultados observados en el post test del grupo experimental se debe a la

accion de la propuesta de intervencion pedago

Tabla 5
Niveles de lopre y post test en los grupos control y experimental de la aceptacadmil en
05 afios de ldEI 168, Tarapoto, San Martin 2023

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-5 Bajo 7 22.6 7 22.6 3 12.5 1 4.2
6-10 Medio 24 77.4 24 77.4 21 87.5 9 37.5
11-15 Alto 0 0.0 0 0.0 0 0.0 14 58.3
Total 31 100.0 31 100.0 24 100.0 24 100.0
Media aritmética 6.4 6.6 7.2 10.6

Nota: Base datos de la socializacion
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Figura 2
Figura del pre y post test de los GE y GC de la aceptacion

87.5%
_ 90% 77.4% 77.4%
S 80%
S 70% 58.3%
(&)
g 60%
8 20% 37.5%
o 40%
2 30% 22.6% 22.69
§ 20% 12.5%
LL .20
10% 010% 0{0% LO 0% 4.2
0%
Pre test Post test Pre test Post test
Grupo control Grupo experimental
Dimension: Aceptacién
m0-5Bajo O6-10 Medio @11 - 15 Alto
Descripcion
G. control

La fase de diagnosEl 22.6% segun la guia estan en el rango bajo, el 77.4% registré el rango
medio y no hay ningun infanémalta. La (§=6.4implica que losnenore€n términos generales
estan ubicados en la categoria media.
La fase post diagndéstica presentdzab% alcanz6 puntuaciones en el rango bajo, también
el 77.4% registré el rango medio sin que haya ningun estudiante en el ranga affo.
=6.6 puntoscorrespondiente ahedio.
G. Experimental
El diagnéstico presentd 42.5% en elrango bajo, la mayoria absoluta equivalente al
87.5% se ubic6 en el rango medio sin que maggunoen el nivel alto. EI promedio en
esta prueba en el GE ha registrade7.2 puntosel valor de 7.2lel rangamedio.
Post test
En la post diagnosid é.2% alcanzo el nivel bajo, el 37.58esenta al rango medyoel
58.3% registrado el nivel altba ¢c§=10.6le corresponde el nivel alto.
En esta dimension también debemos que en el pre y post test del grupo control son similares

en forma aproximada, al compararse el post test con el pre test selr&itstra una diferencia
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de 3.4en prodel posttest; esto presumiblemente se deba a la accion de la propuesta de

intervencion para mejorar la socializacion en los infantes.

Tabla 6
Nivelesdelos pre y post test en los grupos control y experimental de la comunicacion en
infantesde 05 afos de IdERI 168, Tarapoto, San Martin 2023

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-5 Bajo 3 9.7 3 9.7 3 12.5 0 0.0
6-10 Medio 28 90.3 28 90.3 19 79.2 7 29.2
11-15 Alto 0 0.0 0 0.0 2 8.3 17 70.8
Total 31 100.0 31 100.0 24 100.0 24 100.0
Media aritmética 7.2 7.3 7.8 11.8

Nota: Base datos de la socializacion

Figura 3
Figura delospre y post test de los GE y GC de la comunicacion
100% 90.3% 90.3%
= 90%
2 80%
(=
g 70%
S 60%
8 50%
(8}
S 40%
3 30%
(&)
L 20%
10%
0%
Pre test Post test Pre test Post test
Grupo control Grupo experimental
Dimensién: Comunicacion
mO0-5Bajo O06-10Medio @11 - 15 Alto
Descripcién
G. Control
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Los resultados de la diagnosis erdanunicacion se el 9.7% décanzda jerarquigbajag
en un90.3%ocupo la jerarquia media y 0% alto. La of=7.2 puntogjue corresponde la
categorianedia
En el post testl rango bajo esta ubicado el 9.7%, en el rango medio se ubic6 en 90.3% y
no hay estudiantes Enel rangho. La ¢f=7.3 puntos lo cual permite observar que en
conjunto de grupo a casa el nivel medio.
G. Experimental
En la etapa de diagnos$12.5% de estudiantil alcanzé el rango bajo, el 79.2% el rango
medio y el 8.3% esténrango alto. Et{=7.8 fue puntosde esta prueba en este grupo fue
de 7.8 puntosibicadosen elrangomedio.
Posterior a la aplicacion de los juegos tradicionales, en ese grupo se observa que no existio
ningun estudiante en el rango bajo, el 29.2% obtuvo la categoriayred0.8% alcanz6
elrango altoEl oj=7.9fue puntos11.8 puntos del rango alto.
Los resultados registrados en esta dimension se observan que en el grupo control en ambas
pruebas de que se han en forma tengan las mismas puntuaciones; a esas fundaciones son
también similares al de test del grupo experimental; en cambio en promedigigtra el post
test del grupo experimental ha registrado cuatro puntos de diferencia frente al pre test del
mismo grupo; ello hace suponer que esto es consecuencia del efecto de la aplicaciéon de la
propuesta pedagdgica.
Tabla 7
Nivelesdelospre y post test en los grupos control y experimental de la socializacién en
nifios ded5 afos de ldEI 168, Tarapoto, San Martin 2023

Grupo Control Grupo Experimental
Intervalo  Niveles Pre test Post test Pre test Post test
fi % fi % fi % fi %
0-16 Bajo 3 9.7 3 9.7 3 12.5 0 0.0
17-32 Medio 28 90.3 28 90.3 19 79.2 7 29.2
33-48 Alto 0 0.0 0 0.0 2 8.3 17 70.8
Total 31 100.0 31 100.0 24 100.0 24 100.0
Media aritmética 21.5 22.0 23.8 35.5

Nota: Base datos de la socializacion

44



Figura 4
Graficade la socializacion en nifios de 5 afios de la IE 069 de la Banda de Shilcayo

_ 100% 90.3% 90.3%
S 90% 79.2%
‘g 80% 70.8%
S 70%
g 60%
.g 50%
S 40% 29.2%
3 30% .
o 20% 9.79 9.7% 125%  lglag,
= oon i Bofll o -
0%
Pre test Post test Pre test Post test
Grupo control Grupo experimental
Variable: Socializacién
mO0-16 Bajo O017 - 32 Medio @33 - 48 Alto
Descripcion

Enel G. Control

En lavariable socializacion, en los resultados que en obtenido son:

En la diagnosis, €.7% de estuvla escalabaja, el 90.3%en la escala medninguno en

alto. ElI ad=21.5puntosde la escalanedia.

En esta pruebpost diagndstical 9.7%estuvieron en la escala bag 90.3% que la mayoria
absoluta obtuvo lascalade rango mediao habiendo ninguno &ito. El promedio registrado

fue de 22.0 puntos que también corresponde la categoria de rango medio.

Enel G. experimental

El 12.5%alcanzé la escala bajal 79.2% registro la categoria de rango medio y el @8%vo

en la escalalta. El of= 23.8 defkango medio.

En la prueba de salidao hay estudiantes en la categduéga, el 29.2% registro la categoria
mediay el 70.8%estuvo en la escaldta. La af= 35.5 puntos de la escala alta

De los resultados anteriores puede inferirse que en las pruebas del grupo control las
puntuaciones son similares, la diferencia que favorece al post test el 0.5 puntos es muy pequefa;
la diferencia sustancial sera entre el post test frente a todas lasgterizas que alcanzo 35.5
puntos frente a: 21.5, 22.0 y 23.8 puntos respectivamente; suponemos que en la causa
fundamental para que suceda esto se debe a la aplicacion de la propuesta pedagdgica que se ha

formulado y aplicado.
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Tabla 8
Eficienciaporcentual por dimensiones y de la variable del pre test y post test del G.

Experimental

_ . Pre test Post test Diferencia
Dimensiones/ __
) Rendimiento
Variable Media Rendimiento % Media y Media Rendimiento %
0

Integracion 8.8 48.9 13.1 72.8 4.3 23.9
Aceptacion 7.2 48.0 10.6 70.7 3.4 22.7
Comunicacion 7.8 52.0 11.8 78.7 4.0 26.7
Socializacién 23.8 49.6 35.5 74.0 11.7 24.4

Nota Base de datos de la socializacion

Figura 5
Representacion de la eficacia porcentual por dimensiones y de la variable socializacién

78.7%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
Integracion Aceptacion Comunicacion Socializacion

W Pre test OPosttest ODiferencia

Descripcion
Al comparar el avance del post test comparado con el pre test del GE y:indican
- Enla integracion existe una diferencia de medias de 4.3 puntos que equivale al 23.9%
de eficacia porcentual a favor del post test.
- En la dimensién aceptacion la diferencia de medias puede 3.4 puntos que equivale al
22.7%
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- En la dimension comunicacion la diferencia de medias de 4.0 puntos que equivale al
26.7% también a favor del post test.
- La diferencia de medias a nivel de la variable socializacion alcanzo el valor de 11.7
puntos con su equivalente porcentual 24.4% también a favor del post test.
Los resultados anteriores expresan que, después de haberse aplicado la propuesta de los juegos
tradicionales el promedio en el post test se ha visto incrementada de manera sustancial, por lo
gue puede preverse de que la causa fundamental de esto esijiestmtaeaplicacion, esta sera

corroborado no en la contrastacion de las hipotesis.

Tabla 9

Prueba de normalidad de las dimensiones y variable socializacion

_ _ _ Kolmogorow+Smirnov ShapireWilk
Dimensiones y variable

Estadistico gl Sig. Estadisticc gl Sig.

Pre test de la integracion del GC , 160 24 , 113 ,945 31 ,209
Post test de la integracion del GC ,143 24 200 ,941 31 175
Pre test de la integracion del GE , 166 24 ,086 ,951 24 ,286
Post test de la integracion del GE 114 24 200 ,966 24 ,566
Pre test de la aceptacién del GC ,184 24 034 ,948 31 ,245
Post test de la aceptacion del GC ,170 24 071 ,940 31 ,164
Pre test de aceptacion del GE ,143 24 200 ,953 24 ,314
Post test de la aceptacion del GE ,151 24 166 ,946 24 221
Pre test de la Comunicacién del G ,143 24 200 ,953 31 314
Post test de la comunicacion del C ,138 24 200 ,950 31,267
Pre test de comunicacion del GE ,159 24 117 , 950 24 276
Post test de la comunicacién del C ,129 24 200 ,950 24 267
Pre test de la Socializacion del GC ,140 24 200 ,964 31 513
Post test de la Socializacion del G , 110 24 200 ,963 31 ,508
Pre test de la Socializacion del GE , 140 24 200 ,963 24 504
Post test de la Socializacion del G ,109 24 200 ,961 24 451
Descripcién

En la tabla precedente, se muestra los resultados de la prueba de normalidad de los datos a nivel
de la dimension socializacion y sus correspondientes pruebas por dimensiones, nuestra muestra

al esta constituida por un numero de elementos muestrales menores que 50, asumimos el
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criterio de los teoricos Shapiilk, se observa en la columna del nivel de significancia que
los valores son siempre mayores que 0.05, por esta razon afirmamos que distribucién normal
por lo que el estadistico de contraste que vamos a emplear duramtel tptbceso de
contrastacion fue la t de Student para muestras independientes; se hardn comparaciones entre
l a t calculada (tc) con | a t tabular (tt) vy
Contrastacion de Hipotesis
1. De la integraciorsocial
a. Hipotesis
Ho1: Los juegosancestraleso influyen en la dimension integracién losde 05 afos
de lalEl 168, Tarapoto, San Martin 2023
Haz Los juegosancestralesmpactancon significancia estadistica en la dimension
integracion de los nifios de 5 afios diEElal68, Tarapoto, San Martin 2023
Estadistico de contraste: t de Student para muestras independientes
b. Significancia: U = 0.05

c. Resultados de la contrastacion

. _ Significancia
Dimension  Grupo de contrast: tt tc p o

estadistica

Pre test GE
_ 1.630 0.109 No existe
Integracion Pre test GC
. 1.673

social Post test GE

7.469 7.9338E10 Si, existe
Post test GC

d. Decision
Al contrastar ambos pre test se obtipre0.1091o queno hay significacia estadisticg en el
contraste los posts test de ambos grupsilta que p #.9338E10, por lo queque p < 0.05,

lo demuestra significancia estadist® lo que se acepta Ha

2. De la dimension aceptacion
a. Formulacion
Ho2: El uso del ludismo tradicionalo ejerce mejora porcentual significativamente en
la adaptacion infantil de 05 afios en la IEI 168 de Tarapoto, 2023
Ha2: El uso del ludismo tradicional ejerce mejora porcentual significativamente en la

adaptacion infantil de 05 afios en la IEI 168 de Tarapoto, 2023
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b. Estadistico de contraste: t de Student para muestras independientes

c. Sgnificancia: U = 0.05
d. Resultados de la contrastacion
. y Significancia
Dimension  Grupo de contrast: tt tc p o
estadistica
Pre test GE
1.826 0.073 No existe
_ Pre test GC
Aceptacion 1.673

Post test GE
Post test GC

7.439  8.8692E10 Si, existe

e. Decision
Al contrastar ambos pre test se obtiene p3F®o que no hay significancia estadistica y en el
contraste los posts test de ambos grupos, resulta que p = 8BB92&r lo que p < 0.05, lo
demuestra significancia estadistica por lo que se acepta Ha
3. De la dimensién comunicacion
a. Formulacion
Hos: El uso del ludismo tradicional ejerec® mejora porcentual la comunicacion
infantil de 05 afos en la IEI 168 de Tarapoto, 2023
Haz El uso del ludismo tradicional ejerce mejora porcentsagnificativamente en la

comunicacion infantil de 05 afios en la IEI 168 de Tarapoto,.2023

b. S gnificancia: U = 0.05
c. Resultados de la contrastacion
. . Significancia
Dimension  Grupo de contrast: tt tc p .
estadistica
Pre test GE
1.345 0.184 No existe
Pre test GC
Comunicaciéon 1.673

Post test GE
Post test GC

7.742  2.8918E10 Si, existe

d. Decision
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Al contrastar ambos pre test se obtieneQpl:84lo que no hay significancia estadistica 'y en el
contraste los posts test de ambos grupos, result2.§9@8E10, por lo que p < 0.05, lo

demuestra significancia estadistica por lo que se acepta Ha

4. De lavariablesocializacionHipotesis general)
a. Formulacion
Hoc: El aspecto ludico ancestral no tiene impacto porcentual alguno en infantes en el
aspecto social de 05 afios de la IE 168 de Tarapoto, 2023
Hac El aspecto ladico ancestral ejerce mejora porcentual en el aspecto social de
infantes de 05 afios de la IE 168 de Tarapoto,.2023
b. Estadistico de contraste: t de Student para muestras independientes

c. Sgnificancia: U = 0.05
d. Resultados de la contrastacion
_ Significancia
Variable Grupo de contrast: tt tc p o
estadistica
Pre test GE )
1.606 0.114 No existe
Pre test GC
Socializacion 1.673

Post test GE
Post test GC

7.594  5.0051E10 Si, existe

e. Decision
Al contrastar ambos pre test se obtiene p £4ld que no hay significancia estadistica 'y en el
contraste los posts test de ambos grupos, resulta que 5-005pEr lo que p < 0.05, lo

demuestra significancia estadistica por lo que se acepta Ha
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Discusion deResultados

Es indudable que el hombre es un ser eminentemente social, en medio de un contexto
social vive, adquiere los medios necesarios para poder desenvolverse, en suma, el hombre
necesita de sus semejantes; pero resulta que este proceso de socializaciérupandsadeon
no es tan sencillo como pareciera; si bien es cierto el hogar y la familia en forma general es la
responsable de la primera socializacion, la escuela, el contexto social y los medios de
comunicacién van a tener una influencia poderosa en esteso, de manera especial en los
infantes que emergen hacia un mundo por conbeerazon de ese trabajo, radica en aportar
a través de los juegos tradicionales una propuesta que permita mejorar la socializacion en los
nifios después de mas de dos afios de enclaustramiento obligatorio que ha tenido la humanidad.
En la variable dependiente se ha usado una propuesta de juegos tradicionales y para medir los
niveles de la socializacion se utilizan una guia de observacién compuesta por 16 items divididas
en tredimensiones: integracion social, adaptacion social y la comunicacion social.

Antes de la aplicacidn de los juegos tradicionales se observa que: los promedios de la
integracion social en el pe test y post test del grupo control se obtuvieron promedios de 7.9 y
8.1 puntos respectivamente; en el pre test del GE esta media ascedpuat8s y después
de la aplicacion de la propuesta en este grupo se obtuvo un promedio de 13.1 puntos; el analisis
de muestra que no hay diferencias significativas en ambas pruebas del grupo control, pero si lo
hay entre el post test y el pre test delyGde porcentualmente equivale al 23.9% por cuanto
la diferencia de puntuaciones es de 4.3 puntos a favor del pokbtestsultados encontrados
concuerdan corsimbafia (2022) de lainiversidad politécnica salesiana y nos habla en el
impacto del juego en la socializacion por cuanto permite una mejor interaccion social infantil
porque a través de ella comunica sus ideas, emociones o0 experiencias en forma libre y
esponténea; también et¢ concordancia con el trabajo realizado por Landaez (2022) de la
Universidad de Loja en Ecuador en la cual se consideran la importancia que tiene de la
socializacién en el desarrollo de los nifios por cuanto le permite potencializar destrezas y
habilidades, a la vez que le permite también disminuir los estados ansiolteoosrgs en los
nifos. Lo anteriormente planteado guarda concordancia con la importancia que tiene la accion
de los juegos tradicionales para los nifios

En la aceptacion, en el pre test y post test del GC, no existe diferencia significativa, en
cambio si lo hay entre el post test y pre test de grupo experimental entre los cuales existe una
diferencia de 3.4 puntos o su equivalente a 22.7% de eficacianp@iceeso resultados

concuerdan aoConstante (2022), de la Universidad de Extremadura en Espafia, quien expresa
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gue el desarrollo socio afectivo en la columna vertebral en el desarrollo evolutivo de los nifios
a través de un estudio que realizé en el curriculum de inicial en Ecuador; en el desarrollo socio
afectivo también permite adquirir conocimientos, destrespgctos de la interaccion social y

gue debe constituirse en ejes de la praxis docente.

En la dimensién comunicacion tampoco existe diferencia significativa entre el post test
y pre test del GC, pero si no hay entre el post test y pre test del GE, esta diferencia asciende a
4.0 puntos que equivale al 26.7% la eficacia porcentual, estosadesuitoncuerdan con
Cérdova (2021), de la Universidad Toribio Rodriguez, en Juegos tradicionales y su influencia
en la motricidad gruesa en preescolares de la IE 220, Guadabameporredonden expresa
el impacto que tienen los juegos de esta naturglaza mejorar los aspectos de motricidad
gruesa en los infantes; en los resultados del pre test alcanzé el 78.6% en inicio; cifra que es
reducido drasticamente después de la aplicacién de esta propuesta en el cual se observa los
resultados se han revertidb encontrarse la mayor parte de los nifios del nivel logrado; tal
accion ladica se ha debido pues al efecto de los juegos tradicionales y como establece el marco
tedrico, toda accion ludica tiende a modificar situaciones de bajos niveles en el aprendizaje
destrezas para convertidos en destrezas de alto nivel.

A nivel de la variable de la socializacién tampoco hay diferencia que sea significativa
entre el post test y pre test del GC, pero también resulta significante la diferencia entre el post
test y pre test del GE que asciende a 4.0 puntos o0 su equival2hi4% eso resultados
concuerdan coarcia y Moreno (2017), de la Universidad Nacional de Truijillo en Influencia
de | a biodanza en | a socializaci-n de ni fos
Trujillo, quien usé el disefio cuasi experimergal una muestra de 26 estudiantes y cuyos
resultados también se ven reflejados una mejora sustancial de la socializacion; eso también
concuerdo con la importancia que reviste el uso de juegos tradicionales para mejorar la
socializaciéon en los infantes errpera instancia porque se identifica con el nivel cultural de
Su zona y porque estan descritos en un lenguaje usando los mismos contextos naturales quiza
los mismos nombres de los cerros, de lagunas conocidas, de personajes historicos lo que se les
hace ma facil la asimilacion y consolidacion de los aprendizajes.

En el proceso de contrastacion del post test y pre test de los grupos control y
experimental que alcanza a tc = 7.469 con p = 7.938BEntre el post test y pre test de la
adaptacion social al contrastarse el post test del GE y GC se detgumited= 7.439 con p =
8.8692E10; entre el post test del GE y post test del GC los resultados que tc= 7.742 con p =
2.8918E10 y finalmente entre el post test del GE y post test del GC se obtuvo tc = 7.594 con

52



p = 5.0051E10. Los resultados a los que se arribd concuerdan con una investigacion realizada
por De la cruz (2021) de la Universidad César Vallejo en Juegos Tradicionales en el
Aprendizaje socializado del Area de Matematica en Estudiantes de Primariaj Q948

quien trata de los efectae estos juegos, usando un disefio pre experimental, se logré no
solamente mejorar los niveles de socializacion porque paso6 de 63.6% del pre test que estuvieron
en el nivel regular al 100% de la categoria alta en eltesistse ha demostrado si mismo que
existe significancia estadistica por cuanto se registré p = 0.000; también hay concordancia con
el trabajo de Davila (2022), de la Universidad Cesar Vallejo, en Autoestima y socializacion en
nifos de la Institucion Edutea 1144 Cunchiyacu, Tabalos@622, quien sefiala una
moderada correlacion entre la autoestima y la socializacion en la cual se obtuvo r = 0.390 con
p = 0.000; en esta fase también hay concordancia con una investigacion realizZaeecia y

Moreno (2017, de la Universidad Nacional de Trujillo quien determind el impacto de la
biodanza en la socializacion de nifios de 4 afios que en el proceso de contrastacion registro tc
= 21.90 con p = 0.000. Los resultados concuerdan con los esbozos teéricos del marco
correspondiente que nos hablan de la importancia que tiene los juegos tradicionales en la cual
hemos obtenido y que se describen en el presente informe; es importante porque los infantes
se desarrollan por cuanto estos juegos lo realizan con libertad@gedévmaginacion; porque

no excluye a nadie; pero también esto permite integrarse socialmente; porque esta vinculada

de aspecto violentista. También permite la participacion la mayor parte de los sentidos.
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Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

Capitulo 1V

Conclusiones Y Recomendaciones

Los juegosancestrale han demostrado una eficacia porcentual del 24.4% a
favor del post test del Grupo experimental al existir una diferencia de medias
de 11.7 puntos frente al pre test del mismo grupo.

Antes de la aplicacion de los jueg@scestrales los imfantes que
conformaron el post test del GC, asi como el pre test del GE, registraron el
nivel medio al obtener promedios de 21.5; 22.0 y 23.8 puntos
respectivamente; después de la aplicacion los nifios del GE alcanzaron un
promedio de 35.5 puntos que corresponde al aite!

Los juegos tradicionales en los nifios de 5 afios érstaucion Educativa
168, Tarapoto, Saklartin enla dimension integracion social han mostrado
una eficacia del 23.9% al haber una diferencia de 4.3 puntos por cuanto la
media del pre test fue de 8.8 puntos en tanto que el post test registré 13.1
puntos, ratificandosen la contrastacién que registré p = 0.000
Los juegos tradicionales en los nifios de 5 afidestitucion Educativa 168,
Tarapoto, SaMartin enla dimensién aceptacion social han mostrado una
eficacia del 23.9% al haber una diferencia de 3.4 puntos por cuanto la media
del pre test fue de 7.2 puntos en tanto que el post test registré 10.6 puntos y
que se ratifica en la contrastacion de la hipétgae registra p = 0.000
Al aplicarse los juegos tradicionales en los nifios de 5 afidissgtucion
Educativa 168, Tarapoto, San Martise ha comprobado una eficacia
porcentual del 26.7% a favor del post test del GE pro haber una diferencia de
4.0 puntos ya que el pre test registré una media de 7.8 puntos y el post test
alcanz6 una media de 11.8 puntos, el hecho queda ratificado porglie e
proceso de la contrastaciontseregistrado p = 0.000 por lo que se acepta la

hipotesis de la investigadora
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Primera:

Segunda:

Tercera:

Recomendaciones
A las docentes del nivel inicial dellastitucién Educativa 168, Tarapoto, San
Martin a realizar su trabajo docente usando proyectos aplicativos y de manera
especifica usando los aspes Iadicosporque facilita el aprendizaje en los
estudiantes.
A la directora de lalnstitucion Educativa 168, Tarapoto, San Marén
considerar dentro de sus documentos de gestibn educativa eventos de
capacitacion en la ejecucion de proyectos durante el desarrollo del trabajo
docente.
A los PP FF apoyaias diversas actividadegie realizan las docentes para
mejorar no solo los aspectos cognitivos sino también las actividades

extracurriculares que refuerzan lo cognitivo
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Anexo 01: Matriz de consistencia

ANEXOS

Formulacién del problema Objetivos Hipotesis Tecnica e
Instrumentos
General General General Técnica
¢En qué grado porcentual los actos lidi¢ Cuantificar el grado de impacto porcentual de los jud Hog: El aspecto ludico ancestral no tien Observacion
ancestrales mejoran contribuyen a la ancestrales en la socializacion de infantes de 05 afios en | impacto porcentual alguno en infantes| Instrumentos
mejora del aspecto social en infantes de| 168 de Tarapoto, San Martin, 2023 el aspecto social de 05 afios de la IE 1| Guia de

afios en la |IEI 168, Tarapoto, 2023
Especificos

¢, Cudl es el grado de mejora porcentual
los juegos ancestrales en la integracion
social de los menores de 05 afios en la |
168, Tarapoto, 2023?

¢,Cudl es el grado de mejora porcentual
los juegos ancestrales en la aceptacion |
menores de 05 afios en la IEI 168,
Tarapoto, 2023?

¢,Cuél es el grado de mejora porcentua
los juegos ancestrales en la comunicag
en menores de 05 afios en la IEI 1
Tarapoto, 20232

Especificos
Identificar el grado de impacto porcentual de los jue
ancestrales en la integracién social de los infantes de 05 af
la IEI 168 de Tarapoto, San Martin, 2023

Identificar el grado de impacto porcentual de los jue
ancestrales en la aceptacién de los infantes de 05 afios en
168 de Tarapoto, San Martin, 2023

Identificar el grado de impacto porcentual de los jue
ancestrales en la comunicacién de los infantes de 05 afios
IEI 168 de Tarapoto, San Marti2023.

de Tarapoto, 2023.

Hac El aspecto ludico ancestral ejerce
mejora porcentual en el aspecto social
infantes de 05 afios de la IE 168 de
Tarapoto, 2023

Especificos

H1: El uso del ludismo tradicional ejerc
mejora porcentual significativamente e
la integracion social infantil de 05 afios
en la IEl 168 de Tarapoto, 2023

H2: El uso del ludismo tradicional ejerc
mejora porcentual significativamente e
la adaptacion infantil de 05 afios en la
IEI 168 de Tarapoto, 2023

H3: El uso del ludismo tradicional ejerc
mejora porcentual significativamente e
la comunicacion infantil de 05 afios en
IEI 168 de Tarapoto, 2023

Disefio de investigacién

Poblacién y muestra

Variables y dimensiones

Disefio cuasi experimental

Esquema

GE O1éééx ¢é
GC O3 ¢ééeéeeeé
Donde:

GE: Grupo experimental
GC: Grupo control

Poblacion
La poblacién estudiantil estuvo conformada por 109 estudig
distribuidos poedades y sexo:

Edad M F Total
3 afios 12 18 30
4 afos 10 14 24

Variables Dimensiones
Planificacion
Juegos Implementacion
tradicionales | Ejecucion
Evaluacion
Socializacion | Integracion social

observacion




01 y 0O3: Pre test de los grup
experimental y control

02 y 04: Post test de los grup
experimental y control

X: Propuesta de juegos tradicionales

Aceptacion

Comunicacion

Amistad 19 12 31
afios Amorosos 12 12 24
Muestra
Aulas M F Total
Amistad 19 12 31
Amorosos 12 12 24
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Anexo 02: Instrumentos de recoleccion de datos
Guia de observacion de la socializacion
I. Generales
Sexo ééeéeéeéeé.
[I. Instrucciones
En el cuerpo de la presente guia, se presentan items, y al margen derecho las alternativas,
el observador debera comparar el contenido de cada item y verificar el nivel que realiza
cada uno de los nifios en el indicado item, para ello el observador delpeaé con una
(x), el nivel de logro de cada uno de los nifios, las alternativas y los valores son:
No o nunca (0) Casi nunca (1) Casi siempre (2)  Siempre (3)

1R Dimensiones e items

] ] . No o Casi Casi Siempre
Dimensiones e items _
nunca (0)| nunca (1)| siempre (2)] (3)

D1: Integracion

Con facilidad se integra a su equipo de trabajo

Se integra con facilidad en el aula

Respeta a sus comparieros

Trata con amabilidad a sus compaferos

Es solidario con sus compafieros

o 9 A W N

Juega con sus compafieros sin distinciones

ninguna clase

D2: Aceptacion

7. Trata a sus compafieros con respeto

8. Aporta con medios en los trabajos de equipo

9. Aporta con ideas en los trabajos de equipo

10. Es solidario sin distinciones con sus compafier

11. Es respetuoso de las decisiones de equipo

D3: Comunicacién

12. Da conocer con claridad sus ideas

13. Escucha con atencién las ideas de

interlocutores

14. Tiene criterio inclusivo

15. Socializa sus ideas con sus compafieros y profe

16. Es expresivo en sus actividadédica, cognitivas

o afectivas




Anexo 03: Ficha de validacion de instrumento
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Yo Lic. José Ramon Grandez Aguilar, por la presente se deja constancia de haber revisado
los instrumentos de investigacion para ser utilizados en la investigacion, cuyo titulo es:
“Juegos Tradicionales y su Influencia en la Socializacion en los Niflos de 5 affos de La
Institucion Educativa 168, Tarapoto, San Martin 2023", de la autora Bach. Jhany Romero
Sanchez Bachiller en Educacion de la EESPP Tarapoto.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por las autoras, quedando finalmente
aprobadas. Por lo tanto, cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando
las variables del trabajo de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado(a) para los fines que considere
pertinentes.

Tarapoto, 26 de agosto del 2023

“™

Lic. José on Grandez Aguilar
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VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Yo Mag. Luis Ramirez Gonzales, por la presente se deja constancia de haber revisado los
instrumentos de investigacion para ser utilizados en la investigacion, cuyo titulo es: “Juegos
Tradicionales y su Influencia en la Socializacion en los Niflos de 5 afios de La Institucion
Educativa 168, Tarapoto, San Martin 2023”, de la autora Bach. Jhany Romero Sanchez
Bachiller en Educacion de la EESPP Tarapoto.

Las observaciones realizadas han sido levantadas por las autoras, quedando finalmente
aprobadas. Por lo tanto, cuenta con la validez y confiabilidad correspondiente considerando
las variables del trabajo de investigacion.

Se extiende la presente constancia a solicitud del interesado(a) para los fines que considere
pertinentes.

Tarapoto, 26 de agosto del 2023

Mag. Lyjs Ramirez Ggnzales
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Confiabilidad por el alfa de Cronbach de la guia de observacion de la socializacion.
Proyecto:
Juegos tradicionales y su influencia en la socializacion en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa 168, Tarapoto, San Martin 2023
Autora:
Jhany Romer&anchez
Resultados del estudio piloto

ft10 | it11 | it12 | it13 | it14 | it15 | it16 | Socializacion
16
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31
39
28
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30
4 67.25
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Anexo 04: Autorizaciéon de la institucion donde realiz6 el estudio.




Anexo N° 05: Constancia de Revision Ortografica y Gramatical

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA @
“TARAPOTO"

“Afio de la recuperacitn y consolidacién de la economia peruana”

CONSTANCIA DE REVISION ORTOGRAFICA

El que suseribe hace constar que realizd la revision ortografica del trabajo de investigacidn

titulado: “Juegos tradicionales v su influencia en la socializacidn en los nifios”, de la autora:
Jhany Romero Sanchez. ex alumnas de la Escuela de Educacion Superior

Pedagigica Piblica “Tarapoto™. Para la revision se tuvo en cuenta los siguientes puntos:

I.  La coherencia, cohesion, adecuacion y la contextualizacion del contenido del trabajo de
investigacion.

2. Se respetaron los nombres y apellidos citados en el trabajo, puesto que en este caso no
contempla la ortografia.

3. Las citas y referencias acordes a la norma APA 7.% edicion.

Es todo lo que les informo, dande conformidad con la revision respectiva, para los fines

correspondientes.

Tarapoto, 15 de diciembre de 2025

Dr. Alfonso Isuiza Pérez

Esp. Lengua v Literatura

Registrado en SUNEDU
CPPe N*0374053
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Anexo N° 06: Constancia de Revision del Abstract

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
"TARAPOTO"

"Afo de la recuperacién y consolidacién de la economia peruana”

CONSTANCIA DE REVISION DEL ABSTRACT

El que suscribe hace constar que realizd |a revision ortografica del abstract en el idioma inglés, de 1a tesis
titulada: * Juegos tradicionales y su influencia en la socializacién en los nifios ~ - * Traditional Games and
Socialization Impact on Children” de las autora Jhany Romero Sanchez, ex alumna de la ESCUELA DE
EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA DE TARAPOTO. Para la revisién se tuvo en cuenta los

sigulentes puntos:

1. Gramatica y Sintaxis. mantener la consistencia en los lempos verbales.
2. Precisidn en las terminologias, uso del vocabulario dentifico y académico, apropiado para la
disciplina del drea de investigacidn.

3. Claridad y concisidn, eliminando la redundancia, uso del | je preciso. Asimi el uso

preciso de nimero de palabras requerida por la Escuela.

4. Palabras claves (keywords), representativa de la investigacién en cuestion.

Es todo lo que les informo, dando conformidad con la revisidn respectiva, para los fines
correspondientes.

Tarapoto, 15 de diciembre de 2025

Ve

V4
7775

/ 7

Mg. Christian Miguel Navarro Angulo
Esp. Idioma Extranjero - Ingles

Registrado en SUNEDU
CPPe N° : 004914.
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Anexo N° 07: evidencias fotograficas

La gallinita ciega
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<

Salta Soga

El Baile de la Silla
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Base de datos

Dimensién: Interaccion

Dimension: Aceptacion

No|Pre test |Posttest |Pretest |Posttest |Pre test |Posttest|Pre test | Post test
GC GC GE GE GC GC GE GE

1 9 9 9 14 7 7 8 11
2 6 6 7 10 5 5 6 8
3 10 10 11 16 8 8 9 13
4 7 7 8 12 6 6 7 10
5 9 9 10 15 7 8 8 12
6 8 8 9 13 6 7 7 11
7 6 7 7 11 o 5 6 9
8 7 7 8 11 6 6 6 9
9 7 7 8 12 6 6 6 10
10 9 10 10 16 8 8 8 13
11 9 9 9 14 7 7 8 11
12 11 11 12 18 9 9 10 14
13 9 9 10 15 7 8 8 12
14 9 9 9 14 7 7 8 11
15 10 10 11 16 8 8 9 13
16 4 4 5 7 4 4 4 6
17 8 8 9 13 6 7 7 11
18 7 7 8 11 6 6 6 9
19 8 8 9 13 6 6 7 10
20 11 11 12 18 9 9 10 14
21 4 4 4 6 3 3 3 5
22 10 10 11 17 8 8 9 14
23 8 8 9 13 6 7 7 11
24 5 6 6 9 4 5 5 7
25 9 9 7 7

26 6 6 o 5

27 10 10 8 8

28 7 7 6 6

29 9 9 7 8

30 8 8 6 7

31 6 7 5 5
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Dimensién: Comunicacién

Variable Socializacion

Pre test |Posttest |Pretest |Posttest |Pretest |Posttest |Pre test |Posttest
GC GC GE GE GC GC GE GE

8 8 8 13 24 24 25 38
6 6 6 9 17 17 19 27
9 9 10 14 27 27 30 43
7 7 7 11 20 20 22 33
8 8 9 14 24 25 27 41
7 7 8 12 21 22 24 36
6 6 6 10 17 18 19 30
6 6 7 10 19 19 21 30
6 7 7 11 19 20 21 33
8 9 9 14 25 27 27 43
8 8 8 13 24 24 25 38
10 10 11 16 30 30 33 48
8 8 9 13 24 25 27 40
8 8 8 13 24 24 25 38
9 9 10 14 27 27 30 43
4 4 4 6 12 12 13 19
7 7 8 12 21 22 24 36
6 6 7 10 19 19 21 30
7 7 8 11 21 21 24 34
10 10 11 16 30 30 33 48
3 4 4 6 10 11 11 17
9 9 10 15 27 27 30 46
7 7 8 12 21 22 24 36
5 5 5 8 14 16 16 24
8 8 24 24

6 6 17 17

9 9 27 27

7 7 20 20

8 8 24 25

7 7 21 22

6 6 17 18

72



Anexo de las Sesiones de Aprendizajes.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA : 168 Tarapoto

1.2.  ESTUDIANTE : Jhany Romero Sanchez
1.3. EDAD . 5 anos
1.4. SECCION : Amorosos

Titulo: Jugamos a las Escondidas

Il. Propésito De Aprendizaje:

= Comunica su comprension

g sobre los numeros y las
= operaciones.

E

w | "Usa estrategias y
= procedimientos de
g estimacion y calculo.

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ESTANDAR
CAPACIDADES
RESUELVE PROBLEMAS | Utiliza el conteo hasta 10 en | Resuelve problemas referidos a
DE CANTIDADES situaciones cotidianas en las | relacionar objetos de su entorno
que requiere contar | segun sus caracteristicas
=Traduce cantidades a | empleando materiales | perceptuales; agrupar, ordenar
expresiones numeéricas. concreto o su cuerpo. hasta el quinto lugar, seriar hasta 5

objetos, comparar cantidades de
objetos y pesos, agregar y quitar
hasta 5 elementos, realizando
representaciones con su cuerpo,
material concreto o dibujos.
Expresa la cantidad de hasta 10
objetos, usando estrategias como el
conteo. Usa  cuantificadores:
“muchos” “pocos”, “ninguno”, y
expresiones: “mas que” “menos
que”. Expresa el peso de los objetos
“‘pesa mas”, “pesa menos" y el
tiempo con nociones temporales
como “antes o después”, “ayer”
“hoy” 0 “mafiana”.

CRITERIO DE EVALUACION Emplea estretegias para relacionar, comparar, agrupar, ordenar,
contar y representar a traves de sus comparieros.

EVIDENCIA Juegan a contar a la escondida.

MATERIALES Ficha de trabajo, colores, etc.
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Secuencia
Didéactica

Procesos
Pedagégicos

Estrategias

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Motivacidn

Saberes Previos

Problematizacié
n

Proposito

Gestion Y
Acompafiamient
0

Evaluacion

+ En asamblea los nifios y nifias se sienta en media luna dialogamos sobre
los acuerdos que debemos cumplir para realizar nuestra actividad.

+ La maestra saluda a los nifios y menciona la actividad de hoy: Jugamos a
las escondidas.

» La maestra muestra algunas imagenes.

shutterstock com + 2251467471

+La maestra pregunta a los nifios: ;Qué observamos en la imagen?
¢ Cuantos nifios observamos? ;A que estaran jugando los nifios?

» Luego preguntamos: ¢ Creen que el juego de las escondidas son
juegos tradicionales? ;Por qué?

* Indicamos el propdsito de nuestra actividad del dia de hoy: Que los
nifios y nifias reconozcan el juego tradicional que es la escondida y
aprende a contar.

15 min

» La maestra recuerda a los nifios los acuerdos establecidos para el aula.

+ Indica a los nifios que en forma ordenada nos dirigimos al patio para jugar
la escondida.

» La maestra explica a los nifios sobre el juego de la escondida.

» Pedimos 5 nifios para que cuenten hasta 20 y busquen a sus
comparieros, los demas nifios deben esconderse en lugar donde no les
puedan encontrar, los 5 nifios saldran a buscarles y si les encuentran,
dirdn ampay, Carlos, ampay Manuel y se iran corriendo hasta cocar en el
poste donde han contado, los nifios que fueron encontrados se van a
sentar en el piso.

» Empezamos a jugar.

» Terminado el juego pues hacemos nuestro calentamiento de inhala y
exhala, respiramos despacio y votamos despacio.

» Ahora nos dirigimos al aula en forma ordenada.

» Luego indicamos a los nifios que van a trabajar |a ficha aplicada donde
dibujaran lo que han jugado y comentan sus dibujos a sus compafieros.

» La maestra hace acompafiamientos a los nifios y retroalimentamos a los
que necesitan.

35 min

La docente junto con los nifios evalta el trabajo realizado.
v Luego se realiza las siguientes preguntas: ;de qué trato el tema el
dia de hoy? ; Qué hicieron los 5 nifios? ;se han divertido jugando?
¢el juego que han jugado es tradicional?

10 min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°02

I. DATOS INFORMATIVOS:

2.1.  INSTITUCION EDUCATIVA - 168 Tarapoto

2.2. ESTUDIANTE - Jhany Romero Sénchez
2.3. EDAD -5 afos

2.4. SECCION - Amorosos

Titulo: Jugamos a Matagente

Il. Propésito De Aprendizaje:

AREA COMPETENCIA'Y DESEMPENO ESTANDAR
CAPACIDADES
SE DESENVUELVDE DE | Realiza acciones y | Se desenvuelve de manera
MANERA AUTONOMA A  movimientos de coordinacion | auténoma a través de su motricidad
TRAVES DE SU | 6eulo  manual y 6culo podal | cuando explora y descubre su lado
MOTRICIDAD que requieren mayor | dominante y sus posibilidades de
precision. Lo hace en | movimiento por propia iniciativa en
= Comprende su cuerpo. diferentes situaciones situaciones  cotidianas. Realiza
N cotidianas de juego o acciones motrices bésicas en las
@ | = Se expresa corporalmente. | representacion gréafico- que coordina movimientos para
'5 plastica ajustandose a los | desplazarse con seguridad y utiliza
= limites espaciales y a objetos con precisidn, orientandose
8 caracteristicas de los y regulando sus acciones en
7} objetos, materiales y/o relacion a estos, a las personas, el
Qe herramientas que utilizan | espacio y el tiempo.
segun sus necesidades, Expresa  corporalmente  sus
Intereses y posibilidades. sensaciones, emociones y
sentimientos a través del tono,
gesto,  posturas, ritmo vy
movimientos en situaciones de
juego.
CRITERIO DE EVALUACION Juega de manera auténoma al jugar matagente realizando

acciones de coordinacion oculo manual y 6culo podal.

EVIDENCIA Los nifios se divierten jugando matagente con sus compafieras y re
conoce que es un juego tradicional.
MATERIALES Pelota, buffer, ficha de trabajo, colores, etc.
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Secuencia
Didactica

Procesos
Pedagédgicos

Estrategias

Tiempo

Inicio

Desarrollo

Cierre

Motivacion

Saberes Previos

Problematizacio
n

Propdsito

Gestion Y
Acompafiamient
o]

Evaluacion

» En asamblea los nifios y nifias se sienta en media luna dialogamos sobre
los acuerdos que debemos cumplir para realizar nuestra actividad.

* L a maestra saluda a los nifios y menciona la actividad de clase: Jugamos
a Matagente.

* La maestra muestra una pelota a los nifios y de ahf llama a dos nifios para
hacer la demostracion del juego matagente.

Ay N
- < =

» La maestra pregunta a los nifios: ¢ Qué tengo en la mano? ; Qué otro juego
se juega con la pelota? ;Alguna vez han jugado este juego? ;Dénde? ¢ les
gustaria jugar matagente?

» Luego preguntamos: ¢ Alguien sabe como se juega matagente?

« Indicamos el propésito de nuestra actividad del dia de hoy: Que los
nifios y nifias conozcan una variedad de juegos tradicional incluyendo sus
reglas.

15 min

» La maestra recuerda a los nifios los acuerdos establecidos en el aula.

« Indica a los niflos que en forma ordenada nos dirigimos al patio para jugar
a matagente.

» La maestra pide 4 nifios voluntarios para que ayuden a matar, se
ubicaran en los extremos 'y tiraran la pelotas. El resto de jugadores se
pondran en medio y deberan escapar de la pelota esquivandolas. Si
alguien recibe un pelotazo, el nifio estd muerto, debera matar para que
su compariero entre a jugar, si alguien recibe la pelota de lleno con las
manos y las pega al estémago, se dice “QUECHI!" y eso le da la opcién a
que entre un comparfiero que fue tocado por la pelota o tener 1 vida mas
(otra oportunidad de esquivar la pelota). Cuando queda 1 solo
jugador a eliminar, se cuentan las esquivadas hasta llegar a la
edad de ese jugador; si lo esquiva todo, sus demas comparieros vuelven
al campo.

e Empezamos a jugar.

» Terminado el juego pues hacemos nuestro calentamiento de inhala y
exhala, respiramos despacio y votamos despacio.

e Ahora nos dirigimos al aula en forma ordenada.

» Luego indicamos a los nifios que van a trabajar la ficha aplicada para que
dibujen su experiencia jugando a “Matagente” y comparte y explican su
dibujo.

» La maestra hace acompafiamientos a los nifios y retroalimentamos a los
que necesitan.

35 min

La docente junto con los nifios evalua el trabajo realizado.
v" Luego se realiza las siguientes preguntas: ;Qué fue lo que mas te
gusto del juego? ;Como te sentiste cuando jugaste? ;Qué fue lo
mas dificil y lo mas facil del juego? ¢ se han divertido jugando??

10 min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°03

I. DATOS INFORMATIVOS:

I.1.INSTITUCION EDUCATIVA

: 168 Tarapoto

1.2.ESTUDIANTE
1.3.EDAD
1.4.SECCION

: Jhany Romero Sanchez
. 5 Afos
- Amorosos

Titulo: Tumba las Latas (Kiwi).

IIl. Propésito De Aprendizaje:

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ESTANDAR
CAPACIDADES

RESUELVE PROBLEMAS | Utiliza el conteo hasta 10 en | Resuelve problemas referidos a
DE CANTIDADES situaciones cotidianas en las | relacionar objetos de su entorno
que requiere contar | segun sus caracteristicas
=Traduce cantidades a | empleando materiales | perceptuales; agrupar, ordenar
expresiones numericas. concreto 0 su cuerpo. hasta el quinto lugar, seriar hasta 5
objetos, comparar cantidades de
= Comunica su comprension objetos y pesos, agregar y quitar
g sobre los numeros y las hasta 5 elementos, realizando
e operaciones. representaciones con su cuerpo,
<Et material concreto o  dibujos.
w | "Usa estrategias y Expresa la cantidad de hasta 10
';: procedimientos de objetos, usando estrategias como el
= estimacion y calculo. conteo. Usa cuantificadores:
‘muchos” “pocos”, “ninguno”, y
expresiones: ‘mas que” “menos
que”. Expresa el peso de los objetos
‘pesa mas’, ‘pesa menos’ y el
tiempo con nociones temporales
como “antes o despues”’, “ayer”

‘hoy” 0 “mafiana’.
CRITERIO DE EVALUACION Resuelve problemas expresando la cantidad usando el conteo al

jugar Kiwi, luego de lanzar la pelota cuentan y dicen tumbamos 10

latas.
EVIDENCIA Juegan a contar juegando el juego tradicioal Kiwi
MATERIALES Pelota, lata, tiza. Ficha de trabajo, etc.
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Secuencia
Didactica

Procesos
Pedagégicos

Estrategias

Tiem

Inicio

Desarrollo

Cierre

Motivacion

Saberes Previos

Problematizacio
n
Propésito

Gestion Y
Acompafiamient
0

Evaluacién

« En asamblea los nifios y nifias se sienta en media luna dialogamos sobre los
acuerdos que debemos cumplir para realizar nuestra actividad.

¢ La maestra saluda a los nifios y menciona la actividad de clase: Participamos
en el Juego Tradicionales Respetando sus Reglas.

» La maestra muestra los materiales lo que van a utilizar en el juego.

» La maestra pregunta a los nifios: ;Qué Observan? ;Cuantas latas habra?
¢Alguna vez han jugado este juego? ;Ddnde? ;Qué juegos tradicionales
practicaban sus familias en el pasado?

o Luego preguntamos: ¢ Qué juego se practica en la comunidad?

« Indicamos el propdsito de nuestra actividad del dia de hoy: Que los nifios
y nifias conozcan una variedad de juegos tradicional incluyendo sus reglas.

15
min

« Indica a los nifios que en forma ordenada nos dirigimos al patio para jugar el
juego Kiwi.
COMPRESION DE PROBLEMAS.

o Antes de empezar el juego, realiza algunas preguntas. ; Cémo crees que
jugaremos Kiwi? ; Qué materiales necesitaremos?
BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

o La maestra propone a los nifios a jugar el juego tradicional peruano “Kiwi”
para ellos siguen las siguientes pautas:

« Realizamos un cuadro donde los nifios deberan armar dentro del cuadro en
forma de piramide.

« Organizamos en dos equipos Yy realizamos un sorteo cual equipo va lanzar la
pelota.
El juego consiste en que las y los integrantes de un equipo, con el uso de
una pelota, deben derribar la piramide de latas y ver que toda las latas estan
caldos, si el integrante no derriba las latas, pasa a su otro integrante para
lanzar la pelota, cuando el nifio derriba la lata, el equipo “B” debera matar a
su contrincante con la pelota, el equipo “B” no tiene que permitir que el
equipo “A” arme las latas en piramide, deben cuidar bien el lugar. Si el
equipo “B" mato con la pelota a todos los integrantes del equipo “A”. Ahora
es el turno del equipo de “B" realizaran el mismo procedimiento.

« Ahora nos dirigimos al aula en forma ordenada.

« Luego indicamos a los nifios que van a comentar su experiencia jugando a
“KIWI" y como se sintieron al jugar.

« La maestra hace acompafiamientos a los nifios y retroalimentamos a los que
necesitan.

35
min

La docente junto con los nifios evalla el trabajo realizado.
v Luego se realiza las siguientes preguntas: ; Qué fue lo que mas te gusto
del juego? ¢,Quién gano el juego? ¢ Qué fue lo mas dificil y lo méas facil
del juego? ¢se han divertido jugando??

10
min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°04

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.5.INSTITUCION EDUCATIVA
1.6.ESTUDIANTE

1.7.EDAD

1.8.SECCION

- 168 Tarapoto

- Jhany Romero Sanchez
-5 Alos

: Amorosos

Titulo: Juaguemos a la Ronda del Lobo

Il. Propdsito De Aprendizaje:

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO ESTANDAR
CAPACIDADES
CONVIVE Y PARTICIPA | Se relaciona con adultos de | Convive y participa
DEMOCRATICAMENTE EN | su entorno, juega con otros | democraticamente cuando
. LA BUSQUEDA DEL BIEN | nifios y se integra en | interactuan de manera respetuosa
< | COMUN. actividades grupales del aula. | con sus comparferos desde su
3] Propone ideas de juego y sus | propia iniciativa, cumple con sus
8 *Interactiian con toda las | normas. Se pone de acuerdo | deberes y se interés a conocer mas
- | personas. con su grupo para elegir un | sobre las diferentes costumbres y
§ juego y las reglas del mismo. | caracteristica de las personas de
8 = Construye normas y asume su entorno inmediato. Participa y
¢ | acuerdosy leyes. propone acuerdos y normas de
g_’ convivencia para el bien comun.
= Participa en acciones que Realiza acciones con otros para el
promueven el bienestar buen wuso de los espacios
comun. materiales y recursos comunes.
Interactua de manera respetuosa con sus companeros al jugar el
CRITERIO DE EVALUACION juego “Jugamos en el bosque” proponiendo ideas, normas y las
reglas al jugar.
EVIDENCIA Juegan al juego “juguemos en el bosque” y dibuja lo que mas le
gusto del juego.
MATERIALES Disfraza de lobo, video, ficha de trabajo, etc.
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Secuencia
Didactica

Procesos
Pedagégicos

Estrategias

Tiem

Desarrollo

Cierre

Inicio

« En asamblea los nifios y nifias se sienta en media luna dialogamos sobre los
acuerdos que debemos cumplir para realizar nuestra actividad.

« La maestra saluda a los nifios y menciona la actividad de clase: Jugamos a la
Ronda del Lobo.

« La maestra motiva con una cancion.

https://www.youtube.com/watch?v=Jud_UWNCp5k

* La maestra pregunta a los nifios: ;Qué Observaron el video? ;Alguien ha
escuchado esa cancion? ;han jugado la ronda? ¢Dénde? ;Qué con quién?

o Luego preguntamos: ¢ Jugar la ronda del lobo es divertido? ; Por qué?
« Indicamos el propdsito de nuestra actividad del dia de hoy: Que los nifios

y nifias juegan a la ronda del lobo, con sus comparieros proponiendo ideas,
normas Y las reglas del mismo.

15
min

« Indica a los nifios que en forma ordenada nos dirigimos al patio para jugar el
juego la Ronda del lobo.

« Antes de empezar el juego ensefiamos la cancidn “juguemos en el bosque”
¢Les gustarfa jugar juguemos en el bosque? ;,Qué creen que necesitamos
para jugar el lobo? Escuchamos sus ideas.

« La maestra da indicaciones sobre el juego:

« Elegimos a un nifio para que sea el lobo.

« El nifio que hace el rol de lobo debe ubicarse a cierta distancia de la ronda
donde estaran los nifios.

« Los nifios haran una ronda mientras cantan la cancién “Juguemos en el
bosque”. Y antes la pregunta “; Lobo que estés haciendo?, el lobo debe
responder. Por ejemplo, me estoy cambiando mi ropa, etc. Cuando ya esta
listo para que salga a comerlos dira, ya estoy listo para comerlo.

« Todos los nifios salen corriendo para el lobo no lo coma, si el lobo les agarra
los nifios deberan sentarse.

* Empezamos a jugar.

« Ahora nos dirigimos al aula en forma ordenada.

« Realizamos algunas preguntas a los nifios sobre el juego: ¢ Les gusto el
juego? ¢ Por qué? ; Como se sintieron cuando el lobo les perseguia?

« Les entregamos los materiales a los nifios, para que dibujen libremente lo
que “Jugaron a la ronda” y comparte y explican su dibujo.

« La maestra hace acompafiamientos a los nifios y retroalimentamos a los que
necesitan.

35
min

La docente junto con los nifios evalia el trabajo realizado.
v Luego se realiza las siguientes preguntas: ¢ Te gusto del juego? ¢ Por
que? ;,Como se sintieron cuando el lobo les agarro? ;Qué fue lo mas
dificil y lo més facil del juego? ¢ se han divertido jugando??

10
min
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°05

I. DATOS INFORMATIVOS:

9. INSTITUCION EDUCATIVA - 168 Tarapoto

1.
1.10. ESTUDIANTE
1.11. EDAD

1.12. SECCION

- Jhany Romero Sanchez
- 5 Afios
- Amorosos

Titulo: El Juego de las Sillas

Il. Propdsito De Aprendizaje:

AREA COMPETENCIA'Y DESEMPENO ESTANDAR
CAPACIDADES
SE DESENVUELVDE DE | Realiza acciones y|Se desenvuelve de manera

MANERA AUTONOMA A
TRAVES DE SU
MOTRICIDAD

= Comprende su cuerpo.

movimientos de coordinacion
oculo  manual y 6culo podal
que requieren mayor
precision. Lo hace en
diferentes situaciones
cotidianas de juego o

auténoma a través de su motricidad
cuando explora y descubre su lado
dominante y sus posibilidades de
movimiento por propia iniciativa en
situaciones  cotidianas. Realiza
acciones motrices basicas en las

N
@ | =Se expresa corporaimente. | representacion grafico- que coordina movimientos para
5 plastica ajustandose a los | desplazarse con seguridad y utiliza
2 limites espaciales y a objetos con precision, orientandose
8 caracteristicas de los y regulando sus acciones en
7] objetos, materiales y/o relacion a estos, a las personas, el
- herramientas que utilizan | espacio y el tiempo.
segin sus necesidades, Expresa  corporalmente  sus
Intereses y posibilidades. sensaciones,  emociones Y
sentimientos a través del tono,
gesto,  posturas, ritmo y
movimientos en situaciones de
juego.
) Ejecuta movimientos segmentados de mayor coordinacion 6culo-
CRITERIO DE EVALUACION manual y 6culo-podal en forma libre y auténoma al jugar el juego

de las sillas.

Juegan con sus amigos el juego de las sillas, expresando sus

EVIDENCIA emociones, sus sentimientos y corporalmente a través de posturas
en diversas situaciones.
MATERIALES Sillas, musica, buffer, ficha de trabajo, etc.
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